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Multimedia Box: 
il computer in TV 
Microsoft Project 3 
per Windows 
AutoMap Europe (Road Atlos) 

Anteprime Software: 
Borland Pastai 7 
Claris Works Windows 
Lotus Improv 
Cittadini e Computer: 
i Carabinieri, una rete sull'Italia 
Grandi Sistemi: 
Digital [quipmenl Corporation 


Master PRO 
486/33 LOCAL BUS 


Ambirà Hurdla 

il clone IBM di ... IBM 


ABENDMUSIK 92 


concerto per 


orchestra MIDI, 

organo a canne suonato da 

computer con Interfaccia MIDI 


I 









14" 




fJV< 






1024x768 INTERLACC1ATO 
DOT PITCH 0.28 min. 
OJTL 30 - 39 KHi 
VJTL 50 - 90 H* 


15 " 

SCHERMO PIATTO 

1280x1024 NON INTEHIACCIATO 
DOT PITCH 048 ma. 

OiU 30 - 64 KHs 
VJTL 50 - 100 - Hx 


17 " 

SCHERMO PIATTO 

1280x1024 NON INTERLACCIATO 
DOT PITCH 0.28 ma 
OJTL 30 - 64 KHi 
VJU 50 - 120 K* 


Lire 405.000 


Lire 660.000 Lire 1.180.000 


0 * 
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CODICE B1A 

INTEL CPU 80486DX2-66 

SCHEDA MADRE E SCHEDA VIDEO 
IN TECNOLOGIA LOCAI BUS 
4MB DRAM (EXP. 32MB) 

64KB CACHE SRAM (EXP. 256KB) 

HARD DISK 210MB ALPS 13MS. 
ACCELERATORE GRAFICO S3 


CODICE B1B 

INTEL CPU 8048EDX2-66 


4MB DRAM (EXP. 32MB) 
64KB CACHE SRAM (EXP. 256KB) 
HARD DISK 210MB ALPS 13MS. 
ACCELERATORE GRAFICO S3 


Lire 3.080.000 


Lire 2.780.000 


CODICE B3C 


CODICE BSD 


INTEL CPU 80486DX2-50 INTEL CPU 80486DX-33 


4MB DRAM (EXP. 32MB) 
64KB CACHE SRAM (EXP. 256KB) 
HARD DISK 105MB ALPS 16MS. 
ACCELERATORE GRAFICO S3 


4MB DRAM (EXP. 32MB) 

64KB CACHE SRAM (EXP. 256KB) 
HARD DISK 105MB ALPS 16MS. 
ACCELERATORE GRAFICO S3 


Lire 2.150.000 


Lire 1.930.000 


• Tutti i computare hanno MS DOS 5.0 con manuale In Italiano • 

• Tutti i computer» possono essere ordinati nelle Torsioni; DESKTOP, BIGTOWER ULTRASUM, MHCTOWER • 

• Per altre configurazioni chiedere p r eeeo il proprio rivenditore di fiducia • 

« I pressi sono IVA esclusa * 

• I pressi ni intendono "franco rivenditore” con pagamento alla consegna • 

• Tutti I computer! hanno g arem sia di 12 mesi su possi e mano d'opera • 


•fi- 


PUOI CHIEDERE IL COMPUTER MICROSYS ELECTRONICS AL TUO RIVENDITORE DI FIDUCIA OPPURE PUOI TELEFONARE 
DIRETTAMENTE A -MICROSYS ELECTRONICS «ri*. IL NOSTRO PERSONALE TI DARÀ IL NOME E IL TELEFONO DEL 
NOSTRO RIVENDITORE DI FIDUCIA PIÙ VICINO A TE. DOVE POTRAI ORDINARE E RITIRARE IL COMPUTER, 


ESIGI AL MOMENTO DELL'ACQUISTO LA GARANZIA ORIGINALE MICROSYS ELECTRONICS E CONTROLLA CHE IL 
CODICE SI RIFERISCA AL COMPUTER EFFETTIVAMENTE ACQUISTATO. COMPILA IL TAGLIANDO APPOSITO 
E SPEDISCILO A MICROSYS ELECTRONICS si 


Via P. Soriano • S. Andrea delle Fratte - 06129 PERUGIA - TeL 075/52704*8 - Fax 075/5270455 



NOTEBOOK COMPUTER 

80386SX-2S CPU - 1MB DRAM (EXP. 5MB) - FLOPPY DRIVE 1.44MB - HARD DISK 60MB - SCHERMO IO" RETRO ILLUMINATO 
PORTE; 2 SERIALE. PARALLELA PER MONITOR ESTERNO. PER FLOPPY DRIVE ESTERNO - BORSA PER TRASPORTO 
MS DOS 5.0 CON MANUALE IN ITALIANO 




CODICE B2E 

AMD CPU 80386DX-40 

4MB DRAM (EXP. 32MB) 

64KB CACHE SRAM (EXP. 256KB) 

HARD DISK 105MB ALPS 16MS. 

SCHEDA VIDEO OAK 077 1MB (MAX. RIS. 1280x1024) 

Lire 1.300.000 


CODICE BSF 



AMD CPU 80386SX-33 HARRIS CPU 80286-20 

1MB DRAM (EXP. 16MB) 1MB DRAM (EXP. 4MB) 

HARD DISK 10SMB ALPS 16MS. HARD DISK 42MB 

SCHEDA VIDEO OAK077 1MB (MAX. RIS. 1280x1024) SCHEDA VIDEO ACUMOS (MAX. RIS. 800x600) 


Lire 1.030.000 T.h» 780.000 
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PC Sfera. La perfetta forma di lavoro. 


Sfera, una forma 
I che da sempre è 
I simbolo del perfet- 
to rapporto tra le parti e il tut- 
to. Ed è proprio questa caratte- 
ristica che ci ha spinti a chiama- 
re Sfera le nostre tre linee di PC: 
Desk. Mini Tower e Tower, con 
configurazioni da 386sx a 25 
Mhz a 486dx2 a 50 Mhz. Tutti 


eludono il sistema operativo. 
Grazie alla nostra capillare di- 
stribuzione su tutto il territorio 


nazionale sarà estremamente fa- 
tile provare dal vivo uno dei no- 
stri modelli, potrete capire per- 
che oggi c Sfera il PC più adat- 
to ad una perfet- 
ta forma di lavoro. 

Sfera la nuova era. 





Provate voi a lav 
senza romper 


Le stampanti OKI LEO i naugurano un'era segnata dall’affi 
dabilità e dalla convenienza. Le stampanti OKI LED garantiscono 
8000 ore di lavoro in totale sicurezza, una stampa di qualità superiore ed un basso costo di 
esercizio. Il segreto di queste grandi prestazioni risiede nel cuore della macchina, o meglio 




orare ottomila ore 
vi la testina. 


nella testina: il Light Emiuing Diodc che, senza utilizzare parti meccaniche in movi- 
mento, assicura da 2 a 4 milioni di pagine ad alta risoluzione e un risparmio del 30% sui 
costi di gestione. Per questo possiamo permetterci di offrirvi 5 anni di garanzia.* 
Quindi date retta al cuore, e alla testa, e telefonateci a questo numero verde, r li Zi/ 


OKI 

People io People 'Iechnology 
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Andate e venite come vi pare e piace. 
Ma che sistema è? 



Il nuovo sistema Macintosh Duo. 


Se il lavoro vi obbliga a possedere due computer, la vostra può essere una vita molto complicata. 
Riflettete Dovete trasferire il vostro lavoro dal computer sulla scrivania al portatile e viceversa. 
Dovete assicurarvi che il documento su cui lavorate sia sempre il più aggiornalo. Dovete 
semplicemente trovare un documento. Come fate? 

Partireste acquistare una base di espansione per il vostro notebook. Ma poi dovreste 
riconfigurare il sistema e trafficare con cavi e spine ogni volta che avete bisogno di connetterlo. 

E, se siete di fretta, può capitarvi di scollegare il portatile senza aver prima salvato il lavoro, 
perdendo tutti i dati. 

Semplificatevi la vita: scegliete il nuovo sistema Macintosh Duo'. 

Immaginate die sulla vostra scrivania ci sia un potente Macintosh: 
con supporto incorporato per la connessione in rete, video 
a allori e grandi possibilità di espansione. 

Premete un bottone: ed ecco cheesce 



notebook di l.'lkgdi peso per 36 nini, di spessore, con un luminososchermoa Hi livelli di grigio, un 
mouse inairpor.no nella tastiera, un comodo appoggio per le mani e un disco fisso interno. 

Grazie alla nuova tecnologìa PnwerLalciià die combina l’eleganza dell 'hardware con 
l'intelligenza del software, tutte le complicazioni derivanti dall'uso alternato di un desktop e di un 
portatile sono praticamente eliminate. 

Per esempio: se cereale di estrarre il PowerBook Duo prima di aver salvato i dati, il computer 
vi avverte, cosi non |ierdete nulla del vostro lavoro. Inserite PowerBook Duo nel suo Duo Dtxik: 
ricorderà automaticamente quali stampili e risorse slavate usando al momento del distacco. Anche 
se siete lontani dalla vostra scrivania, continuate a lavorare con gli stessi file. 

Il nuovo sistema Macintosh Duo: non solo il meglio di due mondi, ma anche la via più 
semplice per passare dall' uno all altro. 



OO 



Con I aggiunta ih un PtmtrBool Fxpress 
Votimi cpzrmalc patrie aillegiim mi um 
normale linea telefonica, marnimi/) e 
ncnnuii fax e mommi ih paia eie Umiliai 
o acmieibh a lutlr le nurse di una rete a 5 
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I lumi PouvrBooh lbOe ISO sunti danniti supporla per itivatem 
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Da oggi, restateci. 



Il munti PouerBmh ISO il offre 
I uscita libo. inui slra/mlnuina 

performance fj } Mhz/ e 
I mitarmeli stala ih grigi tirilo 

schermo a matrice attira 
guubmlo ih tnjoVortti come i 
migliare m i issatala nei compiila 
portatili Clio schermo casi 
minio ria mulino, che 
bisogna ledere per crakre 
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Puunlltjilr ni- itasi seller culi 
un Mimile schermii superbivi 
Il lullo all un prezza umauaMr 
nche per uno inabile 


La famiglia dei PowerBook cresce e si rinnova. 


L'unico computer mai eletto Prodotto dell'Anno da Fortune, Business Week e Info World è stato il 
nostro punto di partenza. 

E' il solo notebook con un appoggio per le mani e trackball 
integrati nella tastiera, die rende moto più confortevole il lavoro anche 
nel più stretto dei sedili d'aereo. 

Un notebook che vi permette di trasferire facilmente documenti 
tra DOS. Windows e Macintosh grazie al SuperDrivé' incorporato. 

Un notebook che vi consente di lavorare via telefono, a migliaia 
di km di distanza, con un'intera rete di computer • Macintosh. Windows, 
mainframe - e di scambiare messaggi con i colleghi come se foste seduti 
nel vostro ufficio, aggiungendo l'innovativo software AppleTalk Remote 
Access. 

Un notebook die vi permette di inviare un fax al semplice tocco 
di un tasto. 0 dì riceverne uno senza lasciare la vostra camera d'albergo’. 

Ma questo, come dicevamo, è stato solo il punto di p artenza . 

Oggi abbiamo aggiunto un connettore video per il PowerBook 
160 e il 180 con cui collegarvi ad un monitor VGA o Apple, lavorando con 
256 colori. Con lo stesso connettore vi potete collegare a un apparecchio di proiezione per 
incredibili presentazioni a colori, complete di suono ed ammazione.Vi abbiamo 
dato schermi più luminosi a scala di grigi. Abbiamo aggiunto [xitenza, velocità 
e capacità di memoria. 

E, infine, un sistema chiamato EverVéàtch'che risparmia energia e prolunga 4H 
la durata della batteria, dandovi fino a 3 ore di autonomia. 

Dopo tutto ciò.abbiamn-incredibilmente- abbassato il prezzo. E adesso 
milioni di persone possono avere un PowerBook tutto per loro. Apple C 
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E' ORA 

CHE IL TUO PC 
CONOSCA 
IL MONDO. 
CON MC-LINK. 


Dopo aver latto conoscere al vostro PC II mondo del 
vostro lavoro è ora che gliene facciate conoscere uno nuovo. 

E che lo conosciate anche voi. con MC-link. la rivista tele- 
matica Interattiva, ideata da Technimedia, la stessa casa 
editrice che dal 1981 pubblica MCmicrocomputer, li mensile 
di informatica più letto In Italia. Convinta che l'Informatica sia II 
futuro della comunicazione, Technimedia ha realizzato MC- 
link che costa meno di qualsiasi altro sistema professionale 
Per il collegamento non serve un terminale dedicato: 
basta un modem e il vostro personal computer. Con un solo 
scatto telefonico, chiamando il 1421, è possibile raggiungere 
da tutta Italia MC-link in modo semplice ed economico. 


Abbonarsi è facile: basta una telefonata, ed il pagamento 
può essere effettuato con una delle principali carte di credito. 

Nelle schermate di MC-link troverete un vero e proprio 
villaggio telematico di esperti e professionisti e potrete contat- 
tare alcune delle maggiori aziende informatiche italiane e 
intemazionali. Potrete sapere quello che conta di più sull'inlor- 
matica. la cultura, l'attualità e avrete a disposizione il meglio 
del software di pubblico dominio. 

Avrete a disposizione una Mailbox per lo scambio di testi, 
programmi, immagini, disegni, fogli elettronici e qualsiasi altro 
tipo di archivio computerizzato. Potrete corrispondere con 
tutto II mondo tramite la rete Internet, e scambiare informazio- 







Con sole 24.000 lire al mese, 
con uno sconto del 25*/o se l'ab- 
bonamento è annuale, conoscere- 
te Il mondo telematico di MC-link. 


MC-link 





TUtte le strade portano 
a Computer Associates. 

CA-Clipper CA-dBl’ast CA-C I i( .pa'TCompiler Kit 



S ono stati due anni difficili per gli sviluppatori di applicazioni, 
due anni di incertezze e di dubbi sul futuro. Qualcuno si è 
persino chiesto se alcuni prodoni dell ' arena Xbase 
avrebbero avuto un futuro. 

Finalmente questi giorni sono finiti. 

Grazie alle risorse, all'esperienza e al supporto di 
Computer Associates, maggior produttore di database del mondo, e 
grazie al patrimonio tecnologico combinatodiCA-ClippereCA-dBFast, 
il futuro dell' Xbase non è mai stato più roseo. 

Milioni di sviluppatori CA-Clipper. dBASE. 

Fox e CA-dBFast adesso possono puntare decisi 
sulla prossima generazione di sistemi Xbase. 

Per costruì re il sistema Xbase del futuro abbi amo integrato i visual 
tool e la tecnologia client-server di CA nel progetto di ricerca Nantucket 
per la nuova generazione Xbase. 

Questo nuovo sistema fornirà un linguaggio Xbase totalmente 
object-oriented. un compilatore di codice nativo, un Intcgrated 
Development Environment (IDE) ed il supporto di database sia di tipo 
DBF che client-server. 

Supporterà Windows. Windows XI, OS/2 e UNIX. 


Sviluppatori dBASE IV attenzione: 
è arrivato CA-Clipper/Compiler Kit For dBASE IV. 

Dopo quattro anni di attesa è arrivata la soluzione che tanto 
aspettavate: il nuovo CA-Clipper/Compiler Kit For dBASE IV. 

Il sistema più facile del mondo per compilare un'applicazione 
dBASE IV. Tutto ciò che richiede sono tre facili passaggi, E in pochi 
minuti potete convenire la maggior pane dei programmi dBASE IV 
in applicazioni più veloci e con migliori prestazioni. 

Il nuovo CA-Clipper/Compiler Kit For dBASE IV garantisce la 
compatibilità e l'interoperabilitàdel database con la maggior pari e delle 
applicazioni dBASE A'. Il kit è implementato utilizzando l'architeuura 
apèrta di CA-Clipper. inclusi il preprocessore. l'Extended System e le RDD. 

Assicura il tuo futuro, unendoti al maggior 
produttore di database del mondo. 

CA è molto più di un produttore di software per PC: è la maggiore 
società del mondo nel settore database. 1 1 software CA e utilizzato da 
oltre IO milion i di utenti in più di 70 paesi in tutto il mondo. Dal 
mainframe al midrange sino al personal computer, i database 
CA funzionano su più piattaforme, su più sistemi operativi e gestiscono 
più applicazioni critiche di qualunque altro software al mondo. 


Due facili strade per arrivarci: attraverso 
l'interfaccia grafica di CA-dBFast oppure lungo il sentiero 
DOS con OOP seguendo Clipper. 

Ci sono due possibili percorsi di migrazione verso questo deli nitivo 
sistema Xbase: il cammino OOP 
(Object-Oriented Programming) 
di CA-Clipper e la strada GUI 
(Graphical User Interface) di 
CA-dBFast per Windows. Entrambi 
i percorsi Vi garantiranno benefici 
immediati e proteggeranno gli 
investimenti fatti nel vostro 
linguaggio Xbase. 



Per informazioni su CA-Clipper e CA-dBFast. 
per sapere tutto sul progetto di sviluppo Xbase di CA. 
chiamate il Numero Verde 1678-25172, 



riceverete io s pedale "The Future of Xbase" 

30 pagine per conoscere in anticipo le prossime 
tappe della storia di Xbase. E' un'approfondita analisi 
sul futuro di Xbase negli anni '90. sull'architettura 
Client-Server. 


sull'ambiente 
integrato per lo 
sviluppo di appi ieazioni , sui piani 
di migrazione Xbase di 
Computer Associates. 


(Computer 

sìssociates 

Software superior by design. 


Computer Associates S.p. A.. Falazzo Leonardo da Vinci. Via Salvo D'Acquisto. I. Milano 3 City. 20080 Basidio (MI). 
dBASE cdBASE IV sono marchi registrati di Borland International. Ine. Tutte le marche e i nomi dei prodotti citati sono di proprietà dei titolari dei relativi diritti. 



microLaser 



Texas Instruments propone microLaser la 
famiglia di stampanti laser da 9 e 16 pagine 
al minutooggi disponibili anche inversione 
Turbo. Estremamente competitive e versa- 
tili, offrono il vantaggio del la modularità: la 
configurazione base con linguaggio PCL, 
512 Kbyte Ram , e m dazione H PLJe t e inter- 
faccia parallela, può crescere in qualunque 
momento secondo le vostre necessità. Il 
linguaggio PostScript originale Adobe con 
1 7 o 35 Fonts anche scalabili, le espansioni 
di memoria fino a 10,5 Mbyte, le emulazioni 
IBM Proprinter, Epson, Diabloe le interfacce 
seriale o AppleTalk sono installabili diret- 
tamente dall'utente. Il controller Magnum 
con PostScript Livello 2 e processore RISC 
offre i vantaggi di una maggiore disponibi- 
lità di caratteri, di memoria e di velocità di 
elaborazione oltre a funzionalità avanzate 
di set up intelligente con commutazione 
automatica tra le diverse interfacce ed emu- 
lazioni. Così compatte da stare sulla vostra 
scrivania, le microLaser sono particolarmen- 
te semplici da utilizzare, sono programmabili 
da pannello per una stampa personalizzata 


e offrono aiuti in linea anche in italiano. 


a partire da 

L. 1.990.000* 


La famiglia delle microLaser comprende: 

• microLaser Plus e microLaser XL: da 9 
e 1 6 pagine al minuto includono 5 1 2 Kbyte 
Ram espandibili a 4,5 Mbyte, emulazione 
HPLjet, interfaccia parallela e cassetto di 
alimentazione da 250 fogli. Espandibili con 
scheda PostScript Adobe da 1 7 o 35 Fonts e 
con controller Magnum per ottenere le 
funzionalità del modello Turbo. 

• microLaser Turbo e microLaser XLTurbo: 
da 9 e 16 pagine al minuto con processore 
RISC includono 2,5 Mbyte Ram espandibili 
a 1 0,5 Mbyte, linguaggio PostScript Adobe 
Livello 2 con 35 Fonts scalabili, emulazio- 
ne HPLjet, interfaccia parallela e cassetto 
di alimentazione da 250 fogli. 

microLaser e microLaser T urto sono mare hi registrar i T exaa 
Irorniments. LaserJet t un mtirchlo registrato Hewlett .Packard. 
PosrScnpr i un marchio rcgisiraio della Adobe System 


Ine. Epson. Diablo e IBM Proprtnrersono marchi registrati. 
AppleTsilk è un marchio registralo di Apple Computer lisc- 

invtate il coupon qui allegato. 

pTEXAS INSTRUMENTS ITALIA S.p.A.^ 
I Centro Colleoni - Via Paracelso, 12 

■ 20041 Agrate Briana (Mi) £ I 

! Tel. 039/63221 -Fax 039/652206 i! 

■ □ microLaser Plus □ microLaser XL * 
| □ microLaser Turbo e XLTurbo 

I Cognome I 

j Nome 


I Città I 

I Via I 

L I 

Presso i rivenditori Texas Instruments. 


Texas 

Instruments 




Questo mese 
in edicola 



PicLab 

Piclab è un programma di trattamento 
immagini, il cui nome è stato creato 
dall'unione delle tre lettere iniziali delle 
parole PICture e LABoratory, 
immagini e laboratorio. 

Piclab opera sulle immagini, che 
hanno bisogno, in questa sede, di 
essere meglio definite come un 
complesso di dati che descrìvono i 
riflessi prodotti da una superficie 
bidimensionale, quale potrebbe 
essere una fotografia. 

In particolare, una immagine consiste 
di un raggruppamento bidimensionale 
di "pixel'' (una parola coniata da 
"picture elements". o componenti 
d'immagine). ognuno dei quali 
descrive la sua area rettangolare. 

Vi sono molti sistemi in cui i dati delle 
immagini rappresentano oggetti 
piuttosto che pixel, e tra questi il più 
conosciuto è probabilmente il 
PostScript, i cui comandi vengono 
inviati ad un device preposto a 
interpretarli e trasformarli in righe, 
quadrati, lettere, eccetera. Piclab non 
tratta i sistemi ad oggetti. 

I dati delle immagini possono essere 
di vari tipi e anche se basilarmente 
appartenenti ad una famiglia, possono 
presentare diversità che è bene 
tenere presenti. 

I dati per le immagini possono essere 
divisi in quattro categorie: bitmapped, 


grayscale, color-mapped, 
true-color. In tutti questi 
formati un'immagine viene 
rap-presentata come un rag- 
gruppamento rettangolare di 
pixel, ognuno dei quali 

conterrà qualche tipo di 
valore. 

Piclab tratta direttamente le 
immagini a toni di grigio, 
mappe di colori e true-color, 
senza tenere conto delle 

reali capacità di visualiz- 
zazione del sistema in cui 
viene lanciato (di fatto, 

Piclab potrebbe essere usato per 
migliorare e stampare delle immagini 
SENZA l'uso di un monitor). Questo 
significa che non vi è alcun 

collegamento tra le immagini trattate 
da Piclab ed il tipo di monitor del 
vostro computer. Piclab ha un 
comando SHOW (mostra) che 
appunto visualizza l'immagine con cui 
state lavorando, cercando di 

rappresentarla al meglio possibile, 
compatibilmente con l'hardware su 
cui gira, ma senza per questo 
incidere sulla qualità deH'immagine, 
che rimane pienamente dettagliata. 

Stowaway 

Stowaway è un programma di 
archiviazione che vi consente di 
liberare spazio sul vostro disco rigido 
archiviando i file inattivi su dischetto. 
"Chi non ha peccato scagli la prima 
pietra" e chi ha un disco rigido che 
contiene solo file utili ed attivi potrà a 
buon diritto lapidare l'autore di questo 
programma: gli altri, che come chi 
scrive trova che il disco rigido sia 
sempre troppo piccolo anche quando 
sia di 130 mega (viva i Giga...), 
potranno trovare utile Stowaway. 

Il principio del programma è: 
archiviamo in bell’ordine su dischetto 
tutti i file che non utilizziamo 
normalmente e creiamo un sistema 
che ne consenta il pronto riutilizzo in 


caso di necessità. Le caratteristiche di 
Stowaway sono: prepara automa- 
ticamente i file per archiviazione sulla 
base dei criteri da voi specificati: 
seleziona i file da una lista a 
scorrimento; individua rapidamente i 
file archiviati sulla base di un indice 
mantenuto su disco rigido; formatta 
automaticamente i dischetti quando 
necessario; comprime i dati dì oltre il 
50%: recupera i dati nella collocazione 
originale o nuova, a scelta; archivia su 
dischetto, dischi rigidi mobili o dischi 
ottici: trasporta gli archivi ad altri 
sistemi; crea diversi set di archivi per 
consentire l’archiviazione a utenti 
diversi; divide i file di archivio in 
gruppi: aggiunge testi descrittivi agli 
archivi: archivia e reintegra i directory: 
visualizza file WordPerfect e di testo; 
assegna date dì scadenza ai file 
archiviati: si gestisce con parametri 
sulla riga di comando oppure da 
menu: help in linea. Il programma è 
specialmente dedicato all'archivia- 
zione di vecchie versioni di software, 
documentazioni o dati datati, 
informazioni di configurazione obso- 
lete ed immagini e file grafici. 

Winllnzip 

WinUnzip è un'applicazione che opera 
in ambiente Microsoft Windows e su 
file di tipo ZIP, che può estrarre, 
testare e visualizzare. Nella scher- 
mata principale si accede alla 
visualizzazione di tutte le informazioni 
pertinenti al file di tipo ZIP, con la 
facilità ed immediatezza d'uso tipiche 
di Windows. Per poterlo lanciare 
dovrete necessariamente partire 
dall'ambiente Windows. 

Per gli utenti che non hanno familiarità 
con la compressione di dati, vogliamo 
specificare che si tratta dell'ap- 
plicazione di algoritmi atti a fare in 
modo che i file archiviati su disco o 
dischetto occupino minor spazio, a 
volte in proporzioni significative 
(superiori al 50%). 
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MCmicrocomputer SOFTWARE Ogni mese in edicola, oppure appartenenti al 

nasce dalla volontà di continuare a mediante il tagliando presente in circuito dei programmi di Pubblico 

servire il lettore che si avvicina al questa stessa pagina, è possibile Dominio e Shareware per II mondo 

fenomeno Pubblico Dominio o disporre di una completa collezione MS-DOS, scelti dalla redazione di 

Shareware nel più completo modo di programmi di utilità, applicativi, MCmicrocomputer e completi di 


educativi, grafica e produttività manualistica in italiano. 




Desidero acquistare i numeri di MCmicrocomputer SOFTWARE - 3 programmi 
PD/Shareware MS-DOS (con manuale in italiano al prezzo di L. 1 9.500 spese 


postali incluse) di seguito indicati. 
MCmicrocomputer SOFTWARE N 
MCmicrocomputer SOFTWARE N 
MCmicrocomputer SOFTWARE N° . 

TOTALE L. 

Nome e Cognome 


CAP/Città 

Tele tono 

Per l’ordinazione inviare l'importo (a mezzo assegno, eie o vaglia postale) alla: 
Technimedia srl, Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 






Le vostre 
passioni 
sono anche 
le nostre. 


L’alta fedeltà, l'informatica, gli orologi: non hanno segreti per i nostri lettori. Migliaia cfi pa- 
gine di cultura, di tecnica, di attualità, di splendide immagini, di giudizi e consigli dei migliori 
esperti dei rispettivi settori, guide sicure per orientarsi nell'uso o nell'acquisto di ciò di cui 
avete bisogno, o di ciò che amate. Per chi vuole saperne di più: per cultura, per lavoro. 
O per passione. 


technimedia 


Technimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 




QUELLO CHE MANCA AL TUO GESTIONALE. 




jjSj VO/ie/iO 


200.000 aziende hanno risolto con SPIGA i loro problemi di gestione. 

Ma c'é chi vuole ancora di più da un gestionale: 
collegare immagini, eleborare analisi sui bilanci e sulle 
statistiche, confrontare preventivi e consuntivi, costruire 
simulazioni, realizzare diagrammi e grafici e poi ancora 



ESA SOFTWARE - Via Sassonia, 32 - 47037 RIMINI - Tel. 054177411 13 - Telefax 05417742153 
Cenlro Direzionale Milano Olire, Palazzo Tintoretto - Via Cassanese, 224 • 20090 SEGRATE (MI) 
Tel. 02726920700 - Telefax 02726920703 









maniera più estesa ed approfondila 

alcuni degli argomenti ci>e mensil- 
mente compaiono sulle pagine di 
MCmicrocomputer. 

Nelle Monografie periodicamente 
verranno affrontati I temi di 
importanza più rilevante del 
panorama dell’informatica amato- 
riale e professionale, con il neces- 
sario approfondimento e l'ampio 
respiro che sulle pagine della rivista 
non si possono avere. 

Quando possibile, a seconda del 
tema, le Monografie verranno 
accompagnate da un supporto 
magnetico contenente materiale 
di sussidio al „ testo: una 
videocassetta o un floppy conte- 
nente eventuali listati. 

La formula della distribuzione in 
edicola consente di mantenere 
elevata la reperibilità delle 
Monografie mantenendo i prezzi a 
livelli popolari. In pratica le 
Monografie avranno i vantaggi 
sommati di una rivista e di un libro, 
senza gli svantaggi di nessuno dei 
due. 

La prima uscita delle Monografie è 
dedicata alla OOP e comprende un 
libro ed una videocassetta. Nel 
video Phil Khan, fondatore e presi- 
dente della Borland, illustra in modo 
elementare i concetti di base della 
OOP senza tuttavia entrare nel 
dettaglio delle tecniche, né delle 


della OOP nel suo Wuf 
contesto applicativo. 

In più, alllntemo di ogni 1 
confezione un’offerta pro- 
mozionale della Borland 
per l'acquisto dei compilatori 
OOP Borland a prezzi 1 
eccezionali. 
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OOP 

La programmazione degli anni '90 


Desidero acquistare OOP La 
al prezzo di L. 24.500 spese 

MCmicrocomputer MONOGF 

jrogrammazione degli anni '90 

ostali incluse. 








Per l'ordinazione inviare l’Imp 

Technimedia srl, Via Carlo 

arto (a mezzo assegno, c/e o vaglia postale) alla: 

errler 9, 00157 Roma 
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RISERVATO Al RIVENDITORI: 

Dal prossimo settembre sul mercato nazionale (cercateci 
su queste pagine, allo SMAU e in ogni posto dove è prò- 

AZIENDA 

Nome 


tagonista l'Informatica) ci sarà un nuovo computer.THOR. 
Oggi potete scegliere se annoverarci tra i Vs. partner 

Indirizzo 


piuttosto che tra i Vs. concorrenti. Per ulteriori informa- 
zioni richiedeteci il ns. listino telefonando al n. 011/50.29.89 
oppure via fax n. 011/50.40.82 allegando il seguente 

CAP 

Città 

coupon. 

Tel. 

Fax _ 







Made With Surgical Precision 
With Our Own Hands 

We Build Main Boards and Systems 



Phonic Personal Computers Systems 


Establlshed in 1974, Phonic has been a manufacturer of computer products since thè lote '80$. Our two factories cover 9.000 
square meters and are rnanned by 320 experienced employéés. Output consisti of a full array of motherboards. video 
cards, I/O cards. LAN cards. input devices. communication peripherais and complete PC Systems. All items are made with surgically 
perfect precision. This makes them conform perfectly with industry standords. ond they are brought to you at competitive prices. 



System & Boorp Manufacturer 


System & Board Manufacturer 


Computers Italia srl 


Corporation 


REGGIO EMILIA - ITALY 

Tel. 688334-688336 Fax. 0522/688322 


P.O. Box 96-5. Talpe!. Taiwan. R.O.C. - Telex 22564 FOTON 
Phone 686-2-703-1933 (10 Hnes) - Fax 086-2-7030191 





MEDIA VISION PRESENTA... 

QUELLO CHE AVRESTE SEMPRE VOLUTO VEDERE E SENTIRE. 

Thunder & Lightning è la soluzione ideale per Windows 3.1. Questa scheda multi-funzione combina una superba 
grafica Super-VGA con un audio ad alta qualità totalmente compatibile Thunderboard, Sound Blaster e AdLib per 
ovviare a tutte le esigenze dei software ludici. Consente di visualizzare fino a 16,8 milioni di colori ed è dotata di un 
sintetizzatore on-board che consente di riprodurre e digitalizzare suoni. Inoltre, la Thunder & Lightning comprende 
i driver per tutte le applicazioni più popolari, inclusi un driver grafico e audio per Windows 3.1, oltre ad una porta 
joystick che rende questa singola scheda la migliore soluzione per le esigenze grafiche ed audio del vostro PC. 


COMPRESSIONE AUDIO HARDWARE 
IN TEMPO REALE 

Questi files possono essere compressi con uAraieodf 2:1 a lILll/c nella 

COMPATIBILITÀ MIDI MPU-401 (MODO UART) 

LacompalibtlilàMIDI MPU-401 tmodn uart Ideila Thunder & Lightning. 
permette alla .scheda di essere usata con tulli i programmi sequencer più 
popolari. Con la nostra interfaccia MIDI Mate, potrete col legare fa 
Thunder & Lightning a qualsiasi periferica MIDI. 

16,8 MILIONI DI COLORI 

In aggiunta alle tradizionali palette a 16 e 256 colori, la Thunder 
A Lightning gestisce t colon a 15, 16 e 24 Impianta, con 
risoluzioni di MIO x 600 a 15 e IfibitcóJOs 480 per un usuile di 
16.8 milioni di colori. Questa avanzala capacità permette di 
visualizzare contemporaneamente Tino a 16,8 milioni di colori 
gestibili tra l'altro, grazie agli appositi driver, da Windows e 
AutoCAD. 

VISUALIZZAZIONE AD ALTA RISOLUZIONE 

La Thunder & Lightning gestisce i modi grafici ad al ta molli- 
none fino a 1 024 » 768 x 256 eoi ori. per le richieste degli utemi 
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DISTRIBUZIONE ESCLUSIVA IN ITALIA; 

( TOs.pA. 

Via Piemonte, 7/F - 40069 Zola Predosa (Bo) 
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COMMUNICATIONS 

Carbon Copy Plus 6.0 il. 

Carton Copy Plus 6.0 in. 

Carton Copy per Windows in. 

OCA Crosstalk per Windows in. 

DCA Remoie 2 (hosi & cader) in. 

OCA Windowlink for IRMA in. 

Delrina WinFax Pro in. 

DynaComm Elite per Windows in. 

DynaComm Asynchronous Ediiion in. 
DynaComm Synchronous Editor per Win in. 
Extra! per Windows in. 

FAXit per Windows in. 

Laplink 111 it. 

Laplink IV Pro in. 

, Laplink )V Pro it. 

Microcomm MicroCourier in. 

Miror III + Prestel extension (per Videotel) in. 
PC Anywhere IV in. 

Procomm Plus 2.0 in. 

Procomm Pius per Windows in, 

SPC Comnrute in. 

Terminal Plus per Windows in. 

Wall Data Rumba in. 

WinConnect in, 

WinTcrm in. 


DATABASE 

Asymetrix instane Database per Windows in. 
Borland dBASE IV 1.5 il. 

Borland Paradox 4.0 il. 

CA dBFasi/Windows Rei. 1.7 in. 

Microsoft Fox Pro 2.0 in. 

SB4 1-3 LAN Extender 5 ut. it. 

SB4 1.5 Developer Produci il, 

Supcrbase 4 Ver. 1.3 per Windows it. 
Superbase 4 Ver. 1.3 per Windows in. 
Superbase 2 per Windows it. 


GRAPHIC 

Adobe Illustraci 4.0 per Windows in, 
Aldus Persuasion 2.1 per Windows it. 
Asimetrix Multimedia Make Your Point in. 


3.0 it. 

iraw 3.0 per Windows it. 
iraw! CD-ROM in. 

CAD 3-D 3.1 in. 

CAD 2-D A.2 in. 

CAD 2.0 per Windows in. 


Freelance Graphics 4.0 il. 
Freelance per Windows it. 
soft PowerPoint 3.0 in. 



S3SÌ 


1.050.000 

850.000 

950.000 

380.000 

1. 070.000 

280.000 
854.500 

700.000 

350.000 

250.000 

1.050.000 

800.000 

795.000 

785.000 

785.000 

795.000 

778.000 

595.000 

689.000 

790.000 


Painbrush IV Plus in. 


HARDWARE 

• Scheda Video Otchid Fartheneit 
1280x1024. 32.000 colori. Win Accelerator 
) Scheda Video Paradise 
1280x1024, 32,000 colori, Win Accelerator 
> Scheda video Tseng Lab 
' 1024x768. 1 Mb VRAM. 32.000 colori 


ICR/OCR 

Calerà WordScan 286/386 Plus in. 
Caichword Pro in. 

OmniPage Professional per Windows in, 


1.890.000 

365.000 

1.890.000 



THEFCSTORE 



Compilare e spedire a: 

ATD 

Viale Forianini 36 
20024 Garbagnate (Mi) 










Master 

Una tecnologia intelligente 


ntelligente 



Con la sua linea di Personal Computer 
e prodotti per l'informatica 


SOFTCOM srl 


Via Zumaglia, 63/A - 10145 Torino * Tel. 01 1/77.1 1 1.77 (10 linee r.a.) - Fox 01 1/77.1 13.33 



c 

ghi tragitti in vasti territori ha 
bisogno di un buon navigato- 
re. E chi vuole ascoltare mu- 
sica guidando ha bisogno di 
un'ottima guida: perché il mon- 
do del carstereo e dei com- 
plementi elettronici per auto è 
davvero immenso. E allora la 
guida migliore, la più comple- 
ta è AUDIOGUIDA CAR: 
schede tecniche e prezzi di 
settemilacinquecento carste- 
reo, cinquecentodnquanta te- 
lefoni cellulari, settecentocin- 
quanta sistemi antifurto, quat- 
trocentocinquanta centri di in- 
stallazione. E per durare tutto 
un anno, i dati sono aggiornati 
su Audiocarstereo, mese per 


Guida 
in stato 
di ascolto. 



AUDIOGUIDA CAR. La guida migliore per chi guida. 





PC 


;il 486/40 DLC 


Multimedia 


MULTIMEDIALE 


* 

* Master 


SB 1 




Una tecnologia intelligente 

SOFTCOMsri 

Via Zumoglia, 63/A - 10145 Torino - Tel. 01 1/77.1 1 1 .77 ( 10 linee r.a.) - Fax 01 1/77.1 1 3.33 

Filiale Liguria: Via Dalmazia, 103 - 17031 Albenga <SV> - Tel. 0182/55.53.00 (r-a.) - Fax 0182/55.54.00 


Basta 
sostituire 
un bottone 
perché 
il vestito 
ritorni nuovo. 


PHILIPS 


Nasce Philips Evolution Line. 

Nasce il primo computer che aumenta la propria 
capacità cambiando solo un piccolo microprocessore. 

È davvero una grande rivoluzione, poiché 
per la prima volta è possibile far crescere il sistema 
da 286 e 386 a 486 senza dover sostituire 
l'intero computer, ma solo il microprocessore. 

Una straordinaria innovazione 
realizzabile esclusivamente con il nuovo Philips 
Evolution Line, praticamente l’unico computer 
che salvaguarda nel tempo il vostro investimento, 
adeguandosi alle vostre nuove necessità. 





AmetFAX 


LA 

SOLUZIONE 
3 FAX PER 
AMBIENTE 
UNIX 


Versatile, Potente e Completa, AmetFAX è la solu- 
zione definitiva per l 'esigenza di gestire i FAX in am- 
biente UNIX. 

Permette la spedizione, ricezione, visualizzazione e 
stampa di qualunque FAX. 

Tutti gli utenti di un Sistema UNIX possono usu- 
fruire nello stesso istante della potente macchina FAX 
e spedire quindi Lettere Grafici o comunicazioni cir- 
colari scritte con i più diffusi Word Processor e De- 
skTop Publishing E possibile spedire anche a più 
Nominativi c numeri di Fax contemporaneamente 
La scheda permette la connessione a 1 o 2 lince te- 
lefoniche. In uno stesso sistema UNIX possono es- 
sere montate fino a 4 AmetFAX, ottenendo cosi ben 
8 linee di comunicazione esterne contemporanee. 

I Fax ricevuti possono essere stampati immediata- 
mente su una comune Stampante ad Aghi o su una 
più evoluta Stampante laser; possono essere anche 
visualizzati sul monitor principale VGA o sui più 
evoluti X Tèrminal grafici. 

II software è disponibile per ambienti SCO Unix e 
Xenix, Interactive UNIX c AT&T UNIX. 

11 costo della soluzione è a partire da L. 1.020.000 
IVA esclusa, suggerito al pubblico. 

Infine per Amet c’è la tradizionale assistenza di Rea 
dy Informatica. Prima, durante e dopo la vendita la 
linea diretta di Ready è pronta a darvi tempestivo 
supporto. Perchè anche per Amet Ready Informati- 
ca è sempre... ready. 


&FIRNET 

Multi user Connectivity Solutions 


M 

VIDEOTERMINALI 

WYSE 

£ 

1 

PERSONAL I MINICO 
WTCE Ad 

[1 Ég^ 

V1PUTER STAMPANTI 

OS BROTHER 

C0L0R TERMINAI 
MICROVTTEC 

ARNÉT 

BACK-UP 

SANKVO 

*?*- f 

SISTEMI OPERATIVI BUSINL 

SCO UNIX E XENIX B 

am 

BASIC DR MULTIUSER DOS 
W NOVELL 

RETI NOVELL 
NETWARE 



DISTRIBUTORE ESCLUSIVO 


Via Provinciale, 67 
22068 Monticeli o Brianza 
Tel. (039) 9202108 
Fax (039) 9206738 

Verona Tel. (045) 6700666 
Firenze Tel. (055) 319321 
Roma Tèi. (06) 4393240 



PRO AUDIO 



PORTA JOYSTICK IBM STANDARD 

INTERFACCIA SCSI AD ALTE PRESTAZIONI 

I richiede il kit cavo SCSI opzionale) 

Tramile la porla SCSI la scheda accede al CD-ROM. al disco 
rìgido, ai drive onici risolvibili, alle cartucce rimovibili e ad altri 
dispositivi SCSI. 


■ »5> I 

AMPLIFICATORE STEREO 

Fornisce una poienza di 4 wali per canale per cuffie, altoparlanti o anche per un 
alno amplificatore. Include la possibilità di controllare via software volume, bassi, 
alti, loudness c la regolazione della stereofonia. Comanda altoparlanti da 4 ohm 
> da 8 ohm. 



La scheda sonora Pro Audio Spectrum 16 vi stupirà per l'eccezionale qualità 
audio. Le sue caraneristiche superiori comprendono un suono stereo a 16 bit, una 
veloce interfaccia SCSI, un sintetizzatore avanzato per un suono veramente 
incredibile e un mixer per MFC (Multimedia PCI che fanno di questa scheda la 
soluzione più completa per il vostro PC. La scheda Pro Audio Spectrum 16 è 
compatibile con le applicazioni MPC, Windows e tutte quelle che utilizzano una 
scheda Sound Blaster o AdLib. La scheda Pro Audio Spectrum comprende anche 
un'incredibile quantità di software, come un editor stereo di forme d'onda, un 
sequencer MIDI, un sintetizzatore "texl-to-spcech". un digitalizzatore a quattro 
tracce, un'applicazione multimediale e tanto altro ancora. 



SUONO STEREO E INTERFACCIA PC A 16 BIT 

La Pro Audio Spectrum 16 vi da un suono stereo 16 bil a 44 kHz e dispone di 
un'interfaccia bus a I fi bil che migliora le prestazioni della vostra scheda audio, 

* Registrazione e riproduzione stereo a 16 bit 

* DMA a 16 bit per le migliori prestazioni possibili 

’ Compressione ADPCM (2:1 le decompressione <2; 1, 3: 1,4:1 ) in modaliià mono 

* Microfono, line-in esterno e ingresso CD audio per registrazioni di qualilà CD da 
qualsiasi sorgente esterna 

* Circuiti schermati c filtri dinamici per la riduzione del rumore di fondo c per un 
suono più limpido 

■ IRQ selezionabile (2. 3. 4, 5. 6. 7. IO, 1 1. 12. 13, 14. 15) 

* DMA selezionabile (0. 1.2. 3. 5. 6. 7) 

' Le regolazioni via software DMA e IRQ assicurano un'insial lozione il più semplice 
possibile. 

AVANZATO SINTETIZZATORE STEREO A 20 VOCI 

Con questo favoloso sintetizzatore stereo potrete sintetizzare qualsiasi tipo di strumento 

e persino creare nuovi effetti sonori! 

* Yamaha YMF262 (OPL-3) 

* S uono a 4 operatori FM 

* DACFMa 16 bit 

’ Totalmente compatibile MIDI, 

INTERFACCIA MIDI 
l Richiede il MIDI MATE opzionale) 


SOFTWARE INCLUSO 


Stereo Studio F/X 

E l'editor di forme d'onda più avanzato per PC. Questo programma vi permette di 
registrare, ascoltare, editare, tagliare e collegare i file sonori. Digitalizza i suoni da un 
microfono, un CD o un'altra sorgente sonora e aggiunge effetti speciali come l'eco, 
il riverbero c l’cnvelopc shaping. 

SP Spectrum 

Un scquenccr MIDI molto potente che vi permette di comporre e riascoltare la musica 
Utilizzando il sintetizzatore stereo a 20 voci incorporato sulla scheda. Inoltre potrete 
«negarvi a sintetizzatori e tastiere esterne con il MIDI Mate (opzionale). 

Mixer Gestito dal Software 

Vi permette di controllare l'audio del CD. quello digitale, quello sintetizzato FM. 
l'ingresso esterno, il microfono e l'altoparlante PC tutti dal pannello di controllo a 
video sul computer. Versione per DOS e per Windows, 

Trackblaster Pro 

Uno studio di registrazione a 4 tracce con suono stereo a 44 kHz. Monitorizza a video 
le 4 tracce c dispone di un analizzatore di spettro e dei classici VU meters per i due 
canali stereo. 


Pro Specch 

E un sintetizzatore vocale molto avanzato che permette al 
vostro computer di leggere, parlare c anche cantare! 

Librerie di musica c effetti sonori 
Include una vasta selezione di canzoni MIDI, effetti sonori 
digitalizzati c file musicali a 4 tracce. 

Audio Mate 

Un applicazione multimediale basata sul DOS che vi permette di aggiungere audio CD. 
effetti sonori digitali, audio stereo digitalizzato e MIDI ai vostri esistenti file DOS. 
Funziona con Autodesk Animator. Animator Pro. Harvard Graphics ed altri. 

Vi permette di aggiungere il sonoro ai file .BAT ed .EXE. 

Windows Drivers 

Comprende drivers e DDL per Windows 3. 1 e Windows Multimedia, 



k?S^se^ sss=ss, “ 




ero s.p.A. 

Via Piemonte. 7/F - 40069 Zola Predosa (Bo) 




■•elle, veloci, affidabili. 
Potete ammirare il model- 
lo LC-100 a colori e il mo- 
dello LC 24-100. 

Tutte e due con il miglior 
rapporto qualità - prezzo 
STAR. 


Se non avete ancora acqui- 
stato una stampante, fate 
una scelta di cuore e di 
carattere, e portatevi a 
casa una STAR. 

LC-100 e LC 24-100: 
due grandi stampanti fatte 
apposta per Voi. 


ECCO DUE 

STAR 

FATTE APPOSTA 
~ VOI! 



SYSTEM 386sx 1 SYSTEM 386dx 

£. 1.050.000 £, 1.320.000 



SYSTEM 486dx 


SYSTEM 486dx2 

£. 1.750.000 


£. 2.250.000 


CASE A SCELTA MINITOWER O DESKTOP PER BIGTOWER DIFFERENZA DI £. «3.000 



AMPLIAMENTI 

£.160.000 




....£. 160000 

Scheda Video 1 Mb con accelleratore unifico S 3 £. 200.000 

Monitor 14" 1024x768i 0.28 Colore 

....£. 400.000 

1Mb RAM 

£. 50.000 

Monitor 17" 1280 x 1024 ni 0.28 Colore 

.£. 1.150.000 

Cache controller con 4 Mb 

£.450.000 




Spedizioni in contrassegno in tutta Italia. Garanzia 12 mesi. 

Tutti i prezzi sono IVA esclusa e possono subire variazione senza preavviso. 



Impaginaziont grafica Agenzia 'PKJMO TlXtfp' Tettonica TcL 0566/44740 




Finalmente un Software adatto alle 
registrazioni audio digitali. 

MUITY PlfìV offre la possibilità' di 
registrare in multitracce. 

• Caratteristiche principali del Software: 

• 4 tracce play-rec direttamente in linea 

» Regolazione indipendente del volume di ogni traccia 

• Miscelazione delle tracce con regolazione del volume 
e preascolto del lavoro ottenuto 

• Mixer incorporato per micscelazioni di sorgenti esterne 
(microfono, linea, CD), e regolazione di pan-pot 

• effetti di pan-pot automatico e fade automatico 



Registrazione su tracce illimitate 

Possibilità' di editing delle tracce con funzioni di CUT, 
PRST6, PILI, R6GOLRZIONC DI VOIUMC, FUNZIONA DI 
CDITING eSRDCCIMfiie 
Sincronizzazione delle tracce registrate 

NOVITÀ' ASSOLUTA COUALIZZATOAC GRAFICO A 7 BANDO 


Distribuito da: fì.fì. INFORMfìTICfì 

Via dei Costo 1/1 GCNOVR SCSTRI PONÈNTC 
Tel. 01 0/67.60. 1 0 Tel. e Fox 01 0/64. 1 1 .86 

Disponibilità' di Hardware a PRÈZZI INGROSSO 

CERCASI RIVÈNDITORI P€R ZON6 LI8CRC 



D NUOVO STABILIMENTO DI PRATO 

LISTINO RIVENDITORI 

Disponibilità 

8000 

PC al MESE. 

TUTTO MATERIALE DELLA MASSIMA 
QUALITÀ E AFFIDABILITÀ. SCHEDE MA- 
DRI 100% COMPATIBILI - MASSIMA 
INTEGRAZIONE SUPER COLLAUDATE. 

ORDINAZ/O- UpEDIZIONE ENTRO 24 ORE, 

NE E RITIRO V- 

PRESSO LE NS. FILIALI DI FIRENZE, 
BOLOGNA, MILANO, ROMA. 

Ricercasi AGENTI. 



Incidenza guasti 0,4%. Schede madri 
garanzia 2 anni. 


38ÓSX33 LUX 
386DX40 LUX 64k 

386DX40 LUX 1 28k 

486SX 25 LUX I28k 

486DX33 LUX 64k 
486DX33 LUX 256k 

486DX50 LUX 256k 

486DX2-66 LUX 256k 
486DX50 LUX 256k 

EISA II 


AMD 1 85.000 
AMD 279.000 
AMD 287.000 
INTEL 399.000 
INTEL 749.000 
INTEL 798.000 
INTEL 1 .098.000 
INTEL 1 .297.000 
INTEL 

1 .479.000 


DESK-TOP LUX «dimeni. £ 1 1 9.000 
MINI TOWER LUX «dimeni. £ 129.000 
TOWER LUX+ali men l. £ 1 67 .000 


Incidenza guasti 3%. 


G aranzia ì anno. 


SCHEDA MADRE 




286-25 

386SX33 ECO 


AMD 

95.000 

174.000 

386DX40 ECO 

Ó4k 

AMD 

266.000 

386DX40 ECO 

1 28k i 

INTEL 

278.000 

486SX25 ECO 

I28k 

Cyréx 

378.000 

486DX33 ECO 

64k 

INTEL 

687.000 

486DX33 ECO 

256k 

INTEL 

738.000 

486DX50 ECO 

256k 

INTEL 

1.065.000 

486DX2 -66 ECO 

256k 

INTEL 

1 .256.000 

486DX50 EISA II 

25ók 

INTEL 

1.418.000 

DESK TOP 

1 ECO «-olirne 

ni. 

£84.000 

. MINI TOWER «aliment 


£88.000 

NOVITÀ - TUTTO PER EISA 


- Schedo video 1024X768 no inlerloced 

Relresced Rote 60Hz256col. £359.000 

- Controller SCSI II 64 K Inlelligenl 1 OMb/sec £ 76 1 000 

- Controller Intelligenti cache ìde max 1 6Mb 


NOTE BOOKS ECO 

Video VGA CCFT. Retroilluminato. FDD 1 ,44 Interno, RAM 
2M (Exp. 6Mb). 2 Batterie ricaricatili. Connettori esterni; 
FD0 1, 2, TaslieraeVideo. Cavo Alimentazione Auto. Borsa 
in Pelle. 

386SXLC25 60M 

386SXLC25 80M 

386SXLC33 60M 

386SXLC33 80M 

486SX25 4 Mb RAM 80M 

486DX33 4 Mb RAM 120M 

- CONTROLLER intelligente Cache IDE 
max 16Mb con 2Mb RAM. ISA £ 259 000 

SCHEDA RS232 INTELLIGENTE 
80186 PER XENIX-UN IX-NOVELL 
8 porte £414.000 

- 16 porte £544.000 

OPTICAL DISK DRIVERS PANASONIC 


1 .855.000 

1 .959.000 

1 .925.000 

1 .998.000 

2.752.000 

3.426.000 


MONITOR* MULTISYNK-MULTISCAN 

f 1 024X748 Colore DPI 0,28 31 -38KHx t 4 1 4 000 
1-1024X748 Coloro DPI 0,25 3048KHx E 452.000 • 
1-1024X748 Colore DPI 0,28 3048KMx C 443.000 < 
1-1024X748 Colore DPI 0,28 3048KHe ESI 2.000 •< 
f 1024X748 Monocr DPI 0,31 30-35KHr £ 161.ÓÓ0 

I- 1280X1024 Colore DPI 0,28 3068KHx £ 697000 * 

" 1280X1024 Colore DPI 0,28 2964 kHz E 1.230.000 • 
210 2 1 " 1 2 BOX I 02 4 Colore DPI 0.28 30-70KH* É I 898.000 * 

SCHEDE AGGIUNTIVE E SCHEDE VIDEO 

i4.000C. IMb C 127,000 

6.000.000 C. IMb E 13.8 000 
TRIDENT9000 1 024X768 CEG 740.000 C. 5I2KE 105.000 

NCR WINDOWS FLYER 1024X768 2Mb £ 166.000 

NCR WINDOWS FLYER 1280X1024 64 000 C.2Mb E 178.000 
ACUMOS AVGA3 WINDOW ACCELERATOR 

1280X1024 I6.000.000C IMb E 285.000 
S3 GUIVGAS 1280X1024 32.000.000 IMb E 324.000 


HDD TECNOLOGIA VOICE COIL FUJITSU 


559 OCX) 
8B7.000 
956 000 

1 802.000 

2.079.000 

2.432.000 

2 398.000 


- CON l/f IDE ♦ SCSI 

FIOPFY DISK DRIVE IUX 1 .44 Mb E 67 000 

FLOPPY DISK DRIVE IUX 1 ,2 Mb t 79.000 

TASTIERA ITAL 102 TASTI CHERRY CHINONY E 45.000 
MOU5E 3 TASTI PAINT PROGRAMM 
TAPPETINO E CONNETTORI E I B.óOO 


MODEMS Ci 
2400 B mi 
• 9600 B Ini, 
24008. Ini 


I: V2I/V22/VI2 bis' 

£ 76.000 2400 BMNP5 Ini E 81000 
NP5 E. 289.000 £ 93.000 

£ 1 02.000 -9600 B MNP5 ini £ 304.000 


ACUMOS VGA 800X600 
OAK SVGA 1024X768 250 C 
REAITEX SVGA 1780X1024 256C 


£ 76000 
E 87 000 
E 24.000 


SEAGATE STEP MOTOR CON NER VOICE CI 


389.000 

437.000 | 

496.000 
658-000 


FDD ECO 1.44Mb £59.000 

FDD ECO 1.2 Mb E 67.000 

TASTIERA ECO A1P5 CUCK 102 TASTI CHCONY E 33 000 
MOUSE 3 TASTI « CONNETTÓRE £- 1 3 .600 

CD ROM CHINON Ini E 621000 ezl E 788.000 
SCANNER CHINON A4 - 64 Liv. 300 DPI C . 698.000 
PACK PER COLORI £ 774 000 

OPZION AL PARALLELA E. 154 000 

SCANNER 1 05mm400dpi OC>R. Paint Programm £ I 36 000 
SCANNER Pagina Piena 300X330 OCR. Paini Progt £ 430.000 
STAMPANTI HYUNDAI 

ogh col cpi lira 


200 


24 136 260 


272.000 


f O M I AGGIO : PREZZI SCONTATI PER QUANTITATIVI 


Specifiche 

REWRITABIE 5.1/4’esl 
REWRITABIE 5. 1/4', ni 
WORM 5.1/4- ni 
WORM 5,1/4* eri 
REWRITABIE 3. 1/2'eU 
REWRITABIE 3.1/2'inl 
REWRITABIE 5.t/2‘e>i 
REWRITABIE 5, 1/2‘lnl 


200/400MB 

200/940MB 

126Mb 
362/652Mb 
362/65 2Mb 



E 2 437 006 
£ 2 156 000 
E 4.875.000 
£ 4.597.000 


SCHEDA IAN ETHERNET io bili NE2000 £ 106.000 

SCHEDA LAN ETHERNET 1 3 blu NfZOOO » T lami £ 129.000 


SCHEDE VIDEO E SCHEDE MUSICALI 

PC scheda video per cattura di immagini e Audio con Videocamera 
va. Windows 3.1 E 449 000 

Scheda mulll media le ‘Fantar/ - COMPACT SOUND 8LASTER 2 .0: 
Interi. Midi; Amplll.; Software e cord E 199.000 

Scheda multimedrole Interi CD ROM - Compai. ADLIB, Intorl CD 

Scheda multi video 'Fanloiy* - Converte VGA in Pol/NTSC, Audio / 
Video Al TV, Cavi e Software E 164 000 

COMPONENTI 



0 ATASTAR SEOE DI PRATO: (Tel. Con pcefiuo 0574) 

VENDITA. TRIVENETO 5 71 441 • LOMBARDIA /LIGURIA 57 144 2 
PIEMONTE/ EMILIA ROMAGNA 57 M43 • TOSCANA 
MARCHE /UMBRIA 571401 • ABRUZZO/MOUSE 
LAZIO 572212 ■ CAMPANIA/CALABRIA 

PUGLIA 5722 1 3 * BASILICATA/ ISOLE 572214 
FAX : 0574/580900 • UFFICIO TECNICO 572210 
SPEDIZIONI 5722 1 1 • UFFICIO RECLAMI 572543 
FILIALI BOLOGNA 051/546350; FIRENZE 055/47 1668 
MILANO/ROMA/T ORINO Chiamare Pialo o io SIP 
PROSSIMA APERTURA TORINO e ROMA, 




p 

■i er entrare nel 
mondo delle tecnologie e dei 
prodotti dedicati all'ascolto in 
automobile c'è una strada si- 
cura: le pagine di Audiocar- 
stereo. Recensioni dagli alti 
contenuti tecnici, prove di in- 
stallazione, un vasto panora- 
ma di aggiornamenti mensili - 
anche sui prezzi - sono una 
lettura obbligata per i profes- 
sionisti del settore come per 
i semplici appassionati, e co- 
stituiscono il migliore osser- 


La strada 
migliore 

per l'alta fedeltà 
in auto. 


Infine le sezioni dedicate alla 


telefonia cellulare, ai test su- 
gli antifurto, alle recensioni mu- 
sicali completano Audiocarste- 
reo, accompagnando chiun- 


que voglia percorrere in e 
la strada dell'alta fedeltà. 


technimedia 



PROVE 


LE MACCHINE 
DI AUDIOC0W 


AMPLIFICATORI 
MTX MTA 225 
ORION 275 SX 
PHOENIX GOLD M 25 
THENDER TH 402 
CRO SSO VER ELETTRONICO 
50UNDSTREAM 5VX4 


33 SOLUZIONI 
DI RIFERIMENTO 


ALTOPARLANTI 
INFINITY RS 600 
RQCKFORD FOSGATE $P 8464 


NlfESTAZIONI 
tt|£AfiDEGNA 
t- C -: AUDIO 



La Media Vision, numero 1 nei prodotti multimediali a basso costo, presenta, in un unico pacchetto facile da installare ed usare 
i prodotti educativi e per divertimento al top delle vendite. La Media Vision abbina i prodotti di ditte famose quali: 


SONY - Numero 1 nella Tecnologia CD-ROM 
( omi'JonV New Media - Con l'Enciclopedia Britannica 
Broderbund Software - Numero 1 nel software Educativo 
SUSlIRHilN - Numero 1 nei giochi d azione e di avventura 
llilfC - Costruttrice di altoparlanti di qualità 

Fusion CD 16 include: 

Una libreria di CD al Top delle vendite: 

• Where in thè World is Carmen Sandiego? Edizione Deluxe 

• Compton 's Family Encyclopedìa con Atlante e Dizionario 

• Ultima Underworld 

• Wing Commander II con Accessorio Vocale (Speech 
Accessory Pak) 

DOS Software: 

• PAS Mixer • Music Box 

DISTRIBUZIONE ESCLUSIVA IN ITALIA: 

(’TOs.p.A. 

4II0A9 /.olii l 'redosa Mìni - Via l'iemmite, 
Tel. 051/753133 (r.a.l ■ fax 051/753418 


Windows Software: 

• Pocket Recorder 

• Pocket Mixer 

• Pocket CD 

• Pro Mixer 

Hardware per Grafica e Suono Stupefacente: 

• La premiata Scheda Audio MPC compatibile a 1 6 bit stereo 
della Media Vision con bus a 16 bit. sintetizzatore stereo 
avanzato a 20 voci, frequenza di campionamento fino a 
44kHz in Stereo 

• Drive CD-ROM Sony MPC compatibile 

• Altoparlanti stereo alimentati Labtec 

• Tutti i cavi e i connettori necessari 

La Media Vision aggiunge la forza del CD-ROM al tuo 
computer peravere il massimo nell' intrattenimento 
e nel divertimento educativo. 




c 

re bene la musica, prima di 
qualsiasi acquisto ascolta da 
sempre una voce autorevole; 
quella di AUDIOreview. Dalle 


sue pagine ogni mese uno 
staff di veri esperti dà ai letto- 
ri, esigenti o anche alle prime 
armi, ogni informazione e 
suggerimento per un ascolto 
migliore: chi la legge appren- 
de ogni volta qualcosa di nuo- 
vo e importante. Prestando 
asoolto alle migliaia di prove, 
recensioni e notizie pubblica- 
te in undici anni, centinaia di 
migliaia di lettori hanno impa- 
rato a orientarsi nel vasto mer- 
cato dell'alta fedeltà e della 
musica, scegliendo bene fra 
impianti hi-fi, dischi e CD. E 
consultando gli aggiornamen- 
ti costanti dei prezzi di tutti i 
componenti hi-fi hanno potu- 
to acquistare il meglio, in linea 


... poi 

ho comprato 
AUDIOreview. 



leader per l'informatica personale 


^ COMPATIBILI MS/DO 




SCANNER 


OFFERTA INCREDIBILE!! DISPONIBILITÀ' LIMITATA 

L. 460.000 L. 699.000 


GARANZIA COMMODORE ITALIANA 
COMPLETO DI MOUSE-JOYSTIK | 
CAVO ANTENNA-ALIMENTATORE 
[DISPONIBILE MODELLO CON HARD-DISK : 


5 VOLTE PIU' VELOCE 
CLOCK 14 MHZ-68020 
RAM 2 MEGA 
HD OPZIONALE 


OKI LASER L, 1, 150,0(10 
HP 500 B/N L 660.000 
HP 500C COLORE L. 870,000 


TUTTI GU APPARECCHI VENDUTI DALLEASYDATA DISPONGONO DI UNA GARANZIA MINIMA DI 1 ANNO FORNITA O DAL COSTRUTTORE ORIGINALE O 
DAI NOSTRI LABORATORI-! PREZZI SONO IVA ESCLUSA-SI EFFETTUANO CONSEGNE A DOMICILIO TRAMITE NOSTRI MEZZI O CORRIERI .QUESTO 
ANNUNCIO RAPPRESENTA SOLO UN ESTRATTO DEL NOSTRO LISTINO- DISPONIAMO DI OLTRE 500 ARTICOU PER ACCONTENTARE TUTTE LE 
ESIGENZE-VIENICI A TROVARE 


06 / 78 . 58.020 
00/79 POMA — 06 / 78 . 47.800 

SIAMO MITI DAL LUHtDI' AL SASATO(ANOU POMfl/GCIO) 9.30-13.60 ìiMLMOO^tfS- 06 / 7 8 . 06.030 


EASYDATA 

VÌA A.0M0DE0 21/29 

putti i muli SONO IVA i 






CA-Compete! 

Il foglio elettronico che avete 

Integrando le capacità di un foglio 
elettronico e di un database, CA- 
Compete! offre uno stnjmento efficace 
per lanalisi di modelli complessi e per 
una efficace visualizzazione dei dati. 
L'impiego dei fogli elettronici tradizio- 
nali è sempre stato vincolato ad una 
strutturo bidimensionale. Per ottenere 
una stmltura di tipo multidimensionale 
in grado di analizzare tutti gli aspetti 
di un problema, occorreva creare più 
fogli di lavoro con il rischio di perdersi 
in mille problemi di tipo tecnico. 

Oggi lutto questo non è più necessario 
con CA-Compete! 

Multidimensionale 

CA-Compete! è l'unico prodotto in 
grado di creare fogli multidimen sto- 
nali, fino a 1 2 dimensioni. 


sempre sognato. 

Che significa? Immaginate di dover 
gestirete vendite di uno linea di pro- 
dotti distribuiti in Italia. Dovete analiz- 
zare le vendite per regione, per pro- 
dotto, per agente, per trimestre, per 
cliente, ecc.; in poche parole valutare 
gli stessi numeri sotto diversi punti di 
vista. Con CA-Compete è sufficiente 
un solo foglio di lavoro e con un 
semplice e veloce dick del mouse po- 
trete cambiare istantaneamente punto 
di visto. Ogni punto di visto è uno 
dimensione. 

Facile da usare 

CA-Compete! permette oll'utente di 
concentrarsi sull'importanza dei dati 
piuttosto che sulle caratteristiche tecni- 
che del programma. Infatti CA-Com- 
pete! non usa riferimenti di cella 


cartesiani (Al, B2, C3, eoe. I, bensì la 
terminologia definito dall'utente. E' 
possibile creare formule con nomi di 
cella facilmente identificabili all'inter- 
no del modello (ad es. unità, prezzo, 
vendite J. 

Perfettamente compatibile 

CA-Compete! è compatibile con tutti 
gli altri fogli elettronici permettendo 
così a chiunque di utilizzare questo 
nuovo potentissimo prodotto senza 
alcuna difficoltà e con la semplicità 
dell'interfaccia grafica di Windows. 
Potrete creare business pian, relazio- 
ni sulle vendite, analisi matematiche 
a più dimensioni sfruttando le 
potenzialità di rappresentazione e di 
stampo di Windows. 

Queste caratteristiche, unite all'ele- 


> 

voto rapporto prezzo-prestazioni, 
fanno di CA-Compete! un grande 
strumento per l'analisi dei dati a qual- 
siasi livello d'utilizzo. 



Richiede 80286 osup., Windows 3.0 osup. in 
modalità avanzala o standard ' disco fisso con 
almeno 23 Mb di memoria, EGA a sup. 


WordPerfect 5.1 

Solo 249.000 per lutti coloro che possiedono già 
un word processor. 


Corel Draw 3.0 

Lo soluzione grafica più semplice e completa per tutte 
le esigenze. 


Un milione e mezzo di copie già 
vendute in tutto il mondo. 
WordPerfect 5. 1 per Windows è il 
potente word processor capace di 
sfruttare appieno i vantaggi offerti 
dall'Interfaccia grafico. E' proprio dal- 
l'ambiente WYSIWYG che trae l'ini- 
mitabile funzionalità e semplicità 
d'uso. Con la Borra pulsanti e il 
Righello, l'accesso ai comandi e ai 
codici di formattazione usati più di 
frequente è intuitivo ed immediato. 
Potrete modificare i menu e la Barra 
pulsanti, assegnando ai pulsanti an- 
che macro definite dall'utente, inte- 
grare velocemente nei vostri docu- 
menti lesto e grafica, modificare le 
immagini, creare tabelle; otterrete ri- 
sultati professionali, con un notevole 
aumento della produttività, 

Ma WordPerfect vi offre ancora di 
più. Con lo Zoo m potete lavorare su 
porzioni di testo ingrandite fino al 
200%, con il Drog and Drop spostar- 
ne una parte col solo trascinamento 
del mouse. E se volete creare macro ed 


WORDPERHO WireWs/DOS fT 685.000 1 
SE POSSEDETE UNAITROWP 249.000 


Richiede 80286 o sup . , Wndows 3.0 osup., 
2 Mb RAM (4 Mb consigliati I 


equazioni scoprirete la potenza dei 
funzionali Editor. 

WordPerfect per Windows dispone 
inoltre del sofisticato File manager, un 
vero e proprio programma addizio- 
nale, eseguibile anche esternamente 
a WordPerfect. Naturalmente f docu- 
menti WordPerfect per Windows sono 
perfettamente compatibili con le ver- 
sioni di WordPerfect per altre piatta- 

Acquistando WordPerfect per Win- 
dows o per DOS potrete successiva- 
mente richiedere a WordPerfect Italia 
i dischetti dell'altra versione del pro- 
dotto per sole 30.000 lire. 



Corel Draw 3.0 è un prodotto rivolu- 
zionario in grado di rispondere ad 
ogni esigenza in una unica confezio- 
ne: traduce concetti in immagini, tra- 
muto i doti in grafici, perfeziona le 
immagini e trasforma tutto questo in 
efficaci presentazioni in modo sempli- 
ce e con risultati di qualità. 

Do oggi Corel Draw è ancoro più 
grande! 

la confezione contiene 4 moduli com- 
pleti per la vostra fantasia: 

Corei Draw, famoso e potente per la 
creazione di immagini ; Corel Chart, 
con la potenza e la versatilità di un 
grande strumenlodibusinessgraphics; 
Corel Photo Paint, per il ritocco foto- 
ra fico e la creazione di immagini 
ilmap; Corel Show, il modo più sem- 
plice e completo per creare una pre- 
sentazione a video. 

Insieme, questi pacchetti da oggi uniti 
in un solo prodotto rappresentano la 
soluzione grafica degli anni '90. 
Combinando l'uso di questi prodotti o 
usandoli singolarmente , potrete crea- 
re annunci a effetto, circolari efficaci e 
presentazioni avvincenti. 

Corel Draw offre anche le utility Corel 
Mosaic per l'Importazione e l'espor- 
tazione dei file in modo batch per 


l'anteprima delle immagini e la crea- 
zioni di cataloghi- Corèi Trace in gra- 
do di convertire bitmap a colori o in 
bianco e nero in disegni vettoriali ; 
Corel Screen Capture, un modo velo- 
ce per catturare le immagini 
visualizzate a video. 

In omaggio uno stupendo CD-ROM 
con oltre 250 fonti TrueType e 14.000 
immagini complete di animazioni. 



COREI DRAW 3.0 IT 795.000 

Upgrodc da precedenti versioni 220.000 


Richiede- pc 80386 o sup,, Windows 3. 1 o 
sup., almeno A Mb di RAM , disco fisso, VGA, 
mouse o tavoletta grafico. 








Statker 

Raddoppia la capacità 


Symantec Zortech C++ 3.0 

lo strumento professionale per applicazioni Windows, DOS e OS/2. 


Slacker 2.0 realizza in tempo reale la 
compressione dei dati di qualsiasi PC, 
raddoppiando cosi b capacità del di- 
sco fisso senza intaccare la potenza del 
computer.Stocker é assolutamente tra- 
sparente all'uso I non ci si accorge delb 
sua presenza] e può essere utilizzato 
con innumerevoli dispositivi inclusi floppy 
disk, dischi fissi, RAM e Bemoulli Disk. 
Il funzionamento e semplice , comple- 
tamente automatico e non richiede 
alcun intervento da parie dell'utente. 
La tecnologia utilizzata è già stata 
testata da oltre 2 milioni di utilizzatori 
di PC in tutta il mondo. 


Nessun problema di compatibilità 

La compatibilità é assicurato con tutto il 
software più diffuso come ad esempio 
Windows 3.0/3 . 1 e tutte le sue appli- 
cazioni, Norton Utilities, PC Tools, ge- 
stori di memoria come QEMM 386 e 
386Max, Lotus 1-2-3, dBASE, ecc. 


Slacker 2.0 può essere installato, occu- 
pando solo 14 Kb delb memoria resi- 
dente oppure in memoria alta usando 
un memory manager | vanno bene an- 
che quelli compresi in MS-DOS 5eDR 
DOS 6). Stacker è disponibile anche 
nella versione con scheda coprcxessor 
che ne aumento le prestazioni del 30%. 


r 


DOUBLES 

YOURDISK 

CAPACITO ! 



Richiede MS-DOS 3.1 o sup., Compaq DOS 
3.3), DR DOS 5/6 e 512Kb RAM 


Zortech C++ è b strumento ideale per 
l'utilizzo professionale del C++ in am- 
biente Windows, DOS e OS/2. 
Zortech C++ indude indire le librerìe 
SDK, il DOS Extender a 32 bit "royahy- 
free", le librerie di conversione WINC, 
i debuggers C++ a Mb sorgente, b 
librerìa C++ Tools, b librerìa compati- 
bile alb standard IEEE-754 per t anime- 
lica footing pornt, ed altro ancora. 
Completo supporlo Windows 
Zortech C++ contienei Windows heoder 
fife, implrb, un compilatore per l'help ed 
il suo l, engine", la doajmenlazbne on- 
line WindowsMAKER delb Blue Sky 
Software Coro, per editore le diabg, i 
menu e b documentazione stampato 
sulle Windows SDK. 

Indire Zortech C++ include un "resource 
compiler" e le librerie WINC per con- 
vertire agilmente i programmi per DOS 
in applicazioni grafiche Windows. Ef- 


fettuare b migrazione è tonto baie 
quanto rìcompibre e linkare. 

WINC 

La librerìa WINC fornisce io struttura di 
supporto del programma Windows al 
vostro codice sorgente. Potrete ridimen- 
sionare, ionizzare, utilizzare la 
dipboord e tulle le funzionalità avanza- 
te di gestione delb memorò. 



Richiede MS-DOS 2.0 lo sup.) o OS/2, 640 
Kb RAM e disco fisso 


Ritto! e Ritto! Il 

Ovvero come arricchirsi vincendo al Totocalcio , 
Totip , Enalotto. 


Ricco! e Ricco! Il sono la scelto ideale 
per il giocatore più esigente e per la 
ricevitoria più evoluto , ma sono pen- 
sati anche per chi non ha esperienza 
di computer e sistemistica. 

Entrambi consentono di usufruire 
appieno delle enormi possibilità deri- 
vate dallutilìzzo del PC applicalo allo 
sviluppo dei pronastici. 

Elaborate cosi il vostro sistema prefe- 
rito, registrateb su disco, visualizzateb 
o stampatelo lanche direttamente su 
schedina!. Al momento opportuno 
basterà specificare la colonna vincen- 
te per passare allo spoglio automati- 
co, il programma evidenzierà le mi- 
gliori colonne presentando il bilancio 
della giocato, indicando le vincile e 
analizzando i risultati. 

Ricco! 

E' il prodotto che offre il miglior rap- 
porto prezzo prestazioni del mercato 
con oltre 25 metodologie di riduzio- 
ne, semplice da apprendere e do 
utilizzare, completo e flessibile. 

Ricco! Il 

Ricco! Il è la versione professionale 
con oltre 40 metodologie di riduzio- 


ne, statistiche di riferimento sempre in 
linea, oltre 200 sistemi professionali 
preconfezionati. 

E' velocissimo. Nelle condizioni più 
favorevoli può addirittura arrivare ad 
elaborare alcuni milioni di cobnne al 
secondo I 

Ricco! contiene anche una calcolatri- 
ce, un cronometro, un calendario e 
l'analisi della configurazione del PC. 



Richiedono 60286 o sup., MS-DOS 3 . 1 o sup., 
512 Kb RAM, schedo cGA o sup. per Ricco i, 
schedo VGA o sup. per Ricco ! II. 


Norton Utilities 6+AnHvìrvs 2.0 

b più autorevole collezione di utility per il vostro PC. 
Finalmente in italiano! 

Norton Utilities 6.0 


È il porchetta di utility più completo ed 
efficace per lo riparazione del disco 
fisso, il recupero dei dati e la protezio- 
ne del vostra PC, 

Sfrutto la piattaforma DOS offrendo 
un menu a tendina e uno veloce lìnea 
di comandi. 

La quantità di funzioni disponibili è 
davvero incredibile. 

Miglior recupero dati ; Norton Disk 
Doctor, Norton Advise, UnErase, 
Unformat, Disk editor, File Fax. 
Potenziamento delle prestazioni dei PC: 
Speed Disk Calibrale, Norton Cache. 
Sicurezza dati: Wipefnfo, Disk Monitor. 
Le classiche Norton Utilities: Sistem 
Information, Directory Sort, Norton 
Change Directory, Norton Control 
Center, File Find, Safe Formai, Line Prìnt 
e le funzioni NDOS per potenziare ed 
aggiungere nuove funzioni al DOS. 


Logic vi offre gratis per un anno gli 
aggiornamenti trimestrali antivirus, con 
le sole 
spese di 
spedizio- 
ne a vo- 
stra cori- 
co (un va- 
lore di 
150.000 
lire). 

Ordinate 

yJtJ, 

limitato! 



Norton Antivirus 2.0. 

In un unico pacchetto vi offre lo possi- 
bilità di installare la protezione sia 
sotto DOS che sotto Windows. 
Acquistando insieme le Norton Utilities 
6.0 e Norton Antivirus 2.0 in italiano, 



Richiedono MS-DOS 3.0 o sup. e 384 Kb RAM 
l’Antivirus, MS-DOS 3.0 o sup. e 51 2 Kb RAM 
le Utilities. 


Spedizioni gratuite in tutta Italia - sconto 5% per pagamento contrassegno 







Borland 

1 

NOVITÀ'! 



10 foci il 849 000 

Borlande— 3.1 -Appl.Fiomework il 449.000 

mMrVnWillWtf-L'M 

dRASfivi.J 
IO (Pad 

i/e 399000 1 

il 949.000 

Utility 

10 foci 

ObjetìVùion 2 1 
Paradox 4.0 
Quattro Fio 4 0 
Quattro Pio Windows 
Turbo C— per Windows 
10 Pad 

Turbo Pascal 6.0 
10 Pad 

Turbo Pascal Professional 6.0 
10 Pock 

Turbo Pascal 1 5 per Windows 

il 899000 
i/e 498000 
i/e 399.000 
il 299 000 
il 299.000 
it 19 9.000 
il 498000 
il 199.000 
il 498.000 
it 299.000 
il 749.000 

Norton Utilities 6.0 il 
Norton Antivirus 2.0 il 
Norton Commander 3.0 il 
Norton Desktop per DOS in 
Norton Desktop per Windows in 
Norton Utilities MAC 2.0 in 

Comunicazione 

jmO (T 149.500 
147.500 
m&XT 147.500 
JJbfàT 135.000 
JJ&tàT 135.000 
145.000 


Norton pcANYWHERE 4.5 Complete in 

jseta f U7.OT 

Lotus 


Linguaggi e librerìe 


Studenti e docenti potranno acq 

prodotto ictus a 250.000. 
Acquistando un prodotto a prezi 
scuole riceveranno 5 licenze agt 

Mathsoft 

stare qualunque 

Zortech C++ 3.0 in 
Actor 4 in 

Ador 4 Professional in 
WhiteWater Windows Res. Toolkit 3.0 in 

JOMtC 450.000 
J&rCOtT 177,500 
mmr 354.000 
jjfrrffT 71500 

jmrxT 14 o.ooo 
jmctT uo.ooo 

Mothcod 3 1 per Windows 
10 prodotti 

in 495.000 1 

in 3. 100.000 1 

Object Graphics per furbo Pascal in 
Objed Graphics per Borland C++ in 


FoxPro 2.0 

• FoxPro 2.0 Scori OH 
Macro Assembler 
Mouse seriale - PS/2 o bus 
Office 3 pe' Windows 
Powerpam! 3 per Windows 
Publisher per Windows 
Project 3 per Windows 
QuickBosk 45 
Quid C per Windows 
TrueType foni Pock 
Visual Basic 
Visual Basic MSWS 
Visual Basic MSDOS Fra 
Windows 3. 1 
lab Paci 
20 Pock 

» Windows 3 I -Mouse -TrueType 
Windows 32 SDK per NT 
Word 2 per Windows 
[ab Poc* 

20 Pock 

Works per Windows 
lab Pock 
20 Pock 

O Worfi t Publisehr per Windows 


in 380.000 
in 299.000 
in 125.000 
H 1 00.000 
il 937.000 
H *97.500 
« 139500 
il 745.000 
ri 125000 
in 149500 
in 99500 
m 149500 
il 197.500 
il 360.000 
il 145.000 


a 6 90.000 
n I 190.000 


in 500.000 
» 497.500 
il 1290.000 
il 1990.000 
il 139.500 


il 339.000 


WordParfett 


Dtawpethd DOS il 230.000 

Ielle, pe, ieri DOS il 155.000 

Planperlect DOS ri 230.000 

Wotdpetfeà Windows/DOS ri 230.000 

Works DOS in 155.000 


Microsoft 


Wordstar 


Basic Compilar PDS 7. I 
C/C— Compilar PDS 7.0 
Excel 4 per Windows 


» 140.000 
In 360.000 
In 360.000 
il 497500 
il 1.290.000 
,<1990000 


Quotazioni speciali riservale a Scuole , Università, 
Istituti di Ricerca , Docenti e Studenti. 


Wordita, 6 il 330.000 

Wordstar 2000 Plus 35 il 330.000 

Wordstar per Windows 1.5 il 330.000 

fWardsiar fornirà alle scuole 6 licenze 
aggiunfive) 


Condizioni di tendila Educohon Prezzi al nello di IVA. Solo ordini a mezzo pollo o via fa* Spedizione gratuita o mezzo corriere espresso per importi supera», o ( 500.000 * IVA gratuito a mezzo pacco postole 
per importi iniettar, Pagamento contrassegno ( senza oddebnof , con corta di credilo o anticipato (sconlo 5 %f; Università, scuote e centri di ricerco: bonifico bancario ricevimento fallico. 



PCAUT0 


Europe 


ORBITS PC GLOBE 5.0 BODYWORKS AUTOMAP PC AUTO 

Un meraviglioso ottanta astronomi tulli ma versione del più nolo Uno visita guidala dentro le Completamente in lingua italiana PC Aulo, con olire 1 00 offesa- 

co con simulazioni spaziali atlante etaltronkoiuna raccolta di meraviglie dei corpo umano. Un L'otionie snodale per la piani- nanti illustrazioni vi mostro come 

interaltiive. mappe dettagliale in grafica programma che mostra indettogli Unzione di itinerari su PC. è fatta la vostra vettura ed il suo 

Eccezionali animazioni Iridimensio avanzala corredale da centinaia la struttura ed il funzionamento Olire 400.000 Km di strade, funzionamento, 

nati illustrano i movimenti di tutti i di informazioni economiche, dello scheletro e dei sistemi musco- 8.497 città, 27 nazioni Con l'aiuto di animazioni e 

pianeti del nostro sistema solane, il demografiche, politiche, turistiche, lare, nervoso, cardiovascolare, Automap elabora il percorso simulazioni di guida (di un 

fenomeno delle eclissi e le fasi lunari, statistiche ecc. di 208 paesi del endrocrino, linfatico e riproduttivo, desideralo elencando le slrode, le realismo impressionante/ potrete 

Include Orblt-Trek un eccitante mondo. Un potente zoom consento lo sto direzioni, dove svoltare, i segnali vedete il comportamento ai guida 

simulatore orbitale ed il gioco Salar Completo di tulli gli aggiornamenti dio di aree specifiche. Indvde una da seguire e mostrando il percorso ottimale nelle varie situazioni. 

ShufRe. sui paesi dell'Est Europeo! serie di straordinarie animazioni, su cartine colorale. Ideale anche per scuole guida ed 

Programmi in inglese e manuali in Programmi in inglese e manuali in Le immagini sono asportabili in Potrete stampare e portare con voi insegnami di meccanica, 

italiano. italiono. formata por. la cartina e (e istruzioni di vioggio. Completamente in lingua Italiana. 

Programmi in inglese e manuali in Programmi in inglese e manuali in 
italiano. italiono. 

special Ut. 179.000 special U.139.000 spedai Ut.1 99.000 special Ut. 199.000 special UI.149M0 



Software & Supplies Discount 


IcgiKch Audioman 
•Logitech Fotomon * FotoTouch 
Logitech Meuseman 
Logitech Noi Me-jse 

Logitech Radio Mouse 
Logitech Troclcmon li 
Microsoft Mouse 
Microsoft Mpoi'm 
Sconmon 32 * GroyTouch 
•Scanr non 32 Win * FotoTouch 

• Sconmon 256 * Anse I 

• Scanno n color *ForoTouch 
Sound Blosler Pro * MIDI 

• Xircom Poker Adapler II 
(adattatore Ethernet per PC portolfij 


18 9.000 
799.000 

il 98.000 

74.000 
il 200.000 
li 135.000 
il 123.000 
,i 189.000 
li 208.000 
li 24S.100 
il 378.000 
in 640.000 

293.000 

596.000 


• do PowerPoinSa veri, 3 

• do C Microsoft a C ** 70 

• do Corel Drow a vers. 3.0 
tèa Excel a veri 4 

da Norton Utility a vei 


300.000 
■ 250.000 

220.000 

300.000 

120.000 


da Quoifro Pro 3 a 4 DOS o IMn 
da Windows everso I ri 120.000 

• do Word a WinWord 2.0 ir 300.000 

• do Works a vers. per Windows il 150.000 

Noi aggiorniamo qualsiasi prodottol 

C ad 

AuloskeKh 3.0 il 259.000 

•Autoskeich per Windows il 330.000 

Design Cod 30 4.0 in 413.000 

Ubr. Simboli Aufosiefcii il 150.000 

Combinazione di prodotti 


SPEDIZIONI GRATUITE IN TUTTA ITALIA 
SCONTO 5% PER PAGAMENTO CONTRASSEGNO 


IN REGALO: 


PER ACQUISTI SUPERIORI 
A UT. 300.000' 

UNA FELPA LOGIC 


S& 


PER ACQUISTI SUPERIORI E ««£ i 
A UT. 700.000 ■ ~ 

UN MOUSE LOGITECH 


PER ACQUISTI SUPERIORI 
A UT. 1. 700.000' 
AUTOMAP EUROPE 

L'ATLANTE STRADALE INTELLIGENTE! 


• Catchword Pro 
•Corel Draw 3.0 

• Micrografie Ctensma 2 . 1 
•Micrografie Designer 3. 1 
e Freelance per Win dows 

• Hanord Graphics Windovrs/Dos 

• Microsoft Powerpoin! 3 

e Omnipoge Professional 2.0 


• Omnipoge Protesi 
Poimoaish IY Plus 
The Ammalio" Studio 

Integrai! 


• lolvi S ma Usuile per Windows 
•MS Works per Windows 
•MS Office 3. Windows 3.1 

linguaggi 



MS Basic compite- POS 7 I 

• MS Quid C per Windows 
•MS Visual Basic Windows 

MS Visual Basic M5D05 

• MS Visual Basic Proless. Toolkil 
••Ob/ecrVìsion 2. 1 
laOoecrVistonPro 

Turbo Poscof 6.0 

• Turbo fosco/ per Windows 1.5 

• ZortecfiO* 3.0 


/e 745.000 
n 495.000 
i 532.000 
n 240.000 
n 210.000 
i 285.000 
i 299.000 
i 269.000 
i 469.000 
/e 205.000 
/e 340.000 
n 735.000 


Al NETTO IX SCONTO, MA ESCLUSA -REGALI NON CUMULAMI 


Personal Information Manager 

• Lotus Orgonizer il 185.000 


Sistemi /Ambienti operativi 


Sconmon 32 -r Cridiword 
Windows 3 I * Ms mouse 

Windows 3, 1 * Dos 5.0 

Comunicazione 


389000 

269000 

199000 


Carbon Copy Plus 

!? 


in 205 000 
in 205.000 
il 155000 

il 195000 

84 000 

vhere 4 5 Compiete in 249.000 

per Windows in 239.000 

" in 135000 


Coprotessori e Overdrive 

803B7SX/SL do 16 a 25 Mhz 1 49.000 
B638733X lino a 33MHz 147.000 

BÙ486SX lino a 20MHz 739000 

Overdrive per 486SX a 1625 MHz 549.000 
Overdrrve per 486SX fino a 25 MHz 739.000 
Overdrrve per 486-DX a 25 MHz 739.000 

Overdrive per 486DX o 33 MHz 999.000 


• Superbisse 4 I 3 per Windows 

Desktop Publhhlng 

• Adobe Type Manager 2.02 

• ATM Plus Pack 

I MS Publisher per Windows 


789.000 Condominio 

Contabililo' ordinario 

Conio corrente bancaria 

Falhrazione 

Magazzino 
Medici o Denliiii 
Videoteche 


Deskvew 38 ó*QEmM 6 
DR DOS 6 * Novell Ughi l.l 
1 00 nnn MS DOS 5 Aggiornamento 

” Nlnuall 9 n < 


in 225.000 
i/e 130006 
il 110.000 
il 979.000 
Il 169.000 


• MS TrueType Foni E 
ePagemaker 4.0 


in 120.000 
m 220.000 

n 265.000 
il 145.000 
il 1.249.000 


199000 


Utility 


Glochl/lntrattenlmento 

Cove Gid Pater il 59900 


• Badyworks (documentar, iteli 


179.000 
179000 

149.000 

139.000 


Fogli elettronici 


Database 


• Disiasi 1.7c per Windows 
Clipper 5 . 1 

• Dbose IV 1.5 scoi off 

• Forpro 20 scoti off 

(con upgrode gratuite allo ve 


s 389.000 
s 899.000 
289.000 
ì 289000 


• CA Competei 
Quattro Pro 4.0 DOS 

• Quattro Pro Windows 

talus 1-2-3 vers. 24 

• tolos per Windows 0-3. 1 

• Microsoft Elicei 4 

Gestionali 


959.000 

194.000 

194.000 

678.000 

769.000 

695.000 


ffsparn The Gomes '92 il 

Faban 3 in 

Hook (Capitan Uncinai 4 

• MSEntertam Podi Voi l,2o3 in 

M5 Aircraft 4 Sceneiy Designer in 

MS Fligiil Simulato 4.0 in 

• MS Gali per Windows in 

Picco/ Tris il 

Piccai 2 Tris (professionale) il 

(Stampano direttamente su schedine I) 
Saigon V (scaccili) il 


Gratìca/OCR 


386MM vers 6 
• After OorP 2.0 
Autoncp Europe (doc. Mj 
Automa p USA 
Cepyllpc vers 6 
nwim Direcl Accessi! 

Di Salomon ’s Annuirai 6.0 
£25 Foséock Pha 3.01 
59 900 fiiorlon Antivirus 2.0 


ài 195000 
in 89.000 

225.000 
in 149 000 
il 245.000 

195.000 


ynrvvv e Norton Desktop 2 per Windows in I74.0C 

'•M*? Nnrtnn/WronJnwDOS in 179 OC 


89000 ^ orton Utilities 6 * Anlivfn» 2 

ss® 




1 99.000 • Adobe Illustrato! 4+$treamline 


inversione italiano 
ln=Versione inglese 

i/e-Versione italiana e inglese ( specificare ) 

• Richiede Windows 3.0 o superiore 

• •Spechi: offerte eccezionali /imitate 


Per ordinare o richiedere S catalogo gratuito 

0362/54.44.09 fax 0362/54.44.10 

per posta: l og ie ■ via Mona 31 - 20039 Vendo (MI) 


Tolte te offerte onnjlh.no e sostituiscono le precedenti. Prezzi al nello di IVA . Pagamento controssegno (senza addebito J, con corto di credito (Carlo SJ. Vis 





Vola con UT 

Sei stanco di aspettare le finestre di Windows o gli zoom di Autocaci ? 
Vuoi una visione Reale a 65.000 colori, senza tremolio, sui tuo monitor ? 
Vuoi raddoppiare la capacità del tuo hard-disk senza rischi 
e senza dover spendere un capitale ? 

UT ha la soluzione!!! 

Avendo prodotto, oltre ai famosi coprocessori matematici, due nuovi processori RISC dedicati alla grafica e alla 
compressione dei dati. Queste meraviglie, appena uscite dalla Silicon Valley, sono state utilizzate per realizzare 
XGRAPHfCS e XTRADRIVE che rappresentano gli oggetti più invidiati dalla concorrenza. 

XGRAPHICS 

Ottimizzala per WINDOWS 3.0. 3.1, AUTOCAD e AUTOSHADE 
Memoria VRAM 1 Mb espandibile a 2 Mb 
Fino a 20 volte più veloce di una Super- VGA 
65.000 colori per un’immagine datl'increbile realismo. 

Fino a 1.280 x 1.024 pix di risoluzione video. 

75 Hz di refresh per un’immagine perfettamente stabile e senza tremolio. 

Costruita intorno ad un processore RISC ad alta velocità. 

Drive per WINDOWS 3.0, 3.1, AUTOCAD 10/11, sia in modo reale che protetto, 
AUTOSHADE 2.1, CADKEY, VERSACAD 286/386, LOTUS 123, GEM, VENTURA 
PUBLISHER, WORD PERFECT 5.0/5.1, MICROSOFT WORD 5.0. 

Prezzo: L. 590.000 



XTRADRIVE 

Raddoppia la capacità di un qualsiasi hard-disk in maniera semplice e sicura, 
essendo protetto contro le perdite di tensione durante l’installazione e la deinstallazione 
( unico prodotto per la compressione che sopporta la deìnstaliazione ). 
Non richiede memoria RAM in quanto già possiede due SRAM, 
per una maggiore velocità di lavoro. 
Perfettamente trasparente all’utente, comprimendo e decomprimendo 
alla spaventosa velocità di 8 Mb al secondo! 
Rapporto di compressione medio 2.1:1, ma raggiunge su file di tipo BMP 8:1 - TIFF 16:1 
Perfettamente compatibile con MS-DOS 3.X, 4.X, 5, COMPAQ DOS 3.31, DR-DOS, 
WINDOWS 3.0/3. 1, NORTON UTILITES, PCTOOLS... ed ogni tipo di software. 

Disponibile anche in versione software per laptop e portatili. 

Prezzo: L. 250.000 



UT 2c87-10 
72.000 

UT 2c87-12 
76.000 

NT 2c87-20 
85.000 

UT 3c87-16 DX 
116.000 

UT 3c87-20 DX 
117.000 

UT 3c87-25 DX 
118.000 

UT 3c87-33 DX 
127.000 

NT 3c87-40 DX 
170.000 

UT 3c87-16 SX 
97.000 

UT 3c87-20SX 
99.000 

UT 3c87-25 SX 
103.000 

UT 3c87-33 SX 
115.000 


Dal 1 luglio ai 31 dicembre 1992 tutti coloro che acquisteranno un prodotto UT riceveranno gratuitamente 
la UT TRAVEL CARD, con la quale si potrà usufruire del nuovo servizio UT TRAVEL SERVICE, 
riservato ai soli utenti registrati UT. Tale servizio permette di accedere a dei prezzi particolarmente scontati, 
su biglietteria aerea e viaggi organizzati dai maggiori tour-operators italiani ed esteri. 

Chiedi ... e pretendi dal tuo rivenditore di fiducia la UT TRAVEL CARD perché UT non fa volare solo l computers. 
Per informazioni sulla UT TRAVEL CARD chiamare UT TRAVEL SERVICE di Roma: (06) 76.50.53 

DISTRIBUTORE PER L’ITALIA: 

Digitron S.r.l. 

VIA LUCIO ELIO SEIANO, 13/15 - 00174 ROMA 
TEL. (06) 743.139 - 745.925 - 7151.0040 (fax su tutte le linee) 


Perché acquistare una stampante 
che ogni 10.000 Km I pardon , copie) 
deve cambiare il motore (leggi tamburo) 

quando adesso puoi averne ima 
che ne fa 300.000? 



Il tamburo 
al silicio amorfo 
non inquina 

e a differenza /& 
degli ormai /j?i 
superati j 2 $ 
tamburi tra- 
dìzionalì arri'-* 
va tranquilla- i 
mente alle 300. Odi 
(sì, trecentomila) copie senza 
richiedere manutenzione... e 
tutti sanno ormai che il tam- 
buro è il motore delle stam- 
panti: è come avere un'auto 
catalizzata garantita per 



300.000 kilometri (contro i 
5/1 0.000 delle altre). 

Quanto costa? 

Come un diesel, cioè un po' 
più delle auto a benzina... 
ma è completamente ammor- 
tizzata quando il tamburo è 
solo a metà della sua vita. Poi 
paghi soltanto il carburante, 
cioè il toner: non c'è manu- 
tenzione, non c'è superbollo. 
In altre parole, arrivato a me- 
tà garanzia hai risparmiato 
quanto basta per comprarti 
un'altra FS 15001 


Ma puoi fare di meglio, se 
vuoi, dal momento che la 
nuova laser Kyocera accetta 
anche la carta riciclata. 

Abbiamo inventato 
il 3x1 delle laser; 

la copia che esce da una 
stampante laser tradizionale 
costa tre volte di più rispet- 
to alle copie della FS 1500. 
Paghi 1 stampi 3! 


’ La tecnologia Sella PS 1500 
è coperta da brevetti mondiali 
della Kyocera Corporation. 



imDormom «dosino pv i lo/». 

LpeorTnn 


^ KyocERa 



uU 2)10) U 15 s .n 


Via Cibele, 26 • 00175 Roma - Tel. /Fax 2430441 












386/40 d* 



£ 

838.000 















1.890.000 





MONITOR (omologati TUV a bassa emissione) 


1 4p Ultra VGA dp 0,28 

£ 

415.000 

14p Mulliscan dp 0,26 

£ 475.000 

LISTINO COMPONENTISTICA 

(estratto 



Cabinet Desk 1 op Eco .... . 

Cabine! Delle top Lux ........ 

Cabine! Mini Tw lux 

£ 







.t 

108.000 

Hard Disk 45Mb 24ms . 

£ 290 000 
















MB 486/3 3dx CYRIX 

£ 

725.000 

Floppy 5'25 1.2Mb 

£ 89.000 


CONFIGURAZIONE 

Cabinet DeskTop con alimentato- 
re 200W, 1 Mb RAM, Floppy Drive, 
hard Disk 42Mb, SVGA 256Kb. 2 
ser + par + game, tastiera ITA 
estesa, DOS 5, antivirus, manuali. 


15pMullisyncdpO,26 


VGA 256Kb 

VGA 1Mb 2S6col 

£ 

£ 

VCA 1 Mb 64Kcol 

£ 

VGA 53 per WIN 3 x 

£ 

CIRI intei 0.2ms 

£ 

Tastiera 1021. ITA 

£ 

Mouse 3 tasti . 

£ 


48.000 

99.000 

159.000 
329-000 


SOFTWARE SHAREWARE DALLE MIGLIORI BBS AMERICANE 


PHARAOH S IOMB vii 


■e ENTERPRICE nel 


«modi funzioni. Consigliato per i laptop. 
FILE EXPRESS vJ.JZ iDB IIUi. l'ultimo «.fi,., 

PROFI LE *2.1 itDH 1041. il rt.il.ihaw i onsigli; 
manager*, malevoli le possibilità di slamt'o 

WORD PROCESSOR 
BREEZE v3.0 IWP 1011 dall 1 Australia un Wl 


GRAFICA 

PC-OraftCAD vi. OS (CR 1(11 1: produce elabora- 


SHOOTING GALLERV v2.2 (GM I 

COMMA NDERKIEN voli I LtiM 1 0f.| bellissima 
a vieni ui.) ambientala >u Marie dove si sta progcl- 
landò la conquida della I eira. Supporta loystick, 
MAH IONGC *3.4 iGM 107):ultima versione del 
iantoso solitario di origine cinese. Ollima grafica 

POKER vl.t IGM I OBI : un Rioco lalmenle tono- 
sciuloda non richiedcrcalcuncommemo. oltana 

TRE5ETIE vl.O (GM IOTI una lumia di i reseli r 
con gli On. Andreotli. Croni ed Occhello; ur 

OPERATION VYOlf vl.O i«,M lln un gii» 


FORM CINERATOR vi .4 Wl’ I U 


Telali. 


COMPUSHQW v 

MacPaint. PCX, PIC 

f ANTA5Y vS.0 (CR 


sulloschermopcf presenlazioni, pubblicità, demr 

Incorporare lino a 1 5 immagini alla volta. 

PC KeyDraw *3.75 IGR lòfi); un grande prc 
gramma di grafica dall’uliliaa semplice ed rrr 
medialo, ti pi evia ad un vastissimo campo i. 


applica 


BLQCKOUT iC„u lidi un leins tridimensionale 
con vari livelli di difficoltà. grafie a stupenda 
PC MAN «GM 1 1 il. leavvenluredi riarmar nella 


ASEASY AS *4.00 iSS UH i negli L'SAécnmiderahi 
il miglior rpreadsheei shareware, consiglialo!! 
EXPRESS CALC v4.10 (SS 102): probabìlmenli- <■ il 

ISTACALC v3.0 (SS 103): opimo loglio Hi calcolo 
rwldenle, importa file in formato Lotus UJcDblII 

COMUNICAZIONE 

Q Modem S5T v4.2 ICO 1011 negli USA viene 
consideralo il miglior programma di comunicazio- 

IELEMAIE v3.CH «CO 1112 1: uni, Ira i più completi 
programmi rii mmm u azione, utilizza prollcamen- 
le ludi r protocolli di trasmissione, supporlo mouse. 
WILD CAT BBS v91 ICO II») istogramma che 


mollovrmplict-gra/ieairollimonRmù.ntenzion, 

su MC n - 121 Assolutamente da non perdere. 
DISK DUPL1CATOR v5.9 IL' T 102): i gli ma ulillr 


originalissima! Richiede mouse e VGA. 

ARCERY v3.ll IUT 104): programma shareware 
in siile PC TOOLSI! Otlimo menu pce Hard Disk 


THECUARDIAN vl.5 HIT 1 OC.): por lasiiurezz 
del s ostro Hard Disk, ne previene l’ulilizzo noi 
autorizzalo mediarne un algoritmo di codifica 


CTsheHv2.20l\A! Ini S 


Windows, completo di 


SISTEM COLOR SETTING M 

lei solili colori in Wlr 
tri colori preferiti agi 


\, IMG nolonladel 


WINCHECKlWUO-! l i gestirmi.. di II'. 1 vi. 
« non vi darà più pensieri: carte di credi 


PANIT SHOP v2.02 AVI IOTI programma r he i nn 

svariali effetti, usa formali UFF. GIF. WPG. BMF 
PCX, MAC, IMG e RLE 

WINBATCH vl.07 AVI 1 10): unisce In, potenza di 
linguaggio batch per lo sviluppo di applico/ lor 
all'jmblenle Windows, contiene olire lOOfun/ion 


riduzione econdizionamenli. slampa diurnamente 
PRIS.M vi .0 IVA 102): per . possessori ili VGA. per 
mene di usare 262 .00(1 cofon sullo schermo, lavora 


MARE DEMO v3 IVA ioli <n 
senrazioniedemodella propri 
procioni : luti ri fi les po ssonn ess 


PREZZI: 1 titolo £ 7.000 - IO titoli £ 59.000 - 20 titoli £ 99.000 (IVA inclusa) 

Le ordinazioni possono essere effettuate per telefono, per Fax o per lettera. Spedizioni espresse in tutta Italia 
per posta o per corriere. Ordine minimo: 3 titoli - contributo Asso spedizione: £ 5.000 




HP ha tagliato il prezzo ma non i contenuti: 
pc HP Vectra 386 a solo 999.000* lire. 



Tagliamo corto. Ad un prezzo 
cosi basso e una qualità così 
alta dovevamo per forza 
tagliare via qualcosa dai nuovi 
pc HP 386, ma non quello che 
forse stai pensando. 

Abbiamo tagliato il tempo 
necessario a far girare i 
programmi di grafica intensiva, 
come Windows, integrando una 
interfaccia video accelerata. 
Abbiamo ridotto il tempo di 
installazione caricando i 
programmi di set-up in ROM. 
Abbiamo tagliato il tempo 
di manutenzione, rendendo 


l'accesso al computer ancora 
più veloce e facile. 

Abbiamo inoltre ridotto i 
comandi di sicurezza a un 
singolo tasto. Crediamo che 
non ci sia altro da tagliare, 
eccetto il coupon che potrai 
spedire alla Hewlett-Packard, 
Div. Microinformatica, Via 
Nuova Rivoltana, 95 - Limito 
(MI) o inviare al fax 
n. 02/6692334, per avere 
maggiori informazioni sui nuovi 
pc HP. Oppure cerca sulle 
Pagine Gialle il concessionario 
HP a te più vicino. 



Whpt HEWLETT 

mLUM PACKARD 


D.— 

MCmicrocomputer è la rivi- 
sta più ricercata in ogni am- 
biente: tutti i maggiori sistemi 
operativi trovano spazio ogni 
mese nelle sue pagine. 
Perfetta con le sue prove, le 
recensioni che danno il qua- 
dro completo di tutto ciò che 
accade nel software e nel- 
fhardware; utilissima oon i suoi 
articoli tecnici e l'aggiorna- 
mento costante di tutti i prez- 
zi. E per questo che chiunque 
abbia un computer, piocolO o 
grande che sia, troverà in 
MCmicrocomputer la rivista 
ideale per essere a proprio 
agio in ogni ambiente. 

Per scegliere il PC, il softwa- 
re, la nuova stampante o per 
fare un passo qualsiasi nel 
mondo dell'informatica è me- 
glio fame prima quattro fino al- 
l'edicola. Per acquistare 
MCmicrocomputer: la voce 
più autorevole del settore. 




lechnimedia 


Introdotta 
in ogni 
ambiente. 



MCmicrocomputer. Dai 1981, diffusa abitudine. 


950 GRAMMI E 60\lb IN UN PALMO DI MANO 



DISPLAY 
HARD DISK 
MEMORIA 
BATTERIE 

PORTE 


640 x 400 (8 tonalità di grigio) 


HDD 60Mb 2.5’ 


2Mb espandibili con memory card 


4 ore di autonomia. 5 stilo ricaricabili (misura 
AA) Nickd-Cadmiuni 


Porta seriale. Porta printer. Porta esterna per 
FDD. Porta PCMCIA 2,0/JEIDA standard per 
memory card, fax modem, data modi ni c 
notework card 


MILANO ROMA PALERMO 

VIA Mt )NTI LUPINI. I VIA DI TORREVECCHIA, Il VIA SAMPOLO. 42 

201 <7 MILANO 001 bit ROMA 901 43 PALERMO 

III 02/55182142 (4 lineo r.a.l TEI . 06/3389158 (!0 linee r,.i.) I El . 09I/.H448I .14448.1 

FAX 02/551 87495 FAX 06/.! 38 3990 TELEX 620418 I AX 091/1441 Ih 




SOFTWARE PROFESSIONALE C.T.O. 

I nuovi Professionali C.T.O., indirizzati alla piccola e media utenza.con un ampio spettro di applicazioni, 
sono in italiano, facili da usare e finalmente standard. Rappresentano la tanto attesa "chiave d'accesso" 
all'ottiinizzazione della gestione in completa autonomia, in alternativa a sistemi troppo sofisticati e costosi. 










ACQUISTANDO UNO DI QUESTI 16 PROGRAMMI 
IN REGALO* IL PORTACHIAVI C.T.O. IN RADICA. 



• i GESTIONE 

FOTOGRAFI 
GESTIONE 
OCULISTI 
r GESTIONE 
PALESTRE 
c ; GESTIONE 

PARRUCCHIERI 

• ( GESTIONE 

PREVENTIVI 
FATTURAZIONE 
PER NEGOZI 
FATTURAZIONE 
PER OFFICINE 
FATTURAZIONE 
PER PROFESSIONISTI 



PRESSO I SEGUENTI RIVENDITORI AUTORIZZATI: 





MICROAREA. UN AMICO 
NELLA GESTIONE 
AZIENDALE. 


INTELLIGENTE, VELOCE, 
POTENTE, FIDATO. 


Vicina alle esigenze 
del mercato. 

Solo chi conosce a fondo 
un problema, può offrire 
una risposta di qualità alle 
attese dell'utilizzatore finale. 

Per questo MicroArea 
ha saputo elaborare gli 
strumenti più idonei 
per una completa ed 
efficiente gestione dell'azienda. 

Obiettivo Europa. 
Un'azienda dinamica con le idee 
molto chiare, ormai lanciata 
nella sfida europea 
MicroArea. 

Un successo che trova conferma nelle 
10,000 installazioni di MAGO II 
il prodotto per gestione aziendale. 


Semplici, flessibili 
e affidabili. 

I gestionali MicroArea 
non si perdono 
nella fitta rete di procedure 
che la gestione di un'azienda 
oggi richiede. 

Completi, potenti: 
un valido supporto 
per il moderno sviluppo 
di un'azienda. 

Solo programmi per 
gestione aziendale. 

Questa è MicroArea. 

specializzazione 
come scelta operativa 
ha permesso innovazione 
continua e il raggiungimento 
di un livello avanzato 

di soluzioni personalizzate. 


V<£., 



MICROAREA 

SPECIALIZZATI IN QUALITÀ 

Piazzo G. Alessi, 1/5 
16128 Genova 

Tel. 010/553.3170 r.a. - Fax [010) 565.671 


Da noi anche i leader 
sono molto alla mano. I 



Anche IBM ha scelto Computer Discount. 
Due marcili leader a garanzia di una 
straordinaria offerta. 


La qualità IBM e la convenienza 
Computer Discount. 

Un altro leader è entrato a far 
parte della più grande catena 
italiana clell'inforinatica. 

Da oggi IBM Notebook N33 SX 
è proposto a condizioni 
vantaggiosissime, con la stampante 
CTI 80 EX compresa nel prezzo . 

L. 1.990.000* 


Venite nel più vicino punto 
vendita Computer Discount 
per toccare con mano questa 
offerta limitata nel tempo. 

IBM Notebook N33 SX 

• Microprocessore 386SX - 16 MHz 

• 2 MB RAM (Espand. a f» MB) 

• Hard Disk 40 MB 

• Uscita per Monitor VGA colori 

• Peso 2.5 Kg. 

• Drive 3" 1/2 1.44 MB incluso 

Stampante CTI CPF - 80 EX 

• 9 Aghi - velocità 130 cps 



CD 

COMPUTER 

DISCOUNT 

la catena italiana 
dell'informatica 


ANCONA AREZZO BARI BERGAMO BOLOGNA BRESCIA CAGLIARI FIRENZE FIRENZE GENOVA GENOVA LECCE LIVORNO LUCCA MESSINA MILANO 

280.0991 24259 5361044 prossap. 555371 3774.640 307.237 500.0101 716.888 564.474 564.003 342.764 210.230 490594 292.7212 3310.0204 

MILANO MILANO MODENA NAPOLI NAPOLI PADOVA PALERMO PARMA PISA PRATO RAVENNA ROMA ROMA SASSARI TORINO TORINO VERONA 

26147*177 6611 4963 450474 6604210 4520600 6761SW ino no 275017 4ison 574 770 370007 tiooco? 10107305 773000 501770 005707 oni.ino 







Imilliif 1 


Il rivoluzionario applicativo di AUTOCAD ® che non genera linee, ma sistemi costruttivi predefiniti. 


PUZZLE SOFT è un programma appli- 
cativo architettonico per la realizzazione 
di progetti esecutivi. Le sue caratteristi- 
che innovative aprono una nuova dimen- 
sione nella progettazione CAD. 
Flessibilità - Possibilità di inserire modi- 
fiche in cantiere senza dover abbandona- 
re il progetto originario. 


Potenza - Creazione automatica di 
44 tipologie di sistemi costruttivi para- 
metrici, con materiali, finiture, spessori 
diversi , con possibilità di inserimento di 
porte, serramenti, sezioni complessive 
per ogni tipologia di muro. 

Semplicità d'uso - Operatività intuitiva 
con l’utilizzo di icone; disponibilità di 


ampie librerie tecniche e architettoniche. 
Velocità - Grazie al sistema parametrico. 
PUZZLE SOFT semplifica e velocizza 
le operazioni di disegno. Il risparmio di 
tempo in progettazione, ovviamente 
enorme rispetto al disegno a mano, 
arriva fino all’80% anche rispetto 
ad un CAD tradizionale. 


autocad» è un marchio Autodesk PUZZLE SOFT è distribuirò in Italia dalla CIDAS SpA al prezzo di £ 2300.000. * 

CIDAS SpA - Via Ferrovia. 7 - 31020 San Fior (TV) - Tel. 0438/260150 


La ROSADA SpA si è in 


I piogeno PUZZLE SOFT c 


: ROSADA i 


ridir rione del 35* ! 



. 

B W 


Sound 

blAster 


Incluso casse amplificate, alimentatore, 
microfono professionale con stand. 


L. 430.000 
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Windows 3 

con Office 


seraruenu eliconie. 

WinWord £ 

v/ro.'ft» OODL Sonai 

■re ,( S.' La potenza àeU 'uh ima geo 



Novità «.valuta! 

Grazie alla tecnica LZS, può comprimere dati di ogni tipo 
oenza rallentare Faeee.vo al A va e in maniera completa- 
mente trasparente. Disponibile anche in emione hardware 
per ottenere il massimo delle prestazioni, inglese 145 


a.o 


Anti eira. •, RAM 'Booti Memory Optimizer, Task 
Swapper, def rammenta: ione su 10.000 f ileo, bachili’ 
migliorata, emergeney Disk Utility. Disk Edit, Fi iefix per 
JÀRBase, Quattro Pro e WordPerfect. inglese 219 



CU 


iperatùv grafico ideale per utenti di 
i ni occorre un tener dedicato. 
___ _ dove decorre implementarla. 

Disponibile in 4 configurazioni Italiano 12 5 


rfopèdr; dove cioè n on 
dove la re tee- iste, o di, 


.1 


, | ! 'H ai 


hi potenza dell'ultima generazione dei WP offerta in 
bitndle con Serial A fonte, indispensabile /<cr sfruttare 
imamente a fondo Finterfaeeia grafica e la semplicità 
dell'ambiente Windows. ' Itali " 


VETRINA « PREZZI PARTICOLARI RISERVATA ESCLUSIVAMENTE Al TITOLASI MICROLINKCARO 


vetrina offerte card 


r do dei titolari MicrolinkCard. Informati subito sulle modalità di richiesta. 


•WS NEC P20 24 agl'.. no . OKXW- ZI. 
•OS KjiMin 1.0-100 no cohpxw. 24 n>i 
(OS NL'C CORCÌ7 pollatile «IcIOo 

rWl.rt 1024X768(1) 


paradise wtn , 

otti Ufi l^cihraidi 1280. 1024X1: 

Wcsirni System Tower 


■ il lii.8 ni. • i 
38 fi l«-K). IIU UOMO 
cslnno «V2S0 Mb 


Lira Fax/Modcm 


«I DOSAVlndow- 


Sound Hlnslt i Pio 2 ri. 
Novell Slanci Kit 
2 sclinle Blsmui. 2 Ni 


re imo « or nns. i 


k 







( COMPUTER 

Associates 

- DB Fast !.7c 

, dB ast ppr m „ dou s 

Ut. 450 

B 

Super OB Pfco 1 — 990 

ripprwrtws . Scadi fa . . I «0 

lem pei A rdcis i_ 5?0 

Va* Pipa; pa 005 » ..1.490 

Sut*Piti*roetW«kws ♦ '390 

UploOeeepaiWnfcws « — 493 

Cono*» g» Vnlows . 993 

Citta Granii pò Wnkw e 353 

GttaPtwsempoWndows • -590 

Cittptl-rcgejaWrMws . . 1 — 990 


Ambienti Operativi 

MSWndows3.l i 165 

MS Windows 3 1 HOOK e 850 

M5 Windows 3. 1 temute Kit e 80 

MSWmk»3.l >5eralMouse i 259 

MS-DOS 5.0 Aggonamerilci i 110 

«S-OOS 5 0 Ag^omomento o 99 

MS-OOS 5.0 Àggxxnamento • Windows 3. 1 i 199 

MS-OOSSOtgg per PS/2 -Windows 3.1 i 225 


mns smartsi T ri- • Windows. i.i 

Il compierti ambulile ili /arimi tbv include 
t-J-.i. Mance. All n Pni, CE Alatiti! il 



ITALIANO 1.000 

• Microsoft Oft« 3.0 i I 090 

Winword 1.0 » luti 4.0 • Powrpdnr 3.0 * KM 

ir Lotus SmortSuite pei Windows 
1-2-3. funtore. Ai» ho. Cf AW l 990 

I8M OS/2 2.0 I 245 

De Dos 6 .0 . NomO lite 1.1 l 99 

OR Dos 6.0- Newell lite I I . 3com (Ibefkii III I 340 

0utm»de<l Oesgwew/V ■ 290 

Ouartenleek Desqview 3S6 7.4 e 195 

Comunicaiione 

* WWonnsct l.Opa Windows o 1 80 

ftocomns Plus 2.1 e 150 

APinuomml'lu' I 0 per Windows . 

< ARBON ( «n PI I S PER WINDOWS 

Il pmgnintiuu pili i rtululu per la 



(urbofl Copy Hus 6.0 i 390 

LopSnkPROlV e 100 

■opimi: PIO IV i 195 

Desklmk 2.0 e 195 


M 

MmwIlr.'PiesteleitBsw (pet WJsnel) 

* Odiino WWw Pro 

* loilll pei Windows 
PC Aiiywlce IV 

* IHtrcfoi per Windows 

* Btdox pei Windows 


Smnrteim 240 
Smafterm 340 

Mmw III • Ptestì E«1 (pei VOMII 
Blesi PC 


Games 

* Microsoft EiiWuimisW Pud 1 ,2,3, 4 dodi 
foto* 3.0 

<1n MonLey (stand 2 

* Mìtrosatt GoU pei Wmdiws 


Dato Base 

* Superi»» 2.0 e 850 

* Supeibose 7.0 Oewloc* Produci i 1 .990 

SI PURBASE 2.0 PER WINDOWS 

la «< sitine in ni Intuire il su/iporlu di 



Miuowfi Fo» Pi» 2.0 

fibroma in io» 

Upgnult de proto OS a ha hi 1 . 0 «pie» 
* Doloen» i.pcess per Windows !«w«i pene) 
CAflópor 5.01 
aNonnxLetlNls.ll 



D°8^NM° 40 

* DB (osi I li 

Ori OMotniso per VisooIBosk 
Symantec Q&A 4 0 

* 2V Irded.Od peiWidaws 


Desktop Publishing 

* iteri Lofccnw per Windows i I 890 

PogeMti Penmion, hetUml ffioiusfyiee 


AEDI S PACEMAKER 1.0 



A Nioiiwfl Pubblio I Opti Windows i 259 

wPhsloSlda Windows ■ 990 

* MS Tiuelype Ioni Pori VWiwi 144 Ioni! e 145 

* l".*lype foni Pori» pei Windows 1 150 Imi' « 145 

r 1 399 

* Adobe lype Manager 20 e 150 

* Adobe lype Mm«ger PLr, foci e 220 

* Adobe lype Aign I ISO 

A Adobe lype Sei I, ? (tadaunp) e 120 

* Adobe lype Set 3 e 220 

A Focwlifl pet Windows e 150 

a Coen Omnipoge 386 MRsnnal i 2 .690 

A J-SallPIsototeli pei Windows e 240 

A BilsfteamMoLftip per Windows e 220 

Colera Wordscon Plus JB6/386 o 1 .490 

Fieedomol Pipa 3.0 e 650 

a Logiledi (oldnwd PRO pei Windows i 320 





Grafico 

blus ((cetonie Grapbcs 4.0 
A Lotus freelonce pr» Windows 
Hoivrad Crcpino 3.0 

* Harvrad GraphiH pe Windows 

* HnrvoidDwwpeiWmdmfi 
Airtodesk Animai» PRO 
Auroriesk Ammara 
Autodesk 3D Stu&o 




Integrati 

a MS Works pc Windows 
MS Works 2.0 
WordPerfect Woiks 
loms WoHcì 2.0 
blns Sympfnmv 2.2 
fccmiewock IV 


WORKS PER WINDOWS 

Ihi Mtcmsnjl. Il ■nflwanr In, 



Linguaggi 

MiOosoft Bomc 7 I PDS e ’49$ 

* Microsoft Visoni te paVltòws e 210 

AARiasod Visual Basic per DOS i 295 

Mkmsoll ForTian Compila 5.1 POS e 495 

Miaosoh Cotiol Compller 4.S POS e 990 

Microsoft Maro Assemblee 4.0 P05 e 190 

* Microsoft Quid C I 0 per Windows e 210 

MS < ( -* -.0 VCDS PER WIN DOWS 

Xiimvsima tvntum> ilei cnmpiliiiinv c. ih 
Alknem/} mi alltc-ame /inxlttsivll I Compa- 
titole con midinetti ! 



* Badar») tubo Pascal 1 .5 per Windows i 339 

or Boiland 0bsei:t Vcsmmi Pro pei Windows i 459 

A Borland C— 3 1 E AppkolwiiramirwaL - lì‘t 

a- Bortarsd ObteO Visior 2 1 p« Wmdows i 265 

A Imboli- 3.0» lurbo Vision i 199 

Boiland Turi» Vision l 150 

w-BodondluiboCt-pB Windows - 220 

Bodand Turi» C 3.0 ■ 150 

Boriand Turi» Pasoal 6.0 • 195 

Bolond lieto Pascal Pitd&soral 6.0 i 330 

* Asymet!a Tootbook li pet Windows i 250 

Memory Management 

Oipm 286 2.0 * Muntesi e 115 


QF-MM AHI. I..11 • MAMFFM 



Udii tonni e 120 

Turbo (MS e 120 


Multimedia Software 


MS MIIIIMFDA DEA EI.IIPMENT M I 

di nppllcitziniil multimediali con Impiuig 
gii » Ce t .nr lofttmrc S/IK/ier Wlnduua 



* MS MuttmecSo Word pei Windows (CD-ROM» e 595 

Microsoft AAutt»meriM) Dance Olirei ItWIOM» e 650 

Mxrasolt Muttiredo Beettwren ((DROMI e 130 

Mirosoh Muftmeiio Dev Si CCO-ROM) e 650 

Microsoft AAoitimeiSo BooksheM (CDffllM) e 310 

NOVITÀ A5501UIA Microaii Cusnsmo (CM0MI e 120 

NOVIli kSSOlUlA M5 Sound System-sdiedo nude e 349 

(xpfcnei (CM0MI e 290 

A Asynsetnx Toolbook 1.5 I 250 

A Asymelm Multimedia Resoci™ Kit e 59 5 


n. i = Versone italiana, e = Veisocie inglese 








* Licei 4 0 per «uirtm 

* [«eH.O -Urne 
« [«el 4.0 • Wrelon", 3. 

* tini 4.0 «Windows 3. 

* E*<el 4.0 odd one ikkI 

* fwel 4.0 20 pud 
Enel 3.0 per OS/? 
fitti 4.0 per Motinlosh 

* loia 1-2-3 ' ' 

* tona 1-2-3 
low 1-2-3 3.1+ 
lolus 1-2-3 3.1+ 
loti» 1-7-3/fi (OS/2) 
loti» 1-2-3 2.4 
loto 1-2-3 7.4 
*■ Informili ffmgt por Wmdwn 
Borlond Quotilo Professione! 4.0 
Omino hgtnaml 4.0 (Sajirofi) 

*- Borland Quattro Pio Scoti Off pet Windoow 

* (ìotW Quattro Profenrorol 4.0 Win/DOS 
Baler 60 Itampilaloiipa Lotus 1-2-3) 

*ÙWomwte 
S/monlec Budget Expiess 

» «Mia contr-Quia spese 20000 • IVApei cornoe csprmso * iprero 


620 Wordperfecr 5 I 

199 Wordfcrtect linde Up 

189 Mxtosoft Word 5.0 per Maontpsh 

289 Mioosofr Woid 5.5 

ÒSO -or lotus Ami Pio 3.0 pei Windows 

990 * Wetdstoi 14 per Windows, 

390 Minta» ftodoolonul 2.0 


Microsoft MS-DOS 




Microsoft (xtd pei Wntfcws 

69 



Bertene Fwxic» . 

n 




64 

Lotus 1 -?-3 pei Windows 

.69 

WortWw je Wnic*5 



ino IN WGUNA 01 LIRE. IV» canna n# 



ami il imi compierti disposizioni' 
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SEDE CENTRALE di FIRENZE 
Sin 1., Munì nuli 29. 30141 Firenze 
lei. 035/4230112. Fax 055/4250143 
MICROUNK SHOP 
Firenze via \l shnlli 6 
Alessandria via N, Machiavelli 1(1 
Bologna viale A. Silvani 12 
Forlì via Ili-nini 49 
Livorno via I., Gimbini 19 
Siena Belverde, via Sicilia 5 
Milano via G. Sirtori 15 
SERVIZI TELEMATICI 
vidcoTcl pagina *1229» 
0574/607505 CHIT l TelelcI 7.e,l 
MnllBox 2K03043W 
BBS 057-I/3SOI3 300/2400 liaud 
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NOTEBOOK DI NUOVA GENERAZIONE: TRACKBALL - VIDE0 10" - SOTTILISSIMO 


PESO: 2,9 KG. 
MICROPROCESSORE: 
80386 SX 125 MHZ 
OPPURE 80386 SL 
MEMORIA: RAM 2 MB 
ESPANDIBILE FINO AD 8 MB 
HD: 60/80 MB 
DRIVE INTERNO: 

3,5"- 1.44MB 
« VIDEO: LCD 10” 
RETROILLUMINATO 
VGA 640 x 480 
TASTIERA: 86 TASTI 
INTERFACCE: 

1 PORTA SERIALE 
1 PORTA PARALLELA 
1 PORTA PER MONITOR 
ESTERNO VGA 
AUMENTAZIONE: 

BATTERIE NiCad. 
ALIMENTATORE DI RETE 


REGOLATORI 
INTENSITÀ' VIDEO 


MINI TRACKBALL 
I NT REGRATA 
A DUE PULSANTI 


SOTTILISSIMO 
DIM. 28,7x21.6x3.9 



ELOX IL PERSONAL COMPUTER IN 580 GRAMMI 


IBM PC/XT COMPATIBILE - 640 KB RAM - 640 KB ROM 

ORA ANCHE CON: CPU NEC V30HL - 1,5 MB ROM - 1MB RAM - FAX MODEM INTERNO 


VIDEO: LCD 

80 COLONNE x 25 RIGHE 
640 x 200 PUNTI 
PORTA SERIALE RS232C 
PORTA PARALLELA 
STANDARD, 

PORTA FLOPPY DISK 
DRIVE 

TASTIERA 79 TASTI 
TIPO DATTILO 

SLOT STANDARD PCMCIA 
PER MEMORY CARD, 
ECC... 


MICROPROCESSORE 
80C 88 
MEMORIA: 

RAM 640 KB. ROM 640 KB 
CON PROGRAMMI DI UTILITÀ 
E DR-DS 5.0 

VIDEO: 

LCD B/N 640 x 200 
CGA MODE 

TASTIERA: 

79 TASTI TIPO DATTILO 
INTERFACCE: 

1 PORTA SERIALE 
1 PORTA PARALLELA 
1 PORTA PER FDD 3, 5“ - 1 .44MB 
SLOT STANDARD PCMCIA 
PER MEMORY CARD ECC... 
ALIMENTAZIONE: 

BATTERIE "AA" 

ALIMENTATORE DI RETE 


REGOLATORE INTENSITÀ' VIDEO 


• PREZZI IVA ESCLUSA 


RICHIEDERE RIVENDITORI AUTORIZZATI E DOCUMENTAZIONE A: 

ELOX SRL - VIA ERCOLANO, 3 - 20155 MILANO TEL 02/39264188 - FAX 02/39264022 


ED ORA ANCHE MOLTISSIMI ACCESSORI 

MULTIMEDIALI 

» SCHEDE AUDIO « CASSE ACUSTICHE SCHERMATE 
° SCHEDE VIDEO » VGA FANTASY CARD (PAL-SECAM) 
° SCHEDE PC TUNER » SCHEDE PER VCR-TV 

RICHIEDETE INFORMAZIONI 


NUOVI MODEM 14.400 BPS-FAX 9600 BPS 

« NUOVISSIMO "NEW POCKET PLUS" FAX 9600 S/R 
MODEM 14400 - V32 BIS - V42 - V42 BIS - MNP2-5 


MODELLO 961 44 FMD LIT. 510.000* 

• NUOVISSIMO “NEW POCKET PLUS" FAX 9600 S/R 

MODEM 2400 - V21 - V22 - V22 BIS 

MOD. 9624 PFM LIT. 200.000* 
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itb hardware tinte! 

È vero, è tempo di hardware anche per Microlink. Vi garantiamo la coiuiueta competenza, 
cordialità e convenienza per affermare da .minto, insieme, che Microlink è anche /'hardware amico. 


Personal Computer i«.nu. 

COMPAQ Probneo 3/255, 386 SX-25, HD 84 Mb 
COMPAQ Proto» 4/33, 484 W-33, HD 120 W 
WESTERN SYSTEM Desktop 3B6SX-2S. ITO 40 Mb 
WESTERN SYSTEM Toner 386 0X-40, HO 1 20 Hi 
WESTERN SYSTEM Toma 486 SX-2S. HD 120 Mb 


H P Imenei Hip plus, 4ppm. I Mb RAM 
NP Imenei III plus. 8ppm, 1AURAM 
NEC Iosa S102P. iOppm, 2 Mb RAM 
EPSON EPHOQO tee. 6 «un, 5 12 0 RAM 
CANON BE800C bublfe gl, 360.360 lutee A3 


EPSON FX 1050 


«SYSTEM 

•slam Stslem sono dolili) « 
mouse e includami, gratis. Microsoft M 
DOS 5 e Windows I I originali 


■Maghe 


rum l PC « ' 




INIEl oveidnve 14-20 SX Mhi 
IMITI owdnve 2S Mia DX 
INTEL wadrne 33 MhiDX 

Schede Grafiche 

ili Wop dei VGA XI 24. 10241/68,512 Kb 262 

All Won der VGA XI 24, 1024<7éB, 1034 » 292 

Scheda VGA, 1024.768, 32.000 colmi 24S 

PARADISE «noKelleram. 1280.1024. 32.000col 430 

ORCHIO Fahierait 1024.1280, fino 14,8 mi. dal. 595 
INFQIR0NIC IME 1025, 1024.748, 5T2KbD-RAM 1.150 

INE01R0NIC IGX 1025, 1024.768, IMbEHUM 1.690 

Mouse & Scanner 

MiumoEt Mense 400 dp bus < 145 



Portatili e Laptop 

TEXAS TnralMole 3000/60 386SX 20. HO 60 Mb 
TEXAS TrmslMate 3000/80 386SX 20. HO 80 Mb 

TEXAS IrSteto 4000 486DX 25 HO ! 20 Mb 
COMPAQ Conino 184 SX-20, HO 40 Mb 
COMPAQ Contura 3/25c. cotoni, HO 84 Mb 


NEC ML I TISYNC 

Lo Mandarli di riferitili 
multl/requcnzci 



NK3FG, ISpoHici. 1024x268 Ci) 
NEC4FG,!5poW, 1024.768 (ni) 

NEC5FG, 17 pelici, 1280.1024 0*) 

NK6EG, 21 pollici, 1024.768 (M) 

PHILIPS 8 0M-Ì279. 1 4 palici. 1 024.768 («0 
PHIUPSM764-AS. 1/poBid. 1280.1024 
Sony 1404, 14 pott-ci 1024.748 (ni) IiiniBon 
Sony 1704, 12 pollici 1024.1280 (m) Inmlron 
WS-VOA. 14 polla, 440.480 
WSSVGA, M poto. 1024.768 0 ) 
W5WI7pd*ci.l280»102< 

Stampanti 

NEC P20 24 oghi, 80 cotona, 21 6 cps 
NEC P30 24 oghì, 136 colonne. 2 14 cps 
NEC P6Q 24 oghi, 80 cotona, 300 cps 
NEC P/0 24 oghi. 136 colonne, 300 cps 
NEC P90 24 oghi, 136 colonne, 400 cps 
PHILIPS NMS, 80 cotonile. 9 oghi, 300 cps 
HP Imenei llp plus. 4ppm. 512 Kb RAM 

Ceno nani Oi venea 


EPSON LQ-100, BO colonne, 24 oghi, 167 cps 
EPSON LX-400, 80 colonie,? oghi, 150 cps 
EPSON EX-8 70, ? a#, 80 cotone, 380 cps 
EPSON FX-1170, » aghi, 136 «fame. 380 cps 

Memorie di massa • streamer 

PHANT0M 250 Stroma lope «remo 80-1 20 Mb 
PHANT0M250X conto» sfai» 

BAOCPACRdró* 5,25 esterno 1,2 Mb 
8ACXPACK Nodi» estero 100 Mb 
BACKPACX stteamer tape estero 40/120 Mb 
BACIMI streamer lece estero 80/250 Mb 


Logitech Sconta 32 DOS 
LogiiBCh ScanMcn 256 * FotoRxich 
Logitech SconMon «fa 

IXKi ITECI 1 SCANMAN 


CD Raader 

NEC CDR-37 portatile estero (senio interloccio) 580 
NEC CDS-74, esterno (sena interfocoe) 640 

NEC COM4, intano (senio «itertal 750 

Mecca SCSI per CO NEC bus X1AI 130 

Inwfacca SCSPMCA p» CO NEC PS/2 I/O 

InteifctM p«*lo per CD per portoni 290 

PHILIPS (M-50 osi., 700 ms «cesso (con InreiEocno) 645 


Schede espansione RAM 

ORCHIO Rompasi 8/16 ISA. 2 Mb 
ORCHID Ramqueg 8/16 ISA. 4Mb 
ORCHIO Rompasi 8/I6ISA, 8Mb 
QRCHID Rompimi 16/32 MCA per PS/2, 2 Mb 
ORCHIO Rompersi 16/3? MCA per PS/2 .4 Mb 
ORCHlD Rompesr 16/32 MCA, per PS/2,8 Mb 
Modulo SIMM 1Mb. 70 ns 
Modulo SIMM 4Mb, 70 is 


mff WfflWWrra 

SI ^ 


Multimedia 

Mwosotr Saund System • Schedo Audio 349 

Logifah Audicron I9S 

Logitwh Fotomon PC 745 

Sound Gtay BX * 2 Mmitai 1?5 

Sound Blesi® PRO? boa 250 

Sound Blesi® PRO ? crr. Kit MIDI 295 

t (HjriT.cn 
Al OIOMAN 
’ooolaìlonl locali, 
•Vglsnmllmt musicali, 
effetti sonori. 

Da Logitech, Il cumple- 
inetiiu ideale per una 
n telone i li Ancoro 


Crecnw Multimedia III 
VdeoBtetr 

VIOHPC 24 (oapsnone imrogfcl) 
MEDIA PWVPlus PC (sistemo ICFAff 
Sireen Mabine («gutsione PAI] 


IsgMh Sconta 256 per PS/2 
Logitech ScanMan 3? MoòntcKh 
logitech Scanta 3? * (alchwoni 
togitech Santa 3? + (Inesse 


Fai & Fax/Modem 




A SPECIALE 

STARTER Dì COMPOSTO DA. 

ir «DOS. 


Novell HelWaie Lire I Ulena * 

Novell NeiWaa 3115 Utenti Pumiun’ e 

Novell NetWoffl 311 IO tinnii Prnnàiti- e 

Novell NBlWore 3.1 1 20 UienHPtani*!,* I 
' AggmmomeMo /mulo db renimi 31 il «tao 
Schede 3Cam LAN 

Kcai 509 Ethernet 8/16 bit ISA e 

ÌCom 503-16 (iterol 8/ 16 Hi ISA e 

ÌCom503 Ethernet 8 MBA c 
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INTEL 80287 Xl-XU 6/IJ.5 1 
INTEL 80387 roprd CAD I e2 
INTEL 80387 SL 16/25 Mhi 
INTEL 803870X 1 633 Mhi 
INTTL80487SX20 Mhr 


DI t«tt rv» «ausi meonaenoino • s 





#%» armonia 


computers 



- IMPORTAZIONE 

- PRODUZIONE 

- DISTRIBUZIONE 

Computers, Monitor, 
Stampanti, Accessori 


UPS CARD 

CONTROLLER CACHE 

TIGA TRUECOLOR 




Evita le perdite di dati in caso di 
blackout. Salva e ripristina auto- 
maticamente i dati in corso di 
elaborazione. 

Velocizza gli accessi al disco fisso 
fino ad un tempo di 0.2 ms.. Gestisce 
fino a 4 dischi. Espandibile fino a 16 
Mb. Bios interno configurabile. 

Scheda video professionale Tiga 
Truecolor con processore grafico 
Texas Instrument. 16 milioni di color 
e 5 Mb. RAM. 

SCHEDA ANTIVIRUS 

SCHEDE LOCAL BUS 

MULTIMEDIA 

1 M 


mm 

|p| 

llÉfifel 


La scheda che protegge il tuo PC da 
ogni tipo di virus senza occupare la 
memoria del computer. 

Schede madri 486 ISA ed EISA con 
VGA Locai Bus che permette un 
rapido accesso tra CPU e schede 
video. 

Apri il tuo PC alle nuove frontiere 
della multimedialità con Video Blaster 
e Sound Blaster. 


■ 

armonia computers srl 

Via Conegliano 33, SUSEGANA (TV) - Tel. 0438-435010 r.a. - Fax 0438-435070 
Viale G rigoletti, 92/a - PORDENONE - Tel. 0434-551925 








Buon S O 
ifài od insegnali 

KkSmS.O 


sx 


Objeti Vistai ZJ 
Objoct VwmPtO 


iPI Bota 

Quotilo Pio 4.0 DOS 
Quotilo Pro pawnkws 
OwmoPisDOS/Windmn 
PiBaitahonVolu«podp« 


C++ 3.1 StaftotoifraraoMirts 
Turbo £+* 3.1 paWntows 
Tu*) E+ p» nindo* mira Uanxy 
Tute £+3.0 DOS 
TwS» C++ runfime Ibor» 

Tinto tosai 6.0 
Turbo Pascal 6.0 ProlesUonol 
Tubo Pose ol 60 tunlmj library 
Tato Forai 1 .5 poi Windows 
Tinto PoìooI pa wirdws Mime ìbnry 
Il mondo delC+ 


2 no 

DBoselVI.5 (IO podi 
FramewodlV(10|»d) 

Objed Vision 2.1 (IO podi 
Porodcn 4.0 CIO (sodo 
Ornino Pio 4.0 MS (10 podi 
Ouottto Pro per Windows ( 1 0 podi 
(battio Pio WIN/DOS ! 1 0 podi 
C++ 3.1 8 ipp.Fianeerod (10 podi 


Tot» Coseni 6.0 (IO podi 
loto Posai 6.0 Pio (IO podi 
loto Posai pa Windows ( 10 podi 


Dica (IO pad) 

one 10 pod sono fon* con un 
no do 3.5\ 10 (cerne d'uso e 


949.000 

899.000 

498.000 

949.000 

398.000 

398.000 

899.000 

990.000 

498.000 

398.000 

498.000 

749.000 
749.000 


ti oltre ad un program- 
ma di acquisto perso- 
nalizzato a prezzi 
incredibili per 
scuole, univer- 
sità, studenti, inse- 
gnanti e centri di 
ricerca in genere. 

Telefona per 
richiedere il 
catalogo gra- 
tuito e tutte le 
informazioni in 
merito al program- 
ma Education. 

lHÉST 

SSStSH 

Sssas 


incus *o' 
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Il ■(kssMm pod" conlene 2 set 4 dcunenKone. ! sw 
4 ischi e IOIìcmim (fuso; lo "School Pod" contiane invai 
2 sei d docurentaxie, 2 idi 4 dischi e 20 (cero» d'uso. I 
pcodoiTi vengon fonali esdusiuaniente in Itofiano ed in forno 
lo 3,5 poici. 


IMus 123 2.4smgbuse 
Intuì 123 2.4 dassmom podi 
Lotus 123 2.4 school pack 
lotus 123 3.1+ sìoqIo usa 
loiusl23 3.1 + dcKstoom podt 
lohs 123 3.8+ schod pock 
lolus 123 1.1 pei Windows 
lotus 123 1.1 pa Windows dosmon pud 
Lotus 123 1 T je Whdows school poa 
Symphony 2.2 single usa 


. , , Mcnpod 

Symphony 2.2 school pea 
imi Picdsssionil 3.0 single usa 
imi Protesomi 3.0 ctesoom pod 
imi Protesomi 3.0 sdwwl poa 
Fiedmo gmphes 4.0 DOS singlt usa 
lieolonce grnpiucs 4.0 DOS dossmom pod 
freelonce gnnhcs 4.0 DOS school poti 
Fwtonce p« Wndows single us» 

Freelonce pei Windows dossioom pod 
Freelonce pe Windows school pod 
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390.000 
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SenalPS/? Moro* 

Bus Mouse + Painlbivish 
SéóoTPS/2 Mouse + Pointbiush 
Serioi-PS/? Mouse • Wimjows 3 I 


SPSS 

Sf$5penvWtows8im 
SPSS Mode* Windows 
SPSS PC Buse System 4,01 
SPSS PC Plus Advonced Swislics 
SPSS PC Plus Colegodes 

spss pc Plus a«3 

SPSS PC Plus Dota (nliy II 
SPSS PC Fasi Start 
SPSS PC Graphics 
SPSS PC Mops wrtti Moprfo 
SPSS PC Stotàtia 4.0 
SPSS PC lotte 
SPSS PC Trends 

WOLFRAM RESEARCH 

Mothemoliu)386 00S 
«olhecnolicn 386/387 DOS 
MoIhemolKO pe Windows 386/387 


397.500 Moihemalico pa Monntosh od. ih 

1.290.000 

i WORDPERFECT 

SMODO W^aTea DOS. Windows, iioóteh 
150000 
180.000 

497.500 

397.500 

500.000 

150.000 

375.000 

745.000 

WrtdStorl. Spanni 

JW.500 WocdSm 7 ,0 

380000 WortlStì 2000 3.5 

625000 

432.000 

175.000 

1.527.000 

6027.000 


WORDSTAR 


SEDE CENTRALE 

via Luigi Morandl 29 
50141 Flreiue 
Telefono 055/4250112 
Telefax 055/4250143 

MICROLINK SHOP IN ITALIA 

Firenze, via M. Sbrini O 
Alessandria, via Machiavelli IO 
Bologna, viale A. Silvani 12 
Forlì, via Berlini 29 
Livorno, via L. Camblnl 19 
Siena , Beiverde via Sicilia 5 
Milano, via O.Sirtorl 15 

il software amico 



IMPORT - EXPORT 







non parliamo di bilanci 
nazionali,., tutt’altro, voglia- 
mo presentarti un programma 
che nel primo anno di vita ha 
avuto un trend di sviluppo e 
una diffusione nazionale tali da 
proporsi come il possibile "STANDARD" 
del settore. In questo anno DUE UTENTI 
AL GIORNO HANNO 
SCELTO QUESTO PRO- 
GRAMMA, preferendolo alle' 
altre innumerevoli proposte 
del mercato. PriMus-Win 
è il programma di Computo 
Metrico e Contabilità Lavori per Windows, unico per 
potenza c semplicità, indispensabile per Ingegneri, 
Architetti, Geometri, Imprese, Pubbliche Ammini- 
strazioni, etc,. Computo metrico, elenco prezzi, libretto 
misure, registro di contabilità, stato di avanzamento 
lavori, quadri di raffronto per perizie di variante, ete,, 
possono essere esportati in formato compatibile con 


PriM 


Computo Metrico e 
Contabilità Lavori 
per Windows 


SOFTWARE 

ACCA s.r.l - Via Michelangelo Cianciulli. 41 - 83048 MONTELLA (AV) - Italy 
Tel. 0827/69.504 pbx - Fax: 0827/601,235 


Excel, dBase, Paradox, Quattro Pro, Lotus e 
ASCII, così come possono essere importati 
elenchi prezzi in formato ASCII e dBase 
anche con acquisizione da scanner (compatì- 
. m bile con il listino C.C.I.A.A. di Milano ed altri). 
^f|fc|jpP|^Presenta, inoltre, la possibilità di essere collegato 
l 0 * in rete, di utilizzare lingue e divise estere, di 
ioP* lavorare su più computi contemporanea- 
jlli HA mente per analisi e confronti, e infine, può 
> essere incerfacciato con programmi di 
m grafica e calcolo, (ArTeN90a, 
Mu|W||mit Sismicad, Beamcad, Cadclet.) 
=■ , . B •» tramite il CEG (Computo 
L Infilili £ nt i t à Grafiche): il meto- 
do per la redazione auto- 
matica del computo metrico 
dal disegno. 
Ecco perché PriMus-Win è il 
programma di Computo Metrico e 
Contabilità Lavori in Windows 
PIU’ VENDUTO IN ITALIA. 


incora per pochi giorni !!! 

OPERAZIONE 

SCART-OFF 

per tutti i possessori di un qualsiasi 
programma di computo metrico e/o 
contabilità lavori in ambiente MS-DOS. 
(acquistato prima del 31/08/92) viene 
offerto PriMus-Win a sole... 

L. 800.000 

(Scade improrogabilmente il 
31/12/1992) 

... pei saperne di più. telefona al 0827/69.504 
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Negozi aperti al pubblico dalie 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30. Vendita anche per corrispondenza. 



Personal Computer EuroSys 


Nuove fantastiche offerte! 


I Personal Computer EuroSys sono CONFIGURABIlt SU 
MISURA, ovvero In base alle vostre preferenze, e sono coperti da 
una garanzia totale per 12 mesi. Scegliete VOI II tipo di monitor 
che desiderate, a colon o monocromatico, la. scheda grafica che 
preterite, la capacità dell'hard disk (tutti velocissimi, tempo 
d'accesso inferiore a 18 ms e trasferimento dati superiore ai 700 
KB/sec.). la Quantità di memoria Ram. e cosi via. 

P er mostrarvi i favolosi prezzi dei nostri computer EuroSys. tra 
le numerose configurazioni disponibili abbiamo scelto alcuni 
modelli particolarmente interessanti perché offerti a prezzi 
eccezionali. I modelli sotto riportali possiedono le seguenti 
caratteristiche: cablnel desktop baby-slze; 1MB Ram espandibile 
su piastra tino a 16MB (o 32MB per i 486): alimentatore 
switching 200W; 1 disk drive 3'1/2 da 1.44MB; Shadowflam pei 
velocizzare Bios e grafica; Hard Disk 40MB IDE AT-bus; controller 
IDE AT-bus per 2 FO più 2 HD: scheda video VGA con risoluzione massima 
800x600 punti; tastiera Italiana 102 tasti oppure USA 101 tasti; mouse seriale con 
3 tasti; MS-DOS 5.0 In italiano, installato, scheda multi I/O con 2 porte seriali. 1 
porta parallela, 1 Interfaccia game: monitor Super VGA 14' mono - oppure 
(NOVITÀ) cavo VGA-Scart. 



SupraFaxModem Plus 

SupraFaxModem Plus con software lai per Windows 

Modem esterno 300/1200/2400 Band pei lutti i compuler con seriale HS-232 
Suppone correzione d'errore MNP-2-10 e V42. compressione dall MNP-5 e 
V42Ws per trasmissioni lino a 9600 Baud (se collegato ad un amo modem 
V420ISI Trasmissione e ricezione lai standard G3 V271er e V29 a 


386 SX EuroSys 25 MHz 
386-OX EuroSys 33 MHz cache 64K 
486-SX EuroSys 25 MHz cache 64K 
486-DX EuroSys 33 MHz cache 128K 
486-OX EuroSys 50 MHz cache 256K 
486-0X2 EuroSys 33/66 MHz cache 256K 


LandMark 31 MHz 1.250.000 

Landmark 56 MHz 1.450.000 

Landmark 96 MHz 1.550.000 

Landmark 151 MHz 2.250.000 

Landmark 229 MHz 2.650.000 

Landmark 300 MHz 2.950.000 


486-0X2 EuroSys 33/66 MHz cache 256 K EISA Landmark 300 MHz 4.050.000 


Parti per configurazioni su misura 


Differenze di prezzo per configurazioni su misura diverse dal modello base' 

• per 8 MB Ram (solo 386 e 486) 460.000 

• per hard disk 85 MB Western Digital 15 ms. 150.000 

• per hard disk 125 MB Western Digital 15 ms. 310.000 

• per hard disk 210 M8 Western Digital 15 ms. 560.000 

• per controller IOE High Speed con cache 2,5 MB Ram (0,5ms.) 360.000 

• per monilor colori 1 4" VGA 1 024x768 240.000 

• per monitor colori 14" 1024x768 Low Radlation 560.000 

• per monilor colori 17" 1280x1024 Low Radiallon 1.360.000 

• per monilor colori 20" 1280x1024 Low Radialion 1.81 0.000 

• per TIGA 3MB - chip Texas 3401 0 60MHz 81 0.000 

Prezzo aggiuntivo per l'acquisto di parli specifiche: 

• con Microsoft Windows 3.1 Italiano 145.000 

• con seconda drive 51/4 da 1.2 MB 125.000 


Tutti i prezzi’ sono comprensivi di I.V.A. 


SupraFaxModem V32bis 

SupraFaxModem V32bis con software lax per Windows 

Modem esterno 30Q/1 200^400/4800-9600/ 1 2000/1 4400 Baud 


Scheda SoundBlaster Prn Base 
Scheda SoundBlaster Pro MIDI 
Scheda VideoBlaster 
SoundBlaster MultiMedia Kit Personal 

Comprende scheda SoundBlaster Pro tenore interno di CD-RW 
standard ISO. ben 6 CD e Microsoft Windows 3 1 CD Versarli 


un televisore a colon con presa Scan 

Cavo VGA-Pal 

Intonacela per collegato un PC con VGA ad una unità video Pai video- 
composita a 5-VttS 

SuperVGA Windows Accelerato' (Chip Aeumos) 

SuperVGA True Colar (Chip Tseng) 

Scheda video con 1 MB Ram. RamOac Cnrus • Risoluzioni disponibili 
1280x1024 con 256 colon 1024x768 con 32.000 colori: 800x600 con 65 OOO 
colori: 640x460 con 16.7 milioni di colon 

Sharp JX-100 

Scannili a colali lontrato A6 (10flxl60mm| • Risoluzione 200 dpi • 262 144 
colori • Fornito con sohvvaie PC 


I orezzi sano suscettibili di uanazlong m basa al ramhin da 


299.Q0Q 

390.000 

650.00G 


149.000 

255.000 











Stampanti Olivetti a getto d'inchiostro 


Una risposta superiore 

l.n più nitida qualità di stampa per comunicare 
in modo impeccabile 

dia risoluzione (Stai dpi); la tecnologia Olivetti dubbie inli-ie 
garantisce la perfetta riproduzione di ogni carattere 

Scelta dello stile dì scrittura : Il passi di stampa e 16 font disponibili 
per ottimizzare ipinlsiasi lavoro di tcord processing 

Previsione r velocità: I, Sfinì ila gocce ni secondo 
di inchiostro atossico resistente all'acqua 

Silcnziosità straordinaria: livello di rumore sotto 1 4S dii - 1 
rg- Massima compattezza c maneggevolezza: JPISOII solo IS.r ÌS 
C3?= Prezzo: meno della metà di una stampante laser 

Olivetti JP150W e JP350WS 
Qualità di stampa a livello laser da Lit. 499.000* 


olivelli 
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Negozi aperti al pubblico dalle 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30. Vendita anche per corrispondenza. 


SUPEROFFERTE AMIGA 



COMPUTER COMMODORE 


Amiga 600 

530.000 

Amiga 600 con hard disk 40 MB 

880.000 

Amiga 1200 

780.000 

Amiga 1200 con hard disk 80 MB 

1.350.000 

Il nuovo Amiga con 68020 14MHz • 2MB Ram • Sistema Operativo 3.0 • 16 

milioni di colori. 

Amiga 2000 

990.000 

Amiga 2000 con HD Supra 120 MB SCSI 

1.690.000 

Amiga 3000 25 MHz con HD 50 MB 

2.840.000 

Amiga 3000 25 MHz con H0 100 MB 

3.090.000 

Amiga 3000 Tower 25 MIHz con HD 1O0 MB 

3.870.000 

Amiga 3000 Tower 25 MIHz con HO 200 MB 

4.780.000 

l computer dispongono di 2MB Chip più 4MB Fast. 

Amiga 4000 con HD 120 MB 

3.550.000 

Amiga 4000 con HD 210 MB 

3.920.000 

Il nuovo Amiga con 68040 25MH2 • 6MB Ram * Sistema Operativo 3.0 * 16 

milioni di colori 

Commodore COTV Computer System 

1.090.000 

| In omaggio l'Enciclopedia Groelier. 





ACCESSORI 

SupraModem 2400zi • Scheda per A-2000 o A-3000 

230.000 

SupraModem 2400 • Eslerno 

190.000 

Modem 300/1200/2400 Baud per tutti i computer con seriale RS-232 

SupraFaxModem Plus 

295.000 

SupraFaxModem Plus con software fax per Windows 

360.000 

SupraFaxModem Plus con software lax per Amiga 

390.000 

SupraFaxModem Plus con software fax per Mac 

390.000 

Modem esterno 300/1200/2400 Baud per tutti 1 computer con seriale RS-232. 
Supporta correzione d'errore MNP-2-10 e V42; compressione dati MNP-5 e 
V42bis per trasmissioni (ino a 9600 Baud (se collegato ad un altro modem 
V42bis) Trasmissione e ricezione lax standard G3, V27ter e V29 al 

2400/4800/9600 Baud. 


SupraFaxModem V32bis 

690.000 

SupraFaxModem V32bis 4- soltware lax per Windows 

750.000 

SupraFaxModem V32bis * software lax per Amiga 

795.000 

SupraFaxModem V32bis + software tax per Mac 

795.000 

Modem esterno 300/1200/2400/4800/9600/12000/14400 Baud per tutti i 
computer con seriale RS-232. Supporta correzione d'errore standard 
MNP-2-3-4-10 e V42; compressione dati MNP-5 e V42bis per Ira- smissionl 
Imo ad un massimo di 57600 Baud (se collegato ad un altro modem V42bis). 
Trasmissione e ricezione tax standard G3, VI 7. V27ter e V29 a 2400/4800/ 

9600/14400 Baud. 


Supra 500XP conHD40 MB SCSI 

870.000 

Supra 500XP con HO 120 MB SCSI 

1.210.000 

Supra 500XP con HD 210 MB SCSI 

1.690.000 

Supra WordSync con HD SCSI 40 MB 

670.000 

Supra WordSync con HD SCS1 120 MB 

1.070.000 

Supra WordSync con HD SCSI 210 MB 

1.470.000 

Le velocissime hard card per Amiga 2000 con HO SCSI e 
altissime prestazioni • Autobooting • Monlaggio semplicissimo. 

WordSync per 

A-570 lettore CD-ROM per Amiga 500 

699.000 

SupraRam 500-RX con 1 MB Ram per A-500 

295.000 

Video Slreamer 

140.000 

Consente di effettuare il backup deli hard disk Amiga su VCR. 


Falter Agnus 8372-A 

122.000 

Super Denise 

86.000 

l chip ECS installabili su A500/2000 con piastre madri rev. 4 o successive. 

Podscat-Amiga Graphics Tablet 

590.000 

Stupenda tavoletta grafica per tutti gli Amiga • Permette 

di disegnare 

precisamente con una penna su di una superficie, vedendo 
monitor • Un obbligo per l'utente professionale. 

il risultato sul 

GVP ImpaetVisioii A-3000 

3.990.000 

Adattatore per A-2000 

115.000 

Scheda grafica multifunzione per Amiga 3000 o 2000 (con adattatore). 

RocGen Plus 

350.000 

RocKey - ChromaKey Device 

690.000 

Mixer video con fader per A5O0 • Permette di sovrapporre 1 

l'immagine del 

computer a quella del videoregistratore, per creare eftetti video, animazioni. 

titolazioni, ecc. 


Digital Creation's DCTV PAL 

1.100.000 

Unità video esterna per creare, editare ed animare Immagini video a 24 bit ■ 
Comprende un digitalizzatore video slow-scan (f 0 sec.) * Qualità eccezionale. 


V 


Tutti i prezzi’ sono comprensivi di I.V.A. 
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Banana Contabilita: 
Programma per la c 


Micro & Personal Computer *19 2 

“-un prozio davvero onesto perle prestazioni offerta' 

"... un ottimo strumento per tenere sotto controllo In tempo 
reale, con un impiago minimo, la situazione dalle propria 
attività" 


PC-Professionale 4/92 

“Affermare che un programma di contabilità prodotto 
in Svizzera sia facile e stimolarne potrebbe sembrare 
paradossale, ma Banana Contabilità stravìnca in termini 
di facilità d'uso e di immediatezza di apprendimento.' 

"... vengono proposti alcuni file d'esempio facilmente 
adattabili e rutto l'andamento dei programma premia l'ul 
competente 
ed inventivo." 

"... assomiglia pericolosamente ad un uovo di Colombo." 


M « 

frutto 

non^ dee 
I frutto un 


intuitivo e potente 
foglio elettronico: 
ha sempre in linea i bilanci 
e le s chede dei conti, lascia cambiare 
te^riMtrazioni in ogni momento e, 
oltre a urta completa contabilità 
in partftatloppia, consente l’uso di centri di costo 
Tiene un numero illimitato di contabilità 
ed ha la massima flessibilità nel disporre il piano dei conti: 
l'ideale per la ditta e lo studio. 

Inoltre Banana Contabilità è quanto di più indicato per la 

contabilità casalinga, per un'associazione o il club 

perché specialisti hanno preparato delle contabilità d'esem 

Banana Contabilità è un prodotto perfettamente 

affidabile già utilizzato da migliaia di titolari d'aziende, 

dirigenti e studi professionali che non potrebbero mai 

più rinunciare alla stampa immediata della propria contabi! 

e alla funzione di ricerca testo 

o avere i resoconti nel modo preferito 

o tutte le altre funzioni che 

in pochi secondi un'apposita procedura 

d’installazione automatica 

rende disponibile. 

Banana Contabilità fa contabilità: 
un prezzo reso possibile da una ditta 
operante in tutta Europa, 
la Parsec System. 

Banana Contabilità, 
il frutto delle idee 


partita doppia por PC IBM c 
compatibili. 

Manuale completo, dischi da 5 
1/4 o3 1/2 cori esempi per 
contabilita 

aziendale, associazioni, studi 
professionali e la contabilità 
casalinga. 

DOS 3.0 o seguenti, computer 
con almeno 512 Kb di memoria 
e un disco flessibile. 

Banana e Banana Contabilità 
sono marchi registrati della 
Parsec System sa 
Bironioo/Lugano (Svizzera). 


Distributori per l'Italia: 

Ufeboat Associates Italia s.r.l. 

Via Prua 14. 20146 Milano 

Tel. 02 48 19 34 40 F&x 02 48 12 370. 

Sia Soluzioni Informatica Awanzate 
Vìa Brodolini 30, 21046 Malnate (VA) 

Tel. 0332 86 07 96 Fax 0332 86 07 96 

Otd Inalalo dal vostro rivenditore di fiducia 
oppure alle ditte di consegna diretta 
In tutu Italia: 

Avenu8 

Corso Mazzini 80, 50063 Figline Valdamo (FI) 
Tel. 055 95 14 50 Fax 055 95 17 32 
Megasoft 

Via FilandB 12. 20010 San Pietro all’Olmo (MI) 
Tel. 02 935 68 708 Fax 02 935 68 696 



SAIL PLUS 486 C/25" BY MEMOREX 



SA IL by MEMOREX éjjfondibile in un forma- 
to A4 e in menoJAfer (batterìe incluse) un 
potente e novissimo processare 486SLC 
o 25MHz con disco do 60/80/1 20 MB. 
E'jn'ideo in più: i moduli di personalizzazio- 
ne intercambiabili per rendere questo 
notebook oncora più versatile. Vediamo le 
caratteristiche: 

• processore: 486SLC 25MHz 

• Sistemo Operativo: DR Dos 6.0 

• Memoria RAM: 4MB standard espandibile 
a 16MB 

• Hard Disk: 60MB, 8 OM 1 B oppure 120MB 

• floppy Disk Drive: interno 3" '/ 3 1 .44MB 

• Display: LCD colori retroilluminalo VGA 

• Moduli intercambiabili: trackball - Porta 
PS/2™ tasliera/mouse e monitor esterno 
- Modem fax - Schede Ethernet - Porlo 
seriale • Zoccolo coprocessore matematico 
4875LC raggiungibile dall'esterno. 

Per saperne di più telefona olio 02/794772 
-796055 oppure invia fox allo 02/78091 8. 


CHE NOTEBOOK E' SE NON E' UN 486 
A COLORI? 


MEMOREX 


COMPUTER SUPPLIES 




HI-FI STEREO SOUND 


VIDEO CASSETTE RECORDER 


PICTURE EDITING 


HANDY VIDEO CAMERA 


LASER DISC PLAYER 


FULL-MOTION PICTURE 


Multimedia 

seen through three Windows 



Introducing a unique invention. The Multimedia Card. 
This is a special package that brings any PC to life. 
The Multimedia Card combines sight, stereo sound 
and Vision, providing three video window displays. 

The Windows can be selected and displayed in any 
size and any position on thè screen. The Windows 
can be frame-grabbed in 1/30th of a second and 
scaled digitally to any size. 


The Multimedia Card, unlike other competing 
Products, has a built-in Video Graphics Array mode 
and stereo sound. 

The card is competitively priced and Comes with a 
one-year guarantee. 



TOP DIVISION DISTRIBUTORE PRODOTTI PER L'INFORMATICA TEL. (0522) 688400-688076-683963 - FAX (0522) 682585 





Dicembre aperti tutti 
i giorni , domeniche 
comprerse. 

I prezzi possono va- 
riare secondo l'an- 
damento della valuta 
estera. 



nEWELsri 


MMWTERS ACCESSORI ViDEOOAMES 
201 SS Milano ■ Via Mac Mahon 75 


Tei,, tali (02) 39260744 <s liner u.> l’ix ìi me (02) 330001135 <j tm r.u 

UFFICIO OKUI/VI . SPKOlZtO VI 
02 - 33000020 (.» lineo ■*.».) 


Do oggi più linee telefoniche, piò servizio più celerità, più assortimento, più scelta e un nuovo servizio di spedizioni tutto computerizzato. 

NON TI RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALIA RAPIDITÀ DELLE NOSTRE CONSEGNE 


LA NEWEL srl PRESENTA NELLA SUA QUALITÀ 
DI UNICO DISTRIBUTORE NAZIONALE IL 
"LASER DISK GAME“ 

Quante volte abbiamo desiderato di potere giocare a casa nostra a tutti 
quei giochi con la tecnologia del Laser come Dragon’s Lair, Space Ace, 

Pire Fox, Thayer’s Quest e tanti altri. Ebbene, grazie al lettore Laser 
PIONEER ed un computer tutto ciò diventa possibile. 

Il sistema consiste oltre al lettore ed un Computer in un'interfaccia che 
consente al Computer il diretto controllo del lettore Laser. E così possibile 
l’ utilizzo di tutti quei giochi Laser che ai tempi si trovavano solo nelle sale 
giochi. Sono attualmente disponibili interfaccie per i seguenti Computer: 

Commodore Amiga. Atari ST-STe, IBM - PC compatibili, Commodore 
C-64 e in via di sviluppo anche per la serie Macintosh. 



* 




<4 



Interfaccia ad infrarossi in dotazione 
per la versione IBM - PC compatibili 
ora disponibile anche per Amiga. 

ECCEZIONALE!!! 



Dragon's Lair 


Thayer’s Quest 


Space Ace 


Titoli in 

progettazione 

Don Quixote 

Pire Fox 

Louvre I 

Franied Up 

Casino Rovale 1 

Cobra Command 

Casino RoVale 2 

Mach II 

Thaver’s Quest II 

Mach III 

Space Harrier 

Afterburner 

Super Hng-On 

Mac Dump 

Astron Iteli 

Darius 

Fantasy Zone 

Scramble 

Orpheùs 

Shadow of thè Star 

Voyage to thè New World 


NEWEL 

Buono di Lire 

1 00.000 

presentando questo tagliando. 

Il buono è valido solo acquistando il siste- 
ma completo (Lettore Laser, Interfaccia, 
Software, Dragon's Lair) 


(Il buono n 


umulabile) 


Tutti i prezzi sono sempre IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno. 
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• Preparazione completa del master a partire da qualsiasi sorgente: dischetti, cartucce dati, nastri 
video, fotografie ecc. • Software di gestione del CD ROM di uso facile é immediato • Fornitura 
di una copia CD ROM prima della duplicazione finale • Prezzi assolutamente competitivi nella 
preparazione del master, nella duplicazione e nella confezione • Si accettano ordini per qualsiasi 
quantitativo, dal più piccolo al più grande • Estrema rapidità nell’evasione degli ordini • L’utilizzo 
dei migliori CD assicura la massima qualità e affidabilità nel tempo • Microforum offre inoltre la 
stampa in serigrafia del CD fino a 4 colori, l’astuccio in plastica, la confezione, la personalizzazione 
anche con codice a barre individuale e numero di serie progressivo per ogni singolo CD 
• Progettazione grafica dell'involucro e di ogni altro stampato inerente il CD ROM. 



1 Woodborough Avenue, Toronto, Canada M6M 5A1 
Tel. 001 416 656 6406 Fax 001 416 656 6368 


Con le Show-Room HYUNDAI 


L' intera gamma dei prodotti Hyundai e Sytek, le favolose offerte della Casa- 
Madre e del Distributore Ufficiale, le puoi trovare e "provare" presso le 
SHOW-ROOM sotto elencate 

Chi meglio di te può decidere ? 

Data POOL srl - Roma per il Centro-Sud Italia ed [sole Tel. 06-7232262 Fax. 06-7232263 



Palermo | Agrigento 

DELTA INFORM I INFOSOFT 

Via Autonomia Siciliana, 1 1 6 n Via Dante, 40bis 

Tel. 6375594 II Tel. 25925 
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Consorzio 

s ? 

Italiano 

! 

Software 


Ingegneria 



Particolari di un insieme 

Architettura - Cantieristica - Carpenteria Metallica - Cemento Armato - Computo Metrico - Impianti Elettrici • Strutture in acciaio • Topografia 
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il graphics 

EEL & GRAPHICS *.r. 

SOFTWARE 

ACCA u£ 

Ar.Tc.N. *.r.l. 


CONCRETE s.r.1. 

EI.E 

S' 

Via M. ( ianciulli, -il 
-WS MONTE!. t-A (AVi 

Tel. 1)827/09.504 

Fa*: 0827/1101.235 

441110 FERRARA 

1. 11532/765.030 - 760.1174 
Fa*: 0531/765.4 IH 

Via S. Francesco, 105 
35121 IWOOVA 
Tel. 019*7.54.7211 
Fa*: 049*7.55.234 


8 S. >1. di i.upari (PDl 
Tel. 04W94.6I.I38 
Fa*: 049/V4.6I.I90 

Via Partii lolle, 4 
37134 VERONA 
Tel. 045/50.50.46. 
Fa*: 045/8100-309 
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Offerta Speciale CoTlSUTÌierS 


Via di Casal Morena 19 - 00043 Zona Morena-Roma Tel. 06-7233362 (R.A.) Fax. 06-7231370 

Scegliete la combinazione di prodotti preferita, ed inoltrate l'ordine 
barrando la casella di prezzo relativa . La presente offerta Speciale sarà subito 
disponibile presso la ns Sede e presso tutte le Sho w-R oom Hyundai C vedere 
elenco pubblicato in questo numero della Rivista ). 


Modulo d'Ordine 

Nome 


DHI-Card 

Cognome 


□ Ho già la DHI-Card N° 

□ Richiedo con il presente ordine la mia DHI-Card 



Città 


. Tel/Fax _ 


Printers 


HYUNDAI 
NoteBook 
Super 386s 
HD 40 Mb 
DOS 5.01 
Windows 3.01 
Fast-Link 

HYUNDAI 
Super 386 SL 
20Mhz 2Mb-RAM 

HD 40 Mb 

Mon.14" VGAColor 
DOS 5.01 
Windows 3.01 

HYUNDAI 
Super 386 DL 
33Mhz 4Mb-RAM 
HD 80 Mb 
Mon.14" VGAColor 

DOS 5.01 
Windows 3.01 

SYTEK P-D 433 

486-33 Mhz 
4Mb-RAM 

HD 170 Mb 

Mon.14" VGAColor 

DOS 5.01 
Windows 3.01 


Olivetti-JPI 50 
A4 Getto 
d'inchiostro 
160 cps 


Lire 


Lire Lire Lire 

2.230.000 L 870.000 2.290.000 2.860.000 

+ IVA +IVA -ri VA +IVA 


Olivetti-JP350s 

A4 Getto 
d'inchiostro 
360cps 


HYUNDAI 
Pinovia 930 

9 AGHI 80 Col. 
216cps 


HYUNDAI 
Pinovia 2430 

24 AGHI 80 Col. 
264cps 


Lire Lire Lire 

2.390.000 2.030.000 2.460.000 

+IVA +1VA +IVA 

Lire Lire Lire 

2.070.000 1.710.000 2.140.000 

+iva *iva 

Lire Lire Lire 

2.120.000 1.760.000 2.190.000 

+IVA -ri VA +IVA 


Lire 

3.020.000 


Lire 

2.700.000 

+IVA 

Lire 

2.750.000 

+IVA 


Pagamento: CD Anticipato CD Contrassegno 

□ Ass. Circ.re Banca: 

Imponibile 

N° 

+2% Trasporto 


IVA 19% 


TOTALE 

CD Executive CD Bartolini 

Firma 






Tariffe Itapac: 
svolta o ritardo storico? 

Il 23 novembre 1992, data dì pubblicazione sulla Gazzetta Ufficiale del decreto 20 
ottobre 1992 del Ministero delle Poste e delle Telecomunicazioni, potrebbe 
passare alla stona della telematica italiana, né più né meno come il 2 gennaio 
1989 iliberalizzazione del moderni e 111 dicembre 1990 labolizione dell'imposta di 
concessione ministeriale per sede di utente telegrafico). 

Cosa pubblica, di cosi importante, la Gazzetta Ufficiale del 23 novembre ? Le 
nuove tariffe, canoni e contributi per il servizio di trasmissione dati su rete 
pubblica a commutazione di pacchetto, ovverosia ITAPAC. 

Dal primo dicembre 1992 il costo del byte trasmesso su Itapac nelle ore di punta 
scende di una percentuale compresa tra il 25 ed il 36%; ma quel che rende 
storica, o quasi, questa data è il fatto che il costo «off -peak time« Itra le 10 di 
sera e le 7 del mattino dei giorni feriali e l'intera giornata di sabato e domenica) 
scende di una percentuale compresa tra il 62 ed il 69%. Poiché nel contempo, in 
concomitanza con la trasformazione da 1200 a 2400 baud delle porte su rete 
analogica commutata, i costi orari per occupazione delle porte salgono 
leggermente, l'abbattimento reale del costi può essere stimato tra il 15% ed il 
22% nelle ore di punta e di poco superiore al 40% nelle ore notturne. 

Di fatto, il costo orario medio dì una chiamata via Itapac ad MC-link (il riferimento 
alla nostra rivista telematica è introdotto per offnre indicazioni circa la tipologia di 
traffico non transazionale alla quale facciamo riferimento I si riduce, a seconda 
delle fasce orarie, a sole tre-quattro volte quello della tariffa urbana a tempo fTUT) 
e ad un sesto/un quarto della chiamata interurbana a lunga distanza. 

Le regole del gioco appaiono sostanzialmente cambiate vuoi perché , pur 
rimanendo ancora deprecabilmente superiore, il costo orano di Itapac è 
finalmente confrontabile con quello del servizio base Videotel, vuoi perché i costi 
per il trasferimento file via Itapac scendono a livelli prossimi a quelli (fino a ieri 
nettamente più favorevoli I della trasmissione su rete commutata con modem 
avanzati ad alta velocità. Il che vuol dire che fare telematica diventa un po' più 
facile anche per i meno esperti. 

Alla fine del 1992, con dieci anni di ritardo e quando ormai, con l'introduzione 
della rete ISDN, la rete a pacchetto si avvia verso l'obsolescenza, si gettano 
finalmente le prime basi per lo sviluppo in Italia dì quella che da anni cì piace 
chiamare «telematica popolare" 

Dispiace solo che. nel disastroso ed inconcludente tentativo di donare in Italia il 
successo del Mìnitei francese, siano andate disperse ingenti risorse finanziane; 
se anziché ad imitare l'esperienza altrui con cinque anni di ritardo (e quindi senza 
speranza di successo, visto che nel mondo informatico cinque anni equivalgono 
ad una era geologica I queste stesse risorse fossero state destinate 
all' abbattimento dei costi della trasmissione dati su rete a pacchetto, la cultura 
telematica italiana sarebbe oggi, con buona pace dei cugini d'oltralpe, agli stessi 
livelli degli Stati Uniti. 

E a rendere più amare queste riflessioni provvede il decimo comma 
dell'introduzione ministeriale «tenuto conto che lo sviluppo tecnologico nonché 
l'offerta di nuovi servizi e prestazioni comportano le esigenze di modificare / 
contributi, i canoni e le tariffe per il servizio di trasmissione dati...". Delle due 
Tuna : o l'evoluzione tecnologica delle attrezzature impiegate per Videotel è zero 
(non è quindi pensabile un abbattimento delle relative tariffe, ma nel contempo se 
ne riconosce l'insanabile obsolescenza) o la storica sperequazione tra le tariffe 
Videotel e quelle Itapac rispondeva a criteri strategici piuttosto che di costo. I 
danni prodotti da quella strategia sono ormai storici e sono stati oggetto, a più 
riprese, delle attenzioni della Magistratura. Ci auguriamo che questo decreto 
rappresenti il primo segno tangìbile dì un deciso, seppure tardivo, cambiamento di 
rotta ; restano comunque alcuni aspetti oscuri in fatto di accessi fraudolenti che ci 
riserviamo di approfondire nei prossimi mesi. 

Paolo Nuti 
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PWR OH AA ZyXEL 
DTR TXD RXD U-1496 
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Serie U-1496 
Non un modem ma il modem 

perché c'è chi al mercato si adegua 
mentre ZyXEL col suo 1 6.800 lo crea 

Vuoi un modem che trasferisca 500 K in 5 minuti? Vuoi un 
modem che si odegui allo qualità dello linea consentendoti reali 
connessioni nazionali ed internazionali su lineo commutata o 
dedicata? Che con il V.42bis e l'MNP5" corregga qualsiasi 
errore e permetta una compressione dati fino a 76.800 bps? 

Vuoi un modem che riconosca i segnali delle linee italiane? Che 
abbia tutti i protocolli di trasmissione dal 16.800 bps ZyXEL ultra 
High Speed, al V,32bis fino al 300 bps con V.23 per Videotel 
incluso? Vuoi un modem che riproduca e gestisca la voce ed i 
DTMF permettendoti di realizzare un "voice mail System"? Vuoi 
un modem che con il Motorola 68000' e lo tecnologia a DSP 
sia sempre aggiornabile nei protocolli semplicemente cambian- 
do il software? Vuoi un modem che sia anche Fax gruppo 3 per 
spedire, ricevere e catalogare i tuoi messaggi? Magari fino a 
1 4,400 V, 1 7 e non solo 9.600? Vuoi una macchino che abbia 
già il "caller ID" ed il "distinclive ring" Incorporali aspettando 
solo che l'Italia si adegui? Vuoi infine un modem garantito 2 
anni, completamente, nei materiali e nella mano d'opera? 


ZyXEL 


Comm unications 
Corporation 


Diitribulore ufficialo ed attuino 


BREAND 


Informatica 


Strado Provinciale di Fornei, 20 Muggia (Trieste) - Tel. 040/23 1 042 - 23 1 043 • 23 1 044 - Fax 040/275571 


2 Anni dì garanzia completa dall'Italia [Trieste ) 



Perché fare tanta strada? 




Legenda: = novità, I = Italiano-, ! = Inglese 


Autoskelcn 3.0 I 280.000 
CAD/CAM Oevelopei's Kit 2D 2.0 É 820.000 
CAD/CAM Develapei s Kit 3D 3.0 E 1760.000 




Orola CAD 2.0 per Windows 
Genetic CADO 1.1.5 
Generit (AOO 3D Drafting 
• QuirU Trote per Autorad 


E 318,0'.. 

E 410.000 
E 1.030.000 
I 1 265.000 
E 472.000: 
E 450.000 


■* * Carbon Copy per Windows 
Carbon Copy Plus 6.0 
(lose-UP 40 Oual Pack 
ÒCA (rosslnlk Marli 17 
OCA (rosslnlk per Windows 
OCA (rosslnlk XVI 
OCA Semole 2 (Hosl 8 Caller) 
Desk link 

HayesSmartcom III 

* laplink IV Pro 
Mitrophone II per Windows 
PC Anywhere IV 

» Procomm Plus 2.01 

» Procomm Plus Per Windows 
Smorterm 240,340 
Smorterm 320 

* Smorterm 420 per Windows 
Win Corineti 1 .0 per Windows 


Borland DBase IV 1.5 I 890.000 

Borland Porodox 3.S I 990.000 

Borland Parodox Engine 2.0 E 250." ' 

Borland Paradox SpcrinlEdilion E 299. 

Borland Reflex 2.0 
Clnrion Personal Developer 
(lorion Professional c oio.uvu 

CA DB Fast I.7C per Windows E 520.000 

CA Super DB Plus 3.05 I 930.000 

Microsoft FoxPro 2.0 Single User E 940.000 

Super base 4 1 .3 per Windows I 7 95.000 

WìndowBase per Windows E 530.000 


Adobe Type Align per Windows E 150.000 

Adobe Type Manager 2.0 Windows E 1 50.000 

Adobe Type Plus Pack E 220.000 

Adobe FypeSet 1,2 E 120.000 

Adobe TypeSet 3 E 220.000 

Aldus Pogemaket 4.0 per Windows I 1.250.000 

Còlerò WordScon Plus E 1.580.000 

Freedom Of Press E 620.000 

* Freedom Of Press Light E 470.000 

Logitech Caithword 1.1 I 265.000 * 

* Logitech Colehword Pro Windows E 335.000 

Logitech Finesso 3.0 I 315.000 

* Logitech Foto Touch I 105.000 • 

* Microsoft Publisher per Windows I 330.000 * 

* Microsoft TrueType Font Pock f 198.000 * 


II 

Omnipage 386 3.01 per Windows I 
Omnipage Professional Windows I 
- Pholoslyler per Windows E 
ReadRight per Windows E 
* Venturo Gold 4.0 per Windows I 


Form Filler 3.0 
FormGen Plus 
EormTool Gold 3.0 E 210.00 

EocmWotx W/Fill & File E 250 .00 
- EormWotx W/Fill & file Windows E 550.00 
Perforiti Designer & Filler E 438.00 
Perfotm Pio per Windows E 615.00 

Xerox Formbase per Windows È 749.00 


il Pack 1.2,3 
MS Flight Simulator 4.0 
M5 Figltl Sim. Aircraft&Scenory E 

• MS Golf per Windows £ 75.00 

• SubLogic California Stenery 

SubLogic Flight Simulator ATP 

• SubLogic GreatBiitain Scenery E 89.00 

SubLogic Instr.Scen.Dhk East.West E 140.00 

SubLogic Scenory Colleclion A.B E 89.00 

SubLogic West.European Scenory E 75.00 

Trocon 2.0 E 99.00 

Trocon 2.0 European Scenory 




BANANA CONTABILITA' I 180.000 
Programmo per la contabilita in parlilo 
doppia per Pf IBM e compatibili Manuale 
' ' " do T" e 3" : con esempi 

sondalo, associazioni, sludi 

51 2 Kb di RAM. 


: 128 


PROGRAMMINO/ TOOIS 




I 96S.Q0E 


MATLAB 3.5 
P(Tex 386 
Sigino Plot 4.1 
SPSS PC Plus 4 0 

- StatSoft (SS Groph 

* StatSoft CSS Statisti 

* StatSoft CSS/3 

- StatSoft Ouick (SS 


Surfer 4.0 
Syslul/Sygroph 5.0 

nniu'mw.'.M 

* Or. DOS 6.0 Novell lite I I 
D. Multi user DOS 5.1 
Geoworks Ensemble 1 .2 
Microsoft Resource Kit 

- Microsoft Windows 3,1 

* Microsoft Windows 3.1 *MSDos5.0 

- Microsoft Windows 3.1 SDK 


E 635.000 
E 920.000 
f 330.000 
E 540.000 
E 1.170.000 
E 450.000 
E 570.000 
I 620.000 
E 680.000 
E 1.180.000 
E 1.730.000 
E 1720.000 
E 1.140.000 
E 1.230.000 
E 990.000 
E 1.160.000 
E 1 .960.000 
E 1.340.000 
E 750.00 
E 1.120.000 
E 950.000 
E 1750.000 


Blaise (look Plus 6.0 
Blaise Turbo C Tooh Plus E 

• Borlond Applicotion Ftomework E 

• Borland Brief 3.1 E 

• Borlond Ci» 3.1 

* Borland C++ 3.1 £ Appi. Frani. I 
' ndObjecl Vision 11 

'""sci Vision Prr 
joC44 3.0 

• Borland turbo C 44 3.04lurbo Vis.l 

• Borland Imba C 44 per Windavrs I 
Borland Turbo Debugger 6 Toois I 
Borlond Furbo Pasco! 6.0 I 

• Borland Turbo Postai per Windows I 
Borland Turbo Pascal Pref 6.0 I 

• Borland Turbo Vision I 

• Cresrent POO (ornai E 

* Ctescenl Quick Menu E 

* Ctescenl Quick Screen E 

* OB/tlB Dota Base Library E 

• DBCIII Plus E 

» D8C1II Plus pet Windows E 
» Dos Power I 

Greenleof Comm. Library E 

♦ Magic TSR Toolkilfcon sorgenti) E 
Microsoft Bosic Pr.Dew.Sys 7.1 E 

* Microsoft (/Cf 4 7.0 E 

Microsoft (oboi Pi.Dev.Sys 4.5 E 
Microsoft Fortran Contpiler 5.1 E 
Microsoft Macro Assembler 6.0 E 
Microsoft Pascal (ompiler 4.0 E 
Microsoft Ouick Bosic 4 5 I 
Microsoft Ouick (2.5 E 

» Microsoft Ouick C pec per WindowsE 
Microsoft Quick Postai 1 .0 I 

* Microsoft Visual Basic per Windows E 

* Objecl Trieve VB E 

* Crescenl Quick Pock Pro E 

* MS Professional Toelkit E 

» Visual/DB Souree Code Database E 

Mulisp'90 Compiler4lnlerpreler E 
Novell 8-Tneve 5.1 DOS, WindowsE 

* PC Logo 4.0 E 

PDC Prolog (Ex. Turbo Prolog) E 

» PowerBasic 2.IF (Ex.Turbo Basic) E 


860.000 

.530.000 

750000 

250.000 

220.000 

275.000 
230 000 

580.000 

790.000 
299000 
499 000 

160.000 

195.000 

230.000 
230.000 

230.000 

370.000 

380.000 
99.000 

225.000 

160.000 
260.000 

320.000 
799 000 

799.000 

110.000 

560.000 

390.000 

570.000 

570.000 

985.000 

495.000 
179 000 

540.000 

193.000 

138.000 

232.000 

142.000 

235.000 

750.000 

580.000 
367 000 

320.000 

615.000 

845.000 

190.000 

420.000 

195.000 






Avenue, tutto e subito! 



PPE 


Campbell On _ 

* Diamond Prosperici per Windows E 
EasyFIow 
Flawthorling 3 
Harvard Project Manager III 
IBM Currenl per Windows 
Lotus Agenda Z.O 

* Lotus Orgonizer per Windows 

* Microsoft Money 
Microsoft Projecl 4.0 

* Microsoft Project 3.0 per 
ORG Plus Advanced 6.0' 


I WordPerfect 1 .0 per Windows 
»* Soler 6.0 (Compii. Lotus 123} E 648.000 WordPerfect 5 I 

*• 8orlond Oualtro Pro Windows S.0. I 199.000 Wordstar 2000 Plus 3.5 


: mooo i ° 

! 8B & 
! 28:K li 

: 450.000 
: 655.000 -s 

! sa p 
i ss il 

: 340.000 
: 225.000 S.5 
; 340.000 = > 


1 


♦ Borland Òuotlro Pro 4 ScoitOfl 
►» Borland Ouottro Pro 4 WinDOS 

♦ CA Compete! per Windows 
(A Super (alt 5.1 

Lotus 123 2.3 
« Lotus 123 2.4 
Lotus 123 3.1 + 

♦ Lotus 123 per Windows 

» Microsoft Excel 4.0 Windows 


1 99.000 Wordstar Legocy per Windows 

I 650.000 Wordstar Professional 6.0 l ovt.rn. 

I 990.000 Wordstar Professional Windows I 654.00 

I 235.000 - Symantec JuslWrite per Windows E 328.00 

I 665.000 
E 665.000 


386 Max 6.0 
Above Disk 4.0 


BÀTCOM (Compil.per file batch) 


* Cenimi Paini Anlivirus 


Label Pro DolMatrix, Lase 
Lotus Hagellon 2 
Mace Gold 1990 



Snall 


D 


E 155.00 
E 160.000 *♦ LANtoslic Add-one ISA 
E 160.000 ~ LANtastic Software/Windows 3 
I 220.000 *• LANtoslic Starter Kit ISA 
I 210.000 Novell Lite 1.1 r-DR Dos 6.0 

I 230.000 Novell NelWore 21 5 User 

; E 180.000 Novell NetWare 2.2 IO User 

E 135.000 Novell NetWare 3.1 110 User 


Dota jonction 
Database Graphics Toollcrt 
dÙ Bali 4.0 
DBFlex 

DBFIeie con Sorgenti 

DBFlrieve . 

dbPublisher Devclapers Extcnsion E 890.000 
dbPubl'tsher Professional t ' ’ " ' 

dClip 2.50 
ddìp Junior 
DelfoFìle 
DGE4.2I 
DGEfonl Library 
DGE Imo library 
dQuery 4.0 
Dr. 5wilch ASE 
dSolvane Professional 
Escape 2.05 

Exp-ert Help Oeveloper Kit I 
Export Help Oeveloper Kit 2 
Expeci Help LAN Version 
Exp-ert Help Personal Use 
ExtendOose 
EZ Prinl 2.0 
Fast lext Scardi 
Flex File 
Flipper 5.4 



675'000 S 0 

888 | l 

115.000 £2 

340.000 = » 

s 1! 

115.000 S 2 

450.000 :ì 

180.000 ~ ~ 

790.000 S.É 

mm 71 

sa li 

665.000 “12 


E 665.000 

E bmB 


i£b“ 


Clipper 5 Tech Guides-Fotmdalions E 1 1 5.000 
Clipper 5 Tech Guides-Gel Object E 115.000 
Clipper 5 Tedi Guides-TBrowse E 115.000 

S 5.0 Progrcmmers Guide E 65.000 

otssr \s& 
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215.000 ■=;= 

J “ lì 

SS II 

s 
1 


RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO GRATUITO , 

__ Casella PostalelOT Figline Valdarno 50063 (FI) f j- 

Tel. 055 951450 - Fax 055 951732 - BBS 055 951594 lì 


S C O U N T 




L 'indice analitico 

dal n. 114 al n. 124 

Pubblichiamo l'indico analitico dei numeri da 114 a 124 di 
MCmicrocomputer. Inoltre è disponibile su supporto magnetico MS-DOS 
(3.5" o 5.25") l'indice analitico generale dei numeri da 1 a 124: su ogni 
disco è memorizzato sia in formato ASCII sia in formato dBIII. Ulteriori 
chiarimenti a riguardo sono disponibili nel tagliando pubblicato nell'ultima 
pagina dì questo elenco. 



AmigaC . 

CDtV 

DeLuxe Paini IV 1 

DPaini IV; training all'ANIMazione 1 

training all'ANIMazione (2) 1 

del Sistema Personale" 1 

ICD AdSpeed/AIDE 1 

i-— ‘Multimediale 1: 

Morphlng.. 1; 

OS Release 2 1 

Pixel 3D 2.0 11 

Preterences 2.0 e dintorni 1; 

Programmare in C t 

Programmare In C ' 1 

Programmare in C 1 

Programmare in C (40) 1 

Programmare In C (41 ) 

Proposta pe un sistema personale 1 

Qunado il Kickstart si la in tre II 

la Presentatlon Program 1 

SuperJAMl 11 

Taccuino: notizie, appunti e contrappunti 1 

Tre peZ2i facili... BAD. Directory Òpus. Image Finder 1! 
Turbo Text il 

Utili utility 1 

WShell 2.0 1 

Anteprima 

Adobe lllustrator 4.0 Windows i 

Aldus Persuasion 2.1 1 

Apple Duo Dock li 

Benvenuto. HAL 9000 1 

Borland Quattro Pro 4 .0 1 

Borland Quattro Pro per Windows i 

Borland Turbo Pascal 7 il 

Canon BJC-880 1 

Claris Works Windows li 

Compaq LTE Lite/20/25 t 

Compaq presenta Contura e ProLinea li 

LOtus Improv li 

Dell 325NC 1 

Europea" Conterence 8 Exposition on Multimedia ’i 
Intel 486DX2 V 

Logllech MouseMan e TrackMan II 1 


Lotus Improv 

Microsoft Excel e PowerPoint 
Monlage FR2 
Nam June Paik 
NCR 3125 Notepatì 

Olivetti Quaderno: piu' di un notebook in meta' spazio 

Parigi, Olivetti M7Q0 RISC: Dos addio 1 

Personal Digital Assistanl: la tecnologia Newton 

Siggraph '92 

Silicon Country 

Texas DMD 2000 

Texas TravelMaie WlnSLC 

Toshiba 

Toshiba T4400SXC 
Toshiba T64Q0 

Unita' telematica mobile Mercurio 
Ventura Publisher 4,0 per Windows 
Zenilh Dala Systems 

Appunti di inlormatica 

Pool2: un linguaggio parallelo orientato agli oggetti 
Pool2:un linguaggio parallelo ohentato agli ogetti 
Elaborazione Digitale dell'immagine 
Principi dell'elaborazione digitale dell'immagine 
Principi dell'elaborazione digitale dell’immagine 

ARCHIMEDES 

Acorn User Show 
Aleph One 386PC 
Archimedes Disc Rescue 
Chroma 300 Video Genlock 
Compresici! & Co. 

JPEG 

Render Bender 
Revelalion 2 
Scan Lighi Plus 
Titler e sequencer 
Worra CAD 

Alari ST 


Superbase Personal Relatior 

ATTUALITÀ' 

Il Novecento di Nam June Paik 
Logitech compie dieci anni 
Tirìs: identificazione movimento 
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DynaCADD®2 

CAD PROFESSIONALE 2D/3D 



File Par. Strun. Innagini GCP 


Selezionate un’entità 2D-3D X+ 


Cad 2D e 3D - 256 layer - 1 3 tipi di primitive incluse curve di Bezier e splines - 
Uscita su qualsiasi tipo di stampante, plotter o dispositivo postscript - Font vetto- 
riali Agfa Compugraphic ed editor di font inclusi - Interscambio file DXF 2D e 3D 
sia in lettura che in scrittura - Viste tridimensionali multiple - Interfaccia utente sem- 
plice ed intuitiva - Servizio di hotline dedicato - Disponibilità immediata. 


L. 250.000 

{IVA esclusa) 


IMPORTATORE E DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER L'ITALIA: STUDIO NUOVE FORME S.R.L 


Via Mcmcinelli, 19-20131 Milano 

Tel. 02/26143833 - Fax 02/26147440 - DynaCADD hotline 02/66713131 
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DynaCADD 2 

CAD PROFESSIONALE 2D/3D 



Cad 2D e 3D - 256 layer - 13 tipi di primitive incluse curve di Bezier e splines - 
Uscita su qualsiasi tipo di stampante, plotter o dispositivo postscript - Font vetto- 
riali Agfa Compugraphic ed editor di font inclusi - Interscambio file DXF 2D e 3D 
sia in lettura che in scrittura - Viste tridimensionali multiple - Interfaccia utente sem- 
plice ed intuitiva - Servizio di hotline dedicato - Disponibilità immediata. 


L. 250.000 

(IVA esclusa) 


* versione per IBM e compatìbili; per Alari ed Amiga telefonare. 


IMPORTATORE E DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER L'ITALIA: STUDIO NUOVE FORME S.R.L 


Via Mancinelli, 19-20131 Milano 

Tel. 02/26143833 - Fax 02/26147440 - DynaCADD hotline 02/66713131 
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Un simulatore parallelo di circuiti elettronici 123 398 

Network! ng 

FDDI 114 323 

FDDI (2) 115 317 

MAN 116 327 

Verso la rete inegrata 117 328 

PAESAGGI ARTIFICIALI 

Animazione ed effetti speciali 122 300 

Avviciniamoci alla 3D 121 258 

La creazione 119 233 

Rappresentazione 120 196 

Ray Tracing. pianeti e presenza umana 124 264 

PARADOX 

Oltre il Paradox Workshop 123 320 

Programmazione guidata delgi evenli 119 258 

PXpress 122 330 

Quale Paradox? 118 238 

Organizzazione del menu 124 322 
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E' arrivato Gabbo Natale 117 296 

Finalmente si cambia I 118 311 
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PDAmiga di nuovo gli italiani 115 294 

Riecco gli italiani 123 374 

Sogno di una notte di mezza estate 119 310 

Un tranquillo inverno 122 380 

PD MAC 


119 314 
123 370 
116 300 


trek sul Mac? 
Syslem 8 

Troppo facile 


122 376 
124 374 
121 328 
117 301 
120 286 


Al 91 mo minuto 
Aspettando.. 

E nato HAL 9000 
Enioy PD Software 


122 372 
124 370 
114 305 

119 305 
118 302 

120 278 
116 289 


autore Argomento 


Si legge Si Robot 
Spazio Ultima frontiera 
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Apple Macintosh PowerBook 100 

CDC PowerMate 386-40 
Compaq Contura/Prolìne 
Compaq DeskPro-audiO 
Compaq Lite 20 e '25 
Compaq LTE-Ute/c 
D.Top Unibit Giono 
Dell 325 NC 
Dell 486 0/16 
Dell 486D/50 
Fujitsu PoqelPad 
Fujilsu PoqeiPC 
Iper CADstalion 
Jepssen M-PC 
Master Notebook 486/33 
Masler Pro LocalBus 
Master Tìdalwave PS-100 
Memore* Fly 386/25 HS 
Memorex MiTE-40 
Microsys 486/50 
NeXTstation color 
Olivelli Quaderno 
PC Masler Eurollne 486r33 
PC Plus Vanda 
SHR FlexBook 3225 
Teleprojecl Micro □ 

Texas 4000 a confronto 

Texas Instruments TravelMate 4000 WlnSX/16 
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Unidata ChartBook BX320/120 
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Diconix 701 
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Fujitsu Breeze 1 00 
Intel Overdrive 
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Logitech ScanMan Color 
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Nec Colonnate PS 
Nec MultiSync FG 
OKI OL830 

Radius Full Page Pivot 
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386sx -486SX (beo dx2 
4MB RAM espandibili a 32 

hard disk da 40 a 200MB 

floppy disk da 3’Vz 1.44MB 
video colore VGA o super VGA 
3 connettori di espansione AT 
mouse, DOS 5.0. Windows 3.1 
garanzia onsile 12 mesi 
prezzi da L. 1.450.000’ 


treka 


386s! a 20 0 25 MHz 
2MB RAM espandibili a 8 
hard disk da 40 o 80MB 
floppy disk da T'k 1 44MB 
video VGA con 32 toni di grigio 
autonomia 6-8 ore, peso 2,9 kg 
mouse, DOS 5.0, Windows 3.1 
garanzia on site 1 2 mesi r 

prezzi da L. 2.100.000' L 


4M B espandibili a 32MB 
— - hard disk da 80 a 200MB, 
_ floppy disk da T'h 1.44MB 
video colore VGA o super VGA 
6 connettori di espansione AT 
mouse. DOS 5.0. Windows 3 1 
garanzia on sile 12 mesi 

prezzi da L . 1.750.000" 






Cognome 


AMBRA 


2 Società 


PERSONAL COMPUTERS Attività 


Inumerò verde I 


Indirizzo 


Città 


TéL Fax 







Buone feste con i programmi THE BITS. 

Noi di THE BrrS! vogliamo augurare a tutti un Buon Natale ed un Nuovo 
Anno che sia piacevole anche grazie ai nostri selezionatissimi programmi. 
E mentre il vostro pensiero corre al 1993, Vi consigliamo di dare 
un'occhiata alle novità WINDOWS, al gioco WQLF 3D ed alle Utilities ... 



Vi-ì".') Dlyjcul-j 

l wm/mco 


* Ultima novità /Best-selleJ 
Blue SoftSoftware in Italiano! 
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Vogliate spedire i seguenti dischi (indicati dai codici) nel formato: □ 3“ □ 5“ 


Fax: 

(Q (081)579.91.52 
(081)579.91.51 


Pagamentocontrassegno(lire6.00Q) » lire 

Spedizione corriere espresso 24 ore (lire 1 0.000) - lire 

c " , K , , ' " 1M0 *“ h * L * MW 4.000 = 

Posta: 

E*3 IDC - Via Falvo,20 i 
80127 NAPOLI 
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Posta 


Poste e giornalai 

Gentile direttore di MCmicrocomputer, le scri- 
vo in relazione alla prossima scadenza del mio 
abbonamento alla rivista, per la quale mi è stata 
inviata una proposta di rinnovo 

Prima di parlare di questo , desidero porgere / 
miei complimenti a lei e a iurta la redazione per 
l'eccellente lavoro che si ridette sulla migliore, a 
mio parere, rivista del settore informatico 

E vengo alla questione che mi ha spinto a 
scriverle Devo purtroppo comunicarle che ho 
deciso di recedere dall'ipotesi di rinnovare il 
suddetto abbonamento in quanto scoraggiato 
da un sistema postale che definire borbonico è 
addirittura un complimento 

Bastano alcuni dati per dimostrarle la noncu- 
ranza con cut vengono consegnate le riviste 
esse arrivano mediamente con una ventina di 
giorni di ritardo sull'uscita in edicola : a volle 
giungono a destinazione dopo mesi e tutte 
stropicciate per le «attenzioni» a cui sono sotto- 
poste nei magazzini, m altre occasioni, ancora, 
non arrivano affatto costringendo l'abbonato a 
richiedere la rivista direttamente all'editore che 
deve sobbarcarsi il costo del disservizio 

lo continuerò comunque ad acquistare rego- 
larmente MC presso la mia edicola comportan- 
domi formalmente come un abbonato, certa- 
mente non potrò usufruire del notevole rispar- 
mio che mi consentirebbe l'abbonamento, ma 
almeno eviterò il confronto mensile con lo scan- 
dalo postale 

A volte mi chiedo come possa, un paese 
occidentale industrializzato, avere un'azienda 
postale cosi disorganizzata e inefficiente come 
quella italiana . £ (ulto questo nonostante t prò • 
clami di risanamento che diffondono i van politi- 
ci a! momento del loro insediamento sulla pol- 
trona ministeriale delle PP TT II disservizio po- 
stale non nuoce solamente agli utenti privati, 
ma anche e soprattutto alle aziende come quel- 
la da lei diretta che con esso devono convivere 
e che spesso si devono accollare dei costi 
aggiuntivi per responsabilità non loro. 

Rinnovando ancora una volta la mia preleren- 

Antonio Ghio. fhva rugoso IGEI 

La redazione ed io ringraziamo per i compli- 
menti. Soprattutto, l'ufficio abbonamenti ringra- 
zia per la comprensione, essendo purtroppo 
ormai abituato a ricevere lettere e telefonate di 
protesta (a volte di insulti) da parte di chi 
addossa alla nostra azienda la responsabilità 
dello scadente servizio di consegna delle riviste. 
Devo ringraziare il nostro lettore anche per aver 
spiegato cosi chiaramente come stanno le cose 
|la lettera sembra scritta da noi.. ) e indicato agli 
altri lettori quella che, allo stato attuale delle 
cose, costituisce l'unica soluzione possibile del 
problema non rinnovare l'abbonamento ed ac- 
quistare ogni mese la rivista in edicola, visto 
oltreturto che l'uscita avviene regolarmente ad 
un mese di distanza un numero dall'altro: nelle 
grandi città ai primi giorni del mese, nei centri 
minori probabilmente più avanti ma. a quanto ci 
risulta, sempre nello stesso periodo 

Purtroppo non tutti i lettori sono come il 
signor Ghio; mi stupisce, ad esempio, che il 
signor Pranza (di Rovereto) scriva invece, giusta- 
mente contrariato dall'aver ricevuto il 23 il nu- 
mero che conteneva l’avviso del virus del 17, « è 
vero che siete i mignon come contenuto, è vero 
che siete i più aggiornati, i più professionali: ciò 
non toglie che noi abbonati abbiamo un notevo- 
le ntardo sulle usate in edicola e ci sentiamo 


presi in giro convinti che dovremmo essere i 
privilegiati come tempistica e no quelli tenuti in 
minor conto, anche considerando che il Servizio 
Postale sta finalmente funzionando a dovere 
Siamo abbonati anche a riviste inglesi e tede- 
sche che a arrivano in maniera assolutamente 
regolare » Che le poste benedicano il loro esti- 
matore 1 

L'unico sistema per far arrivare la rivista agli 
abbonati all'inizio del mese sarebbe quello di 
anticiparne la stampa di una ventina di giorni 
Sarebbe una vera, inutile presa in giro. Oggi 25 
novembre sto scrivendo la posta del numero di 
dicembre che sarà in edicola a partire dai primi 
giorni del mese ed arriverà agli abbonati, chissà, 
poco prima (speriamo) di Natale : ho la possibili- 
tà di rispondere a queste due lettere pervenute 
una il 23, l'altra il 24 e. ovviamente, di includere 
nella rivista informazioni ricevute diciamo entra 
le metà di novembre Per far avere la rivista ai 
lettori ai primi di dicembre bisogna che sia 
pronta prima del dieci novembre, insomma biso- 
gna semplicemente chiamare dicembre II nume- 
ro di novembre, ma scrivendoci dentro quello 
che si può scrivere un mese prima II costume 
di uscire con molto anticipo rispetto al mese di 
copertina è, tra l'altro, parecchio diffuso all'este- 
ro e potrebbe essere la ragione per la quale 
riviste straniere spesso « sembrino» arrivare con 
maggior celerità Inoltre, è soprattutto la distan- 
za fra l'uscita in edicola e l'arrivo in abbonamen- 
to ciò che giustamente irrita gli abbonati: que- 
sto si potrebbe Isempre allo stato attuale) risol- 
vere solo tenendo le riviste per venti giorni in un 
magazzino pnma di mandarle in edicola, avendo 
nel frattempo provveduto a spedirle agli abbona- 


ti. A parte altre considerazioni di vario genere, 
provate semplicemente a calcolare quanto spa- 
zio occupano ottantacmquemila copie di MC il 
distributore ce le tirerebbe probabilmente sulla 
testa una per una. se solo gli prospettassimo 
una sìmile ipotesi 

Insomma. l'unica soluzione di questo scottan- 
te problema, che abbiamo più volte toccato, è 
l'acquisto in edicola Tra l'altro t giornalai ci sono 
molto più simpatici delle poste, anzi quel barba- 
gianni di Roberto è un po' che protesta perché 
non parlo più di lui Come chi è Roberto, e il 
giornalaio In fondo a via Lancianl, sulla sinistra 
prima del ponte andateci e, anzi, scroccategli il 
caffè E se abitate lontano, diventate amici del 
vostro edicolante ed acquistate le riviste da lui 
lui sarà più contento e voi avrete la certezza di 
pagare solo ciò che avrete Se un'edicola é 
sprovvista, DEVE fare richiesta al distributore 
locale che DEVE provvedere a rifornirla se un 
edicolante fa una richiesta viene rifornito, per- 
ché sia lui sia il distributore locale sia quello 
nazionale guadagnano sulle copie vendute, ed 
hanno quindi interesse ad esaudire le richieste 
di chi vuole comprare 

A proposito di poste: ma secondo voi, quan- 
do qualcosa in Italia non funziona perché noi 
italiani dobbiamo rassegnarci a tenerci il disser- 
vizio? Possibile che chi può far funzionare le 
poste non sappia come funzionano le poste? 
Speriamo sia appassionato di computer, cosi lo 
sapra leggendo questa lettera. Oppure speria- 
mo che si abboni, e che ci telefoni per piote- 

Marco Marinaca 




ta critica di attiva- 
zione del famigerato 
Virus 855 ma ancora 
in pieno periodo c 
potenziale attrvit 
(che si estende fino 
30 novembre) Le n 
tizie che abbiamo r; 


impreparate dal v 
non solo ignari hobtjysti 
(che anzi sono spesso i piu coscienti 
ma singoli professionisti, studi, uffici, : 
posti dove il compuier si usa ma non si possiede 
una cultura del computer, dove la circolazione 
mdiscnminata di dischetti più o meno clandestini è 
all'ordine del giorno e dove i consigli e gli ammoni- 
menti degli specialisti della sicurezza, quand'anche 
esistano, vengono sistematicamente irrisi ed igno- 
rali In qualche caso, in enti importanti che ovvia- 
mente non ci tengono a farlo sapere, sono andati 
persi i dati di una ventina PC contemporaneamente 
con danni ovviamente incalcolabili 
Ma d'altro canto una gran parte di utenti è stata 
tempestivamente allertata ed istruita su come 
prevenire l'infezione e difendersi dagli attacchi. Ed 
in questo ci sentiamo, con una punta di orgoglio, un 
po' partecipi avendo sollevato una specie ai ca mpa- 


e! pericolo) 


ion avevano rilancialo la 
ìotizia della sua diffusione 
rosi come invece avevano 
latra con Michelangelo. 
Meglio, lutto sommato; 
perché con poco rumore 
di fondo siamo riusciti a 
lanciare un segnale cor- 

semplice allarme poco 
circostanziato. 

L'inserto aggiunto 

la copertina Iche ci ha 


notare anche da 
chi non legge MC 
Contemporaneamente abbiamo 
contattato i principali organi pubblici di informa- 
zione affinché potessero a loro volta non solo 
diffondere la notizia ma farlo In un modo tecnica- 
mente corretto. Come già successo in passato 
abbiamo trovato un valido interlocutore nel TG1 
ed In particolare in Paolo Frajese che, da utente 
di computer, ha saputo fornire una giusta infor- 
mazione sia leggendo una breve notizia in una 
edizione della sera sia invilendo Stefano Tona 
per un servizio di approfondimento andato un 
onda il giorno dopo ad ora di pranzo. 

Siamo contenti di aver con queste iniziative 
contribuito a diminuire il numero delle potenziali 
vittime di un virus particolarmente insidioso quale 
l'855. Ci auguriamo che l'informazione sempre più 
completa e tempestiva possa infine far diminuire 
l'incidenza del fenomeno virus. Certo è che se gli 
scrittori di virus trovassero qualcosa di più intelli- 
gente e costruttivo da fare saremmo veramente 

Corrado Giustozzi 
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QUALCUNO 

RESTERÀ DIS-ORIENTATO 


Inevitabile. Di fronte alla qualità superiore ed ai prezzi dei 
nostri monitor, qualcuno resterà disorientato. E per ottene- 
re gli stessi risultati scoprirà che sono necessarie, contem- 
poraneamente, alta specializzazione e grande dimensione 
produttiva, robotizzazione delle fasi di montaggio, capacità 
di realizzare in piena autonomia ogni singola componente. 
Ma l’efficienza industriale non basta, la produzione dovrà 
superare un accurato controllo di qualità e il più severo de- 
gli esami: “il Burn-in a condizioni estre- 
me” al quale sottoponiamo costantemente 
tutti i nostri monitor. 

Tutto ciò nel pieno ri- 


spetto delle normative europee in materia di standard per 
la sicurezza e la emissione elettromagnetica. Infine, dovrà 
fare i conti con il design italiano e con una gamma comple- 
ta di monitor che sa tiare ai suoi modelli continuità e stabi- 
lità nel tempo. E conirontarsi con un servizio commerciale 
sempre pronto a soddisfare qualsiasi richiesta, sia in termi- 
ni di consegna dei prodotti che di assistenza tecnica. 
Comprensibile quindi lo stupore dei nostri concorrenti e 
giustificato il loro disorientamento anche se, da par- 
te nostra, non ci riteniamo ancora 
appagati dai risul- 
tati conseguiti. 



FZìhantarex 

INDUSTRIA LEADER NELLA TECNOLOGIA DEI MONITOR 


Sede Vu Peritili Rifix'li 78 SOI ’7 Fura» Fa* 055/422012V 

Sedi regionali: 

Torino ra Dnicm. 1 . J/A (el. 01 1 /22027(M 

Genova via Tortona. 69/7 Ir lei OKMOÉB 
Cimatilo Balsamo IMI) via Cantò, 5 icl, 02/6601 IOTI' 


Veruna Lar*o Minabolto, 17 lei W5Z8W4U7 
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Musica, MIDI ed MC 


' THE OFFERTE PER TUTTE LE ESIGENZE: N 
Entry Lcvel: 

SC66/105: micropr. 80386DX. clock 40 MHz (66 
64 Kbytes Cache esp.li a 256 K 
Cabinet Desk, con clock display. 2 Mbytes di RAM, 

1 Hard Disk da 105 Mb. 1 Drive da 1.44 Mb 3" 1/2, 

2 Seriali RS232, 1 Parallela Centronics. 1 Game 

Tastiera Italiana Avanzata 102 Tasti 
Ultra-VGA TsengLab 1280x1024 16 colori 
1024x768 256 colori. 800x600 64.000 colori 
Monitor a Colori VGA 1024x768 (0.28) L. 1 .790.000 

For Windows: 
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Mouse 3 Tasti comp.le Microsoft 8.0 L. 2.190.000 

CAD Machine: 

SC253/200: micropr. 80486DX2. clock 50 MHz (168 LM) 

64 Kbytes Cache esp.li a 256 K 
Cabinet Big Tower, con clock display 
8 Mbytes di RAM esp.li a 32 Mbytes on board 
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1 Drive da 1.44 Mb 3" 1/2, 

2 Seriali RS232. 1 Parallela Centronics. 1 Game 
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Schermo piatto Invar Mask. Digital Controls. 

Norme Low Radiation Swedac MPR II L. 3.990.000 

A Bologna, in via Savigno n. 7 
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fax 051-6232006 
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Preventivi immediati 
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Gemmo Direttore, 

mi rivolgo a Lei per cercare di risolvere un 
problema di molli *(...) I will send you thè 
disk by mai I it 's worth while for both of us. 
don't you tbink so?" 

Eh si, lo credo proprio. Per fortuna , perchè 
da queste pam quel sequencer MIDI share- 
ware è davvero introvabile. E che dire di 
quella versione di «Pictures at an Exhibition » 
su midi file standard ? Di una certa rarità qui 
Ma con la SIP non si schema : ogni nota del 
grande Mussorgsky ti finisce sulla bolletta I 

Certo, fossero tutti come Paul Urmston > 
sysops ("The Music Studio UK « - 0044-926- 
403904 - 8/N/ 11, per i midi-musicisti italiani 
non ci sarebbero poi grossi problemi di «ap- 
provvigionamento " Ma non si può pretende- 
re che la pazienza di Paul sia riservata a 
migliaia di utenti « postali » d'oltremanica 
Sorge spontanea la domanda: perché in Italia 
é cosi difficile reperire shareware MIDI I so- 
prattutto per PCI? 

Verrebbe in aiuto, io credo, qualche recen- 
sione su pagine ad ampia divulgazione quali 
quelle dì MC. 

In effetti per quel che concerne l'impiego 
dei PC m campo musicale Professionale te- 
scluse dunque Sound Blaster e simili. I ho la 
netta impressione che Un questo caso piu 
che in altri) il midi-musicista «non usi perche 
non conosce » e «non conosce perché l'infor- 
mazione circola poco». Ci sono ottimi share- 
ware da distribuire, ad esempio, attraverso il 
canale MC per citarne un paio tra i più 
significativi, proporrei «Midi Echi 1.0 » (se- 
quencer 64 tracce per Windows I. oppure 
«Accompanist» leccellente sequencer di 
Henry Coshl 

Questo e I ben I altro si può trovare, ad 
esempio, in UK presso il famigerato MFN 
(Music File Network!, che oltre al BBS di 
Paul ne comprende altri due, precisamente 
Sounds Digital 0044-842-762136 I8/N/1I 
Compassi 0044-695-571 1 17/8 I8/N/1I 

Una rubrica riservata alla midi-musica e 
chiedere forse troppo . Non credo, comun- 
que, d'essere l'unico lettore a nutrire di que- 
sti perversi interessi mforamiici. 

Distinti saluti 
Victor Cerullo - Mestre 

È vera, purtroppo in Italia lo shareware 
MIDI é una rarità E il fatto strano é che 
proprio in Italia c'è invece qualcuno che 
scrive shareware musicale di qualità, >1 quale 
finisce per essere piuttosto apprezzato alte 
stero ma non in patria Isto parlando dei 
■•nostro» Fabio Marzoeca che ha scotto ed 
immesso nel circuito shareware USA alcuni 
ottimi programmi sia DOS che per Windows 
3 . 1 ). 

Il problema sembra risiedere nel fatto che 
in Italia c’è ancora molto scollegamento fra 
gli informatici ed i musicisti: e mentre i primi 
evidentemente non giocano con la musica, i 
secondi non vanno assolutamente d'accordo 
col computer Le eccezioni sono, purtroppo, 
ancora poche. Problema di educazione? For- 
se sì. In effetti le riviste di musica tipicamen- 
te non s« occupano di programmi shareware, 
mentre quelle di computer di solito non a. 
occupano di musica Almeno fino ad oggi Ir 
effetti proprio da questo mese MC comincia 
nel suo piccolo, ad aprirsi al mondo della 
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musica e del MIDI- Non è vero dunque che 
«Una rubrica riservata alla midi-musica è 
chiedere forse troppo», anzi! 

In effetti l'idea e la voglia di parlare di MIDI 
su MC l'avevamo da tanto tempo, ma erano 
state sempre accantonate per problemi di 
spazio, di tempo e di organizzazione. Ora, 
preso il coraggio a quattro mani, proviamo ad 
incominciare e vediamo cosa succederà. L’i- 
dea è quella di parlare di MIDI ad appassiona- 
ti di computer e non a musicisti: un approc- 
cio che ci sembra originale quantomeno nel 
panorama italiano, e che speriamo contribui- 
sca a vivacizzare la produzione e la circolazio- 
ne d« software musicale e di file MIDI anche 
nel nostro paese. Ovviamente ogni contribu- 
to alla neonata rubrica, anche solo con sug- 
gerimenti e/o consigli, è bene accetto. 

E comunque vorrei far notare che, per 
citare l'esempio della lettera, la versione inte- 
grale di «Pictures at an Exhibition» per MIDI 
si trova già da tempo su MC-link, ed assieme 
ad essa vi sono decine di altri brani che 
vanno da Bach ai Beatles. In effetti fra le 
oltre cento aree di conferenza presentì su 
MC-link ve ne sono diverse dove si parla di 
musica, e fra queste ve n'è una che si 
occupa di strumenti elettronici ed un'altra 
ove si raccolgono e ci si scambiano file MIDI. 
Entrambe sono frequentate ed animate da 
musicisti professionisti che usano abitual- 
mente MIDI e computer nel loro lavoro, oltre 
che ovviamente da semplici appassionati di 
musica. L'elenco dei titoli MIDI attualmente 
presenti non è enorme ma cresce con conti- 
nuità. ed i «pezzi» che vi si trovano sono tutti 
molto interessami. Anche MC-link, come 
MCmicrocomputer. cerca di offrire di tutto 
un po' ai suoi abbonati, e potrebbe anche, 
perché no. proporsi come valido punto di 
riferimento per la comunità di musicisti infor- 
matizzati in Italia. 

cg 


All'americana? 

Carissimi redattori di MC. 
sono un vostro stagionato lettore che vi 
segue dai mitici numeri 60. Ho visto cresce- 
re. ed in parte sono cresciuto, con la nostra 
rivista ed oggi posso considerarmi un addet- 
to del settore. Ma venne il giorno in cui 
decisi di dovere cambiare il mio fidato, e 
oramai stanco 286. 

È stato in quell'occasione che ho maturato 
alcune riflessioni dì cui vorrei mettervi al 
corrente. 

Quando mi sono trovato a dover scegliere, 
ho riscontrato una situazione di mercato piut- 
tosto movimentata. Le combinazioni tra offe- 
renti e prodotti offerti sono praticamente 
infinite. Per mia fortuna sapevo già a chi 
chiedere ; il mio problema era «so/o» cosa 
chiedere. 

Avevo un'idea abbastanza precisa, ma ho 
voluto comunque sondare il mercato sia at- 
traverso ì rivenditori che attraverso le riviste 
specializzate. Ho notato che, benché voi pro- 
viate un desktop su quasi ogni numero della 
n vista, l'offerta di nuovi microprocessori e 
nuove macchine è tale che i vostri test più 
vecchi, intendendo con ciò quelli con più di 
un anno, sono praticamente superati. Anche 
perché spesso si dilungano su particolari di 
secondaria importanza quali il numero delle 


3 EXECUTIVE 
3 SERVICE 


La Executive Service s.as. è nata nel novembre 1 988 ed ha dato vita, con altri partners, ad un gruppo di aziende/\ 
tutte operanti nell'informatica e nell'editoria per un fatturato globale stimato per l'anno in corso di ca 1 5 miliardi di 
Lire; le speciataazioni che hanno qualificato l'azienda presso la grande utenza sono rappresentate dal CAD, 
dall'Editoria Elettronica ed alle Reti Locali NOVELL; in tali settori la Executive Service è in grado di fornire sistemi 
avanzati "chiavi in mano", consulenze e corsi di addestramento. 
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Boehringer Mannheim Italia 

Vorwerk Folletto s,r.l. 

D.S. Data System S.pA 

Zucchini Macchine Automatiche s.r.l. 
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leasing e più di un centinaio fra tipo-litografi, 

John Hopkins University 
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viti che tengono il tutto chiuso se pure 
avessi la fortuna di trovare proprio quel mo- 
dello provato l'anno scorso, non è forse veto 
che se tentassi di aprirlo perderei ogni diritto 
alla garanzia ? Scherzi a pane, non ha molto 
valore una prova cosi vecchia, se volessi una 
macchina di quella classe, i prezzi, e probabil- 
mente le prestazioni, non reggerebbero il 
confronto con il mercato attuale. Inoltre l'of- 
ferta è estremamente varia e pochi articoli, 
sia pure attualissimi, non bastano ad offnrmi 
un panorama neppure parziale. Se poi si 
aggiunge che ogni prova fatta si dilunga su 
estetismi e considerazioni soggettive, sono 
dovuto arrivare a concludere che praticamen- 
te tutti i test, cosi come h avete strutturati, 
all'atto pratico sono inutili. 

Avete più volte ripetuto di essere contrari 
alle comparazioni ed ai benchmark. Vi prego 
di seguirmi ancora un attimo nel mio ragiona- 
mento 

Penso che offrireste un migliore servizio ai 
lettori (ed ai rivenditori ) se. invece che usare 
40 pagine eh rivista per saggiare sei o sette 
prodotti diversi, ne impiegaste un poco di 
meno per confrontare una ventina di oggetti 
simili. Un mese i desktop con 486. quello 
dopo le stampanti laser senza Post Script, 
quello ancora dopo i notebook con schermo 
a colon, e cosi via salvo ricominciare dopo 
Otto o nove mesi Ovviamente se un prodot- 
to veramente interessante meritasse una 
presentazione fuori tempo, porrebbe trovare 
spazio sulle NEWS o in un articolo ad esso 
dedicato. Inoltre, non tutti i settori sono 
ugualmente dinamici, stampanti ad aghi, 
scanner, monitor e schede grafiche potreb- 
bero rivedersi anche dopo dodici o piu mesi, 
ed i notebook dopo soli sei. Il tutto in funzio- 
ne delle offerte del merato e dei fornitori che 
avreste cura di informare, in concomitanza di 
una prova, di modello e configurazione che 
vorreste esaminare. 

Con ciò risparmiereste anche spazio sulla 
rivista perché non c'è ragione che ogni prova 
dun quattro o cinque pagine, le chiacchiere 
introduttive possono essere fatte una tantum 
e le caratteristiche comuni essere raccolte in 
una sene di tabelle comparative non occorre 
essere troppo prolissi per informare sul nu- 
mero di porte seriali c sulla quantità di me- 
moria installata. Ad ogni macchina sarebbe 
sufficiente dedicare una pagina lo mezza I 
nella quale sarebbero indicate le caratteristi- 
che peculiari e nella quale provereste a spie- 
gare perche vale la pena comprare proprio 
quel modello fra tanti altri Qualche fotografia 
vi esimerà, spero, dal dedicare dieci o più 
righe alla descrizione del colore e della rugo- 
sità degli esterni. 

Con ciò vi potreste anche risparmiare l'im- 
barazzo delle sempre più uguali tra loro e 
sempre più salomoniche valutazioni del rap- 
porto prezzo/prestazioni 

Tutto ciò mi spinge ad un'altra considera- 
zione. 

Oggi esistono almeno quindici modelli di- 
versi di microprocessori 386 di almeno tre 
produttori, senza contare che il 486 altro non 
è che un 336 più veloce Diventa allora 
interessante sapere come sono usate le ri- 
sorse interne, quanto è ottimizzato l’over- 
head e quanto veloce gira una data applica- 
zione. E non dico un carico artificiale che 
calcoli i MIPS di picco o i MEGAFlOPS ma 
quantificazioni della macchina nel suo com- 


plesso, con benchmark in grado di fornirmi 
una sona di relative performance in una reale 
applicazione CPU-bound ed in una l/O-bound 
Sarà piu veloce un 386SX25 o un 486SX2S’ 
È vero che quest'ultimo è quasi il 60% più 
veloce in applicazioni pesantemente CPU- 
bound? E che effetto hanno sul sistema una 
cache esterna, un controller con cache, un 
coprocessore matematico o una scheda gra- 
fica con acceleratore per WINDOWS ? Non è 
importante conoscere la potenza in assoluto, 
ma é utile confrontare i sistemi tra loro e 
rispetto ad un sistema di riferimento. Ha un 
senso paragonare ogni sistema che sia in 
grado di offrire, a me utente, la stessa mac- 
china virtuale (sia WINDOWS, SYSTEM 7 o 
DOS vani e far girare le stesse applicazioni. 
Un confronto di questo tipo è accettabile : 
non si può barare sui tempi e nemmeno sulle 
scelte del carico poiché ogni processore è in 
grado di eseguire le stesse istruzioni. Crucia- 
le è dunque la scelta del carico. 

Non sarà una manciata di decimali a fare 
decidere un acquisto ma se voi. che potete, 
descriveste le potenzialità dell'hardware di 
cui scrivete, io saprei quale CPU, con quale 
clock e quanta memona mi possono bastare. 
Che poi questa macchina la faccia Tizio o 
Caio, mi interessa solo per sapere che prez- 
zo pratica e quale assistenza offre il rivendi- 
tore a me più vicino. 

Le stesse considerazioni ovviamente val- 
gono per le schede audio, le stampanti a 24 
aghi, o qualunque altra classe di prodotti 
omogenei E se un giorno vi dovesse capita- 
re d' provare una SPARCstation, forse deci- 
derò che, visti i prezzi attuali di hardware e 
software, al mio studio conviene più una 
workstation SUN che non un microcompu- 
ter<?> 4B6DX266MHz O forse no 

Augurandovi altri 1000 numeri di successi 
editoriali, vi porgo i miei più cordiali saluti. 

Marco Neri ■ S Giorgio a Cremano INAI 


Ciao, Marco. Tanto per cominciare ti dò del 
«tu» perché, come sai, ti conosco bene, 
almeno su queste pagine I Benché tu non ne 
faccia menzione nella lettera, infatti, non 
posso comunque dimenticare i tuoi molti e 
simpatici interventi all'epoca in cui in intelli- 
GIOCHI si parlava di crittografia. Eravamo se 
non sbaglio fra la fine del 1988 e i primi mesi 
del 1989, assai più vicini dunque ai ‘imitici 
numeri 60n da te citati che non agli attuali 
numeri 120, Tanto tempo fa, almeno infor- 
maticamente parlando. 

Ma bando alle nostalgie e veniamo al pun- 
to che sollevi nella tua lettera. Un punto in 
effetti tuli 'altro che secondario, dato che 
mette radicalmente in discussione l'intera 
filosofia redazionale di MC. 

Perchè di questo si tratta, in effetti, di 
filosofia, non di tecnica. C'è ovviamente una 
ben precisa motivazione concettuale dietro al 
fatto che MC sia fatta come è fatta. E in un 
certo senso la nostra bandiera ideologica, 
quella che rende MC diversa dalle altre ri- 
viste. 

Quando ne abbiamo l'opportunità cerchia- 
mo di tanto in tanto di spiegare a chi ci 
segue in cosa consiste tale filosofia. Perso- 
nalmente mi capita di farlo talvolta durante le 
prove stesse, ma in generale tendo soprat- 
tutto a discuterne di persona con i lettori in 
occasione di mostre e fiere quali lo SMAU 


dove si ha la piacevole opportunità di incon- 
trarsi dal vivo Preferisco infatti sempre t 
dialoghi ai monologhi, ed il dialogo con chi 
muove critiche prepositive al nostro lavoro è 
sempre utile e costruttivo. Ti ringrazio dun- 
que di avermi dato con la tua lettera la 
possibilità di riflettere in pubblico su questi 
temi, che rientrano nel problema piu grave e 
generale del ruolo e dell'atteggiamento degli 
organi istituzionali di informazione. Sembra 
una parola grossa, ma le cose stanno proprio 
cosi. La «guerra dei telegiornali « ed i recenti 
movimenti di « rinnovamento" di talune im- 
portanti testate giornalistiche nazionali fanno 
infatti proprio seguito ad un ripensamento 
del modo di fare giornalismo, o meglio ad un 
adeguamento al «modello americano» di in- 
formazione giornalistica. 

Quella che desideri tu e infatti una rivista 
« all'americana », cosi come quello che hanno 
fatto taluni telegiornali è stato adottare un 
modello di notiziario «all'americana» Ti pre- 
metto una cosa, che forse avrai già capito. A 
me i telegiornali americani sono sempre stati 
piuttosto antipatici, nell’eccessiva schematiz- 
zazione, che nelle intenzioni dovrebbe servire 
a rifenre obiettivamente i fatti puri e sempli- 
ci, spesso si nasconde invece un pregiudizio 
tanto più pericoloso in quanto celato sotto 
una rassicurante aura di freddo distacco pro- 
fessionale. Personalmente preferisco mille 
volte un bel fondo su un quotidiano, scritto 
da qualcuno in grado di pensare con la pro- 
pria testa. Mi interessano infatti anche le 
opinioni personali di chi riferisce la notizia, 
purché siano ben separate dai fatti, in quanto 
mi danno modo di riflettere su un insieme di 
temi spesso più ampi del fatto in sé Le 
«notizie in pillole» tanto care agli amencam, 
invece, finiscono per essere capite solo da 
cht le sa caprre, rimanendo mal comprese da 
tutti gli altri. 

Tornando a noi, MC e ovviamente una 
rivista che segue lo stile giornalistico «all'ita- 
liana» Nelle nostre prove, infatti, vogliamo 
essenzialmente dare consigli al lettore (po- 
tenziale acqutrentel sulla base della nostra 
esperienza tecnica, della conoscenza del 
mercato e... del nostro buon senso. «Non 
sarà una manciata di decimali a lare decidere 
un acquisto», ne siamo convintissimi Per 
questo cerchiamo anche di prendere in con- 
siderazione e nlenre gli aspetti di ergonomia, 
di praticità, di affidabilità, e via dicendo, delle 
macchine che proviamo Certo, facciamo gi- 
rare anche i benchmark; ma siamo consape 
voli dei limiti intrinseci di questi strumenti di 
valutazione, e dunque anziché limitarci a pub- 
blicare una tabellina di numeri che lasciano il 
tempo che trovano, dato che ognuno può 
leggerci o non leggerci quello che vuole, 
preferiamo spiegare il loro significato in un 
ambito più allargato. 

Non odiamo i benchmark di per sé. odiamo 
però l'uso indiscriminato dei benchmark. 
quello che altri fanno per mascherare la loro 
incompetenza dietro ad un'aura di tecnici- 
smo che ricorda tanto il «latinorum» del 
dottor Azzeccagarbugli. CI siamo perfino 
scritti i nostri benchmark, che riteniamo piu 
affidabili di altri in quanto meno «sintetici» e 
più onentati alla simulazione di un carico di 
lavoro realistico. (Nel mio caso particolare 
quando provo macchine di lascia alta faccio 
anche girare alcuni lavon standard fra cui un 
ray-tracing di alcune orel, 
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In quest'ottica anche commentare il nume- 
ro di viti sul coperchio ha un senso; scherzi a 
parte, l'affidabilità di un computer è spesso 
più importante delle sue prestazioni, ad 
esempio quando l'impiego è professionale 
ed un fermo macchina si traduce direttamen- 
te in un danno economico. Nessun bench- 
mark o «scheda sintetica del prodotto» potrà 
mai portare in conto particolari quali la qualità 
della costruzione, la semplicità di eventuali 
interventi di manutenzione e cosi via 

Attenzione, fare una rivista «all’americana» 
è per certi versi più semplice che fare MC. 
Basta pigliare una mezza dozzina di ragazzoni 
che facciano girare una manciata di bench- 
mark sulle macchine e pubblicare i risultati. 
Punto. Noi invece le macchine le usiamo 
davvero (con somma disperazione degli im- 
portatori, cui sottraiamo pezzi preziosi per 
settimane e settimane...), e dunque siamo in 
grado di accorgerci del loro reale valore prati- 
co, che nella nostra filosofia va ben al di là di 
un indice di pura prestazione computazio- 

Ed anche per quanto riguarda la scelta dei 
temi da trattare la nostra filosofia è esatta- 
mente ribaltata rispetto a quello che proponi 
tu. Proprio per via del ritmo frenetico del 
mercato noi tendiamo a parlare solo di cose 
realmente nuove ed interessanti, evitando 
dunque di sprecare spazio prezioso con quel- 
le palesemente non interessanti. Le «prove 
in batteria» non ci interessano. Sono utili, è 
vero, a chi proprio in quel mese ha intenzio- 
ne di comprare un oggetto della classe in 
prova, ma risultano inutili a tutti gli altri. 
Preferiamo di gran lunga provare contempo- 
raneamente due o tre oggetti della stessa 
classe, accuratamente scelti fra i più rappre- 
sentativi del mercato, commentandoli a fon- 
do e magari utilizzandoli come spunto per 
illustrare una situazione piu generale. 

Sono d’accordo tuttavia su un fatto, man- 
cano su MC articoli tematici su «lo stato 
dell'arte nel settore X». dove X può essere 
«scanner a colon», «stampanti laser» o quel- 
lo che vuoi. Generalmente considerazioni del 
genere sono esposte nelle «aperture» delle 
prove, che servono proprio a fornire quelle 
notizie di fondo utili alla comprensione della 
prova stessa. Potremmo però dedicare istitu- 
zionalmente spazi monografici a tali temi. È 
una delle idee che vorremmo realizzare in 
futuro per rendere sempre più completa la 
rivista. 

In sintesi (beh, quasi,..), questa è dunque 
la nostra filosofia: tentare di guidare e consi- 
gliare il lettore anziché disorientarlo con cifre 
e tabelle. In assoluto essa non può essere 
definita né giusta né sbagliata, semmai si 
può opinare quanto sia coincidente con le 
aspettative dei lettori. E i riscontri pratici ci 
sembrano confortanti in questo senso; chi ci 
legge lo fa generalmente da tempo e con 
costanza, e proprio perché NIC è come è. 
Ceno tutto è migliorabile e tutto può essere 
discusso. Riviste «aH'americana» esistono, e 
tutto sommalo non sono dirette concorrenti 
di MC (checché loro stesse ne pensino...) 
proprio perché si rivolgono ad un pubblico 
che la pensa in modo diverso. Noi preferia- 
mo nmanere sulle nostre posizioni, quelle 
che negli anni ci hanno permesso di conqui- 
stare, crescendo assieme a voi. una posizio- 
ne di leadership nel settore. 
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prwvisamente al buio, 
•più importante è chiarirsi te idee 



un gruppo 
ili continuità 


<a di comprare un grup- S3I"3 El6ttl*OnÌC«ka 

po di continuità. Un grappo di continuità deve essere innanzitutto affidabile. Deve 
darvi la sicurezza di un 'energia costante e continua: da! minimo sbalzo di tensio- 
ne a! black otti. Ecco perché i gruppi eli continuità Sara Elettronica sono di tipo on- 
line a doppia conversione consentendo il totale isolamento dalla rete elettrica con 
un o itela d'uscita perfettamente sinusoidale. Così, le variazioni di tensione o le in- 
terruzioni di rorren te non toccheranno più ni il vostro softtrnn nè il vostro hardwa- 
re. E. non finisce qui. Sara Elettronica sa bene che ri som aziende più o meri o gran- 
di, con esigenze energetiche più o meno grandi. Pensate, Sara Elettronica /Sod- 
disfa tutte con ben Id modelli che vanno dal picco/o Slitti da 300 VA a! potente 
Ergonomyda 8000 VA. Adesso sapete pro- 
prio tutto. Potete cancellare il problema con 
Sara Elettronica, o continuare a cancellare 
il vostro lavoro. 
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Videoblaster™ 2.0 

digitalizzatore video in 
2 milioni di colori. 

Con quattro software 
sotto DOS e Windows 

598.000 



VGA to PAL 

convertitore da VGA a 
video PAL 198.000 

Encoder VGA to PAL 

flicker free, 32000 colori e 
bypass video 298.000 



Soundblaster™ Pro 

basic o con MIDI 

da 249.000 

Lettore CD rom 

per Sound Blaster PRO 

590.000 


Multimedia kit 

inclusi Sound Blaster Pro, lettore 
CD rom (anche audio) e sette 
nuovi titoli su OD . 


Multimedia 


gywjoowv 



VGA True color 

basata su chip set 
Tseng Lab permette di 
visualizzare fino a 1 6.7 
milioni di colori sotto 
Windows 29gmo 



Panacea™ Winspeed™ 

nuovi driver per tutte le 
schede VGA (in qual- 
siasi risoluzione) per- 
mettono di velocizzare 
Windows fino 
a ben 5 volte! 


99.000 



Windows HiPen™ 

riconosce la scrittura e 
permette di lavorare con 
qualsiasi applicazione 
Windows senza utiliz- 
zare la tastiera I 

369.000 



VGA Accelerator 

fino a 1024x768 in 256 
colori sotto Windows cin- 
que volte più veloce del- 
le normali VGA 298.000 

Windows 


asa 


Tel. 0586/863.300 

FAX 0586/863.310 


Via L. Kossuth 20/30 
57127 LIVORNO 


CERCHIAMO RIVENDITORI 
PER ZONE UBERE 


Prezzi IVA esclusa 
franco ns. sede - US$=1250 



Plotter 

FORMATO AO 

4.990.000 



Desktop colore 

modello 
professionale 
SCSI con 
gestione del 
colore a 24 bit 
fino a 600 dpi. 
Inclusi interfaccia 
SCSI e Aldus 
Photostyler 


Handy colore 

nuovo modello 
a 256 colori 
Genius con 
software sotto 
Windows. Alta risoluzione 
fino a 400 dpi. Incluso 
anche un ottimo software 
OCR. 

549.000 



Handy grigi 

nuovo model- 
lo a 256 grigi 
Genius con 
software sotto 
Windows. Ideale per il 
desktop publishing. 

Incluso OCR. y 

Scanner 



SuperTRAK™ 

installabile su tutti i 
notebook, predisposto 
anche per l'uso come 
normale trackball da 
scrivania. 

89.000 


Cordless mouse 

nuovo modello senza 
filo della Genius. 

Con batterie ricari- 
cabili. alta risoluzione 
e tappetino. 

98.000 


Hard disk esterno 

collegabile alla porta 
parallela di PC e note- 
book viene visto come 
un normale HD. 

40 Mb 459.000 

85 Mb 598.000 


Cache controller 

porta il tempo d'acces- 
so a 0.3 ms! 
Espandibile da 0,5 a 
8,5 Mb RAM 


249.000 


Pocket FAX 

modem 2400 + FAX 
standard send/recei- 
ve anche MNP e Vi- 
deotel da 198.000 


Accessori 
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80386 SX 33 MHz 


2 Mb RAM 

ESPANDIBILE 80486 

hard disk 85 Mb 

4 Mb RAM 

VGA 1 Mb 

hard disk 85 Mb 

1.190.000 

VGA 1 Mb Accelerator 


cache controller 


tastiera hiquality 

4 Mb RAM 

mouse +■ QuattroPro 

hard disk 125 Mb 

1.690.000 

VGA 1 Mb 


1.590.000 



4 Mb RAM - LOCAL BUS 

80486 DX 33 MHz 

hard disk 125 Mb 

4 Mb RAM 

VGA 1 Mb Accelerator 

hard disk 125 Mb 

cache controller 

VGA 1 Mb 

tastiera hiquality 

2.150.000 

mouse + QuattroPro 


2.290.000 

80486 DX 50 MHz ! 


4 Mb RAM 

2.790.000 

hard disk 212 Mb 


VGA 1 Mb 


2.690.000 

3.190.000 


Master 

■ 

Una tecnologia J 0| intelligente 


Possibilità, per i sistemi 386, di es- 
^ sere trasformati in 486 semplice- 
CjlaUG mente sostituendo la CPU. 

Immaginate una scheda video 
pilotata non più a 8 ma a 50 MHz! 
Velocità e prestazioni incredibili! 

Su tutti i sistemi, di serie, cache 
controller espandibile a 8 Mb RAM. 
Il vostro hard disk a 0.3 ms! 

Con le nuove Paradise sì viaggia 5 
volte più veloci sotto Windows, 
f Oppure, True color o NCR 2 Mb. 

T utte le macchine eq uipaggiate con 
, | m alimentatori a norme, testate e Ger- 
ir tificate per scritto una per una. 


hiim ks colori 

TELEFONARE 


Palmtop 

500 gr - 245x1 1 54x25 mm jj?° \ 

1 Mb RAM - 1 .5 Mb ROM è 

display 80x25 (640x200) * 

seriale e parallela pnn nnn 

2 slot PCMCIA 89U.UUU 

Microsoft Works™ e DOS 5.0 


UASTER 486 SX/DX 


I PIU' POTENTI! 
TELEFONARE PER 
CARATTERISTICHE E 


Notebook 


80386 SX 


Il notebook più richiesto! 

25 MHz • 2 Mb RAM esp. 5 Mb 
hard disk 60 Mb 
disk drive 1 .44 Mb 
display 32 grigi retroillu minato 

1.890.000 









388 C Code Builder Intel e 1300 

Basic Microsoft e © 

8ortandC++3.1 Borland i © 

C/C ♦+ Microsoft e © 

Cobol Microsoft e 980 

Fortran Microsoft e 485 

Metaware High C 386/486 Metaware e tei 

QuickBasic" Microsoft i © 

TuttnC» Borland I © 

TwtoPascal Borland > © 

Visual Basic DOS PJJ.S. Merosoft i © 

Visual Basic DOS Microsoft © 

Watcom Fortran Watcora e 1700 


AragoDBXL Wordtech e 310 

Ca-dipper CA e © 

Clanon Professional Clarion e 940 

DbaselVl,5 Borland © 

FoxPro 20 Microsoft e 299 


Dos libraries 


Accsys for Obese 
Btrieve for DOS 
C Asynch managers 
C Tools Plus 
C Utility library 
C-TreePlus 


Ccpa mtematonal e 780 
Nove! e 755 

Blaise computing e 420 
Blaise computing e © 
South Mountain SW e 370 
Faireom e 975 


Codebase Sequlter Software e © 

Essential Communications South Mountain SW e © 

Halo Professional Media Cybemetics e 615 

Vermont Viewsw/DesignerVemiofit creative e © 

Vitemm C Creative program e © 

Zinc Interface Library Zinc Software e 775 


Comm Tools 
DGE Library 
Dr. Switch-ASE 
Flipper 
FUNCky. UB. 

Grumpfish Library 
GX Devéoper's Toolkit 
Nantucket tools 
NetUb. 

PCX Program merts Toolkit 
Super UB Professional 


RnraclePubkshing e 
Pmnacle Pubtahmg e 

Black SWhite e 
Prowalks e 

dLESK.0 e 
Grompfish e 

Cenus Microprogr- e 
CA e 

Pinnacte Pubfehmg e 
Genus Macroprogr. e 
Funcbonal Software e 


555 

© 

345 

© 

© 

© 

tei. 

© 

525 

© 

© 



386 MAX 


Bootcon 

Central Pomi Backup 
Copy II PC 
DESQview 
DESQwew 386 
DESQwew /X 
Netroom 
Norton Antwrlrus 


Norton Desktop DOS 
PC Tools Deluxe 80 
PC ■ Kwick Power Pak 


Quatitas e 135 

Wenham Software e 1 15 

Modular Soli. Syst e 110 

Central Pomi e © 

Central Pomi e © 

Quarterdeck e © 

Quarterdeck e © 

Quarterdeck e © 

Helo Software e 145 

Syrwanteeh eli © 

Symantech e © 

Central Point e © 

Mullisoft e 210 


Pnr>tQ Software Direction e 222 

QEMM 386 Quarterdeck e © 

QRAM Quarterdeck e © 

Stacker Slac Bectronics e © 

XTreeGcM XTree Company e 199 


| Dos Application 


Design Cad 30 

AM. Small Bus. 

e 670 

GenentCadd 

Autodesk 

© 

Hijaak 

Inset System 

e © 

Grasp 

PaulMace 

e © 

Demolì 

Life Boat Software 

e 505 

DrawPerfect Presentation 

WordPerfect 

i 690 

Freelance Graphics 

Lotus 

© 

Harvard Graphics 

SPC 

© 

UT""" 


e 530 

Harvenj Prpieci Manager 

SPC 

e © 

Project 

Microsoft 

e 630 

123 34 Plus 


© 

1232,4 

Lotus 

© 

Quattro Pro Scarl'Off 

Borland 

i 290 

Letter Perfect 

WordPerfect 

i 250 

WordPerfect 

WordPerfect 

i 250 

Word 

Microsoft 

© 

Wordstar 7.0 

Wordstar 

© 

Carbon Copy Plus 

Microcom 

i 299 

Cross Talk Mark IV 

OCA 

e © 

LapUnk Pro IV 

Travekng Software 

1 175 

PC anyxfiere IV hosi/rem Symantec 

e 235 

ProcommPlus 

Datastorm 

e © 


! MS Windows area 


OPERAT1NG SYSTEM 

HPNewwave4.t 

Hewlett Packard e 

315 

MS Windows 

Microsoft i 

© 

MS Windows N T. 

Microsoft i 

nomtà 

BortandC» 3.1 

Bortand i 

© 

QuickC Win 

Microsoft e 

195 

Tur?» C» for Wm 

Borland i 

© 

Vsual Basic Win 

Microsoft e 

© 

Reafaer 

Within Technologies e 

745 

SmallTalk v/Wm 


i 850 

Turbo Pascal Win 

Bortand i 

© 

Dataease wtndow expres 

Dataease e 

© 

Oefasl Windows 

CA e 

© 

Supertase IV 2.0 

SPC . 

© 

SQLWindows 

Gupta Technologies e 

i tei. 


BTneve for Wm Novell e 745 

Monologue for wmdows Davidson and Assoc.e 225 

MS Wm D.DK/M.D.K. Microsoft e © 

Multimedia Resoutce Asymetrix e © 

MusdeVB Microhelp e 460 

Q* E Database Library Roneer Software e 770 

VB Tools Merobelp e 350 

Windows SDK Microsoft e © 


ABC FlowCharter 

Roykore Software 

e © 

Instant OrgChartmg 

Rcykore Software 

e 310 

Resource Workshop 

Borland 

e 295 

Toolbook 

Asymetnx 

© 

Norton Backup 

Symantec 

e © 

Norton Desktop for Wm 

Symantec 

è © 


| Win Applications <*■ 


1.2.3. for Windows 

Lotus 

© 

Excel 

Microsoft 

© 

Quattro PRO for Wm 

Borland 

i 295 

Wmgr 

informar 

© 

C.A. Compete 

CA 

r 960 

AMI PRO 3.0 


1 © 

Word for Windows 

Microsoft 

© 

WordPerfect for Win 

WordPerfect 

1 250 

WordStar for Win 

WordStar 

i 250 

CA - Superproject 

CA 

i té 

PowerPoint 

Microsoft 

© 

Harvard Graphics 

S.P.C. 

1 770 


Corel Oraw 3.0 Corel Systems © 

Freelance Graphics Lotus I 710 

Harvard Draw for Win S.P.C. i 690 

MS Publisher for Wm Microsoft i © 

Ventura publisher Ventura i © 

Ventura ADD on Ventura e tei 

PageMaker Aldus © 


MS Office for Wmdows 

Works for Win 

Smart Siate 

Microsoft i 1060 

Microsoft © 

Lotus i 970 

Cattai copy for Win 
CrossTalk fot Win 
WinFax PRO 

Mwocomlnc. i 230 

OCA e 190 

Delfina e 199 

1 dieci che girano di più 

TOPTENMOVING 

1. Windows 3.1 

Microsoft 

2. DESQview/X 

Quarterdeck 

3. MS Dos 5.0 

Microsoft 

4. Borland C++ 3. 1 Borland 

5. WordPerfect 

Wordperfect 

6. Qemm 386 

Quarterdeck 

7. Stacker 2.0 

Slac Electronics 

8, WordPerfect for Win WordPerfect 

9. Word for Win 

Microsoft 

1 0. D.R. Dos/6.0 Digital Resarch 











Cercate 
il prezzo 
più basso. 
Lo abbas- 
seremo 
ancora 
del 5 per 
cento. 


Anenzione. 

Avete capito bene: scegliete 
un programma tra quelli con* 
trassegnati con il simbolo © 
cercatelo col prezzo più 
basso, al pubblico in Italia, di- 
teci dove l’avete trovato e fino 
al 1 5/01 /93 ve lo offriremo 
con un ulteriore sconto del 5%. 


Software In linea. 

Telefonando ad Unisoft Italia 
troverete un esperto che 
saprà consigliarvi sul prodotto 
più adatto alle vostre esigenze 
e che seguirà il vostro ordine 
momento per 
momento, 
tenendovi 

OBIGHUIlB consta ntemente 


Unisoft (tal 


aggiomati. 

E inoltre con 75.000 prodotti 
in catalogo sarà facile 
scegliere tra programmi e 
novità mondiali. 

Pagamenti! 
c'à modo e modo. 

I prezzi che trovate (in migliaia 
di lire) sono al netto del 12% 
IVA, già scontati rispetto ai 
listini ufficiali. Le possibili 
variazioni non dipendono dalla 
Unisoft Italia. Pagare è 
semplice. Potete scegliere la 
forma più comoda per voi: 

• in contrassegno con 
assegno bancario o circolare 
- non trasferibile- intestato a 
UNISOFT ITALIA s.r.l. 


• prepagato, questa formula ti 
dà diritto a uno sconto del 3% 

• con carta di credito VISA, 
American Express, Carta 
SI, Diners, MasterCard. 

In questo caso, l'addebito 
sarà effettuato solo al 
momento della spedizione. 

I pagamenti possono essere 
personalizzati per clienti 
corporate o istituzionali. 

La spedizione avviene tramite 
Corriere 
Espresso con 
addebito di 
lire 20.000 + 

IVA In fattura. 

La merce si 
Intende salvo 
il venduto. 

UNISOFT 



Parola d'ordine, itali* 





COREL 3.0 Clng, • moussi 

610.000 



210.000 


MSnUMMlkfJ 

190.000 

■ MVUau 

305.000 

MEiar&oamj 

225.000 


con aggiornamento 
gratuito a 


760.000 


765.000 


telefono: 02 

58316126 

viale Bligny 44, 20136 Milano 

tei. 02/5831 61 26 fax 02/5831 61 87 






News 


dì Massimo Truscelli 


Nelle News 
di questo 
numero 
si parla di: 


Advanced Micro Devices 

Via Novara 570, 20153 Milano 

Bull UN Information Systems Italia 

Via Vida 11. 20127 Milano 

Commodore Italiana Spa 

Via F.lli Gracchi 43. 20092 Cìniselio B. IMI I 

Digital Equipment Spa 

Vie F Testi 1 1. 20092 Cìniselio B. IMII 

Hewlett Packard Italiana Spa 

Via G. Di Vittorio 9. 20063 Camusco SM IMI) Tel. : 027921991 

IBM SEMEA 

Via Rivoltarla 13, San Felice, 20090 Segrate IMI) Tel. 02/75484550 

Intel Corporation Italia 

Milanofiorì Pai. E-4. 20090 Assago (MI) 

Mactronics Data Systems srl 

V.le Jenner 40/A, 20159 Milano Tel.: 02/66800548 

Microsoft Spa 

Centro Direzionale Milano Oltre — Palazzo Tìepolo, Via Cassanese 224. 20090 Segrate IMII 
Tel. : 02/269121 

Minolta Italia Spa 

Via Lomellina 16. 20090 Buccinasco IMI) 

Motorola Spa 

Milano fion Pai. C2. 20090 Assago IMII Tel. 02/8220. 1 

Philips Spa 

P.zza 4 Novembre 3, 20124 Milano 

Softcom srl 

ViaZumaglia 63/A, 10145 Torino Tei 011/7711177 

Texas Instruments Italia Spa 

Centro Direz. Colleoni Pai Perseo Via Paracelso 12. 2004 1 Agrate Brianza IMI ) Tel. : 039/63221 

Toshiba Information Systems Italia Spa 

V.le Cantò . 20100 Milano Tel. 02/48218276 

Unisys Italia Spa 

Va B. Crespi 57. 20159 Milano Tel.. 02/6985.832 

Wyse Technology srl 

Centro Direz. Milanofiorì strada 7 Pai. T 2 20089 Rozzano (MI) Tel.: 02/892.01.563 
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DEC presenta Alpha 

A Londra, Il 10 novembre scorso è stata 
presentata una nuova generazione di compu- 
ter aperti, che porta sulla scrivania dell'uten- 
te e al centro di elaborazione più potenza, più 
flessibilità e più scalabilità di guanto Si sia 
mai visto in passato ed apre la strada a 
nuove applicazioni per l'industria, il commer- 
cio e la ricerca scientifica, I prodotti presenta- 
ti offrono un livello di prestazioni senza pari e 
il migliore ritorno degli investimenti per i 
sistemi informativi attuali e futuri. 

La nuova famiglia Alpha AXP della Digital 
Equipment Corporation (DEC), disponibile 
puntualmente nelle date previste, si basa sul 
microprocessore Alpha AXP. annunciato nel 
febbraio di quest'anno. 

La strategìa Digital con Alpha AXP è di 
fornire agli utenti l'ambiente elaborativo più 
aperto e più competitivo nei costi, capace di 
coprire uno spettro di utilizzazione vastissimo 
dal palmtop al supercomputer. e scalabile, 
ovvero capace di crescere in potenza in 
modo tale da soddisfare le mutevoli esigenze 
del mercato per i prossimi 25 anni. 

L'annuncio dei due sistemi Alpha AXP di 
categoria data center, di un sistema Alpha 
AXP dipartimentale, di due workstation Alpha 


AXP e di due server Alpha AXP, segna la 
prima fase di questa strategia. 

I primi benchmark indipendenti condotti 
presso il CERN di Ginevra, il più grande 
centro di ricerche sulla fisica delle alte ener- 
gie in Europa, hanno dimostrato che le pre- 
stazioni della workstation Alpha AXP da scri- 
vania di livello base sono pari a quelle dei 
supercomputer più costosi. 

I nuovi sistemi, basati su una piattaforma 
universale, ridefiniscono il concetto di «aper- 
to u e offrono scelte notevolmente più ampie 
ai 10 milioni di utenti UNIX, ai 10 milioni di 
utenti OpenVMS e ai 90 milioni di utenti PC 
di oggi. I primi tre ambienti software disponi- 
bili su questa piattaforma universale sono i 
sistemi operativi UNIX, OpenVMS e Micro- 
soft Windows NT, che portano con sé una 
ricchissima dote di applicazioni, tutte in gra- 
do di passare facilmente su Alpha AXP, Una 
componente dell'architettura Alpha AXP uni- 
ca nel suo genere, la Privileged Architecture 
Library Code (PALCODE), la rende indipen- 
dente dal sistema opera ti vo. 

Le soluzioni applicative, già disponibili im- 
mediatamente o a brevissimo termine, per la 
nuova generazione Alpha AXP comprendono 
oltre 1600 applicazioni di 1000 fornitori che si 
sono impegnati a portarle su Alpha AXP 
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DEC 

10000 

Alpha AXP presentati oggi, tutti Immediatamente disponibili, sono: 
Modelli 610-660 AXP - Sistema di classe mainframe 

DEC 

7000 

Modelli 

610-660 AXP - Sistema di classe data center 

DEC 

4000 

Modelli 

610-620 AXP - Sistema dipartimentale 

DEC 

3000 

Modello 

500S AXP - Server «tower» 

DEC 

3000 

Modello 

400S AXP - Server da scrivania 

DEC 

3000 

Modello 

500 AXP - Workstation «tower» 

DEC 

3000 

Modello 

400 AXP - Workstation da scrivania. 


sotto i sistemi operativi OpenVMS AXP e 
DEC OSF/I AXP. I settori di mercato che si 
prevede adotteranno per primi i sistemi Alp- 
ha AXP sono il settore manifatturiero, spe- 
cialmente nell'area delle simulazioni com- 
plesse e del concurrent engineering, il setto- 
re petrolifero, i settori della ricerca e della 
formazione e infine i settori finanziario e 
assicurativo, per la gestione del rischi e di 
grandi masse di documenti cartacei. 

Alpha AXP giocherà senz'altro un ruolo 
chiave nella sostituzione dei mainframe tradi- 
zionali, favorendo la tendenza crescente ver- 
so il downsizing. 

Alpha AXP offre un percorso di migrazione 
economico ed efficace, che protegge gli in- 
vestimenti nei dati e nelle applicazioni esi- 
stenti (80 miliardi di linee di codice in COBOL 
soltanto nel settore finanziario in Europa), 
oltre naturalmente agli investimenti in tecno- 
logie future. 

Per facilitare la migrazione alla nuova fami- 
glia Alpha AXP, viene presentata una serie 
completa di servizi Alpha AXP, tra cui servizi 
di migrazione delle applicazioni, di formazio- 
ne e di consulenza. Vengono inoltre introdotti 
nuovi prodotti di networking Alpha, per il 
trasferimento delle informazioni tra sistemi 
VAX e Alpha AXP e per le comunicazioni con 
una serie di applicazioni basate su standard 
aperti. Il Network Application Support (NASI, 
cioè il software di connettività, o «middlewa- 
re». Digital, svolgerà un ruolo chiave come 
strumento per permettere il downsizing di 
applicazioni da mainframe e da sistemi inter- 
medi, Digital e non Digital, verso Alpha AXP. 

Alpha AXP supporta sistemi operativi mul- 
tipli. una gamma scalabile di sistemi e mi- 
gliaia di applicazioni di terze parti, senza 
contare che la sua potenza rende possibili 
applicazioni della nuova generazione, come la 
realtà virtuale, il trattamento delle immagini, 
le applicazioni multimediali, l'intelligenza arti- 
ficiale, la traduzione automatica delle lingue, 
la simulazione avanzata e il riconoscimento 
della voce. 

Alpha AXP è, tra l'altro, la piu avanzata 
tecnologia dei semiconduttori del mondo. I 
vantaggi dell'architettura Alpha AXP per gli 
utenti sono molteplici 

Maggiori prestazioni e maggiori capacità in 
quanto l'architettura Alpha è la prima basata 
sulla tecnologia Reduced Instruction Set 
Computer (RISC) a 64 bit e opera a velocità 
fino a 200 MHz. Nell'ottobre del 1992 è 
entrata nel famoso Guinness dei primati co- 
me il chip piti veloce del mondo. 

Stabilità per 25 anni: Alpha AXP durerà fin 
oltre II primo decennio del XXI secolo e in 
questo periodo di tempo le sue prestazioni 
cresceranno di un fattore 1 .000. 

Creazione di un ambiente elaborativo real- 
mente aperto: Alpha AXP supporta diversi 
sistemi operativi (attuali e futuri) e offre 


facilità di migrazione software per tutte le 
applicazioni scritte conformemente agli stan- 
dard, 

Prezzo prestazioni d'avanguardia: la curva 
delle prestazioni per i nuovi sistemi Digital 
AXP inizia dal punto in cui termina quella dei 
sistemi RISC a 32 bit di oggi, e. di conse- 
guenza, il rapporto prezzo/prestazioni è il 
migliore sul mercato. 

Ampia scelta di servizi di supporto: l'orga- 
nizzazione europea dei servizi Digital ha svi- 
luppato un insieme completo di servizi speci- 
fici di supporto e di consulenza per Alpha 
AXP, tra cui: servizi di progettazione hardwa- 
re e software, supporto alla produzione, for- 
mazione dei vender, partnership nei servizi 
con i vendor e infine servizi per gli utenti 
finali, come help desk e hot line. 

Pratiche commerciali aperte Digital è impe- 
gnata a favorire una vasta diffusione di Alpha 
AXP nel mercato dell'Informatica mettendolo 
a disposizione anche di altri costruttori, a 
livello di architettura, di chip, di scheda o di 
sistema. 

Al fine di incoraggiare lo sviluppo di un'am- 
pia gamma di soluzioni hardware e software 
basate su Alpha AXP, Digital sta concluden- 
do accordi con partner ad ogni livèllo di 
integrazione: chip, board, sistemi, box, soft- 
ware, soluzioni integrate e progettazione. Tra 
i partner ci sono già la Cray Research, la 
Kubota. la Olivetti, la Raytneon e la Aeon 
Systems. 

Venti fra i maggiori Technical OEM (cioè 
costruttori di sistemi complessi che incorpo- 
rano le apparecchiature informatiche) stanno 
già lavorando con Digital per incorporare la 
tecnologia Alpha AXP nei loro prodotti e nelle 
loro soluzioni, come, ad esempio, la gestione 
di impianti, il controllo di processi produttivi e 
la gestione di reti di comunicazione. 

Ad oggi, più di 1 .000 fornitori hanno pubbli- 
camente annunciato II loro impegno a migra- 
re più di 1.600 applicazioni commerciali e 
tecniche verso i sistemi operativi OpenVMS 
AXP e DEC OSFH AXP su piattaforma hard- 
ware Alpha AXP, Tra le case più importanti ci 
sono i fornitori di database Oracle. Sybase e 
Ingres oltre a Lotus, uno del maggiori fornito- 
ri di applicazioni desktop. Digital sta suppor- 
tando attivamente questi e altri partner di 
software in 30 Centri di Migrazione Applicati- 
va in tutto il mondo. Più di 1.000 sistemi 
Alpha AXP sono attualmente già installati 
presso le sedi degli sviluppatori di software. 

Oltre ai sistemi operativi OpenVMS AXP e 
DEC OSFlI AXP, già disponibili, anche il siste- 
ma operativo Microsoft Windows NT sarà 
disponibile sulla piattaforma Alpha AXP dal 
momento in cui sarà ufficialmente annuncia- 
to da Microsoft. Inoltre ci sono piani già in 
uno stadio avanzato per Alpha AXP; di con- 
seguenza altre migliaia di applicazioni per 
operare su sistemi Alpha. 


Parola 

d'ordine. 

Se hai scelto il tuo programma 
puoi già spedire il tuo ordine. 
Compila il coupon in basso e 
spediscilo via fax a Unisoft 
Italia, risparmierai tempo e 
ti faremo risparmiare denaro. 



UNISOFT 


NOME 

SPOETA' 

UÀ 

OTTA' 

TEL 

FAX 

COD.FISCyP.IVA 



DATA 


Condizioni commerciali nella pagina pre- 
cedente. Specificare a parte gli estremi 
deH'indiriz 2 o per la consegna dei prodotti 
se diverso dall'indirizzo per la fatturazione. 

Fotocopiare ingrandendo II presenta modulo 
e Inviare al telefa* n. 02/58316187 
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alpinisti, igni in generale coloro per coi ( importune una inforniamone 
icmpc.Miva sul le condizioni e sulle previsioni del icmpo. postomi da 
oggi con scmplic uà avere le loto carte del icmpo in alia definizione 

Con il nuovo PC- WEATHERFAX è possibile ricevete in direna in ogni 
parie del mondo le carte meteorologiche e le immagini da saldi ile. 

Il pacchetto software PC-WEATHERF AX v iene fornito con un cavo ili 
interfaccia, un manuale d'uso comprenderne un vasto elenco delle 

PC-WEATIIERFAX offre, a un prc auro ragionevole, semplicità d'uso e 


Requisì» hardware per l'impiego di RC-WEATHERFAX: 








Alni prodotti di rice/.ii 
PC-WEATHERSAT 


PC-WAVPLANNER 

PC-NAVIGATOR 



Da un microprocessore !' impulso alle novità Hewlett-Packard 


Diversi e avanzati i prodotti presentati 
nella sede di Cernusco sul Naviglio, alle 
porte di Milano, da Hewlett-Packard. A di- 
stanza di 10 mesi dalla presentazione della 
Serie 700. si affacciano in questi giorni sul 
mercato i modelli più evoluti, aggiornati sul- 
la più recente implementazione dell'archi- 
tettura PA-RISC. accompagnati dalle tecno- 
logie interattive che consentono di sfruttare 
pienamente le nuove prestazioni grafiche, 
della CPU, di disco e le funzionalità di rete. 
Inoltre, sull'onda della diffusione registrata 
in altri settori dell'informatica, è stato dato 
il varo a un ambiente di comunicazione e 
interazione tra workstation multimediali. La 
conferenza stampa ha quindi dedicato le 
sue ultime attenzioni al sistemi di calcolo in 
tempo reale eseguiti su workstation indu- 
striali ad architettura PA-RISC. 

Il microprocessore 7100, vero propulsore 
e artefice dì queste innovazioni, è un inte- 
grato superscalare che consente prestazio- 
ni fino a 147 SPECmark89, vale a dire pari 
al doppio rispetto alle migliori stazioni fino- 
ra prodotte da HP. 

Passando alle caratteristiche tecniche dei 
prodotti e cominciando dagli entry level del- 
la Serie 700, test già effettuati concedono 
al modello 715 prestazioni in virgola mobile 
e nel calcolo su interi superiori, rispettiva- 
mente, del 72% e del 44% rispetto al 
miglior modello di fascia analoga della con- 
corrente più qualificata (IBM), oltre alle ca- 
pacità di memoria, anche su disco, e alle 
prestazioni grafiche che depongono a suo 
vantaggio, Entrambi i modelli 715 e 725 
offrono infatti un livello di espandibilità no- 
tevole, supportando 256 Mbyte di memoria 
interna e fino a 2 Gbyte di capacità di 
memoria su disco interna. Grazie all'espan- 
dibilità EISA, ad uno e quattro slot rispetti- 
vamente, questi sistemi supportano un'am- 
pia scelta di tecnologie, come la gestione 
di informazioni video e le interfacce di rete 
ISDN. FDDI e IBM Token Ring. 

Il modello 715 è disponibile in due ver- 
sioni: la prima, a 33 MHz. si propone come 
soluzione ideale per le applicazioni CAD 
della fascia inferiore, tradizionalmente do- 
minante dai PC. e per i più sofisticati Client 
da tavolo. Può inoltre costituire l'host idea- 
le per la famiglia di stazioni HP 700/RX. Il 
modello a 50 MHz. insieme al 725, offre 
per la prima volta, nella fascia inferiore 
delle workstation, prestazioni a livello di 69 
SPECmark, 

Le più veloci del mondo sono i modelli 
735 e 755 funzionanti a 99 MHz e in grado 


di rispondere alle applicazioni più comples- 
se. Ad esempio supportano il nuovo CRX- 
48Z, il più veloce sistema grafico per la 
progettazione meccanica nella sua gamma 
di prezzo: è un sottosistema, ideato da HP. 
a 48 piani di memoria con immagini wire- 
frame e modelli di superfici, dotato di dop- 
pio buffer per la movimentazione progressi- 
va delle immagini a colori ad alta definizione 
cromatica. Per compensare il balzo compiu- 
to a livello dì prestazioni dalla CPU e dalla 
grafica ed eliminare le eventuali strozzature 
nel sottosistema di I/O, queste workstation 
dispongono dell'interfaccia per memorie di 
massa SCSI II, con un throughput su disco 
di 20 Mbyte al secondo. 

Il modello 735 è un sistema desk che 
supporta fino a 400 Mbyte di RAM ECC e 
fino a 125 Gbyte di memoria su disco. Prez- 
zo, design e prestazioni lo rendono l'ele- 
mento ideale per costruire fa soluzione clu- 
ster recentemente proposta da HP e da 
Convex Computer Corp., atta a fornire un 
massimo di 1500 Mflop e quasi un miliardo 
di istruzioni al secondo utilizzando il softwa- 
re di Convex su un Insieme di 8 worksta- 
tion: come dire un supercomputer. 

Il modello 755, del tipo a pavimento, offre 
un 'espandibilità ancora maggiore, con 4 slot 
EISA per un totale massimo di 768 Mbyte dì 
RAM e una capacità totale su disco di 295 
Gbyte. 

Entrambi sono modelli ideali per mercati 
quali la progettazione meccanica IMCAD), 
l’automazione della progettazione elettronica 
(EDA) e la visualizzazione scientifica. Oltre a 
distinguersi nell'ambiente X1 1, la Serie 700 
si impone per funzionalità proprio nella mo- 
dellazione solida 3D. mettendola a disposi- 
zione di un mercato fino ad oggi ristretto ai 
budget più elevati. Grazie all'ultima versione 
di HP PowerShade, libreria grafica che per- 
mette visualizzazioni 3D anche senza dispor- 
re di hardware specifico, si può supportare 
questo tipo di grafica sui sistemi compatibili 
con l'ambiente X, comprese quindi le stazio- 
ni X HP. 

PowerShade crea le immagini 3D diretta- 
mente nella memoria della workstation, 
quindi usa II protocollo X Window System 
per inviare queste immagini attraverso la 
rete al sistema X adatto a riceverle. 

L'ultima annotazione sull'argomento è per 
rilevare che un eventuale upgrade dei mo- 
delli «in corso» (720, 730 e 750), semplice e 
economico, eleverebbe l'investimento al va- 
lore, oltre che di prezzo, anche di prestazio- 
ni, al livello di quelli presentati oggi. 


• SoflMare SUGI srl via Saragozza 33.40123 Bologna 
lei: 051-581051. fax: 051-581193 
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Seguendo le «scaletta» d'apertura. 
Hewlett-Packard ha presentato la sua ulti- 
ma innovazione nel campo della comunica- 
zione basata sulle workstation: HP M Po- 
wer. Utilizzato nel l'ambiente utente HP 
VUE {Visual User Environment). il prodotto 
consente di accedere rapidamente, con un 
click del mouse, a informazioni in diversi 
formati — audio, immagini e video — sce- 
gliendo poi tra i numerosi modi disponibili 
per condividere le informazioni: posta elet- 
tronica. fax. stampa, acquisizione di imma- 
gini. 

Ogni server potrà cosi supportare fino a 
10 Client: ognuno potrà selezionare una 
destinazione, premere un tasto e condivi- 
dere sul suo schermo una qualunque fine- 
stra X Window. Una componente del si- 
stema poi, SharedWhiteBoard, permette 
di annotare l'immagine condivisa e di mo- 
dificarla, se si lavora a un progetto da sedi 
diverse, dinamicamente. 

L 'editor audio permette di annotare, ri- 
produrre, registrare e copiare i file audio, 
sempre con qualità CD, mentre il visualiz- 
zatore consente di incorporare immagini 
nelle applicazioni, e successivamente di 
visualizzarle e manipolarle. 

Le nuove workstation industriali HP 
9000 modello 745i e 747i e i nuovi sistemi 
di calcolo su scheda Modello 742rt sono 
basati pure sull'implementazione dell’inte- 
grato 7100 a 50 MHz e si rivolgono al 
settore manifatturiero, aerospaziale, delle 
telecomunicazioni e dell'elettronica. Utiliz- 
zando il sistema operativo HP-UX 9.0 com- 
patibile con Unix System V Rei. 3 di USL 
da cui deriva, versione aggiornata per la 
Serie 700 grazie a specifici miglioramenti 
dei compilatori e della memoria virtuale. Il 
sistema su scheda, invece, usa il nuovo 
sistema HP-RT 1.0 Posix con caratteristi- 
che real-time ed è compatibile sia con le 
workstation Serie 700 che con i server 
gestionali Serie 800, per rispondere alle 
esigenze di sviluppo software-cross. 

In conclusione, l’alto tasso di perfeziona- 
mento tecnologico presente in queste 
macchine può sembrare «sconsiderato» o 
sproporzionalo, Tuttavia non sono lontani i 
tempi in cui si pensava similmente di me 
mone molto più ridotte. 

Il motivo di questo dispiegamento di 
potenza — come ha sottolineato Andrea 
Daretti, Direttore Commerciale del Gruppo 
Computer di H-P — sta nel fatto che l'evo- 
luzione tecnologica che investe l'hardwa- 
re. è la risposta più coerente alle sollecita- 
zioni di un mercato che tende alla multi- 
medialità e che comunque nchiede, so- 
prattutto per ragioni di down-sizing, un 
prevedibile e continuo allargamento della 
base MIPS su cui poter lavorare. Ciò spie- 
ga anche la verticale caduta dei costi, tale 
che da qui al 2000 una macchina dalle 
caratteristiche descritte sopra arriverà a 
costare, 1 /1 00 del valore attuale. La soglia 
di prezzo per entrare nel mondo delle 
workstation a colori è oggi di 11.800.000 
per la configurazione minima HP. impensa- 
bile fino a poco tempo fa. 

Tutti i modelli presentati nel corso del- 
l'incontro con la stampa saranno disponibi- 
li a partire dal primo trimestre del 1993. 

F.F.C. 


STILO UNIBIT. 

C’EST PLUS SOTTILE 



2.1 KG, 28x22.6x38cm, 80386DX 40MHz, HD 80- 120MB, RAM 4-8MB 



IDEE E TECNOLOGIA 


I Computers Unibif sono prodotti e distribuiti da: D.TOP EUROPE 
SEDE: VIA TE2ZE 20/G 36073 CORNEDO CVCEN2A3 ITALY - TEL. 0445-963900 r.O. - FAX 0445-953722 

NEGOZI: ROMA lei 06-88641654-5 tax 88641652. NAPOU lei 081-8033000-1 fax B03I368. PESCABA lei 085-692349 la* 692349 
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*£ATCH WIZARD 

Un super-compilatore 
per file batch 

100% compatìbile con il linguaggio batch del Dos, e 
altamente compatible con i boleti enhancer 4D0S e 
Norton NDOS • Aumento di 3-10 volte lo velocitò di 
esecuzione dei programmi - Creo finestre, menù popup 
e o tendine, dialog box con compì numerici e 
alfanumerici, bottoni, hofkeys, supporto del mouse, 
ecc. - Realizzo programmi di installazione, con funzioni 
per testare lo versione Dos, il «(processore, il mouse, lo 
scheda video, la quantità di memoria rem, espanso ed 
estesa, lo spazio su disco, ecc., reset do programma e 
modifico di CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT - Crea menù 
per programmi applicativi con funzione di swap per 
liberare la memoria e mono di tastiera (fino a 32 K 
tosti) per esecuzioni in assenza di operatore - Versione 
interprete per la fase di test + compilatore per creare 
programmi EXE stand-alone - Versione Base lire 
1 50mila, versione Pro lire 230mi!a. 



^SWAPPER 


Supera la barriera dei 640K 

Permette di lanciare applicativi esterni di qualunque 
dimensione dall'Interno di un programma senza 
problemi I memoria, mediante swapping su disco o 
memoria espansa - Funziona con qualunque linguaggio 
di programmazione, senza modifiche al sorgente o 
ricompilazioni, e persino con il software pocchettizzato 
(wp, spreadsheet, database) - Ubera 70K o più per i 
programmi scritti in Microsoft Basic e Clipper Summer 
’87 - Mono di tastiera che automatizzano le operazioni 
del programma esterno, per aggiungere ai vostri 
programmi grafia’ e immagini, funzioni di word 
processing, fetturo/scrifturo codio a barre, ecc.- Scritto 
in Assembly per la massima efficienza - Include 
versione di distribuzione royalty free- lire 320milo. 



SOFT 

WHflLE 


V. Papa Pio XII 50 • 70124 Bari • Tel. 080-5045107 


Notizie Memorex 

Accordo Memorex Computer Supplies — 
Microsoft Italia per la distribuzione di « Micro- 
soft Sound System», il primo sistema che 
consente di parlare con il computer. 

Grazie a questo sistema Hardware e Soft- 
ware diventa realtà il dialogo diretto con il 
PC: si possono impartire comandi vocali, 
sentire la correzione dei proprio errori, inseri- 
re commenti a voce direttamente sul file su 
cui si sta lavorando e morire altre cose. 

Il prodotto viene distribuito a Lire 399,000 
+ IVA. 



Da Memorex arriva la linea desktop Jum- 
bo, la tecnologia al più alto livello a disposi- 
zione dell’utenza. Sofisticate le prestazioni 
processore 486-50 MHz il 486DX2-66 MHz. 

Un nuovo riferimento per l’utente esigente 
che chiede al proprio personal potenza, velo- 
cità. espandibili e «case full size». 

Per quanto riguarda i Notebook Memorex 
presenta la Linea Sail. Dotati di varie opzioni 
a seconda della richiesta dell'utente i notebo- 
ok possono essere equipaggiati con Track- 
ball. Modem, fax, Porte Seriali, Porta Mouse 
ecc. , tutte facilmente e direttamente sosti- 
tuibili dall’utente stesso mediante l'inseri- 
mento di schede. Il peso è contenuto entro 2 
kg. Il modello 486/SL/25F presentato a 
SMAU si basa su processore Cyrix 486 SLC 
a 25 MHz, è dotato di schermo LCD a colori, 
grafica VGA, 4 M8 di RAM espandibile fino 
ad 8 e floppy disk driver incorporato. 

La Gamma notebook Linea Run è caratte- 
rizzata dalla robustezza del design e dall’am- 
pia varietà di configurazioni possibili. Il top 
della linea è equipaggiato con processore 
486/DX2 a 50 MHz mentre II modello «entry 
level» è un 386M/25 monocromatico. 

E per ultimo il notebook Mite 40, definito il 
più compatto e potente del mondo; meno di 
un chilo. Nelle dimensioni di mezzo foglio 
A4. 

Dotato dì hard disk da 40 Mega può esse- 
re alimentato da cinque batterie AA che gli 
consentono una autonomia di 6 ore, può 
anche essere collegato alla rete e alla presa 
accendisigari delle auto. Il processore è un 
286 da 16 MHz e lo schermo LCD da 
640x400 ha dimensioni 15.0x10.2 cm. 
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Flash! Un CAD 
in tempo reale 

Mentre la gran parte dell’attenzione del 
pubblico si rivolge al sistema CAD forse più 
diffuso (Autocad), ecco dalla Digitarch un 
prodotto professionale interamente italiano. 

Il software elimina le complicazioni di altri 
pacchetti che pretendono di rivolgersi ad 
una eterogeneità di utilizzatori pressoché 
sterminata, complicando di fatto la vita a 
tutti, ma dalla sua possiede una semplicità 
ed una facilità d'apprendimento tali da susci- 
tare un giustificato entusiasmo. 

Flash! nasce come implementazione di un 
pacchetto già esistente (Reai Time) prodotto 
dalla stessa Digitarch, su CPU Risc DL 25, 
ma che a fronte di una elevatissima velocità 
presentava l’inconveniente di richiedere un 
certo investimento economico. 

Il pacchetto di cui ci occupiamo, invece, è 
composto da un editor grafico 2D/3D, e da 
5 moduli dedicati ciascuno ad una specifica 
funzione: eliminazione delle parti nascoste, 
animazione tridimensionale in tempo reale, 
stampa del disegno su stampante grafica e/ 
o plotter, modulo d’interfaccia con formati 
DXF, atto a consentire il colloquio con altri 
sistemi (AutoCad, CadLab, Point Line, ecc.), 
ed infine, un ottimo modulo dedicato al- 
l'autoapprendimento interattivo. 

Flash I è scritto in italiano da un italiano 
soprattutto per gli italiani, nasce con il preci- 
so scopo di consentire alla persona dotata di 
normali capacità tecniche, ma non necessa- 
riamente informatiche, un proficuo uso sin 
dall'inizio. 

Cosi come il fratello maggiore. Flash! sud- 
divide nettamente l’attività di disegno in due 
settori ben precisi, detti Aree: nell’Area di 
Costruzione, tramite rette, archi, curve, ed 
altre figure geometriche, vengono costruiti, 
appunto, gir elementi costitutivi del disegno 
finale. Ciascuno di tali elementi, a sua volta, 
tramite semplici selezioni, viene successiva- 
mente trasferito nella seconda Area, detta 
Area dei Gruppi, ove gli elementi vengono 
manipolati alla stessa stregua di simboli tra- 
sferibili: possono cioè, essere duplicati, spo- 
stati. allineati, ribaltati, ecc. ma non modifi- 
cati nella forma: ogni intervento di modifica, 
infatti, è di pertinenza dell'Area di Costru- 
zione. 

Flash I può disegnare, alternativamente, 
su due tavole, i cui elementi possono esse- 
re scambiati vicendevolmente, e per ciascu- 
na tavola sono disponibili 256 livelli, intesi 
come fogli perfettamente trasparenti tra lo- 
ro, e sovrapposti. 

Una sezione intera, infine, è dedicata all'u- 
so del CAD per la creazione di modelli in 
3D. 

Rivista e potenziata nei comandi e nella 
semplicità d’uso, consente la elaborazione di 
viste prospettiche, che possono successiva- 
mente essere editate come un qualsiasi di- 
segno bidimensionale nonché la realizzazio- 
ne di animazioni tridimensionali di grande 
effetto realistico. 

Come hardware, si accontenta di un sem- 
plice 80286 anche se privo di coprocessore 
matematico, ma I migliori risultati si ottengo- 
no con questo, o, meglio, con l'impiego di 
un 80486 dell’ultima generazione 
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Al fine di essere direttamente utilizzato 
dalla stragrande maggioranza dei PC, preve- 
de la presenza di una semplice scheda vi- 
deo VGA, Può utilizzare come monitor an- 
che unvideo da 14", usato ciclicamente per 
la visione sia dell'intero disegno e dei parti- 
colari. 

Il pacchetto completo di tutti i moduli 
viene offerto a sole Lit. 1.200.000 per la 
prima copia, mentre per le successive viene 
praticato un consistente sconto del 30%. 
Chi lo volesse può richiedere alla DIGI- 
TARCH il floppy dimostrativo gratuito conte- 
nente anche il corso di auto-apprendimento. 


IL VINCISPAZIO 
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Oki: due stampanti LED 
e nuova famiglia ad aghi 

Presentati recentemente I nuovi modelli 
delle stampanti Oki: innanzitutto due model- 
li a tecnologia Led, siglati OL410 e OL850, 
che vanno ad ampliare la gamma di stam- 
panti di pagina Oki. e la nuova famiglia a 
matrice di punti a 24 aghi ML500, di cui 
sono disponibili sul mercato italiano i primi 
due modelli, siglati ML590 e ML591. La 
OL410 è una stampante LED da 4 pagine al 
minuto da 300 dpi in formato A4, destinata 
ad applicazioni generali d'ufficio che richie- 
dono qualità e uso della grafica. Le caratteri- 
stiche della nuova macchina sono interes- 
santi: emulazione HP laserjet III con PCL-5 
e IBM Proprinter XL co-residenti, alta veloci- 
tà di stampa grazie alla CPU 68000 a 12.5 
MHz. 8 font scalabili e memoria RAM di 1 
MB espandibile a 5. La OL410 adotta la Oki 
smoothing Technology, la tecnologia di mi- 
glioramento della risol uzione che consente 
di ottenere caratteri più definiti, linee più 
precise e curve più omogenee. 

La OL850, che si colloca al vertice della 
gamma Oki, è invece destinata ad un uso 
professionale per chi ha necessità di lavora- 
re in ambienti misti MS-DOS e Macintosh e 
che richieda prestazioni di alto livello. Capa- 
ce di 8 pagine al minuto è equipaggiata di 
linguaggio PostScript Adobe originale e PCL- 
4 co-resìdenti. La dotazione di serie com- 
prende la Oki Smoothing Technology, 35 
font PostScript rasterizzaii e tutte le interfac- 
ce più diffuse per il collegamento con qual- 
siasi piattaforma hardware. 

La nuova famiglia di stampanti ad aghi 
Microline 500, dì cui allo SMAU sono stati 
presentati i modelli ML590 e 591, nasce 
intorno al concetto di «testina intelligente», 
sviluppato da Oki per offrire all'utente una 
migliore gestione della stampa su carta di 
spessori differenti evitando inceppamenti, 
sbavature malfunzionamenti, I due nuovi 
modelli sono equipaggiati con testina intelli- 
gente a 24 aghi, lavorano a una velocità di 
100 cps in LQ e 300 cps in Utility e differi- 
scono fra loro per il carrello, da 80 colonne 
nella ML590 e da 136 colonne nella ML591. 
Tre vie di alimentazione (posteriore, superio- 
re e frontale) e 6000 ore di funzionamento 
garantiscono affidabilità è flessibilità d'uso. I 
nastri, in bianco/nero e a colori, sono di 
nuova tecnologia e incorporano un metodo 
di reinchiostrazione automatica che ne pro- 
lunga la vita, 








990gr, 22.3xl6.ìx31cm, 80286 16MHz. HD &0MB, RAM 2MB 


A PARTIRE DA LIRE 1 .700.000’ 



IDEE E TECNOLOGIA 


I Computerà Unibit sono prodotti e distribuiti da: D.TOP EUROPE 
SEDE: VIA TESE 20/G 36073 COMEDO (VICBfZA) ITALY - TE. 0445-953900 r.a, - FAX 0445-953722 
UFFICI: HOMA tei 06-88641654-5 to 88641652. NAPOU lei 08 1-8038080-1 lox 8031368. PBCABAtel 085-662349 lo* 692349 


MCmicrocomputer n. 124 - dicembre 1992 


TELEFONARE PER IL CONCESSIONARIO UNIBIT PIU' VICINO 




NEWS 


Stampanti Minolta 
SP 3000 e SO 3500 

Grazie alle alte prestazioni dell'unità di con- 
trollo RISC le nuove stampanti presentate da 
Minolta sono in grado di elaborare i dati 
molto rapidamente, rrducendo al minimo l'in- 
tervallo di tempo che intercorre tra il trasferi- 
mento dei dati e la stampa. 

I vantaggi combinati che offre il sistema 
Fine Micro-Toning Minolta (Micro-sfumatura 
fine) e Fine-Art (Advanced resolution Techno- 
logy) garantiscono una stampa di qualità ad 
alta risoluzione, sia per i testi, sia per la 
grafica. 

La velocità della stampa è di 10 pagine al 
minuto, mentre la Cartuccia di Sviluppo ha 
una durata pari ad 8000 pagine ed è facil- 
mente sostituibile in pochi secondi, offrendo 
all'utente il vantaggio di una manutenzione 
ridotta praticamente a zero. 

L'emulazione PCL-5 è standard, dato che i 
14 bitmap font e gli 8 outline font sono 
pienamente compatibili con HP Laser Jet III. 
Non è quindi necessario modificare i parame- 
tri di stampa del software. Inoltre grazie alla 
totale compatibilità Trueimage/Postscrìpt, la 
stampante SP 3500 è sempre pronta per 
essere utilizzata come una stampante Post- 
Script. 

Un quadro di comando di facile uso si 



rivolge aU'utente nella lingua da lui prescelta, 
mentre il display a cristalli liquidi lo tiene 
sempre informato su tutte le operazioni ese- 
guite dalla stampante. 

Tra le altre prestazioni speciali vi sono due 
slot a cartuccia che permettono alla stam- 
pante di ncevere un'ampia gamma di font a 
mappa di bit o schematici in formato HP e 
l'opzione di una seconda cartuccia da 250 
fogli per i lavori di volume particolarmente 
impegnativo. 

Per completare il quadro è necessario ag- 
giungere le specifiche della memoria: 1 Me- 
gabyte nella SP 3000 e 2 Mega nella SP 
3500. estensìbili rispettivamente a 9 e a 10 


QUESTE CMMàOMI BSTTPOMCA 87 VIA APRA NU0W. A»A MIN SOMA W 06/780.66.36 - 718.21 .68 

samott via MJZoeezTO. 77 00176 Doma ® 06/27^42.16 

«“ vaSu 1 ! »*OCOM Snc VIA IA1HA Z0C/71 00179 ROMA ® 06/78.07.449 - 7807.603 

KEY BYTE VIA G.FUTALUGA. 64 00169 ROMA ® 06/43.66.79.44 

PAGAMENTI RMEALJ PERS3NAU2WI ■ IfASKIG - MUNENTI IECNCI ANCHE FUORI SEDE ■ CONSUB® HARDWARE « S0F1WARE 

MOTHER BOARD 
80386 40/66MHZ 64* CACHE 340030 
80486 33MHZ 256K C.M. 1 .000.000 
80486 DX2/50 MHz à4cm 1.142.000 
80486/SOMHz DX2 256c.m 1212000 
80486 33 EISA 25ÓKb 1450.000 
CHIP- SIMM- SIPP TELEF. 

CABINET 

DESK SUM 200W 120000 

DBK TOP 2Q0W DSP 96 000 
MN TOW/ER 200W DSP 106000 
TOWB? 200W DISPLAY 160.000 
SCHEDE 

CNTR DE 2S !P J 22.000 


MODEM 

1200 EST. V1D. 125.000 

2400 ESTERNO 145.000 

2400 MNPS EST. 243000 
SCANNER GENIUS 
32 TON GRIGIO 199.030 

256 TONI GIUGO 260.003 
COLORI MANUALE 550.000 
SCANMAN COLORI 750000 




SCHEDE VIDEO 
VGA 256 800X600 42.000 

VGA 512 1024X768 N.E. 60.000 
VGA 1MBOAX 1024*768 86.003 

VGA IMB L T400Q 140.000 

VGA 1MB ET 32000 COL 180.000 

MONITOR 

VGA MONO 800X600 160.000 

VGA COLORE 1024X768 399.800 

VGA 17" COLORI di 1.450.000 

HARD DISK 
fC 40MB ri I8ms 299.000 

HD 105MB T lérre 450.000 

PC 120MB P lòms 490 000 

H) 170MB 1* I6ms 590.000 

HO 200MB V I6ms 790.000 

/Y&y/7?r 

HARD DISK HEMm-fHCKARD 
DA 239MB A 2GB ■ MAGN.OTUCI 
DA 35m ■ 5 Amo GARANZIA 


PC MULTIMEDIALE 
386*5 EC-BMB 
HDD 105 -FDD 1.44 

\A3A51BC-TOSneW! 
SOUNDOLASTCft PAO 
MT MJUIMSXftjE 

(7 <D ♦ ENQCLOP.) 

AJ.t5O.000 

NOTEBOOK M6/ISSX 
HOC 60 -R» IA4 
2 MB REM - VGA LO> 

wrrennsoMfvroN 

AJ.750.00C 

STAMPANTI 

NUOVE 24 AGH CJ1EEN SWFT 240C 
CON UT COLORE OMAGGIO 

L. 630.000 

SIAMP. PORTATILE .iZLCOC 

LASER - INK JET 
CANON BJ-lOax 640000 

HP-OESKJET 500C 950.000 

HNJ 4 -4M8 POSTSCRIPT 3.450.000 

I-AX 

A PARTIRE DA 1.620 OOO 

SOUNDBLASTER PRO 249.000 
SOUNOBL.PRO MIDI 340.000 
KIT MULTIMEDIALE EST. 749.000 
SX AUDIO A PARTITE DA 150.000 

N.B.: i prezzi indicali «ino soggetti 
a continue variazioni. Consiglili!» 
pertanto di telefonare per conferma 

1 PRESI INDICATI 3 NIBCONO IVA BCUJ5A - OR/WO DAL LUNEDI Al VEttRDI 900 IMO - 151» 190) -SABA10 9J0 I2J0 
VENDITA PERSONAL COMPUTER NUOVI E USAR GARANTITI - PERMUTE PC ASSISTENZA TECNICA 

riv HYUNDAI OLIVETTI SAMPO CTIIZEN Microsoft 


Accordo Motorola-Philips 
sui chip multimediali 

Ai primi di settembre ad Eindhoven, la 
Motorola e la Philips hanno annunciato l'istitu- 
zione di un centro congiunto per lo sviluppo 
dei chip per la multimedialità che avrà sede ad 
Eindhoven stesso. Scopo di questo centro di 
progettazione sarà quello di accelerare lo 
sviluppo dei circuiti integrati per il settore dei 
CD-I e dei relativi prodotti multimediali, al fine 
di facilitare l'integrazione dei futuri sistemi 
CD-I, oltre ad una rapida riduzione nel costo 
dei componenti. Dopo alcuni anni di collabora- 
zione nello sviluppo di chip per CD-I, le due 
case vogliono essere in grado di affrontare 
l’enorme mercato emergente dei prodotti 
multimediali. Attualmente il CD-I (sistema 
interattivo multimediale Philips) si sta avvian- 
do a penetrare il mercato di massa. Philips ha 
scelto di collaborare con Motorola per la sua 
capacità di vantare metodologie d'avanguar- 
dia nella progettazione dei semiconduttori. 
Henke Bodt, amministratore delegato Philips 
per la Divisione Consumer Electronics ha 
infatti affermato: «Il CD-I costituirà un im- 
menso mercato globale e Motorola rappre- 
senta uno dei maggiori produttori mondiali di 
semiconduttori, con un supporto globale a 
livello di produzione e di applicazioni. Inoltre è 
l’artefice dell'architettura CPU 68000 sulla 
quale si basa il CD-I». D'altro canto, Barry 
Waite, Vice Presidente Senior e Direttore 
Generale del Gruppo Motorola Semicondutto- 
ri-Europa ha aggiunto che il sistema CD-I 
Philips, con l'estensione MPEG del full mo- 
tion video sarà probabilmente la piattaforma 
più importante, a livello mondiale, per i dispo- 
sitivi multimediali di largo consumo del futuro 
«Secondo gli analisti del settore, nascerà un 
enorme mercato per i prodotti multimediali, e 
le due case vogliono essere protagonista da 
subito di questo mercato cosi interessante». I 
primi lettori CD-I imponevano l'utilizzo di gran- 
di quantità di silicio (quasi 800 millimetri 
quadrati), le estensioni MPEG probabilmente 
sarebbero arrivate a raddoppiare questo dato; 
si era perciò abbastanza preoccupati che il 
costo delle materie prime potesse rendere il 
nuovo prodotto incompatibile con il mercato 
di largo consumo. Il centro di progettazione 
congiunto Motorola-Philips, a fronte dell'e- 
sperienza acquisita dalle due aziende, ottimiz- 
zerà le sinergie tra le società per rispondere a 
questa sfida lanciata dalla tecnologia. Dal 
primo annuncio di cooperazione nel settore 
dei chip-set per CD-I, fatto nel 1990, sono 
stati effettuati significativi progressi, come 
l'aver sviluppato i componenti chiave per le 
funzioni di un lettore CD-I attrezzato con lo 
standard MPEG. Il prossimo obiettivo sarà 
quello di realizzare un CD-I a singolo chip a 
larghissima scala di integrazione entra la metà 
di questo decennio, Il primo risultato della 
cooperazione tra le due aziende è l'integrazio- 
ne. anticipata rispetto ai tempi previsti, dei 
nuovi circuiti integrati nel lettore CD-I 220 
Philips, che è attualmente in fase di introdu- 
zione nel continente europeo. Il Centro di 
Progettazione Motorola-Philips è il quinto cen- 
tro di progettazione di circuiti integrati che 
Motorola ha stabilito in Europa e rappresenta 
nel continente la prima formula di collabora- 
zione con un cliente. 
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^ ^ i sa mente semplice . . . 

DECISO 4.0 ... il software di nuova generazione per la gestione aziendale 



Decisamente. Innovativo. 

Grazie all 1 interfaccia utente standard di tipo Windows-Like che la pieno uso di Mouse. Menu a Tendina, 
Finestre, Colorì rìdefmlblli, Pulsanti, Lisi-Box. Help contestuale in Linea, Anteprima di stampe in grafica, eco. 
In perfetto stile Microsoft®, non necessita di Windows" e sono sufficienti 51 2 Kb Ram liberi + Hard Disk. 

Decisamente Professionale — 

Dall'organizzazione schematica e guidata dell'input all'aggiornamento degli archivi in tempo reale; dalla 
parametrizzazione delle stampe principali, alla possibilità di fare e rifare qualsiasi documento, di visualizzare, 
stampare e ristampare (o conservare su disco in tonnato ASCII) qualsiasi elaborato, anche se di tipo fiscale, 
senza l'ossessione delle 'stampe definitive" o di un ordine cronologico da seguire. 


Decisamente.CompletQ 

Ordini Clienli/Fomitori, Bolle, Fatture, RB e Tratte. Scadenziario. Provvigioni, Statistiche personalizzabili. 
Magazzino Multidaposito. Penna Ottica, Collegamento a Registratori di Cassa. Contabilità Ordinaria, Iva, 
Bilanci, Cespiti, Centri di Costo, Partite Aperte, Riclassificazione ed Analisi di bilancio, Interfacciamento a 
Mod. IVA 11. 740, 750, 760, Importazione prima nota contabile da procedure esterne e remote (gestione 
Commercialista-Azienda). Multiaziendale e Multiutente in ambiente standard LAN Net-Bios. 

DecisamenteAffidabile 

DECISO 4.0 consente di unire i vantaggi di un'innovazione tecnologica ad un'affidabilità che solo anni di esperienza 
maturati in oltre 2000 installazioni possono garantire. Il supporto di assistenza telefonica ed i servizi di intervento sui 
dati, consentono inoltre, di avere una risposta precisa ed una risoluzione sicura a qualsiasi tipo di problema. 




Decisamente Esclusivo 

DECISO 4.0 è l'unico software gestionale che pur lavorando in modalità testo, consente a chi dispone di una 
scheda grafica standard (VGA, EGA. HERCULES o CGA), grazie ad una sofisticala ed esclusiva gestione dì 
Font scalati, di memorizzare. modificare e soprattutto visualizzare qualsiasi stampa o elaborato cosi come 
lo vedremmo sul tabulato. 


Decisamente. Conveniente 

DECISO 4.0 è disponibile ancne in versione Monoulente e Monoaziendale (particolarmente indicato per 
IBM 55 PS/1® e compatibili) a partire da L. 790.000 + Iva. 


... semplicemente 


Hanno gii "deciso": 

Roma: 4 Byte* srt (06-426457) - Napoli A. (0337-737806) - SCR 2000 (06-3250578) - Talangelo R. (0336-7690031 - Tuonati» MI (06-4395264) Barcellona (Me): S P Informatica (090-97957151 
Brindisi: De Donno Informatica (0831-418790) - Cagliari: Contato sri (070-498765) - Cernpòbesso: ECOM System srl (0874-97141) - Bazar 2M (0874-8751 1 Campobello di M. (TP): Dedalo 
Informatica (0924-47586) - C-anicatti (AC): Ica sne (0922-831001) - Catania: Erellromca Della (095436955) - llalsodware Mie (095-7312277) - Celali! (PA): Sud System (0921 -74141) Gaeta (LT): 
Computer Center (0771 463027) ■ Foggia: Infolab (0884-996996) - Melilo P.S. (RC): Nudeodala ano 10965-7711091 Molletta (BA): PalmioW (080-941005) Partìnlco (PA): PHS (091-8906351) 
Policoro <MT): -fonica Ufficio (0835-972535) - Reggio Calabrie: Atlantic srl (096547654) - SanSevero (FG): Ella E.Pi. (0882-24407 1 Sassari: Bureau System (079-280670) - Slraeuaa: Telemanes 
System ( 0931412273) - Taranto: Inlosyslertr (099-350701) - SoNware Service (0337-939226) - Trepuzzi (LE): Sistemi Telematici (0832-795257) e tanli altri In lutto Italia stanno "decidendo". 


Siamo interessati alla Vs. produzione di software in qualità di □ Rivenditori □ Utenti Finali ed in particolar modo a: 

□ DECISO (Gestione Integrata Azienda) □ CONDOMINI (L'amministrazione Semplice é Complete del Condominio) 

□ LABNET (Gestione Laboratòrio Analisi e Strumentazione) □ PRAUTO (Gestione Aziende Pratiche Auto) u 

□ COCA (Contabilità Ordinaria per Commercialisti ed Aziende in ambiente Windows-Like) 


Cognome e Nome / Azienda 

® Indirizzo C.A.P. Città Tel. 





nnn 



DEC s.r.l. - Strada Martinez, 10 -70125 Bari 
Tel. 080/5023733 (r.a.) - Fax 080/410756 
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Bull lancia l'informatica bancaria 
di nuova generazione 

È stato annunciato DCM banking, un ap- 
proccio all'evoluzione dei sistemi informativi 
che apre nuove prospettive all'evoluzione 
organizzativa degli Istituti. Assicura la piena 
integrazione tra sistemi ed applicazioni e 
scioglie la banca dal costoso vincolo della 
centralizzazione delle risorse informative. 

DCM Banking è un programma a lungo 
termine, basato su un insieme innovativo di 
metodologie, strumenti di integrazione, appli- 
cazioni e servizi. Concepito per consentire 
agli istituti di evolvere senza rotture verso 
sistemi informativi aperti e modulari, pronta- 
mente adattabili ai mutamenti richiesti del 
business, esso ha la particolarità di calare nel 
sistema informativo esistente prodotti e tec- 
nologie che lo trasformano in un «meccano» 
ridefinibile a piacere, in funzione delle esi- 
genze operative e strategiche. 

DCM Banking applica una innovativa stra- 
tegia applicativa al business della banca, of- 
frendo concrete possibilità di decentramento 
delle attività e delle applicazioni specializzate 
dai sistemi centrali ai sistemi di agenzia, 
assicurando nel contempo l’integrazione glo- 
bale delle diverse attività, dalle transazioni 
correnti al controllo direzionale, al collega- 
mento ai network internazionali. 



Gran parte delle componenti del program- 
ma, dalle metodologie progettuali agli stru- 
menti software per l'automazione integrata 
dell’agenzia (Branchteam), dai servizi di sup- 
porto alle tecnologie per rendere cooperanti 
applicazioni funzionanti su sistemi eteroge- 
nei, sono già disponibili e concorrono, con 
una gamma di sistemi che va dal personal al 
grandissimo server, a riaffermare l'impegno 
e la capacità Bull in ambito bancario. 

Bull è tra i protagonisti dell'informatica ban- 
caria, con strutture specializzate e oltre 500 
clienti nel mondo, migliaia di sistemi installati, 
un ampio catalogo di applicazioni, centinaia di 
progetti «turn key». L'informatica bancaria ha 
contribuito per l‘11% al fatturato '91 di Bell, 
risultato dell’ordine di 6 miliardi di dollari. 



IdI il SUJ rp [MI [n 

WTQUE MI 


386-DX 40 

486-DX 33 

486-DX2 50 

M/B 80386 DX-40MHz 
4Mb RAM 
64 cache memory 
F. D, 3.5’ 1.44Mb 
H. D. 105Mb AT BUS 
VGA 1Mb 1280x1024 
2 ser. 1 par. 1 game 
Tastiera 102 tasti 
Mouse seriale 
Ms Dos 5.0 italiano 

£ 1 . 200.000 

M/B 80486DX-33MHZ 
4Mb RAM 
64 cache memory 
F. D. 3,5’ 1.44Mb 
H. D. 105Mb AT BUS 
VGA 1Mb 1280x1024 
2 set. 1 par. 1 game 
Tastiera 102 tasti 
Mouse seriale 
Ms Dos 5.0 italiano 

£ 1 . 550.000 

M/B 80486 DX2-50M Hi- 
4Mb RAM 
164 cache memory 
F. D. 3,5* 1.44Mb 
H. D. 105Mb AT BUS 
VGA 1Mb 1280x1024 
2 ser. 1 par 1 game 
Tastiera 102 tasti 
Mouse seriale 
Ms Dos 5.0 italiano 

£ 1 . 750.000 

Mon. B/N VGA 14’ 
£ 130.000 

Mon. Col. 14" multi 
£ 400.000 
Prezzi al netto di IVA 

Mon. Col. 15" non int. 
£ 650.000 


n)f] t Tf i /S\ pi /Sv'ìr 
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AFFIDABILITÀ RECORD: 3 ANNI DI GARANZIA !! 


081 ■ 556 , 46,20 * 578 , 63.50 


WESTEND s.r.l. via Bernini, 101 * 80129 Napoli 


Video For Windows: 
estensione multimediale 
da Microsoft 

Nonostante gli accordi a largo spettro in 
corso tra Microsoft, Apple e IBM, senza 
contare quelli di contorno con Motorola e 
Intel, continua senza tregua la guerra degli 
standard. Sembra quasi che prima si tenti di 
imporre il proprio a tutti i costi e poi, il 
perdente, faccia accordi per integrare nel 
proprio standard quello uscito vincitore dal 
confronto sul mercato. A parte la Kodak 
che. di punto in bianco, si è potuta permet- 
tere il lusso di dire «lo standard dei Photo- 
CD è questo!» e quello è diventato anche a 
costo di dover buttare via tutti i vecchi letto- 
ri di CD salvo alcuni Sony, tutti gli altri si 
devono contendere il mercato palmo a 
palmo. 

E cosi appena un costruttore prova a ge- 
nerare uno standard subito viene imitato da 
qualche altro. 

Questa volta tocca a Microsoft, che, prati- 
camente in contemporanea con l'annuncio 
di Apple della disponibilità di una estensione 
QuickTime sotto Windows, presenta la sua 
versione per II video multimediale denomi- 
nata, molto semplicemente, Video for Win- 
dows. La versione di Microsoft si appoggia 
su un sistema di compressione proprietario 
di Intel che si chiama «Indeo» e che con- 
sente di avere 30 fotogrammi al secondo a 
colori senza necessità di hardware esterno 
sfruttando al massimo le possibilità di calco- 
lo del 386 e 486. 

Alcune ditte del settore si sono comun- 
que chieste se effettivamente valga la pena 
di utilizzare un normale computer per il «full 
motion vìdeo», visto che due minuti e mez- 
zo di filmato si mangerebbero 20 Mbyte di 
spazio sul disco rigido. Sulle macchine Ap- 
ple è stato Infatti previsto l'uso del video 
principalmente associato al CD-Rom, visto 
che, con i nuo-vi modelli veloci, QuickTime è 
in grado di leggere un file dal CD e trasferire 
le immagini sul video in tempo reale e sen- 
za alcuna interruzione. 

Inoltre non è ancora chiaro se, al pari di 
QuickTime, Video for Windows gestisca tut- 
ti i più diffusi protocolli di compressione 
delle immagini, i suoni e, soprattutto se 
aggiungendo dell'hardwàre dedicato, si pos- 
sa scavalcare le funzioni software per sfrut- 
tare quelle ben più veloci delle schede dedi- 

Willìam Gates III, proprietario della Micro- 
soft dice che Video for Windows «è un 
chiaro segnale agli sviluppatori e agli utenti 
di Windows sul modo di includere pezzi di 
video nei propri lavori». Andrew S. Grave, 
presidente della Intel, spiega che «la Intel è 
stata particolarmente entusiasta per questa 
opportunità di collaborare con Microsoft per 
incorporare In Windows la tecnologia Indeo; 
noi pensiamo» prosegue «che questo aprirà 
il mercato del video digitale al maggior nu- 
mero di utenti possibile» aggiunge però an- 
che che dopo l'accordo con Apple per Inte- 
grare la compressione Indeo in QuickTime 
per Windows «questa tecnologia della Intel 
rappresenta l’ingrediente principale per stan- 
dardizzare, una volta per tutte, l'elaborazione 
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tempesta 

magnetica 

Basta una telefonata per essere sommersi da una pioggia di dischetti! 
MEDIA DISK importa e distribuisce tutti i prodotti esistenti sul mercato, 
delle migliori produzioni mondiali, in tutti i formati 
floppy da 2", 2.8", 3", 3.5," 5.25", 8", data cartridge da 20 MB a 1.35 GB, 
dischi ottici da 600 e 650 MB, cartucce da 44 e 88 MB. MF2-ED da 128 MB. 
MEDIA DISK rifornisce enti pubblici, scuole, software house, 
computer shop ed effettua spedizioni in tutta Italia. 

MEDIA DISK è la certezza di trovare quello di cui si ha bisogno: perchè 
se non c'é da MEDIA DISK non c'é da nessuno. 
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COMPUTER 

SHOP 


Speciolinoto 
in accessori 


COMPUTER MUSIC 

GS STANDARD 

VASTO ASSORTIMENTO DI BASI 
MIDI PER AMIGA-ATARI-PC-GEM- 

STRUMENTI MUSICALI 

ROLAND-BOSS 

BASI MIDI ORIGINALI COMPLETE 
COMPILATION DI MUSICA 
ITALIANA, STRANIERA, JAZZ E 
MUSICA CLASSICA A L 16 800 


caì f a «wtf 



^Commodore 


AMIGA «00/1200 


KIT HO AMIGA 600 PINO A 1ZO Mt> 


|PC COMPATIBILI 


BUS 


| SPiPIZIOMI IN 

TUTTA ITALIA 

ALLA HI LYNX 

LYNX da 
L 159 000 

ASSONI IMbN IO 
Ol GIOCHI 

Fatare 

./IV. COMPUTER 

1 P L O T T E R 

■Roland 

TRATTIAMO 
USATO GARANTITO 

OFFERTE 

SPEC 1 A L 1 


TAPPETINO PER MOUSE L 5 000 

PORTADISCHETTI 3“ 100 POSTI l togoo 

CAVO STAMPANTE I 6000 

CAVO SERIALE L 6 000 

LEGGIO DAL IOOOO 

BRACCIO PER MONITOR L 100 000 

PORTA STAMPANTE l 16 000 

KIT PULIZIA DRIVE L 5 000 

CASSETTO PORTA TASTIERA L 3* 000 


ED INOLTRE VASTO ASSORTIMENTO DI: 
CA VETTERIA. ADATTATORI, GENDER 
CHANGER. PROLUNGHE TASTIERA E 
MONITOR. CAVI ALIMENTAZIONE 


STAMPANTI vEm?E 
MANNESMAN^ 

TALLY 


Et PRO 11* 00171 ROMA 
V Corrodo del Greco, 616S67 


prezzi IVA escluso 


video sui principali computer" . 

John Sculley, presidente deila Apple, ri- 
corda che «QuickTime ha più di un anno di 
anzianità ed è già arrivato alla versione 1.5; 
in questo anno di vita sono usciti oltre 500 
prodotti che utilizzano QuickTime. Ora con 
la versione per Windows la Apple intende 
mettere a disposizione anche degli utenti 
Windows il programma che ha vinto l'Award 
nel 1992.. 

Adobe, Lotus, WordPerfect e Software 
Publishing sono alcune delle case che già 
hanno ricevuto la licenza per QuickTime per 
Windows. Dell Computer. Digital, Asimetrix, 
Brittaniea e Viacom sono invece alcuni dei 
50 distributori che hanno invece deciso di 
supportare Video for Windows. 


Philips annuncia i prezzi 
finali per il CD-I 
in Europa 

La Philips Interactive Media System ha 
annunciato da poco i livelli di prezzo per 
unità CD-I in Europa. Esso, per il modello 
Matchlme player COI 220 sarà di circa 1700 
fiorini olandesi o. se preferite, 1500 marchi 
(tra 1.300.000 e 1.400.000 lire). Questo inte- 
ressante prezzo, originariamente fissato per 
il corso del 1993 ma analizzato fin d'ora, è 
stato reso possibile dalla recente implemen- 
tazione dei nuovi circuiti integrati, prodotti 
dal centro di progettazione congiunto Moto- 
rola-Philips, proprio nel modello COI 220. I 
prezzi dei titoli CD-I disponibili vaneranno tra 
i 50 ed i 150 fiorini (tra le 40.000 e le 
100,000 lire), a seconda del contenuto e del 
grado di interattività, con una media al disot- 
to degli 80 fionni (circa 60.000 lire). Il catalo- 
go delle opere, al momento del lancio, ini- 
zierà con una quantità minima di 30 titoli per 
nazione e con punte di 70-100 titoli in occa- 
sione del Natale. La maggior parte di tale 
catalogo sarà edito nelle lingue di apparte- 
nenza dei paesi europei, Saranno coinvolti 
oltre 10.000 punti di vendita in tutta Europa, 
già opportunamente facenti parte della stra- 
tegia di marketing del prodotto che, tramite 
dimostrazioni finalizzate, presenteranno al 
pubblico tutte le potenzialità offerte dal si- 
stema. Il CD-I 220 è stato già introdotto In 
Francia e nei paesi del Benelux, poi sarà la 
volta della Germania. Austria e Svizzera 
quindi gradualmente apparirà sui mercati ita- 
liani, spagnoli e degli altri paesi europei. 


Toshiba: 

nuovi display LCD a colori 
e certificazione ISO 

Toshiba ha presentato i nuovi display a 
colori STN LCD da 9" 1/2 che saranno tra 
breve utilizzati sui personal computer della 
società. 

I primi esemplari avranno un costo ap- 
prossimativo di Lit. 1.500.000. La produzio- 
ne di massa è cominciata dal mese di no- 
vembre. Il volume produttivo previsto inizial- 
mente è di 10.000 unità, ma si prevede un 


incremento in base alle richieste di mercato. 

Gli schermi VGA di nuova produzione, a 
640x480 pixel, misurano 246.2x178x11.5 
min. Sono i display a colori a matrice passi- 
va più grandi oggi disponibili, pur mantenen- 
do un peso di soli 500 grammi. 

I costi contenuti sono stati ottenuti ridu- 
cendo il numero dei circuiti integrati impie- 
gati e utilizzando un sistema a scansione 
singola. Il display melode un convertitore 
DC-DC risultante in un alimentatore unico a 
+5 volt sia per la parte logica, sia per il 
drive del pannello a cristalli liquidi. 

Queste caratteristiche rendono i nuovi di- 
splay ideali per i computer portatili low-erv 
try. Allo stabilimento di Himeji, 600 km a 
ovest di Tokyo, la società produce ogni me- 
se 150.000 display LCD a matrice passiva di 
larghe dimensioni, che vengono utilizzati per 
notebook, laptop, workstation e word pro- 
cessor per il mercato giapponese. 

Due stabilimenti produttivi Toshiba in 
Giappone hanno ricevuto la certificazione di 
qualità ISO 9001 L'impianto di Oita e la 
sezione che produce PCB della sua filiale di 
Fuchu, sono stati premiati dal centro giappo- 
nese per lo sviluppo di componenti elettroni- 
ci. Per ricevere la certificazione, i due stabili- 
menti hanno dovuto rispondere ai requisiti 
qualitativi imposti dalla commissione Elettro- 
tecnica Internazionale. 



ACCESSORI PER COMPUTER 

VENDITA PER COftftlSPONOEM?A 

Modem, Fox Modem Moine, Tavoli polla campulev, (avi, Sirìfth boi. 
Kil pulizia. Copuline, Divinili, Arimi orinila varia, ere 

OFFERTISSIME!! 

MODEM POCKET 2400 bps i 

MODEM POCKET, Videoiel|2a00bos i 
TRASFORMA II TUO IBM PS 2 

(mod. 50/40) da 286 a 386 I 129 1 

N 0TE 80 0K MEMO REX 7500-380 

2M6RAM-HD.30MB I I 199.1 

STAMPANTI "OKI 380" ribocco 
irollelo - 24 óqh, - 80 colonne ... : 490 

Tiriti i prerii sono «desi di IVA - 
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THE PROGR AMMER ’ S SHOP ITALIA™ 


OVER THE TOP 


mflWWS*? | S¥STEI * S EN 150.000 WINDOWS 3.1 IT 168.000 


DR. DOS 6.0 + NOVELL NETWARE LITE IT 

100.000 


CODEPAINTER II 0.E 
CODEPAINTER II EE 
CODEPAINTER II P.E. 


UTILITIES 

CPBACKUP 


6.000,000 

9.000.000 

2.500.000 


DBMAKER2.X 
DBSEE MOD BASE 
EASYCASE PLUS 


UT AOVANCED 


WINDOWS 3.1 + AGGIORN. MS-DOS 5.0 IT 

190.000 


QEMM 386 + STACKER 


MS WORD PM i 1 
WORDSTAR 7 0 
WP. WIN TU. MOUSE 


130.000 PUBLISHER 

611.600 VENTURA FOR WIN 

536.000 PAGEMAKER 4 0WI 


WORDSTAR FOR WINDOWS -f MOUSE 

IT 




340.000 

DATABASES 

853.000 

FOXPRO 2.X 

EN 850.000 

DBFAST 1.7C + MOUSE 


EN 




335.000 

SUPERBASE IV WIN. EN 

669 000 

SUPERBASE IV WIN. 

IT 765 000 

SPREABSHEETS 

LOTUS 1-2-3 BEL 2.1 EN 

588000 

wSiUSel": 

EN 688.000 

EXCEL 4.0 + DS LAB + MS MOUSE 

EN 




790.000 

EXCEL 1,8 IT 

619 000 

OUATTRO PRO SCART OFF 

IT 260.000 

INTEGRATED PACKAGES 

MS OFFICE FOR WIN IT 1 

WORKS 2 X EN 

WORKS 2 X IT 

076.000 

199.000 

WORKS FOR WIN. 2.X 

FRAMEWORKIV 

SYMPHONY 

IT 256.000 

EN/IT 732 000 

COMMUNICATIONS 

CARBON COPY PLUS 6.1 EN 
CARBON COPY FOR WIN EN 
LAPLINK PRO EN 

205000 

PROCOMM PLUS 
PROCOMM PLUS FOR WIN 
CLOSE UP DUAL PACK 

EN 134.000 

EN 234-000 

GRAPHICS 4 ANIMATIONS 

CORELDRAW WIN EN 

HARVARD GRAPH .WINUOS EN 
DESIGNER FOR WIN EN 

OESIGNER FOR WIN IT 

PUB8LISHER PAINTBRUSH EN 

729000 
870 000 

FREELANCE 4.0 DOS'WIN 
POWERPOINT FOR WIN 
DRAWPERFECT 
GRASP 

IT 661000 

EN/IT 515.000 

CAO/CAM 

DESIGN CAD 30 EN 

1.3000 

GENERIC CAD 6.0 

EN 525.000 

BOHLAN D C— 3. 1 EMIT 


Ssar- 

5; ;S 

WATCOM C/386 9.0 



EN 




1.150.000 

TURBO PASCAL C.X ENjIT 

TURBO PASCAL PRO EN/IT 

TURBO PASCAL FOR WIN EN 
QUICKBASIC EN 

QUICKBASIC IT 

319000 
280 000 

POWERBASIC 
MS MACRO ASSEMBLER 
MS COBOL 15 PRO 
MS FORTRAN 5.1 
F77L-EM VV 386 DOS EXT, 

|N 180.000 

EN 165.000 

CLIPPER 5.01 



EN 




860.000 


SMALLTALK/V DOS E 

LIBRARIES 

TURBO CTOOLS E 

ESSENTIALGRAPH.KERN E 
CADCAM DEV KIT 3D E 
OSJECT PROFESSIONAL E 
DGEd.X E 

PROBAS 5 1 E 

FLIPPER 6,0 E 

GRUMPFISH LIBRARY E 


300000 

309000 


HALO PROFESSIONAL 
6X EFFECTS 
GX GRAPHICS 

PCX TOOLKIT 
PGLTOOLKIT 
POWER SCREEN 


DISK MANAGER 


RTPATCH 

EZ-INSTALL 

INSTALL 


100.000 INSTALL PRO INTL EN 

190.000 DES0VIEW386 EN 

515.000 OESOVIEW386X EN 

450.000 NORTON COMMANDER IT 

345.000 FASTBAGK PLUS EN 


270.000 

260000 


PC TOOLS 7.1 + CP ANTI-VIRUS + AGGIORN. 

VER. 8 EN 250.000 


R«n FOR 0BASEC0MP EN 311000 NORTON ANTI-VIRUS EN 127 000 


XTREE GOLD + XTREE FOR WINDOWS IT 


320.000 



MATHEMATICA PER STUDENTI 


EN ] 
340.000 



Windows Special 


CRYSTALCOMM FOR Wl 


O.E DATABASE LIB 


255.000 ABC FLOWCHARTER 

150.000 DRAFIX CAD 

600.000 HARVARD DRAW 

700.000 STANOFOR D GRAPH 30 
280 000 CROSSTALK 


1 -2-3/WIN.+- AMI PRO + FREELANCÉ/W IT 


THE PROGRAMMERÀ SHOP É LA FILIALE ITAUANA 0ELLA SOC, SOFTWARE DEVELOPERS COMPANY DI 
BOSTON. SOCIETÀ LEADER SUL MERCATOU.S.A. IL SUCCESSOCHE L'EUROPA HA DECRETATO AL LA SOC 
NASCE DALLO SFORZO COSTANTE E PROFESSIONALE OEI SUOI OPERATORI. SEMPRE PII 


ITI DALLE MEDIE-G 

S.D.C. SOUTH EUROPE 

VIA E. TOTI. 2-20123 MILANO - TEL. 02/48.01 11 IT - FAX. 02/4801 1 1 


TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA ESCLUSA, FRANCO NS. MAGAZZINO OFFERTA VALIDA FINO AL 10/01/93 - SALVO IL VENDUTO. 


OLTRE 15.000 PRODOTTI AMERICANI DISPONIBILI 
- RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO GRATUITO - 




MICROSYS SAS 
VIALE ROMA 2 
00043 CIAMPINO (ROMA) 
TEL. 06/7918078 FAX 7925132 
ORARIO : LUN-SAB 9-13 15-19 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
RIVENDITORE AUTORIZZATO MICROSYS 
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Funziona a 3,3 Volt e costerà intorno ai 400 S 

Ecco il 486SL by Intel 

di Paolo Ciardelli 


La Intel Corporation, tenendo fede alla 
sua strategia di copertura a tappeto di tutte 
le nicchie di mercato, ha annunciato il 
microprocessore Intel 486SL. che permet- 
terà dì implementare le nuove generazioni 
di computer notebook ad alte prestazioni, 

L'Intel 486SL è il primo microprocessore 
della famiglia 486 specificamente progetta- 
to per il mercato dei sistemi portatili, Si 
tratta di un mercato che richiede prestazio- 
ni sempre più elevate, una maggiore durata 
delle batterie e una reale possibilità di 
funzionamento del sistema anche «in mo- 
vimento ", 

Il nuovo processore, inizialmente dispo- 
nibile nella versione a 25 MHz, è rivolto a 
tutti quegli utenti che vogliono un compu- 
ter portatile con prestazioni molto avan- 

II dispositivo Intel 486SL integra il nucleo 
centrale del microprocessore Intel 486DX e 
l'architettura Intel SL, si tratta di un proces- 
sore con tutte le prestazioni di un desktop 
ma che integra anche le funzioni necessa- 
rie per prolungare la durata di una batteria, 
cosa fondamentale in sistemi portatili. 

Il miglioramento delle prestazioni è otte- 
nuto tramite l'utilizzo di un numero ridotto 
di cicli di clock per istruzione e grazie 
all’integrazione di una cache da 8 Kbyte. di 
un co processore matematico, di un con- 
trollore di memoria a 32 bit e di un control- 
lore per bus ISA. La durata media della 
batteria di un computer portatile basato su 
6 potrà essere portata fino a 4 ore, grazie 
all'impiego dì un’architettura totalmente 
statica a 3,3 V e del sistema di Intel 
System Management Mode (SMM) per la 
gestione del consumo di alimentazione. 

Il microprocessore Intel 486SL é basato 


sul nucleo centrale di un Intel 486DX. Ciò 
significa che le prestazioni di un dispositivo 
Intel 486SL sono identiche a quelle di un 
sistema desktop. 

Intel 486SL-33 è caratterizzato da un 
indice iCOMP (l’indice Intel per la valutazio- 
ne delle prestazioni dei propri microproces- 
sori) pari a 122, uguale cioè a quello di un 
Intel 486DX-25, in configurazione portatile. 

In diretta concorrenza con i suoi avversa- 
ri l'Intel oggi esce con un prodotto forse 
migliore, dei cloni. Il futuro ma ancora al 
palo Am486, è legato a problemi di copy- 
right. La Cyrix con la sua famiglia 486SLO 
DLC convince ma non troppo. I punti di 
forza del 486SL sono nel coprocessore 
incorporato e nell'ufficio marketing della 
Intel stessa, o per meglio dire nel suo 
budget. Non sono infatti bastate le batta- 
glie legali, ed in parte perse, a far incrinare 
lo smalto o a far diminuire lo slancio con 
cui il colosso continua ad avanzare tecnolo- 
gicamente. Il triopolio Apple-IBM-Motorola 
con la famiglia PowerPC (601, 620 e 630) 
ancora dovranno dimostrare la loro incisi- 
vità. 

Alpha, il chip ultra potente a 64 bit della 
Digital, è il cuore di un vero e proprio 
computer solo da pochi giorni e sempre la 
Texas con il suo SuperSPARC ed il Micro- 
SPARC potrebbero dire la loro, ma tra 
quanto? 

Volendo fare un gioco di parole con un 
evento della storia romana, SPARtaCus si è 
ARMato ma non solo ha Rischiato, ha 
anche portato alla sconfitta della sua rivolu- 
zione. Una sola volta un uomo ha vinto 
contro un gigante (Davide e Golia), ma in 
quell'occasione il primo era sponsorizzato 
meglio. 





SEGUI IL CUORE. QUI TROVI 
IL TUO SOFTWARE ORIGINALE 



ORIGINALE 


• OOUm-VMltondy.S 
28021 SogcmareroiNOI 

I NUOVA INFORMATICA - CsoTries». 18. 
2S1M Itera 

• '.ESCO- CsoG. MaOeoe.32/A- 10121 Tori» 
LIGURIA 

• SALS «FORMATO. • Pjzs Savoiardi 17 

16129 Gama 

I SOLINE ITALIA- Via Noa.1 
17100 Savore 

LOMBARDIA 

• A1COR - Via Moretto Oa 8resia, 22 

20136 «*# 

• Asm -Vie Catti ua 
20151 Mìsv: 

• DATA OPTMATBN - Via Dei Grata», 20 
201*6 Miro 

I HATA PROGRESS -Va Fune, 13 
2065 Venerai! MI 

• GENERAL SOFTWARE- «e Da», 4 

20121 Wianc 

• M.SC. 1 CO. INFORMATICA • V Je Jemer. 51 

20122 Mfanò 

• METRO- Va Wecanatt, 750-20133 Mòro 

• MUUTSY8IHMIDeGasperi.il/l3 
2M92 Oriselo Bjiw (MI) 

• S.T.IP. - Cane DerAtqw, ai 

20023 Legnano (Mfi 

• SUMMIT -Vaiarli 1 -20125 Miano 


I SUPERTflOMC - Va S.G Batata De3a Sale, 4 
20123 Miano 

I TC HATA- Va Carso, 63 ■ 221(0 Cono 

• TD SOFT- Via San Gatto, 8 
20151 Mb» 

• UNIS0FT ITALIA- Vie BSgny.H 
20138 Miano 

TRENTINO 

• DATOR-Vfl Gatto, 33-39100 Botare 

• SGE INFORMATICA - Va Brennero. 129 
38100 Trailo 

FfflUU 

• DIAl INFORMATICA -Va Roma 57 
3X33 Cottolo (UD| 

• SGA - Va DomzeO. 5A - 3(131 Trieste 
tm COMPUTER APPL- Va Cadore. 3 
31016 ConegSano fTVJ 

VENETO 

• ANAUSYS- Ve Ca’ Del Ponte. 1 
37010 CcsSraa® (VP) 

• ARia INFORMATICA- Va Narra. ’23 
36050 fe»8 di tee (VI) 

I COMPUTER SISTEMI - Vie Del lem. 33 
3713S Verona 

• COMPUTER SACE -Via Graul Canto. 26 
35100 Padova. 

t ELDA INGEGNERIA - Wa D. Chiesa. 5 
31100 Trevi» 

• IWSYSlBA-VeOeùCccperiare.S'T 

45100 Rcraigo 


E' UN’INIZIATIVA: A550FT, AUTODESK, CENTRAL POINT SOFTWARE. 
IBM 5EMEA, LOTUS . MICROSOFT, SYMANTEC E WORDPERFECT 


• S1WEUNE- Va Venali, 115 
30030 Oriamo (VE) 

• SCFTa - Via F. Fatta. 25 B - 37122 Vmra W 

• STEMASOFT-V.fc Mann, 1237125 
36600 Vicerea 

EMILIA ROMAGNA 

• C6LCÒDPSCA.R.L • Via Caini 7 
«100 Ravenna 

• CENTRO COMPUTER- Va Feniese, 33 
«042 Genio (FE) 

• ECSCOMPUHBVVta Carie. 3C 
4013! Bologna 

• EXECUTIVE COMPUTERS 
CerMwas Gali B- Blocco. 2A 
10050 Fina 4 Ajettaffift 

• iCTOS- Va Mero, 17 -17100 Feri 
TOSCANA 

• APC ITALCOMP • Ve Magenta, 26» 

50131 Fra® 

• COC-VtaT.Rmagnok.61/Bl 
5fiH3 Fumacene (PI) 

e casa naava* 6 COMPUTER DISCOUNT 


• MCSOUNK-VaMtrara.29 
50100 Fi»» 

• OUOTHA 32-Via Geno Deb BeHa3t 
51121 Fra® 

LAZIO 

• COSMC-VaPP.DaOarsa.30 
00113 Rema 

• K? - Via Eceira, 24 - 04100 UWa 

• JANKiN-VaZOTta. 23G3-00143 Roma 

• VC. DATA - Ve Lia Vneoana 16 
00152 Rema 

• MOZZARE -Va Pi) Atorteli 9 
9)195 Rema 

» TEW COMPUTER- Va CMagn. 51 
00117 Rima 
ABRUZZI -MOUSE 

• ITAlSOfTWARE- Via Panni 
61C10 VbRwaManìnswi (TE) 

CAMPANIA 

• irc-VeCte 112-80127 Natiot 

• MAWA PROCESSING- Via Carrascosi 10 
60141 Napoli 


• MOFFKE^STVlf-VaG. Doso, 196 
83100 Avetrio 

PUGLIA 

• HS. SYSTEMS- Va Casttnada». 131 
70126 Bai 

• PERCCM D6TT8BUZKM 
Va Armntta. 106 T- 70126 Ban 

• SOFTWARE SISTEMI S SEVERO 

Va 9eiiwe55-7ioi6Sari Swi R5 

BASILICATA 

• GEA INFORMATICA- Va Sanrero. 3931 
BS100 Penerei 

Sicilia 

• 2L-CsoF.Cri?»,19( 

92020 San Guam! Gami» (AG) 

• CEPA-VeAsaac. 35-95127 Caiaree 

• ECOSISTEMI - Va Fisto, 157 
9619) Sto» 

• HELP INFORMATICA 6 MULTVEDIA 
Va Cataria, 28-91100 Erra 

• MaCHT - VJaScaia deca. 181/A 
9619) Scatta 


PER CRESCERE CON IL SOFTWARE 



Via Archimede 10 Vie Benveruio Cetani 1 

29129 Milano 201 29 Milano 

Tei. 02/5501 0413 Tei. 55183116-5400025 


Le awn4e »nd indicate per sede pnnppaie 


Fan 02/5501 7806 


Fa* 02/55012110 
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DX 2 - 50/66 
DX ■ 33/50 


ISA - EISA - Locai bus 
Mainboard Half-size 
All-in-one, multichip 
ICECAP Peltier 


In arrivo un 486SX compatibile a 50 MHz 

Cyrix lancia il Cx486S2/50 

dì Paolo Ciardelli 


Il produttore texano di microprocessori 
della famiglia x86 ad alte prestazioni, ha 
presentato il 9 novembre scorso il 
Cx486S2/50, il primo chip compatibile 
486SX a livello di pin. 

All’interno ha un duplicatore di clock che 
perciò si presenta come un 486SX a 50 
MHz. L'architettura interna prevede una 
cache, write-back FASCACHE che, stando 
alla casa madre, fa registrare prestazioni 
significativamente superiori al Ì486SX-33. 

Questa nuova architettura è stata proget- 
tata per massimizzare le prestazioni dei 
processori a doppio clock. Se infatti il clock 
doppio è implementato correttamente pos- 
sono essere ottenute le prestazioni di una 
CPU ad alta velocità senza la necessità di 
una costosa interfaccia ad alta velocità ver- 
so la memoria esterna, 

Le moderne CPU a clock doppio che 



usano una cache write-through integrata, 
causano un notevole e disordinato traffico 
«write oriented» sul BUS, forzando tutte le 
scritture verso la memoria esterna. Questo 
traffico eccessivo pone la CPU in stallo con 
il risultato di una degradazione delle presta- 
zioni del software applicativo. 

La FASCACHE incorpora le tecnologie 
write-back, write buffer estesi e la capacità 
di cachi ng in scrittura oltre che in lettura. 
Le scritture sono inviate alla memoria 
esterna solo quando sono necessarie. A 
causa della riduzione del traffico sul BUS, il 
Cx486S2/5Q rimane in stallo per un tempo 
inferiore delle altre CPU a doppio clock e 
quindi è in grado di ottenere prestazioni 
superiori, Il Cx486S2/5Q ha inoltre un nu- 
mero doppio di write buffer e supporta i 
burst write. riducendo ulteriormente la con- 
gestione del BUS. Questa combinazione di 
write-back, addizionali write buffer e burst 
write ottimizza le prestazioni eliminando 
dal locai BUS della CPU tutto il traffico in 
scrittura non necessario. 

Il Cx486S2/50 è il primo di diverse CPU 
pin out compatibili 486. Il prossimo, il cui 
nome in codice è M7 sarà pertanto compa- 
tibile con il 486DX. 

Si parla già di un M0, compatibile a solo 
livello software con il 586 detto Pentium 
La non compatibilità hardware è stata giu- 
stificata dalla possibilità di fornire diretta- 
mente agli OEM una versione Custom. 

Non è stato possibile sapere invece se la 
collaborazione tra la Cyrix e la Texas, oltre 
che la SGS-Thompson, continuerà. Infatti la 
portavoce dell'industria Michelle Moody, si 
è celata dietro il più stretto riserbo. Voci 
non ufficiali infatti parlavano di un compor- 
tamento non correttissimo della Texas che 
non avrebbe rispettato alcuni patti, sia 
scritti che no. andando a vendere a parti 


AF. sistemi srl - Corso Cavalloni, 38/C - 281 00 NOVARA 
Tel. 0321/399457-612479 - Fax 0321/35061 


M3 INFORMATICA presenta 

PC/AT 22 MHz, 2Mb ram, 1 drive 1 ,44Mb, 1 Hard disk 80Mb, scheda VGA. tastiera 

tasti 

L. 950.000 + IVA 

80386 SX 25 MHz, stessa configurazione 

L. 1.060.000+ IVA 

80386 TOWER 40 MHz. G4 Kb cache, 4Mb ram, 1 drive 1.44Mb, 1 Hard disk 80Mb, 

scheda VGA, tastiera 

L. 1.380.000+ IVA 

80486 TOWER 33 MHz, 256 Kb cache, stessa configuraz, 

L. 1.980-000 + IVA 

NOTE BOOK 386 SX HD 60Mb 

L. 1.950.000 + IVA 

NOTE BOOK 386/33 HD 120Mb 

L. 2.890.000 + IVA 

Importazione diretta - Assistenza e riparazione su 

tutti i compatibili 

M3 INFORMATICA - Via Forlì, 82 - 10149 Torino 

-Tel. 01 1/7397035 
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Amiga 

scheda d'emulazione 
Golden Gate 486SLC 

La Vortex, già nota nell'ambiente Amiga 
per le schede di emulazione AT-Once per 
tutti i modelli (500. 500Plus. 2000 e 3000) e 
la recente GoldenGate 386sx per 2000 e 
3000, potenzia il proprio range di offerta di 
quest'ultima serie immettendo sul mercato 
la scheda Golden Gate 486SLC. L'emulatore 
basa sulla versione a 25Mhz della CPU ed 
integra sulla stessa scheda «bridgeboard ». 
SIMM-slot per fino a 16Mbyte di RAM e 
controller PC/AT-IDE per floppy ed hard disk 
drive. 

La Golden Gate 486SLC è pienamente 
compatibile con il set di comandi del 486sx 
(con data bus interno a 32bit ed esterno a 
16) e viene fornita al pubblico con 2Mbyte 
di RAM già installati. Nota caraneristica 
quattro, dei possibili sedici megabyte di 
espansione, possono essere visti dall'Ami- 
ga-OS quale Fast-RAM aggiuntiva. Il control- 
ler IDE a sua volta, oltre ad essere dedicato 
al lato PC. può contenere partizioni Amiga- 
OS richiamabili daH'ambiente multitasking 
d’Intuition. 

Garantita la piena compatibilità con le ver- 
sioni 1.3 e 2.0/2. 1 del Kickstart, la Golden 
Gate può essere ulteriormente potenziata, 
per quanto riguarda il mondo DOS, con l'in- 
serimento di un eoprocessore 80C387sx op- 
pure 487SLC ed operare al meglio anche 
nell'ambito di applicativi particolarmente esi- 
genti come ad esempio l'AutoCAD. Il sup- 
porto di mouse, tastiera, porte seriali 
COM1/COM2 e porta parallela LPT1, sen- 
nonché le segnalazioni acustiche del buzzer, 
sono poste alla base dei requisiti di compati- 
bilità che si completano poi al momento 
dell'emulazione dei modi video. Benché sia 
consigliato l'uso di vere e proprie schede 
d'adattazione grafica e relativi monitor S- 
VGA (la Vortex tra l'altro commercializza an- 
che il MonitorMasier, un box esterno per la 
condivisione VGA/Amiga di un unico monitor 
purché Multisync) la Golden Gate è in grado 
di operare l'emulazione di un buon numero 
di modi grafici direttamente sullo schermo 
RGB di Amiga, Dal classico CGA, Hercules, 
Olivetti e Toshiba 3100 compresi, ai più 
evoluii EGA e VGA. malgrado che quest'ulti- 
mi siano disponibili solo in modalità mono- 
cromatica. 

La Golden Gate che, come già detto, va 
intesa quale evoluzione dell'analogo modello 
386sx, viene posta in listino dalla Vortex a 
1100 dollari, mentre l'adattatore esterno 
MonitorMaster dovrebbe costare al pubblico 
meno di 120 dollari. 


C-Cube Microsystems 

La società californiana, nota neH'ambito 
delle applicazioni digitali, ha nominato David 
Baillie quale Managing Director per l'Europa, 
conglobando in tale incarico anche le funzio- 
ni di sovrimendenza sui tre distributori euro- 
pei di C-Cube Microsystems: Metronik in 
Germania, Kudos in Gran Bretagna e New- 
teck in Francia. Il passato di David Baillie, da 


MCmicrocomputer n, 1 24 - dicembre 1992 


Design Engineer della Ferranti Defense Sy- 
stems, quindi deH'Airborne Radar Signal Pro- 
cessor, per divenire poi il Manager per le 
attività tecniche della LSI, depone a favore 
della scelta della C-Cube. La società difetti 
ha come fiore all'occhiello l'applicazione del- 
le tecniche digitali nell'ambito dei computer, 
delle trasmissioni e dell’elettronica di comu- 
nicazione. Molto avanzata e ben apprezzata 
è ovviamente la ricerca C-Cube nell'ambito 
della compressione dei dati relativi alle im- 
magini in movimento per la rappresentazio- 
ne a colori. Gli ambiti del DTP, la memoriz- 
zazione delle informazioni bancarie, vìdeo- 
mail e produzioni multimediali, hanno nella 
C-Cube un sicuro punto di riferimento. 


PC Dietologo per MS-DOS 
e PCfolio 

Emmesoft annuncia l'uscita sul mercato 
della nuova versione del software PC Dieto- 
logo, progettato per essere un valido aiuto 
nella compilazione di diete destinate ad un 
uso prettamente professionale. 

Il software si suddivide in due sezioni: la 
prima, che permette di effettuare un calcolo 
del peso ideale e delle Kcalone necessarie 
valutando l'età, la statura, il sesso, le attività 


giornaliere ed il peso del soggetto in esame. 

Nella seconda sezione, ottenuti i prece- 
denti valori, si elabora la dieta decidendo 
quanti e quali pasti assumere (a scelta tra 
colazione, pranzo, cena e due spuntini) e 
suddividendo le calorie in base alle percen- 
tuali standard lo a quelle ritenute più appro- 
priate dal medico), 

In ogni pasto può essere inserita la quan- 
tità di cibo desiderata: il programma control- 
lerà le operazioni, verificando che non si 
superino i limiti imposti per calore, prandi, 
lipidi, glucidi e che la dieta sia correttamente 
bilanciata. 

L'utente in questo senso può controllare 
personalmente i risultati in una tabella rias- 
suntiva dei valori e cercare gli alimenti, oltre 
che per categona, anche in base al nome: 
durante l’inserimento dei pasti si ha sempre 
sotto controllo la lista degli alimenti e la 
massima quantità consentita per non supe- 
rare i limiti calcolati a priori _ 

Alla fine delle elaborazioni la dieta redatta 
può essere salvata su disco e il prospetto 
riassuntivo (con la lista degli alimenti suddi- 
visi nei vari pasti) può essere mandato su 
stampante, video o disco 

Il software è assistito da un completo ed 
efficace sistema di HELP in linea. PC Dieto- 
logo viene venduto a lire 790.000 nella ver- 
sione MS-DOS e a lire 590.000 in quella per 
Atari PCfolio. 
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La Pubblica Amministrazione 
verso una svolta ? 

Un parere del Consiglio di Stato e un articolo della 
legge-delega possono segnare l'inizio di una nuova fase nell 'informatizzazione 
delle strutture pubbliche 

di Manlio Cammarata 


2M ELETTRONICA srl 

da sempre il migliore rapporto 
prezzo/prestazioni 


COMPUTERS 
MICROSYS ELECTRONICS 


LE CONFIGURAZIONI BASE 
Ol CUI SOTTO SONO COSTITUITI DA; 
CASE DESK TOP DRIVER 3" 1/2 1 .44 -TASTI 
CHICONY 1 02-2X RSZ32 * PAR * GAME 
CERTIFICATO DI GARANZIA PER UN ANNO 

COMPUTER CACHE RAM HARD V.GA. COSTO 

DISK X 1 .000 

366SXZS / I MB 105MB 2 S6K I.OZO 

3660X40 64K 4MB 105MB IMB 1.264 

4860X33 64K 4MB I0SMB 1MB 1.704 

4660X2/50 64K 4MB I0SMB IMB 1.931 

SUPER VELOCI 

4860X2/66 64K 4MB 210MB IMB 2.482 

486DX2/66 64-2S4K 4MB 210MB IMB 2.890 
ILOCAL BUSI 

PER VARIARE LE CONFIGURAZIONI APPLICA- 
RE LA DIFFERENZA DI PREZZO PER GU 
ACCESSORI SOTTO RIPORTATI. 

I PREZZI SONO X 1.000 AL NETTO IVA 19% 

CONFIG. TOWER . £ 90 - SIMM > MB 60 4/9 £ 60 - 
COP. MATM 80387/40 £ 299 

SCHEDE V.G-A. 

VGA 2S6K ((800 x 600/ f 39 

VGA 1MB DAK 11280 X 1024| E 102 

S3 (1280x10241 2S6 CL E 300 

HARD DISK 

42M8 SEGATE 23 im E 292 

105 MB SEGATE 1 0 MS t 480 

130MB SEGATE 16 ms C 505 

210MB CONNER 16 ms E 780 

COMMODORE 

AMIGA 600 E 565 

AMIGA 600 * HD 20M C 748 

AMIGA 600 » HD 30 £ 830 

MONITOR 1084 S £ 380 

MONITORS 

FB 14 ' 1024 x 768 E 150 

MULTISVNC 14- col |I024 x 768) E 399 
MULTI SYNC 15' eoi (1280 X 1024| £ 630 

MULTISVNC 17" col (1280 x 1024) £ 1.120 

MODEMS 

75/2400 B ESTERNO VIDEOTEP £ 210 

75/2400 B ESTERNO VIDTL/FAX £ 32 0 

75/2400 B ESTERNO VIDTL £ 170 

NOTE BOOK TEXAS INSTRUMENTS 

3S6SXTM 3000 TEXAS INSTRUMENTS 2MB 
RAM HD 60 VGA RETROILL +■ FDD 3“ 1/2 
£ 2.500 

NOTE BOOK 386SX 2M RAM HD 60M 

£ 1 .750 

MICROLASER PRINTER TEXAS 
INSTRUMENTS S12K £ 1.690 

PLOTTER OCÉ GRAPHICS 

PLOTTER G 1012 6 PENNE FOGLIO SINGOLO 
Al/A* 42 «n/scc DI VELOCITÀ. RIS 0.025 
mm/SEC £ 1.590 

PLOTTER G 1652 B PENNE FOGLIO SINGOLO 
A3/A4 92cm/sec 01 VELOCITÀ IMB BUFFER 
RIS 0.025 mm/SEC £ 3.000 


2M ELETTRONICA SRL 

VIA BRITANNIA 15/17 - 001 83 ROMA 
(1 50 nt METRÒ S.GIOVANNI) 

TEL. 06/7000935 


Che cos'è un sistema informativo? Come 
deve procedere una Pubblica Amministra- 
zione che vuole informatizzarsi o aggiornare 
le proprie strutture? Sembrano domande 
semplici, ma per le amministra2ioni centrali 
e locali si tratta spesso di autentici rompica- 
pi. L'insieme delle norme che regolano i 
rapporti tra PA e privati è talmente comples- 
so da far riz2are i capelli sulla testa anche 
del giurista più esperto. L'inadeguatezza di 
molte disposizioni è palese, perché sono 
nate molto tempo prima dell'Informatica: la 
legge più importante in materia risale al 
1929! 

Ma alcuni mesi fa è stato finalmente 
emanato un testo che mette un po' di 
ordine nella complicata questione. Si tratta 
di un «parere» della Commissione speciale 
della terza sezione del Consiglio di Stato, 
chiamata a esprimersi dal Provveditorato 
Generale dello Stato su un'iniziativa del Mi- 
nistero dei Beni Culturali, che intendeva 
ricorrere all'istituto della «concessione» per 
l'ampliamento del sistema informativo. Ri- 
sparmiamo ai nostri lettori le distinzioni tra 
«concessione» e «appalto», con tutte le 
loro implicazioni. Basta dire che in un caso 
occorrono il parere del Consiglio di Stato e 
l'autorizzazione del Provveditorato Generale, 
nell'altro deve esprimersi il Consiglio dei 
Lavori Pubblici. Poi la Corte dei Conti deve 
registrare l'atto, e può rifiutarsi di farlo se 
ritiene che la procedura seguita dall'Ammi- 
nistrazione richiedente non sia stata quella 
indicata per quel tipo di contratto. 

Per dovere di cronaca, riportiamo che la 
Commissione ha stabilito che la forma più 
indicata è quella della concessione, anche 
se in alcuni casi si può ravvisare l'opportuni- 
tà dell'appalto, e che comunque deve esse- 
re richiesto il parere del Consiglio di Stato. 
Ma non è questo il punto che ci interessa. 


AVO FILM 

Virtuality Computer Visions 
ed Effetti Speciali 

«Join Bay Tracy è il primo conduttore 
televisivo generato da un computer. Con il 
suo aiuto ci sarà possibile intraprendere un 
fantastico viaggio nel mondo deH’immagina- 

La locandina della videocassetta distribuita 
dall'AVO Film apre cosi alla presentazione di 
un’interessantissima raccolta di animazioni in 
computergrafica prodotte da vari professioni- 
sti le relativi supercomputer) nell'ambito del- 
la terza dimensione. Un viaggio affascinante 
che con la guida di una seconda presentatri- 
ce, questa in carne ed ossa però, ci porta a 
vivere le straordinarie invenzioni ed i voli 
pindarici dei più geniali «Rende imam.. La 


Infatti nel lungo testo (la cui lettura è da 
sconsigliare a chi non sia giunto almeno al 
terzo anno della facoltà di Giurisprudenza!) 
la Commissione definisce la natura di un 
sistema informativo attuale, in modo com- 
pleto e dettagliato, chiarendo i rapporti tra 
hardware e software, i requisiti e i compiti 
di chi progetta, installa e svolge la manuten- 
zione di un sistema e così via. Per la prima 
volta lo Staio dimostra di «sapere» che 
cos'è un computer, a che serve, quali sono i 
problemi per la sua messa in funzione e la 
sua gestione, primo fra tutti quello della 
velocità dell'obsolescenza. Naturalmente si 
può dissentire su alcune definizioni e anche 
su alcune soluzioni giuridiche (sarebbe stata 
opportuna una definizione del software co- 
me «bene immateriale» e non semplice- 
mente come «tecnologia»), ma nella so- 
stanza il documento appare idoneo a risol- 
vere definitivamente una serie di questioni 
che hanno fatto versare fiumi di parole, 
spesso inutilmente. E quindi renderà meno 
aleatorie molte procedure per l'informatizza- 
zlone degli uffici pubblici. 

Arriva l'agenzia? 

Fino a oggi le Amministrazioni che devo- 
no acquisire o aggiornare i loro sistemi 
informativi hanno come punto di riferimento 
le circolari del Dipartimento della Funzione 
Pubblica, messe a punto dalla Commissione 
per il coordimento deH'informatizzazione 
della Pubblica Amministrazione. Nata nel 
1984, la Commissione ha prodotto una sene 
di documenti molto importanti (in particolare 
dall'89 in poi), che hanno posto le basi per 
importanti sviluppi in materia di revisione 
delle procedure amministrative, di intercon- 
nessione dei sistemi e di adozione degli 
standard, in un'ottica innovativa di «servìzio 


tecnica e l'arte si fondono fra di loro per dare 
origine ad un'ora di spettacolo godibilissima. 

L'inizio è tutto per una stazione spaziale, 
sui tipi di «2001-odissea nello spano», dalla 
quale parte una specie di Shuttle che volerà 
sulla terra portando a noi la magia della 
computergrafica. Il primo frutto è quello di 
Sharon Calaham che attraverso un sistema 
Cubicomp-Vertigo ci dimostra come sanno 
ballare due innamoratissime saliere e quale 
fine possa fare un'invadente zuccheriera sul 
bordo del bancone di un bar, Come si arriva 
ad ottenere ciò? Alla domanda cominciano a 
rispondere i pionieri della computer grafica 
che fanno la stòria (o la preistoria..) delle 
tecniche digitali. Vengono ripassati a memo- 
ria i primi modelli tridimensionali effettuati 
per la NASA allo scopo di illustrare i viaggi 
interplanetari, quindi i primi esperimenti di 
rappresentazioni «umane». 
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al cittadino». Ma i compiti di questo gruppo 
di esperti sono di natura consultiva, e le 
indicazioni contenute nelle circolari del Di- 
partimento non sono vincolanti, valgono 
come n raccomandazion i » . 

Una limitazione non indifferente, soprat- 
tutto dopo l'emanazione della legge 241 
del 1990, sulle nuove regole del procedi- 
mento amministrativo, che non possono 
essere applicate senza un impiego diffuso 
e coordinato di soluzioni informatiche e 
telematiche. 

il presidente della Commissione, Gian- 
carlo Scatassa, aveva sottolineato questo 
problema nei suoi interventi alla seconda 
Conferenza sugli standard per la PA. svolta- 
si a Milano ai primi di ottobre, dopo aver 
anticipato alcuni punti in un'intervista con- 
cessa a MCmicrocomputer, pubblicata sul 
N. 122. Scatassa diceva, in sostanza, che 
non si può andare avanti con una commis- 
sione priva di poteri effettivi, che occorre 
una struttura stabile, un'agenzia, in grado 
di dettare regole certe e valide per tutti. 

Sembrava una di quelle proposte desti- 
nate a rimanere tali per chissà quanto 
tempo. Invece, con una soluzione tutta 
italiana, sono state inserite nella legge che 
autorizza il Governo a emettere decreti 
delegali per le riforme della Sanità, del 
pubblico impiego e della finanza locale, 
alcune disposizioni in materia di informatiz- 
zazione della PA, Il testo affronta le moda- 
lità di acquisizione dei sistemi informativi, 
la questione degli standard e l’attribuzione 
delle competenze. Su tutti e tre I punti ci 
sono novità sostanziali: per quanto riguar- 
da gli acquisti è prevista una «revisione 
della normativa» (addio, legge del 1929...); 
per gli standard si parla di «definizione» e 
non di raccomandazioni, per le competen- 
ze la «revisione» dovrebbe portare alla 
creazione di un solo organismo, al posto 
dei due che attualmente devono esprime- 
re un parere sui progetti di informatizzazio- 
ne. il PGS e il Dipartimento della Funzione 
Pubblica. 

Se tutto andrà bene, questo «Organi- 
smo» sarà l'agenzia voluta dal presidente 
della Commissione per l'informatica, che 
sarebbe il suo coordinatore ideale. Sempre 
che non si risolva tutto con la creazione 
dell’ennesimo ente inutile, affidato a qual- 
che boiardo rimasto disoccupato a causa 
delle privatizzazioni. 


Di conseguenza alla chiacchierata che la 
presentatrice fa con un nutrito numero di 
creativi sulle tecniche di morphing, rendering 
e rappresentazione spaziale in genere, parte 
una prima raffica di 3D. Un treno impazzito e 
sbuffante di vapore, una cantante soul, un 
paesaggio post-moderno sorvolato da uccelli 
metallici, fuochi artificiali e corse pazze in 
mezzo a paesaggi frattali. Quindi viene dimo- 
strato come, attraverso l’uso della tecnica 
delle curvilinee, si è generato quel brontolo- 
ne del Tracy. Bocca, occhi, mani ed articola- 
zioni, vengono prodotte attraverso le curvili- 
nee che avvolgendosi creano le prime forme 
in «wireframe». Lo scheletro delle strutture 
digital-umanoidi. Quello che più affascina è la 
bellissima Dozo, la nuova rock-star digitale. 
Movenze realissime e sensuali, forme perfet- 
te che derivano dalla digitalizzazione di mo- 
dellini in creta. 


Toh chi c’è! Il serpente dell'Apple che 
spiraleggia sulle sabbie del deseno. 

Un momento di riflessione porta lo spetta- 
tore a pensare a cosa possa servire la com- 
puter grafica. La presentatrice prova con una 
battuta ad effetto vedere ciò che non è 
possibile vedere! Passano cosi in rassegna 
le rappresentazióni 3D delle forme elicoidali 
del DNA, le ricerche meteorologiche sul for- 
marsi delle correnti d'aria, la simulazione di 
pianeti lontani di cui si conoscono comunque 
i componenti elementari, vari modelli ecolo- 
gici. ecc. Le rilevazioni geografiche operate 
dalle navicelle spaziali, codificando una note- 
vole zona della superficie di Marte in mappe 
con quote di livello, hanno permesso di simu- 
lare. unitamente ai dati spettro-chimici, pae- 
saggi verosimili, scientificamente attendibili 
sui quali molti studiosi basano le loro teorie e 
svolgono esperimenti. 

Infine, il classico guanto e l'altrettanto clas- 
sico casco, ci dicono che siamo arrivati alla 
Realtà Virtuale. Questa sinceramente mi spa- 
venta ancora un po' (non me ne voglia l'ami- 
co Di Stasio.J e cosi scappo via preferendo 
il volo sbarazzino di un mucchietto di praline 
multicromatiche o lo sfrecciare di un nuovo 
supertreno giapponese che viene a comple- 
tare. con un effetto di sòvrimpressione grafi- 
ca estremamente naturale, le immagini reali 
delle strade di una moderna metropoli o la 
vallata di un bel paesaggio alpino. 

Il punto di arrivo è quello di partenza. 
Ritrovando il buon Tracy che fuma l’ennesi- 
ma sigaretta, mi accorgo di aver partecipato 
ad uno spettacolo tanto interessante d'aver 
fatto scorrere via un'ora di relax, senza che il 


sottoscritto, al contrario del presentatore di- 
gitale. sentisse la necessità di accendersi 
una sigaretta. 

Per quanto riguarda l'altra offerta AVO-Film 
(Effetti Speciali Video. The Look of thè Futu- 
re) questa si tratta di una raccolta di Effetti 
Speciali da utilizzare nelle riprese video ama- 
toriali. Attraverso un genlock, ed un software 
per titolazioni, si possono trovare delle com- 
binazioni computer/video di buon livello quali- 
tativo. Si tratta della classica cassetta che un 
videoamatore deve obbligatoriamente posse- 
dere e che va consigliata anche nell'ambito 
del Desktop Video personale. Non solo per 
utilizzarne le cornici cromatiche o i giochi 
elettronici ivi registrati, ma anche per ispirarsi 
su fondali, animazioni, live-motion e tipologie 
d'impaginazione video originali ed appari- 
scenti, Più in generale consigliamo questa 
videocassetta al creativo nell'ambito multi- 
mediale. Partendo da un genlock e dalle 
sintesi sonore di una scheda audio, l'archivio 
video della cassetta e quello sonoro (sennon- 
ché grafico) in nostro possesso, si possono 
conseguire risultati finali più che apprezzabili. 
Sigle, titolazioni, sequenze dimostrative da 
digitalizzare ed inserire all'interno di una fine- 
stra video. Effetti Speciali Video è costituita 
da 60 minuti di immagini che possono esse- 
re utilizzate liberamente a livello di produzioni 
home-video, benché ne sia chiaramente proi- 
bito l'uso a scopo di lucro. 



Offerta Speciale 

P9624mx 

daLtt. 300.000 + IVA 


Si ricercano rivenditori 
per le aree libere 


IIF9MÓJE * 


MODEM 

a CCTTT, V.32, V.22bis, V.22, V.2} e V.21 compatibile 
□ Bell 212 e Bell 103 compatibile 
j 9.600 bps, full duplex 

j Fino a 58.400 bps di velocità di flusso con compressione V,42bis e MNP5 
3 100% errorfree con correzione errori V.42 e MNP2-4 
a Formato datL binario, seriale e asincrono 
j Comandi AT estesi 


FAX 

a CCTITGJ 
compatibile 
a 9.600 bps 
invio/ricezione 
a V.29 e V.27ter 
compatibile 
a Comandi Class 2 



COM.TECH 


I Per ultanoii mfoR» azioni scrivere a: 

COM.TECH 

Michelangelo Perogilo. 15 - 00144 ROMA 
Tel. : 065294894 - 5294181 
5292322 - Fax: 065294125 


!» 
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Intergraph fornitore CAD 
per il nuovo aeroporto 
di Hong Kong 

Intergraph ha annunciato dì essere stato 
scelto come fornitore di soluzioni CAD per le 
prime tre parti del progetto per la costruzione 
dell'aeroporto di Hong Kong il cui valore 
complessivo è di 20.7 miliardi di dollari: si 
tratta del più grande progetto edilizio del 
mondo. Intergraph ha ottenuto dell'Autorità 
Aeroportuale Temporanea gli incarichi per il 
Sistema di Preparazione dell'Area, il Sistema 
del Terminal Aeroportuale e il Sistema Infor- 
matico di Gestione Ingegneristica, Incarichi 
precedenti erano stati assegnati per la pro- 
gettazione del terminal dell'aeroporto e del 
complesso abitativo collegato nella vicina iso- 
la di Lantau. 

I sistemi Unix Intergraph su workstation e 
PC saranno utilizzati per la progettazione 
stradale, per la modellazione del terreno, per 
l'ingegneria civile e strutturale, per l'architet- 
tura e il recupero del terreno. 

I contratti sono i primi tre assegnati da van 
consorzi governativi e industriali nell'ambito 
dei 10 progetti chiave che ruotano attorno 
alla costruzione dell'aeroporto. I tre progetti 
Comportano una fornitura CAD del valore di 4 
miliardi di dollari. 

Una delle ragioni principali che hanno per- 
messo a Intergraph di ottenere i contratti è 
stata la capacità di un singolo fornitore di 
fornire l’assistenza al sistema nella stessa 
Hong Kong. I servizi di consulenza e assi- 
stenza includeranno la formazione, l'adatta- 
mento al cliente di software specifici, l'inte- 
grazione di sistemi, le comunicazioni di rete. 


Motorola e IBM: 

ecco il primo RISC PowerPC . 

Austin, Texas, ottobre 1992 — È passato 
un anno dall'accordo tecnologico che lega la 
IBM, la Motorola e la Apple. Quasi per fe- 
steggiare il compleanno dell'alleanza Big 
Blue e Motorola hanno annunciato di aver 
raggiunto lo stadio di prima produzione di un 
microprocessore PowerPC. 

Le due società hanno completato il proget- 
to e la prima produzione del nuovo chip 
PowerPC 601 in soli 12 mesi, un tempo 
breve se paragonato ai normali tempi impie- 
gati nell'industria dei semiconduttori. Il chip, 
basato su un'architettura di tipo RISC (Redu- 
ced Instruction Set Computing), utilizza le 
tecnologie e processi più all'avanguardia 
messi a punto da IBM e da Motorola. Per 
fare un esempio sono state sommate l’archi- 
tettura ad alte prestazioni del bus Motorola 
881 10 e la capacità di progettazione IBM 

ii II completamento dello sviluppo di questo 
dispositivo in soli dodici mesi costituisce una 
chiara indicazione del successo del nostro 
rapporto con Motorola» ha detto James A. 
Cannavi no, Vice Presidente e Direttore Ge- 
nerale di IBM per il Gruppo Sistemi Personal. 
«Questo sforzo ha nunlto i migliori talenti di 
entrambe le compagnie ed ha aperto un 
nuovo capitolo nell'evoluzione della tecnolo- 
gia dei microprocessori avanzati». 

«L'annuncio del primo chip PowerPC, va di 


pari passo con lo sforzo progettuale per 
realizzare successive implementazioni; in 
questo modo Motorola intende garantire che 
questa tecnologia di prossima generazione 
possa in tempi rapidi essere messa a dispo- 
sizione dei computer degli anni Novanta e 
oltre» ha sottolineato James A. Norling. Pre- 
sidente e Direttore Generale del Settore Se- 
miconduttori Motorola, «Il 601 permetterà di 
costruire sistemi di fascia bassa con rapporti 
prezzo-prestazioni eccezionali; come pure 
consentirà di produrre sistemi a multiproces- 
sore. soddisfacendo quindi una vasta gamma 
di esigenze», 

Il 601 è costituito da 2,8 milioni di transi- 
stori ed è prodotto nella fabbrica IBM di 
Burlington, VT, utilizzando il processo produt- 
tivo CMOS (Complementary Metal Oxide Se- 
miconductor) da 0.6 micron di IBM, Integra il 
bus Motorola 88110, che fornisce un'inter- 
faccia avanzata in grado di supportare diversi 
sistemi, inclusi personal computer, worksta- 
tion e sistemi a multiprocessore. Nei prossi- 
mi 12/18 mesi verranno annunciati i primi 
sistemi basati sul 601 ; saranno progettati da 
IBM, Apple Computer ed altri, fra cui il 
Gruppo Bull e Thomson-CSF, che hanno già 
confermato l'intenzione di sviluppare sistemi 
basati sul PowerPC. 

«Apple è soddisfatta che lo sviluppo del 
PowerPC stia mantenendo i tempi previsti e 
che continuino i progressi avviati nella fabbri- 
ca di Somerset» è il commento di Eric Ear- 
slem, Vice Presidente della sezione Desktop 
Computing di Apple Computer, Ine. «La rapi- 
da messa a punto del primo chip PowerPC 
conferma la forza dell'alleanza e dell'impe- 
gno che hanno consentito di portarlo in pro- 
duzione» Anche il Gruppo Bull ha accolto 
con soddisfazione la notizia. Steven Bagby. 
Vice Presidente della Linea Sistemi UNIX del 
Gruppo, ha detto: «La Bull considera questo 
evento un momento chiave nel progredire 
verso la distribuzione di sistemi a multipro- 
cessore per uso commerciale basati sul RISC 
PowerPC. La rapidità che ha contrassegnato 
questa fase può solo rafforzare le attività di 
sviluppo che Bull ed IBM svolgono congiun- 
tamente nel campo del multiprocessing sim- 
metrico». 

«Il PowerPC rappresenta un valido ele- 
mento per consentire a CETIA di mantenere 
la proprra leadership nei sistemi real-time» e 
il commento di Claude Bosso, Presidente 
della CETIA, consociata Thompson-CSF.. 
«Questa dinamica piattaforma ci consentirà 
di continuare a fornire ai nostri clienti i più 
elevati standard tecnologici». 

Il 601 è il primo di quattro microprocessori 
PowerPC In tecnologia RISC che verranno 
progettati, prodotti e commercializzati da 
Motorola e IBM. Le società stanno ora pro- 
gettando i prossimi tre componenti PowerPC 
che saranno messi a punto nella sede di 
Somerset (Austin. Texas) inaugurata alcuni 
mesi fa. Il primo silicio dei tre micm sarà 
disponibile nei corso del '93. 

I dispositivi PowerPC possono risolvere 
una gamma particolarmente vasta di esigen- 
ze di calcolo, dai computer portatili e desk- 
top. alle workstation ed ai server di fascia 
media, fino ai sistemi fault tolerant ed ai 
supercomputer. Saranno anche adatti come 
sistemi d> controllo embedded nel settore 
automotive e nel prodotti di consumo. 



Che cosa centra un 
sacco di soldi con il 
Natale?., .provate a 
pensare alle luci 
dell’albero, alle 
statuette del 
presepe, alla 
pelliccia per la 
moglie, ad un 
pensierino per la 
suocera, ai dolci, e 
per non pensare poi 
ai figli ! Forse un 
sacco solo non 
basta, comunque se 
proprio dovete o 
volete fare un regalo 
date un’occhiata 
alle offerte qui a 
fianco, così da quel 
sacco qualcosa 
rimarrà anche per 
Voi. 
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IL NATALE! lene „ 

Ogni anno la stessa storia : panettone, spumante, torroni, colesterolo. Ma 
se proprio anche quest’anno volete regalare qualcosa, date un'occhiata! 



Sistemi MS-Dos 

386/33 sx 685.000 

386/40/71 cache 795.000 
486/33/170 cache 1.535.000 
486/50/249 cache 1.785.000 


MONITOR 

MONOCROMATICO VGA 

VGA COLORE 14 POLLICI da 

MULTISCAN 1024X768 da 

17 POLLICI 1024x768 

STAMPANTI 

STAR LC20 80 COL. 180 CPS 

STAR LC24-20 24 AGHI 

STAR LC 100 COLOR 

STAR LC200 COLORI 222 CPS 

STAR INKJET SJ48 

STAR LC24-200 24 AGHI COLORI 

EPSON LQ 100 24 AGHI 

NEC P20 24 AGHI 80 COL. 

NEC P30 24 AGHI 136COL, 

HP LASERJET IIP PLUS 
HP DESKJET 550C 
ACCESSORI 
PLOTTER A3 8 PENNE 
SCANNER OCR 
SCANNER GENIUS COLORI 
SOUND BLASTER PRO 2 
VIDEOBLASTER PER PC 
MODEM 2400 BAUD AYES 
MOFAX 9600 SEND/RECEIVE 
TAVOLETTA GRAFICA 12X12 
VGA TO P AL PER PC 


Configurazione base^s 

Con possibilità di variazioni e configurazione personalizzate. 

HD 45 MB+ DRIVE(1, 44-1,2) + 1 MB RAM 
+SVGA COLORE + 2 SERIALI + PARALLELA 
+ JOY + TASTIERA 102 IASTI + MOUSE 
CABINE1 +D0S 5 + MANUALI ITALIANO 


169.000 

349.000 

399.000 

1 .299.000 

289.000 

399.000 

339.000 

359.000 

459.000 

549.000 

429.000 

499.000 

659.000 

1 .249.000 

1.199.000 

1.149.000 

1 99.000 

449.000 

229.000 

499.000 
99.000 

1 99.000 

249.000 

1 98.000 


Notebook 386 / 25 sx| 
hd 80, 2 mb ram , drive 
1,44+mouse tre tasti+dos 
5+manuali italiano 
l. 1.949.000 



Amiga 600 2.0 garanzia' 
Commodore , 2 manuali 
in italiano ,+ mouse 
+joystick. 

L. 449.000 


& 
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'jcampulsrage 




GGIO 


I prezzi si intendono al netto dWA. 


VENDITA RATEALE DA 6 A 48 MESI 
SENZA ACCONTO SENZA CAMBIALI, 
PRATICHE IN SEDE IN 5 MINUTI, 
ESITO IMMEDIATO 


48 ORE DI PROVA PRIMA DELLA 
CONSEGNA, ASSISTENZA IN 
SEDE GRATUITA IMMEDIATA!! 

VI RICORDIAMO CHE 
SIAMO PRES ENTI A ., 

' (FIERA DI ROMA) 

; possono subire variazioni causate daM'ai 



Tutti i giorni dal lunedì ai sabato dalle 9:30-13:00 / 15:30-19:00 

Via GUIDO CASTELNUOVO 34/4CTTel.06/5593667 r.a. 06/5566219 Fax.06/5594161 
PER I CLIENTI PARCHEGGIO GRATUITO AL N.27 
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dotati di 4 MB di 
RAM e possono 
essere espansi fino 
a 20 MB, I compu- 
ter della famiglia 
T4400 sono dotati 
di tastiera comple- 
ta a 84 tasti, con 
12 tasti funzione e 
8 tasti cursore. 
Inoltre anche sui 
modelli appena in- 
trodotti sono state 
installate particolari 
ed esclusive fun- 
zioni Toshiba quali 



Toshiba ha annunciato il primo notebook a co o al plasma. I nuovi modelli a colori sono 

MicropoHs, Raidion è Raid 5 

L'architettura Raid, redundant array of 
inexpensive disks, è una tecnologia di fault 
tolerance mutuata dai mainframe ai server, 
standardizzata un paio d'anni fa con una 
ricerca dell' Università di Berkeley. La strut- 
tura è articolata in sei livelli, numerati da 0 e 
5, che è il livello massimo, solitamente im- 
plementato tramite hardware dedicato con- 
trollato via software. 

C'è però una realizzazione interamente 
controllata via software: è Raidion, prodotto 
da Micropolis, un costruttore californiano di 
hard disk in tecnologia da 5"1/4 fino a 2,1 
G8, importato in Italia da Mactronics Data 
System. La scelta del controllo interamente 
via software dà una enorme flessibilità per 
modifiche di configurazione, e la diminuzio- 
ne di prestazioni è percettibile solo nella 
versione a 2 dischi, che peraltro implementa 
un Raid 1 (mirroring) mentre già con 3 dischi 
si ha un Raid 5 con prestazioni analoghe a 
quelle d'una soluzione con hardware dedi- 

RaidWare, il software di gestione, è alla 
versione 2.0, che rispetto alle precedenti 
vede piu adattatori: 4 per l'architettura Isa, 6 
per microchannel e 1 1 per Eisa, dando per 
un sistema Isa una capacità massima teori- 
ca di circa 56 GB in linea. Per motivi com- 
merciali si è scelto di rendere Raidion subito 
disponibile per Novell, per la quale c'è la 
certificazione del produttore di reti, ma In 
seguito verranno rilasciate le versioni per 
Unix e Lan Manager. Tra le altre caratteristi- 
che innovative troviamo quali l'on-line spare 
e l'hot swap: la prima in caso di rottura 
d'una unità la sostituisce automaticamente 
con un’altra identica lasciata vuota; la se- 
conda permette la sostituzione di un disco 
con il server funzionante. 


i 



COMPUTER E PERIFERICHE PC U&s-ns 
AUTHORIZED DEALER 
CORSI FORMAZIONE 


AUTOCAD A2. 




Nuovi notebook Toshiba 
a colori 

Sono disponibili da poco due nuovi note- 
book 486 il T44 00 C/200 DX. a 25 MHz con 
processore 486 DX e hard disk da 200 MB 
e il T4400C/1 20 SX, con lo stesso processo- 
re ma hard disk da T20 MB. 

Per entrambe le versioni sono stati adot- 
tati schermi a colori da 9" 1/2, a matrice 
attiva, frutto della produzione della Display 
Technology, società nata da un accordo To- 
shiba/IBM. 

I nuovi schermi, nonostante le dimensioni 
più estese, hanno un basso consumo di 
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MICASOFT 



Uffici - Via R.R. Pereira, 166 

Magazzino Carico/Scarico merci - L.go Maccagno, 26 


00136 -ROMA 

Teli. (06) 3453382 - 3451443 - 3452048 - 348759 - 3497136 
FAX (06) 3497295 



386/40 VGA 


Box desk-Top, Scheda Madre 386/40 Mhz + 64 Cache 
Memory, 4 MBYTE RAM . Controller per 2HD+-2FD, HARD 
DISK 125 Mbyte 15 Ms, 1 Drive Alta Densità (3"l/2 1.44 
Mbyte), Scheda Grafica SVGA 1 Mbyte, Scheda 
Multifiinzione (2S./1P.), Tastiera Estesa 102 Tasti, 
MONITOR SUPER VGA MULTISCANNER COLORE PITCH 
0.28, Mouse, Digital Research DOS versione 5.0 in Italiano. 

1 . 931 . 000 * 


486/33 VGA 


Box desk-Top, Scheda Madre 486/33 Mhz + 64 Cache 
Memory, 4 MBYTE RAM. Controller per 2HD+2FD, HARD 
DISK 125 Mbyte 15 Ms. 1 Drive Alta Densità (3"l/2 1.44 
Mbyte) , Scheda Grafica SVGA 1 Mbyte, Scheda 
Muldfunzione (2S./1P.), Tastiera Estesa 102 Tasti, 
MONITOR SUPER VGA MULTISCANNER COLORE PITCH 
0.28, Mouse, Digital Research DOS versione 5.0 in Italiano. 

2 . 576 . 000 * 

Diff. per Hard Disk 200 Mb L. 265.800* 

DifF. per Sheda Madre 

486/50 Mhz DX2, 256k c.m. L. 244.400* 






^ > 


New Genius 444.000* 
Multi NEW 278.000* 



vt 


Modem Fax + Voice ^^7^ 

Q Tronics 309.000* ^ con ^ J^ fonica 

275 . 000 * 



•ii® . New Genius Scanner CI 05 - Tme Grayscale W Color scanner 

' \ / ■ \ amputo della scheda di interfaccia e dei software 

' GO-CR MulMIingual/Omnifimt OCR - iPhoto Deluxe Imagr Processing 0 Q Q 


Dissipatore di calore per CPU 486 i>»m L. 28.000* 

* / pma ri intendono Iva 19% esclusa ** marchio registrato dalla rdatna casa 


Tutta la gamma dei prodotti Micasoft è garantita 12 mesi. 

Spedizioni in tutta Italia con un semplice ordine telefonico. 
Cerchiamo rivenditori per zone libere e rappresentanti. Inviare curriculum vitae. 





le intoccabili 



‘ Aulosensing 

Per la determinazione 
automatica della larghezza 
della carta e l'auto- 
posizionamento sul margine 
della testina di stampa. 


Le nuove stampanti ad aghi NEC 
Pinwriter P62 e P72 non si toccano. 
Con il trascinamento a triplice percorso 
sono in grado di indivi- 
duare la larghezza della 
carta ed il corretto posizio- 
namento della testina di 
stampa sul margine. 

In modo completamente automatico. 
La facilità d'u so è garantita ed esaltata da 
un design ergonomia) che caratterizza 


ogni minimo particolare: dal display 
LCD che parla italiano, perfettamente 
leggibile da ogni a ngolatura, all 'interrut- 
tore di alimentazione sem- 
pre a portata di mano, fino 
all’emulazione Pinwriter 
Leve! 2 che offre i vantaggi 
dei font scalabili ed apre le 
pone al protocollo IBM Proprinter X24. 
Nuove stampanti NEC, dedicate a chi 
vuole il meglio. 



LISTIN0 15 OTTOBRE 1 992 * 

Pinwriter P20 640.000 

Pinwriter P30 840.000 

Pinwriter P60 970.000 

Pinwriter P70 1.220.000 | 

Pinwriter P90 2.100.000 J 


Tuffi ■ prezzi possono variare senza preavviso 



IL NUOVO MARCHIO 
PER IL 21° SECOLO 
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NEC Italia s.iu. 

Direzione Generale e Filiale di Milano 

V.le Leonardo da Vinci 97, 20090 Trezzano sul Naviglio - MI 

Tel. 02/484151 Fax 02/48400875 

Filiale di Roma 

Via dell'Esperanto 71 , Tel. 06/5920523-4-5 Fax 06/5921 043 

Filiale di Torino 

C.so Moncalieri 51. Tel. 011/6604800 Fax 01 1/6600220 


DESIDERO RICEVERE ULTERIORI INFORMAZIONI IN MERITO ALLE STAMPANTI NEC. 

NOME AZIENDA 

INDIRIZZO 

C.A.P. 

SPEDIRE A: 

NEC ITALIA DIV. PRINTER/MONITOR - V.LE LEONARDO DA VINCI 97, 20090 TREZZANO S/N (MI) 
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Il futuro di Commodore 

di Andrea Suaioni (MC2741I 


Il 20 ottobre u.s. si è svolta a Milano una 
conferenza stampa tenga dalla Commodo- 
re Italiana S.p.A. con lo scopo di illustrare i 
piani futuri per lo sviluppo della linea dì 
personal computer Amiga. Alla presenza del 
direttore generale Werter Mambelli e del 
direttore tecnico Moieno Za m polli, il pro- 
duci manager Carlo Zambellini ha illustrato 
la direzione in cui si sta muovendo la ricer- 
ca e sviluppo della Commodore. La confe- 
renza rappresenta un'innovazione rispetto al 
passato: per la prima volta, infatti, Commo- 
dore ha reso noti ufficialmente i progetti 
futuri della casa americana, senza per que- 
sto. ovviamente, rilasciare dichiarazioni su 
date e prodotti. 

Zambellini ha nportato inizialmente alcuni 
dati sull'orgamzzazzione R&S (Ricerca e Svi- 
luppo) della Commodore, che consta attual- 
mente di circa 175 persone suddivise in 13 
gruppi, il più grande dei quali è il gruppo 
VLSI, che ha il compito di progettare e 
sviluppare i Chip Set di Amiga, seguito da 


quello che si occupa dello sviluppo del soft- 
ware di sistema (Amiga OS e altro). Tutti 
questi gruppi concorrono a raggiungere i 
seguenti scopi, ritenuti come punti chiave 
da Commodore: 

— potenziamento dell'architettura Amiga; 

— ampliamento della famiglia di prodotti; 

— sviluppo di una famiglia di VLSI Chip Set 
che integri le caratteristiche multimediali 
più innovative; 

— sviluppo di software di sistema allineato 
con l’hardware (grafica avanzata, full mo- 
tion, suono gestito da DSP, ecc.). 

Il raggiungimento di questi scopi permet- 
terebbe a Commodore e in particolare alla 
linea Amiga di consolidare la posizione di 
leader nel mercato multimediale (ricordo 
che Amiga da diversi anni consente l'inte- 
grazione di suono e grafica a livello di fun- 
zionalità base del sistema operativo) propo- 
nendosi come scelta obbligatoria per la rea- 
lizzazione di applicazioni multimediali. Stru- 
menti e metodologie nuove permetteranno 


un rilascio tempestivo dei prodotti (grazie 
anche alla riduzione del ciclo di sviluppo! e 
un miglioramento generale delle prestazioni 
grazie all'uso della tecnologia VLSI di cui si 
avvarranno tutti i futuri prodotti. 

Il clou della conferenza stampa è stata 
sicuramente la descrizione delle nuove stra- 
tegie che riguardano lo sviluppo dei Chip 
Set, i quali rappresentano il vero punto di 
forza di Amiga. Nel futuro dovremo aspet- 
tarci Chip Set utilizzanti la tecnologia sub- 
micron che permetterà un incremento note- 
vole di velocità e conseguentemente di pre- 
stazioni, oltre a ridurre il numero di compo- 
nenti sulle motherboard e, di riflesso, il 
costo di produzione. I Chip Set verranno 
sviluppati utilizzando dei blocchi modulari 
per le varie funzioni di base (video, suono, 
FDD, ecc.) attraverso l'uso di gate array, 
celle standard e macro blocchi: questo 
comporterà anche una fase di testing più 
veloce ed accurata di quanto non avveniva 
in passato. Inoltre la Commodore non sarà 


NON RISCHIATE, RIVOLGETEVI SOLO AI PUNTI VENDITA DELLA RETE UFFICIALE NEC. 


ABRUZZI 

• MAX CENTER PI CITOFONI D. TERAMO 0851-415414 
•SPRING ITALIA SRL PESCARA 085-4310010/12 
BASILICATA 

•MARCO POLO SRL MATERA 0835-385178 
CALABRIA 

• C&G COMPUTERS SRL CATANZARO 0961-741436 
•SIPRE ELETTRONICA LAMEZIA TERME 0968 29081 
CAMPANIA 

• ANALYSIS NAPOLI 081-7674184 

•LEPTON DATA SAS DI GALLO L. NAPOLI 081-5791377 
EMILIA ROMAGNA 

■ A.M.P.S. DI SIROTTI & C. SNC CESENA 0547-24979 
•ABAX INFORMATICA REGGIO EMILIA 0522-362088 

• ARIES REGGIO EMILIA 0522-792694 

•ASIAN BYTE SRL CALDERARA DI RENO 061-251212 

• B ERTONI ROMANO 4 C. SNC VIGNOLA 059-771 1 02 
•COII.INT.SAS REGGIO EMILIA 0522-513240 
•ECO SRL BOLOGNA 051-383892 

LAZIO 

• A&T INFORMATICA SAS OSTIA UDO 06-5640319 

• DATA POOL ROMA 06-7232262 

• DISCOM SRL ROMA 06-5087839(2293 

■ EUROCOMP SRL ROMA 06-51800141 

• MICROTEK ROMA 06-86897501 

•0,T.S, ELECTRONICS SRL ROMA 06-3232892 
•TEMI COMPUTER SRL ROMA 06-514921 
•THE JETSETIMP.'EXP ROMA 06-3389158 

• UNO INFORMATICA HW 4 SW VELLETRI 06-9640231 
LIGURIA 

• ARMUGVE GENOVA 010-5533041 

• GARDELLA INFORMATICA GENOVA 010-5220600 
LOMBARDIA 

■ ASSO TRADE SRL CINISELLO BALSAMO 02-66014754 
•ATELSPA MILANO 02-2552652 

■BRUNO SRL COMO 031-592851 


■ CEO COMENDUNO DI ALBINO 035-773703 

•CENTRO DIFFUSIONE COMPUTER CESANO MAQEHNQ 0362-551902 
•COMPUTER 2000 MILANO 02-722281 
•COMPUTER ASSOCIATES SPA MILANO 3 BASIGLIO 02-904641 
■CSI SRL MONZA 039-7369030 

• DAS COMPUTER SAS BRESCIA O30-3760729 

■ DATA BASE SISTEMI SRL SARONNQ 02-9625921 

• DATA PROGRESS SRL VIMERCATE 039-6083888 

• DATAMONT SPA MILANO 02-62701 

• DATATECH SPA MILANOFIORI-ROZZANO 02-57510090 

• DEUTSCHE IH INDUSTRIES GMBH ASSAGO 02-824701 

• G.P.D. DOMEMIGHINi SRL SONDRIO 0342-218561 

• HOMIC SHOP SRL MILANO 02-4697398 

• INGRAM MICRO SPA CERNUSCQ Sri 02-92101741 

• LEGLER DATA UNE MILANO 02-72022371 

• LOGICAL SORT SRL CINI SELLO BALSAMO 02-6120767.6125064 

• METRO IGO SPA MILANO 02-51711 

• MINO SRL GORLE 035-656700 
•OEM SRI MILANO 02-33609705 
•OMEGA DATA SRL VIMODRONE 02-274231 

■ PEGASO COMPUTER SRL ARCORE 039-6014430 

■ PISANI FUI MONZA 039-738046 

•PROJECT INFORMATICA SRL BERGAMO 035-240266 
•SIA SRL MALNATE 0332-860795 
•STUDIO 15SRL BERGAMO 035-221104 
•SUPERTRONIC MILANO 02-27203200 

■ TOP PROGRAMS SRL MILANO 02-55210030536926 
•ZUCCHETTI INFORMATICA SPA LODI 0371420546454827 
MARCHE 

•GENERAL COMPUTER ASCOU PICENO 0736-42250 
•SIME DATA SRL ASCOU PICENO 0736-250641 
PIEMONTE ■ VALLE D’AOSTA 

• ARMU OVE SRL TORINO 01 1-2296949 
•C.S.I. TEOREMA SRL BIELLA 015-28622 

• FARP ELETTRONICA SRL ROPPOLO 0161-967540 

• GRUPPO SISTEMI TORINO 011-2202651 


• INTERDATA SRL TORINO 011-2625555 
•VAIDATA INFORMATICA AOSTA 0165-363141 
PUGLIA 

•ATE ASSISTENZA TECNOLOGIE BARI 080-5588320 
•INFOR STUDIO SNC FOGGIA 0881-71720(671270 

• PERCOM DI GRASSO E, BARI 080-5563939 
SARDEGNA -SICILIA 

• PRINTHQUSE SRL CAGLIARI 070-302662 
•KART SAS CATANIA 095-322131 

• SMART SRL PALERMO 091-6114853 
TOSCANA 

-CEDO SISTEMI SPA FIRENZE 0554360251 
•TASK! FIRENZE 0554223111 
TRIVENETO 

•ARMONIA COMPUTER SRL SUSEGAMA-CONEGLIANO 04384350 10 
•CO.R.a ITALIANA SRL UDINE 0432479291 
•COMPUMANIA PADOVA 049-663022 
•DELTA INFORMATICA TRENTO 0461-823616 

• DIGITRONICA SPA VERONA 045-599109 

• ESSEGI DISTRIBUTRICE SRL MQGLIANO VENETO 041-5905077 
•REAN COMPUTERS SPA UDINE 0432-4810*3 

•REAN COMPUTERS SPA TRIESTE 040-303409 

• SIPAC DUE SRL MOTTA 01 UVENZA 0422-8601 22 
•T.AU.SRL PORDENONE 0434-571086 
UMBRIA 

•PUCCIUFFICIOSRL PERUGIA 075-756444 
PER MATERIALE DI CONSUMO 

■ DATAIMPEX SRI POGUANO MIL SE 02-93548030 • OATAMATIC 
SPA MILANO 02-2871131 • ERREBIAN SPA ROMA 06-7924251 • 
FELIAN SRL CIAMPINO 0MI11692 ■ INDUSTRIA!. SERVICE SNC 
FOGGIA OB81-717aW71270- 
METROPOLI ROMA 06- 
6637692 • PRECISION SRL 
TORINO 011-2161206 


II. NUOVO MARCHIO 
PER IL 21 SECOLO 



MCmicrocomputer n. 124 - dicembre 1992 


125 


NEWS 


più il costruttore esclusivo di questi» chip, 
ma si avvarrà anche di fabbricanti di chip 
esterni per esempio, il chip Lisa corrente- 
mente utilizzato sugli Amiga 1200 e 4000 è 
prodotto da HP, AT&T e NCR. Ovviamente 
il design di questi nuovi chip continuerà ad 
essere fatto da Commodore in pnma perso- 
na, Il fatto che i nuovi Chip Set saranno 
costruiti modularmente (a livello di chip, si 
intenda) permetterà anche di estendere con 
facilità le varie funzionalità senza per questo 
dover nprogettare interamente il chip. Per 
esempio, basterà sostituire il modulo che 
gestisce la grafica per ottenere migliori pre- 
stazioni senza per questo alterare il funzio- 
namento del modulo che gestisce l'audio. 
Questo nuovo concetto di sviluppo porterà 
alla definizione di due famiglie di Chip Set, 
low-end e high-end, in modo di coprire to- 
talmente le esigenze di mercato, sia di 
quello consumer (game machine o console) 
che di quello professionale (workstation). Il 
punto di partenza ovviamente sono i Chip 
Set AA (Advanced Amiga) inseriti negli Ami- 
ga 1200 e 4000, i quali sono i primi realizza- 
ti con le nuove metodologie appena espo- 
ste. Nei nuovi sistemi futuri low-end dovre- 
mo aspettarci: 

- 2 chip da 100000 transistor 


— accesso a memoria dinamica I DRAM ) a 
32 bit 

— velocità del pixel clock a 57 MHz 

— compatibilità con i Chip Set ECS e AA 

— floppy disk da 4 MByte con gestione 
hardware del CRC 

— supporto dei processori a 32 bit 

— un incremento di 8 volte della larghezza 
di banda per l'accesso alla memoria e 
un incremento di 2 volte delia velocità 
del batter 

— gestione del colore a 16 bit 

— gestione della porta seriale con un buf- 
fer FIFO 

— gestione della Chip RAM oltre i 2 MBy- 
te attualmente indirizzanti 

Queste sono invece le caratteristiche dei 

nuovi sistemi futuri high-end: 

— 4 chip da 750000 transistor 

— video RAM (VRAM) a 32 o 64 bit 

— velocità del pixel clock a 57 o 114 MHz 

— compatibilità con i Chip Set ECS e AA 

— gestione della memoria video in modali- 
tà planar oppure chunky pixel 

— supporto integrato per il CD-ROM 

— frame grabber incorporato 

— schermi da 1024 x 1024 pixel 

— 8 voci audio a 16 bit 

— campionamento audio fino a 100 KHz 


— gestione ottimizzata del DMA con mo- 
dalità on request 

— un incremento di 12-20 volte delia lar- 
ghezza di banda per l'accesso alla me- 
moria e un incremento di 8 volte della 
velocità del blitter, che sarà a 32 bit 

— gestione del colore a 24 bit Ime color 

— genlock integrato 

— modulo di aggiornamento video 

— refresh del video a 72 Hz 

— bus processore a 32 bit indipendente 

— disegno totalmente asmcrono con clock 
indipendenti dal resto del sistema. 

Infine, la Commodore ha comunicato i 
progetti attualmente in corso. I Chip Set AA 
saranno montati su tutti i nuovi prodotti e 
questi ultimi saranno costruiti in maniera 
modulare in modo da facilitarne l'aggiorna- 
mento. Inoltre è prevista l'integrazione di 
un processor DSP (AT&T 3210) per la ge- 
stione migliorata dell'audio e di controller 
SCSI II direttamente su motherboard, 
nonché il CD-ROM per tutta la famiglia 
Amiga. 

Per quanto riguarda il CDTV. sarà possibi- 
le avere degli effetti di full motion (anche 
su Amiga) e verrà rilasciato un nuovo CDTV 
dai costo più contenuto e dalle prestazioni 
migliorate. 


PERSONAL 386-48S 


i frase; case Desktop, tastiera, drive TEAC 
3' 1/2 1.44MB, controller AT bis HO/TBD, 2 
porte sanali, t paratela, 4MB RAM. manuali 
386SX 2SMHz L 670.000 

386DX 40MHz, 64K L 810.000 

486SX 25MHz, 256K 
486DX 33MHz, 128K 
486DX 33MHz. 256K LoealBus 
486DX 50MHz. 256K 
4 86DX 50MHz. 256K LoealBus 


Opzione 2’ drive 1.2 MB 
HDD contro*» cache 0.5MB 
UT 3C87SX- 25MHz 
IIT3C87DX- 40MHz 


-L 110.000 
L 210.000 
L. 135,000 
L 160.000 


Hard Disk AT-bus, autopark: 

80MB 17ms, Western Digital 
120MB I5ms. Western Digital 
170MB 13ms. Western Digital 
210MB 15ms, Western Digrtal 
340MB I5ms. Western Digita 
535MB 15ms, Maxtor 
TAPE BACKUP 2S0MB 


L 370.000 
L 500.000 


L 750.000 
L 1.200.000 
L. 1.950.000 
L 480.000 


Schede VGA: 

OAK 256KB 800x600 L 50.000 

OAK 1MB 1280x1024 L 95.000 

ET4000 1MB 1024x768 256col. L 140.000 

ET4000 1MB 1024x768 65K col. L- 175409 

ET4000 1MB 1024x768 16MB col. L 230.000 


S32TheMax VRAM32Kcoi. l»V')t':i:' 
S3 Diamond Steafth VRAM 32K col. L 430.000 
LoealBus ET400065K col. L 280.000 
Monitor SAMPO a colori: 

14' SVGA dp28 ! 024x768i L 510.000 
14' M.sync dp.28 1 024x768ni L 630.000 
15' M.sync dp28 1 024x769ni fiat L 830.000 
IT M.syne dp.31 1 024x768ri dal L 1 .190.000 
20' M.sync dp.31 1 024x768ni L 1 ,750.000 
20- M.sync dp.3l 1 280x1 024m L 2.450.000 
SRC 14' SVGA dp39 1024x766 L 390.000 
TRL 14" b/n FIAT 1024x7681 L 180.000 
Mouse optomeccamco 3 tasti L 25.000 
GENIUS scanner GSB105 256 grigi L 280.000 
SEIKOSHA SPI 9009 aghi, 80 col. L 270.000 
FWIASONICKX112324agh. 80cd L 450.000 
CANON Bubtìe-Jet BJ10EX L 550.000 
CANON BuMke-Jet 80 col.. 360 opi L 1.090.000 
hp DeskJet 500C huku'M: 

EPSON EPL-4000 LASER L 1.350.000 
MODEM CARD 30012400 L 95.000 
MODEM CARD 75/2400 MNP L 120.000 
MODEM/FAX CARO 2400/9600 S® L 220.000 
MOOEM/FAX POCKET 759600 MNP L 220.000 
MOOEMIFAX POCKET 75/14400 MNP L 700.000 
Microsoft OOS 5.0 ■* 

Windows 3.1 italiano dotazione PC L 200.000 
MD-4Q1 interi. MIDI MPtWH comp. L 120.000 


GARANZIA 12 MESI SU TUTTI I COMPONENTI - COUAUDO 24 ORE 



S-3250 386sx Notebook 


386SX 25MHz 
4MB RAM 
Hard Disk 80MB 

L. 2.090.000 

Garanzia 1 anno costo zero 
parti dì ricambio, mano d'opera 
‘ Trauo iPelto ° nt 


SOUND BLASTER 


SOUND BLASTER ASP 16 L telefonare 

SOUND BLASTER PRO 2 BASE L 240.000 MIDI KIT PER SOUND BLASTER L 85.000 
Multimedia KIT: SOUND BLASTER PRO 'lettere CO ROM* software su CD ROM L 975.000 
COPPIA CASSE 7W hh-Fi autoaiunentate. magneticamente solate L 80.000 

VIDEO BLASTER »eal tìme ànage grabber. live wwxlow. cotor key. software- DOSAWIN L 5*0.000 



10137 TORINO 
Via Ogliaro, 4 (zona S. Rita) 

Fax (Oli) 36.69.26 

ORARIO: dal lunedi al Sabato 9.30-13.00/ 15.30-19.30 


PREZZI IVA ESCLUSA 

VENDITA ORETTA E PER CORRISPONDENZA 
LEASING E FINANZIAMENTI 6-36 MESI 
Per ultenon informazioni, preventivi e dimostra- 
zioni venite a trovarci presso i nostri uffici o ri- 
chiedete la documentazione per telefono o FAX 


26 


MCmicrocomputer n. 124 - dicembre 1992 







DataCAD 4 


Il pacchetto integrato per l'architettura. 


è il numero uno in dalia. 

installazioni in Itala, 5000 in Germania) 


DataCAD 


foratone per studenti e neo-laureati. E' una copia esatta d DataCAD e completamente 
u atonale, esclusivamente per uso educa zi onalo. Viene consegnata dietro esibizione 
le tesserino universitario o di documenti comprovanti l'appartenenza al mondo scolastico. 


Spedre alla Kyber 


J ^ÙhlC&ÒI/tta(eui I 


■mai 


Costa solo £ 1.750.000 - m 

.... meno di una copia pirata di un 
prodotto non specializzato. 


Vogliate inviarmi maggiori informazioni su: 


DataCAD 4 e tutte le applicazioni. 

Fissare una demo presso il distributore piu' vicino. 
Partecipare a un corso introduttivo su DataCAD. 
Maggiori informazioni per acquistare DataCAD - Ughi 
Informazioni su DataCAD/Professional 


Nome e cognome: 


Sede centrale: Via LAriosto, 18 - Pistoia 

tei. 0573/368113 (6 linee) fax 0573/368742 

7 r pT_T a a TV Sede nord: Via Petrarca, 1 - Saronno (VA) 
1 tei. 02/96703794 fax 02/96703887 



Città: 

TeL 

Professione: 

Studente anno: 

Laureato neh 


è 3 programma piu' sempiice e piu' completo per la progettazione architettonica: 

di disegni dettagliati, rappresentazione tridimensionale e realistica, gestione di entità complesse, 
automatico quantità e costi, esecuzione automatica e parametrica di scale, muri, tetti, porte, ecc. 
>tica, arredamento, topografia, computo. Tutto gestito contemporaneamente da un unico programma. 
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Wyse supporta Microsoft 
Windows NT 

Wyse Technology Ine. Annuncia il suppor- 
to sui propri sistemi multiprocessor di Micro- 
soft Windows NT. 

«Siamo orgogliosi di investire in Windows 
NT, perché consapevoli delle valide caratteri- 
stiche del nuovo ambiente operativo che 
Microsoft sta sviluppando» ha dichiarato Ste- 
fano Venturi, Responsabile di Wyse Techno- 
logy italia. ((Windows NT sarà infatti total- 
mente compatibile con Windows 3.1 e pre- 
senterà molte caratteristiche finora disponibi- 
li solo negli ambienti operativi Unix». 

La serie 70001 di Wyse è stata scelta 
come piattaforma di test e sviluppo presso 
Microsoft per la versione multiprocessing di 
Windows NT. Wyse ha collaborato con Mi- 
crosoft alla produzione di un HAL (Hardware 
Abstraction Layerl per la Serie 70001. 

«Windows NT trarrà considerevoli vantaggi 
da un ambiente multiprocessing» ha spiega- 
to Venturi, 

((Una piattaforma multiprocessing dotata 
di Windows NT offrirà prestazioni superiori 
per applicazioni ad alta intensità elaborativa e 
per i file server di rete. Altri vantaggi saranno 
l'eccellente gestione del sistema e la capaci- 
tà dì determinare in qualsiasi momento la 
quantità di sistema sovraccarico». 


IBM: il primo RISC Am29200 
di AMD in una stampante a colori 

Advanced Micro Devices ha annunciato 
che Lexmark International, già divisione della 
IBM, impiega il mìcrocontrollore RISC 
Am29200 per la gestione della nuova IBM 
Color Printer PS4079. 

La stampante a colori a getto d'inchiostro 
PS4079, ideata per chi lavora nel settore del 
desktop publishing, per gli utenti CAD/Cam e 
per i professionisti che necessitano di stam- 
pe PostScript a colori, mette a disposizione 
alte prestazioni in dimensioni minori rispetto 


ad ogni altra stampante a getto a colori, nel 
settore di alta qualità ad un prezzo minore dì 
4000 dollari. 

La IBM Color Jetprinter PS ha una risolu- 
zione di 360x360 dpi e può utilizzare fino a 
tre porte (parallela, seriale e Apple Macintosh 
Locai talk) contemporaneamente. 

Il microcontrollore RISC Am29200 è il solo 
processore sul mercato a combinare un sot- 
tosistema completo in un singolo chip. Esso 
comprende tutte le comuni periferiche di 
sistema e un'interfaccia esterna direna a 
periferiche e memorie esterne, costituendo 
la più semplice soluzione a 32 bit attualmen- 
te a disposizione dei progettisti di sistemi. 



Computer Time^ 

v I 't l_* ™ Vendita ner rnrrknnndenja mm . n — 


Vendita per corrispondenza 
via Provvidenza, 43 Sarmeola di Rubano 


PC CSCTITI fletti /T l/l 




StorlC-20 9 ogki 80 teloni» 

Slar IC- 1 00 9 oghi 80 colonne teiere 

fuiilsi DL-1 ICO 24 «hi 100 colonne 

FimBu DI- 1 200 24 aghi 1 36 colonne 

fuiilw SREEZE ffl miiti 

Disponibili 111 colora perforo» sena U CO- 1200 

Disponibile ludo la gommo Logitech 

Disopnibib ludo lo gamma monitor Uamponll NEC 

Monitor Sampo 12*1024*768 non inien 0.28 dodi 

Diioonibile ludo lo gamma HordOiik fujlnu-Òuantum (AT-SCSIJ 


PREZZI IVA INCLUSA 
Garanzia 24 mesi 
su tutte la partì PC 
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L.P3700 Formato AO 


Affidabili 

e 

Garantiti 


Plotters 


£ 3.800.000 ♦ «va 

Piu' di 1000 unità vendute in Italia 


Il piu' venduto 


Il nuovo 


mm 

penne espand. a 20, 
compatibile HP-GL. 


Applicazioni 
- ecnico-scient i fiche 


Il plotter intelligente 


MUTOH IP210 


MUTOH XP-500 Fuzzy Logic 


Il primo plotter 
con telecomando 


Plotter formato A0, velocità 70cm/sec, accelerazione 2 G, risoluzione 
0.025 mm, 8 penne, buffer 16 Kb, ottimizzazione penne, riplottaggio di 
parti del disegno già eseguito, compatibile HPGL, telecomando e servo 
plotter opzionali. 

— v a partire da £ 4.500.000 . iva 


Area p lottabi le cm 45x33 
risoluzione 0.0025 mm. 
velocità max. 707mm/s, 
8 penne, 1 Mb Bufffer, 
compatibile HPGL 


£ 2.500.000 


OMAGGIO 

a chi acquista un plotter AO 




Più di 10.000 copie vendute. 


DataCAD/Light. 

Provale il CAD 3D piu' diffuso 
in Europa perla progettazione 
architettonica. 




Plotter a mina MUTOH 

Area plottabile max. cm 87x167, 1 
velocità 1 1 3 cm/sec, risoluzione 0.02 
accelerazione4.2 G, compatibile HPG L. | 


Sconto per rivenditori. 

Sede centrale: Via L.Ariosto, 18 - Pistoia 

. tei. 0573/3681 13 (6 linee) fax 0573/368742 

ITHACAD s.r.l. Sede nord: Via Petrarca, 1 - Saranno (VA) 

tei. 02/96703794 fax 02/96703887 
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MicroSparc, la workstation su un solo chip 

Texas ha già realizzato una versione ridotta del rise di Sun , destinata alia fascia d'ingresso, 
ovvero X-terminal, workstation a basso costo e portatili o anche superpersonal 


Texas Instruments lancia MicroSparc. un 
single chip compatibile con il resto del 
software (e dell'hardwarel Sun che integra 
l'intero motore necessario a realizzare in 
economia una workstation economica o 
anche portatile, un X-Terminal ma anche un 
personal computer di fascia alta. É questo 
l'ultimo, incredibile annuncio che la Casa 
americana, tra l'altro fortemente presente 
in Italia, rende pubblico a completamento 
della nuova strategia a supporto del merca- 
to piuttosto che in opposizione. Il nuovo 
nato, in codice TMS390S10, è già disponi- 
bile in campionatura ad un prezzo piuttosto 
elevato, mentre la produzione in volume — 
attesa per la fine dell'anno — porterà il 
prezzo all'accettabilissimo livello di 179 
USS (al cambio d'oggi, 20 ottobre, 330 mila 
lire) per lotti di diecimila pezzi. 

D'altro canto ciò rientra nella strategia 
Sun. che non ha più le caratteristiche ne- 
cessarie per seguire la realizzazione e la 
produzione dei suo chip, tanto da aver fatto 
grossi accordi con h/lentor Graphics per la 


dì Leo Sorge 


prima fase e propno con Texas per la 
seconda - che ha già portato al Super- 
Sparc —, lasciando comunque per sé la 
progettazione: in questo modo l'azienda di 
Mountain View spera di non incorrere più 
nei ritardi di rilascio dei chip, che erano 
arrivati a quasi due anni. 

Il chip 

Le caratteristiche tecniche del chip in sé 
sono interessanti, anche se non rivoluzio- 
narie. Parlando di un chip rise è più chiara 
la distinzione tra le componenti, che sono 
unità intera, unità in virgola mobile, gestore 
della memoria (Mmu) e controller del bus 
(l'S-bus è lo standard per i sistemi Sparc). 
Orbene l'unità intera è una Sparc con archi- 
tettura Harward ni, cache dati da 4K, cache 
istruzioni da 2K, e Wrf a 7 livelli 121. 

Cosi non è per la fpu. l'unità in virgola 
mobile, che è stata sostituita da un nuovo 
progetto sviluppato congiuntamente da 
Sun e Meikc la nuova cella non è comple- 


tamente compatibile in hardware, ma que- 
sto è un piccolo prezzo all'integrazione su 
chip singolo, a basso costo e a basso 
consumo. Comunque l’intero chip risponde 
alle specifiche della versione 8 del docu- 
mento Sparc Architecture, pubblicata da 
Sparc International. Va detto che l'alimen- 
tazione del chip è ancora a 5 volt, mentre la 
nuova generazione di 486 per portatili è 
ormai sempre a 3,3 volt. 

La velocità di clock è direttamente 50 
MHz in un package economico, il Tab a 
288 piedini, che riduce le dimensioni senza 
influire sulla dissipazione del calore, magari 
dando qualche problemino in più per l'assi- 
stenza, che comunque sarà estremamente 
limitata perché, come diciamo più avanti, 
MicroSparc s'interfaccia direttamente alle 
periferiche. Le prestazioni erogate sono da 
20 a 23 Speclnt_92, e da 15 a 18 
SpecFp_92 131. L'area di silicio impiegata è 
di 15x15 millimetri, ed ospita 800 mila 
transistor in tecnologia Epic, 


BIAGIOLI 

( INFORMATICA ) 

G. e figli 

ELETTROFORNITURE 

CERAMICHE 

CENTROCASA 

MOBILI 

TERMOIDRAULICA 

... e non cambi più 

TUTTO PER L'EDILIZIA 

via Appta Nuova, 39 - Albano Laziale 

(RM) - 06/93.60.845 (*'•»•)- fax 06/93.60.924 
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Frame 


The premier documcnt publishing software 


FrameMaker. 
La soluzione completa 
per la creazione, la gestione 
e la distribuzione in linea di 
documentazione professionale: 
tecnica, scientifica, commerciale. 


l utto ciò' di cui avete bisogno 
per creare i vostri documenti. 

Zon FrameMaker sarete in grado di scrivere, ideare, disegnare, 
nodifìcare ed aggiornare i vostri documenti velocemente c 
acilmcnte, utilizzando la tecnologia della visualizzazione in linea 
-VYS1WYG, per distribuire elettronicamente i documenti. 

'.li utilizzatoti potranno così disporre di informazioni dettagliate, 
trutturatc c aggiornate. 

YameMaker è potente, facile da usare e disponibile in 5 lingue 
uropec con piti di 13 dizionari internazionali. 

.iultipremiato dalla stampa specializzata. 

per questo che organizzazioni come la vostra hanno scelto 
rameMaker quale strumento per l'editing delle vostre 
mbblicazioni. 



Offerta promozionale 

>er chi acquista c\ 

rameMaker 


[THACAD 


EDE NORD: 

,- ia Petrarca, 1 Saranno (VA) - Tel. 


02/96703794 Fax 02/96703887 



Cartolina di Risposta 

Desidero ricevere GRATIS una copia del manuale "Introduzione a 
FrameMaker" 

Nome . . - Azienda ... 

Via/Piazza CA.P. Citta' 

Telefono Num. Dipendenti 

» Probabile periodo di Acquisto: 


EDE CENTRALE: 

L Ariosto, 18 Pistoia • Tel. 0573/368E13 Fax 0573/368742 


Qj da 1 a 3 mesi Qj da 4 a 6 mesi tra piu' di 6 mesi 
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Il sistema 

Come annunciavamo più sopra, Micro- 
Sparo è un 'glueless'M, ovvero non ha 
bisogno di nessun altro chip d'interfaccia 
con la memoria, la scheda video o le altre 
componenti. In particolare integra alcune 
componenti fondamentali, quali il controller 
per S-Bus, le procedure di test Jtag a 
standard leee 1149.1 e l'interfaccia alle 
memorie dinamiche (DRaml compreso il 
refresh; i chip utilizzabili sono sia le 4 Mb 
che le 16 Mb. Si tratta quindi effettivamen- 
te di una workstation su un solo chip, che 
considera il costo, il numero di chip, la 
dissipazione e la semplicità d'assemblag- 
gio, essendo evidente che in queste condi- 
zioni diventa estremamente facile assem- 
blare un elaboratore di fascia alta compieta- 
mente finito. 

Alcune riflessioni 

Le due società, con sedi centrali in stati 
confinanti — California per lo Stanford Uni- 
versity Network, ... senza parole per la 
seconda — stanno snaturando la loro inizia- 
le vocazione, combattendo entrambe intor- 
no alla coppia di processori Sparc/486. 

Sun, dopo gli incerti esiti del proprio 
hardware su 386, sta lanciando la propria 
divisione software verso la conquista del 



mercato Intel sul quale ha già portato Sola- 
ris, il proprio ambiente di sviluppo (un Unix 
Bsd compatibile con System V. 3 e dotato 
di servizi di connectivity), mentre lascia che 
siano altri a seguire i volumi del suo chip, 
che deve crescere di potenza ed affidabilità 
per reggere sfide rise vecchie e nuove (Pa. 
Mips, Power, Alpha). 

Texas, da sempre ideatrice di nuovi e 
potenti processori in settori verticali (sopra 
tutti le famiglie Dsp 320 e Gsp 340) ed 
estranea al mercato degli altri, sta sempre 
più concedendo le proprie incredibili cono- 
scenze a chiunque assicuri le necessarie 
Iniezioni dì capitali per reggere proprio la 
competizione internazionale, ovvero pro- 
prio lo Sparc e il mercato Intel, nel quale è 
fresca la notizia dell'arrivo a regime della 
produzione di 486 sia a 5 che a 3 volt. 
D’altronde in qualche modo bisogna rispon- 
dere perlomeno a Motorola, che con l'ac- 
cordo sul Power (Il Risc IBM/Apple che 
realizzerà nelle sue fabbriche) ha anch'essa 
inferto il colpo mortale al propri processori 
sia Cisc che Risc, ma si è assicurata sia lo 
sviluppo tecnico che dei canali privilegiati 


per la vendita degli altri chip (Ram, trasmis- 
sione dati, controller), 

L'andamento è senz'altro positivo: la di- 
minuzione dei chip sul mercato, oltre a 
semplificare il panorama mette a contatto i 
grandi progettisti e i grandi realizzatori, che 
insieme possono portare a soluzioni di 
grandi contenuti ingegneristici. 

(Il L'architettura Harward separa il bus interno 
del microprocessore in due. uno dedicato ai dati, 
l'altro aire istruzioni: questo metodo, che già in 
generale ottimizza le prestazioni del sistema, in 
particolare nei rise ha importanza perche in prati- 
ca riduce la lunghezza tisica del singolo bus, che 
ad alte velocità dì dock può diventare un colto di 
bottiglia. 

121 II Window register file, in sigla Wrf, consiste 
nella ripetizione di n volte del set di registri 
interni del processore: la sua utilità 6 che ad 
ogni chiamata di procedura il contesto ( program 
countgr, stato, indirizzi I viene lasciato nei registri 
che occupa, senza bisogno di mettere nello 
stack un centinaio di byte. Il nuovo contesto 
viene messo in un altro set di registri. Avere 7 
livelli equivale a dire che ci sono 7 set di registri, 
quindi fino a 7 contesti possono essere gestiti 
orvchip. 

131 Spéc '92 è il nuovo set di benchmark in 
ambiente Risc gli analoghi valori misurati su una 
Sparcstation 10/30 con l'altra realizzazione Sun/ 
Texas, il SuperSparc a 36 MHz, sono 44 e 52 

1 4 1 "Glue~, letteralmente colla, è il termine usato 
in inglese per indicare i chip dì collegamento 
(buffer, porte logiche etcì, 
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(RIVENDITORE AUTORIZZA TO) 

CONFIGURAZIONI : CASES DESKTOP - MINITOWER - BIG TOWER CON DISPLAY 
DRIVES 1.44/1 .2MB - RAM 4MB(EXP. 32MB) - HARD DISKS 105/210MB + CACHE 32764KB 
SC H ED E VIDE O V GAJMB.QAK.Q7_7 / VRAM CHIP $3 - TASTIERA CHIQQN Y 1.Q2 TAS TI 
MS DOS 5.0 IN ITALIANO ORIGINALE - MOUSE TRE TASTI + TAPPETINO 
GARANZIA 1 ANNO ORIGINALE MICROSYS - ASSISTENZA DIRETTA IN SEDE 

^PREZZLX i.q q q ESCLUSA IVA 19% 




386SX-33 1MB 1.44 h 
386DX-40 4MB 1 .44 HD1 05 VGA1 MB 
4S6DX-33 4MB 1 .44 HD1 05 VGA1 MB 
486DX2-50 4MB 1,44 HD105 VGAlMB 
486DX2-66 4MB 1.44 HD1 05 VGAlMB 
486DX2-66 C/S LOCAL BUS + S3 LOCAL BUS 
HARD DISK 21 0MB 11 ms 
SCHEDA VIDEO VGA 1 MB VRAM S3 
NOTEBOOK 386SX-25 1MB>5MB HD60MB 
NOTEBOOK 486SLC-25 2MB>6MB HD120MB 


45MB 23ms SEAGATE 
105MB 14ms ALPS 1" 32KB CACHE 
130MB 16ms SEAGATE 
210MB llms ALPS 1" 64KB CACHE 
CONTROLLER IDE+CACHE PROMISE EXP8MB 0,3ms 
CONTROLLER IDE+CACHE LONGSHINE EXPl6MB0,2ms 

mm 


1.190 
1.540 
1.740 
1.990 
2.390 
+ 300 
+ 200 

1.690 

2.690 

270 


ACUMOS 256KB (800x600) 

OAK 077 1MB (1280x1024) 

TSENG ET4000 64K (64KCOLORS) 
TRUE COLOR (16,7 MILCOLORS) 
NCR 1MB EXP 2MB (1280x1024) 
CHIP S3 1MB VRAM -(1280x1024) 
CHIP S3 1MB VRAM - LOCAL BUS 


VGA B/N 1024x768 FLAT S 
VGA 14* MULTISYNC 1 024x768x0.28dp 
VGA 15‘ MULTISYNC 1 280x1 024x0.28dp N.l. 

VGA 17" MULTISYNC 1 280x1024x0, 28dp N.l. 

VGA 20’ SAMPO 1024x768x0,31dp N.l. 

NEC3FG 15“ 1024x768x0, 28dp 
NEC4FG 15“ 1024x768x0, 28dp N.l. 

NEC5FG ir 1280x1024x0, 28dp N.l. 

NEC6FG 21- 1280x1 024x0 ,28dp N.l. 

SONY TRINITRON CPD-1404S 14“ 1 024x768x0, 25dp N.l. 
SONY TRINITRON CPD-1704S ir 1024x 768x0, 25dp N.L 
SONY TRINITRON GDM-2036S20' 1280x1 024 x0,30dp N. 
SCHERMO 3M ANTIRADIA2I0NE 14“ 

SCHE RMO DIASPRON ANTI RADI AZIONE 15‘ 

386SX- 

386DX-40 MH2 - 64KB CACHE 
486DX-33 MHZ - 64KB CACHE EXP 256KB 
486DX2-50 MHZ - 64KB CACHE EXP 256KB 
486DX2 -66 MHZ - 64KB CACHE EXP 256KB 
486DX2 -66 MHZ C/S LOCAL BUS 
SIMM 256KB/1MB/4MB 

INTEL 80387-SL 16/33MHZ/80387-DX 16/40MHZ 


110/140 

190/220 

160/190 


2400 I NTERNO/ESTERNO + VTEL 
2400 I NTERNO/ESTERNO + VTEL + MNP5 
MODEM + FAX 2400/9600 INT/EST + VTEL 
MOFAX POCKET 2400/9600 + VTEL + MNP5 
POCKET MODEM 2400 BPS LONGSHINE 
9600 INT/EST + VTEL + MNP5 
14400 INT/EST + VTEL + MNP5 + FAX 


TAV. GRAFICA 

TAV. G RAFICA SMARTECH 1 8“x 1 2* + CURSORE 49i 

TAVOLETTA GRAFICA GENIUS GT 1212B 44. 

TAVOLETTA GRAFICA GENIUS GT 1812B 59 

HANDY SCANNER B&W 256 - GENIUS GSB105GX 24 

HANDY SCANNER COLOR GENIUS GS-C105 + OCR 49 

WINDOWS 3.1 MICROSOFT IN ITALIANO ORIGINALE 
IN OFFERTA SPECIALE A L. 130.000 
MS DOS 5.0 IN ITALIANO + MANUALE L, 50.000 


SOUND BLASTER PRO , 

SOUND BLASTER PRO + MIDI 290 

COPPIA BOX AMPLIFICATI STEREO 60 

VIDEO BLASTER 490 

MULTIMEDIA KIT (CD ROM+SB PRO+7CD) PERSONAL 840 

SOFTWARE CD: WING COMMANDER - KING QUEST - GUY SP Y 
LOOM - MONKEY ISLAND - WRATH OF THE DEMON - ULTIMA l-VI 
SPIRIT OF EXCAUBUR - ROTOR - ETC. ETC. »>»»»»» > 80 

OKI MICROLINE 380 24A 80C 180CPS 
OKI OL401 (LED PAGE PRINTER) 1,5MB 
STAR LC20 9A 80C 1 80CPS 
STAR LC100 A COLORI 
STAR LC24-20 24A 80C 210CPS 
STAR LC200 9A 80C 225CPS 
KODAK DICONIX 1 50 PLUS INKJET PORTATILE 


1.190 


990 


AMIGA 500 PLUS KS 2.0 1MB ‘ 

AMIGA 600 - 

AMIGA 600HD20 (HARD DISK INTERNO DA 20MB) 

AMIGA 600HD30 (HARD DISK INTERNO DA 30MB) { 

AMIGA 2000 PLUS KS.2.04 + ECS ! 

AMIGA 1 200 14MHZ - 2MB DI RAM 

AMIGA 3000 25MHZ HARD DISK 52MB - 2M B DI RAM 2 

AMIGA 4000 33MHZ HARD DISK 1 20MB - 6MB DI RAM 3.! 

CDTV + ENCICLOPEDIA GROLIER 

TAVOLETTA GRAFICA 1 2"x12 '/ 18“xl2“ + CURSORE 270A 

MONITOR COMMODORE 1084S ; 

MONITOR COMMODORE MULTISYNC 1960 ( 

DRIVE ESTERNO SLIM + SWITCH E PASSANTE 
ESPANSIONE MEMORIA AMIGA 500 512KB/+CLOCK 42 

ESPANSIONE MEMORIA AMIGA 500 1 ,5MB (KS 1 .3) 
ESPANSIONE MEMORIA AMIGA 500 2MB /4MB 210Z 

ESPANSIONE MEMORIA AMIGA 500 PLUS 1MB 
ESPANSIONE MEMORIA AMIGA 500/ PLUS 2MB EST. : 

ESPANSIONE MEMORIA AMIGA 600/+CLOCK 1 10/' 

ESPANSIONE MEMORIA AMIGA 1000 1MB ESTERNA 
ESPANSIONE MEMORIA AMIGA 2000 GVP 2>8MB 0 RAM 
MEMORIE ZIPP PER AMIGA 3000 • 1MB 
HD AMIGA 500 SYNTHESIS HARDITAL 42MB/85MB 450/! 

SCHEDA 68020+68881 A 25MHZ PER A500/500+/2000 : 

SCHEDA 68030+68882 A 25MHZ PER A500/500+/2000 ( 

SCHEDA 68030+68882 A 25MHZ PER A2000 + SCSI 
SCHEDA 68040 A 33MHZ PER A2000 + SCSI i.: 

VIDEON 4 NEWTRONIC ; 

GENLOCK MICROGEN NEWTRONIC ; 

GENLOCK ROCGEN ; 

GENLOCK ROCGEN PLUS RG310C (doppia dissolvenza) : 

GVP • POINT 


PC LURRE s.r.l. 

VIA GUGLIELMO MARCONI, 21 
00043 CIAMPINO - ROMA 
TEL. 06/7912121 - TEL/FAX 7910643 
ORARIO: LUN 16-20/ MAR>SAB 9-13/1 6-20 

CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
COMPUTERS I MONITORS / ACCESSORI 
ROMA E PROVINCIA CON PAGAMENTO ALLA CONSEGNA 
SPEDIZIONE IN CONTRASSEGNO TRAMITE CORRIERE 
SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE 
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Grande svolta di Unisys: verso la ripresa 

Annunciati CAP e nuove strategie di mercato 


SI è svolto nell’ameno scenario proven- 
zale. anche se sotto una pioggia battente, 
di Saint-Paul-de-Vance, a pochi chilometri 
da Nizza, presso l’ International Manage- 
ment Center della Unisys, quello che era 
diventato l'appuntamento annuale fino allo 
scorso anno (e poi sospeso per le note 
«astrattezze» operative e finanziarie della 
società), per fare il punto sulle «Strategie 
degli anni '90», che è stato poi l'argomento 
affrontato da Franco Giglio. Amministratore 
Delegato Unisys Italia, in apertura della due 
giorni di relazioni e dibattiti. 

Anzitutto diciamo che la Unisys sembra 
aver imboccato la via giusta per risollevarsi 
dal grosso deficit che l’ha attanagliata per 
un paio d'anni - prosegue il recupero del 
terzo trimestre, tant’è vero che ha registra- 
to un utile netto di 68,3 milioni di dollari 
contro una perdita, nel trimestre ’91, di ben 
75,8 milioni. Il fatturato è salito a 2,07 
miliardi contro un giro d’affari alla fine del 
medesimo periodo ’91 di 1.97 miliardi: 
dall'inizio dell'anno l'utile netto ammonta a 


222 milioni di dollari contro una perdita 
secca di 1,47 miliardi nei nove mesi del 
*91. Insomma, inizia a vedere la luce alla 
fine del lungo tunnel, anche se ha dovuto 
sacrificare ben 9.000 persone. 

Anche i dati relativi alle attività della 
Unisys Italia tendono a un miglioramento 
Nella prima metà del '92 i risultati sono 
stati (tra parentesi i risultati di tutto il '91): 
ordini 104.164 (110,295), fatturato 107.246 
(5.122.480), utile/perdita -6.295 
(-17.552). 

«Chiarezza, sincerità e niente fumo negli 
occhi — ha continuato Giglio — sono sem- 
pre stati alla base delle nostre dichiarazioni. 
La Unisys punta ad alleanze strategiche per 
una maggiore conoscenza degli utenti fina- 
li. E lo scenario europeo è profondamente 
cambiato, soprattutto quello tecnologico, 
che lentamente viene sostituito da quello 
strategico e dell’organizzazione aziendale». 

Nei prossimi 10 anni, secondo i dati IDC, 
in seguito alla ristrutturazione mondiale, i 
«player» deH’informalìon technology si ri- 


durranno a quattro, attraverso una serie di 
alleanza a catena. Giglio ha ricordato che la 
Comunità Europea ha scelto Unix come 
suo standard definitivo e che per quel 
periodo «ci saranno solo tre grossi 
"player" Olivetti, Bull, Siemens, anche se 
aumenteranno le grandi alleanze». 

Per presentare nel modo migliore la stra- 
tegia che la Unisys sta adottando per gli 
anni '90, è necessario mettere a fuoco il 
contesto economico in cui si dibattono i 
protagonisti dell’ IT. Sono tre i fattori fonda- 
mentali che hanno portato a cambiare i 
modelli operativi: 

• lo scenario economico e finanziario con- 
traddistinto da fenomeni recessivi, 

• il settore tecnologico che ha subito una 
trasformazione particolarmente accentuata 
negli ultimi tre anni sotto la spinta da una 
parte, dell’accelerazione dello sviluppo tec- 
nologico che ha causato una drastica com- 
pressione del costo dei prodotti, e dall'al- 
tra, della crescente domanda di sistemi 


via divisione torino 137 • 00143 ROMA 

Tel. 5022329 fax 5430992 Ti 


LOfriTECH 


ME C 


PERSONAL COMPUTER DIGIC0MP 

Configurazione base: 

1Mb RAM, FDD 1.44Mb, HD 43Mb 
2 Seriali 1 parallela, Tastiera 102 
VGA 800x600, Cabinet desk 

_________ GARANZIA 12 MESI DATA DI ACQUISTO 

DICICOMP SERVICE ASSISTENZA GRATUITA PRESSO NS laboratorio 
HOT- LINE FAX ?4 ORE 


04 - 5022329 ,. 


386sx 33MHz 

699.0C0 

386-40 40MHz 

795.000 

486-33 33MHz 

1.430.000 

486dx2 5 0MHz 

i.mrn 


NOTEBOOK 486sx HD60 4Mb Lit. 4 200.000 


VGA 1Mb ET4000 130,000 

VGA 1Mb 32.000 c. 180 000 

VGA 1MB 14.5 m, 250.000 

VGA S3 acceleratore 300.QCC 

VGA NCR 2Mb 250,000 


VGA colore 800x600 350.000 

MSCAN 1024x768 0.28 p 399.000 
MSCAN 17' 1024x768 1.150,000 

MSCAN 19' 1024x768 1,450,000 

MSYNC 20' 1600x1280 1.890.000 




40Mb IDE (IBM) 
105Mb IDE 16ms 
130Mb IDE I6ms 
210Mb IDE lóms 
400Mb SCSI (IBM) 
525Mb IDE Fujitsu 
1Gb SCSI (IBM) 


270.000 
450.CX 

620.000 
750.000 

1 . 100.000 

1.740.000 

2.655.000 


AT BUS 2FDD 2HD 
AT BUS CON CACHE 
SCSI 2FDD 2 HD 


35.000 

360.000 

100.000 


PANASONIC 

1170 9a BQc 
1123 24a 80c 
2123 24a colore 
OKI 

280 9a 80e 300cps 
380 24ù 80c 200cps 
390 24a 80c 270cps 
LASER 

OL400 4ppm 512k 
01830 8ppm 512k 
OL830XF POSTSCRIPT 


330.000 

430.000 

620.000 

410.000 

610.000 
950.000 


MOUSE DA Ut. 35.000 

TAVOLA GRAFICA 12x12 360.000 
SK. FAX SEND/RECEIVE 280.000 

LOOrnCH 

PHOT 60,000 

MOUSEMAN 96.000 

SCANMAN COLOR 700.000 

MUIT1ME&IA KIT TOSHIBA 
CD-ROM drive Sound Board 
2 casse stereo Microfono 
software per dimostrazioni 
1.520.000 
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Oggi Microsoft Works per Windows"' costa solo 
379.000 lire. Facile il programma, facile il prezzo. 

Molti credono di essere incom- 
patibili con il computer. Quasi 
sempre, la colpa è del software. 

Works per Windows è il 
software che rende il computer 
accessibile a tutti perché è faci- 
le, in italiano e, oggi, è anche 
più conveniente di prima. 

Scrivete, calcolate, archiviate, disegnate. 
E, soprattutto, non fate fatica. 




4 programmi, da usare insieme o singolarmente. 
Pensato per voi, prima che per il computer, ha l'interfac- 
cia grafica Windows e ogni sua funzione è predisposta 
per essere usata da chiunque. In pratica, accen- 
dete il computer e avete subito ciò che vi serve. 
Non prestatelo, regalatelo. 

Facile da acquistare, Works 
per Windows è anche facile da 
regalare. Ricordate- 
vene a Natale. Senza 
dimenticare che l'assistenza tecnica è compresa 
nel prezzo (tei. 02/2690.1361). Per saperne di più. 


Microsoft 


Works per Windows è un programma che integra Microsoft risponde allo 02/26901359. 
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aperti che permettono all'utente di avere 
maggiore libertà di scegliere da un'ampia 
varietà di fornitori; 

• il mutamento organizzativo delle 
aziende. 

Assistiamo oggi a quello che la IDC ha 
definito come «disgregazione dell'IT». Le 
società leader in questo settore possono 
essere distinte in tre categorie: 1) i costrut- 
tori e fornitori di tecnologia che concentrano 
i loro sforzi sulla disponibilità del prodotto 
migliore (sia hardware che software); 2} i 
fornitori di soluzioni il cui obiettivo prioritario 
è quello di fornire la «soluzione» migliore 
(venditori di sistemi informatici che non 
sono anche produttori di computer compu- 
to rless computer companies): 3) i costrutto- 
ri e fornitori di soluzioni, che sono le società 
tradizionali in grado di avere un'offerta che 
comprenda una parte delle prime due. 

Il grafico del mercato europeo dell'lnfor- 
mation Technology per segmento di prodot- 
to mostra che, mentre si nota una diminu- 
zione nel settore dell'hardware, si verifica 
un netto spostamento dei volumi nell'area 
dei servizi e del software 

Ed ecco quindi le svolta. L'obiettivo è 
quello di creare un rapporto di partnership 
con i clienti, attraverso un completo suppor- 
to tecnologico e applicativo. In altri termini, 


non è più sufficiente essere semplici forni- 
tori, ma è necessario diventare «consulen- 
ti» dei clienti contribuendo al miglioramento 
della loro redditività. 

Tale obiettivo viene raggiunto sviluppan- 
do e costruendo soluzioni su piattaforme e 
tecnologie avanzate; operando su mercati 
selezionati: fornendo servizi ad alto conte- 
nuto tecnologico e qualitativo. Il tutto si 
traduce in: un rapporto di partnership con II 
cliente, nell'impegno già consolidato di offri- 
re soluzioni e servizi; il tutto ancora nella 
cornice della Unisys Architecture. 

Si tratta allora di una strategia dinamica, al 
passo con la domanda del mercato. «La 
strategia in movimento» — come l'ha defi- 
nita Giglio — vede la Unisys passare dalla 
focalizzazione sui prodotti alla concentrazio- 
ne sulle soluzioni e servizi ad alto valore 
aggiunto. Questo passaggio ha investito 
tutta l 'azienda che prima era «guidata» dalla 
tecnologia, oggi dal mercato. Con riferimen- 
to al grafico della IDC, relativo alle dinami- 
che industriali previste nel suddetto decen- 
nio possiamo dire che la Unisys si è posta 
l'obiettivo di diventare una società indivi- 
duata come «Type 8». gravitando quindi 
verso i servizi. La forza della società si 
esprimerà nella sinergia tra la parte com- 
merciale di vendita e la qualità del prodotto, 


Unisys come consulente 

Passiamo ora ad esaminare questa svolta 
che, secondo Giorgio Zardi, direttore marke- 
ting, modificherà sostanzialmente la filoso- 
fia commerciale Unisys per il futuro prossi- 
mo- Anzitutto, la forte accelerazione di inte- 
grazione in atto dei mainframe nella R.&S. e 
nell 'hardware in generale, concentrandoli, 
sarà la chiave di volta che porterà un grosso 
vantaggio in termini di taglio dei costi e di 
sviluppo tecnologico. 

«Noi oggi — ha detto Zardi — stiamo 
indirizzando la società sempre più ad essere 
una compagnia ''solution-oriented", dopo 
essere stata una "technoiogy-oriented 
company". La tecnologia avanzata resterà 
un riferimento interno: il punto di svolta è 
diventare un fornitore globale. Ciò comporta 
una "rivoluzione" organizzativa: quindi ver- 
ticalizzazione (LOB - Line Of Business) e 
specializzazione con strutture di "appog- 
gio" al prodotto tramite programmi di mar- 
keting mirati». 

In parole semplici, la Unisys instaurerà 
relazioni dirette con i clienti-partner, attra- 
verso: sistemi aperti e architettura - colla- 
borazione con clienti per applicazioni e so- 
luzioni creative tecnologicamente studiate 



SX33 


L. 



'DLC33 


L. 2,389.000 


CASE DESK 

TASTIERA ESTESA 

RAM 1 Mb 

FDD 1.44 Mb 

HDD 40 Mb 

Scheda video 800x600 

2 Seriali + 1 Parallela + 1 Game 

Mouse 

Monitor 14" Monocromatico 


Proc. CYRIX con coproc. matem. 

TASTIERA ESTESA 

RAM 4Mb 

FDD 1.44 Mb 

HDD 210 Mb 

Scheda SVGA 1024x768 1 Mb 
2 Seriali + 1 Parallela + 1 Game 
Mouse 

Monitor 1024x768 14" Colori 


AMIGA 600' 

CON ESPANSIONE da 1 a 2 Mb RAM 

l. 599,000 

AMIGA 600™ 

CON ESPANSIONE da 1 a 2 Mb RAM 

L. 990.000 

CDTV’ 

+ ENCICLOPEDIA CD + SYSTEM KIT 

L. 1.100.000 


PREZZI IVA INCLUSA - VENDITE ANCHE PER CORRISPONDENZA - CONFIGURAZIONI A RICHIESTA 
GARANZIA 1 ANNO - • GARANZIA COMMODORE ITALIA 

N ECO S r l. - Via Roma, 1 - 20014 NERVIÀNO (MI) - TEL. 0331/514279 - FAX 0331/415321 J 
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Microsoft Office per Windows è il modo più velo- 
ce per avere dò che serve a te e al tuo PC, perché ti dà 
insieme le 4 prindpali applicazioni Windows per l'uffi- 
cio a un prezzo molto .conveniente. E' così veloce 
che stavolta si è addirittura superato. 

1395.000 * lire, Word 2, Excel 4, Power Point 3 
e PC Mail 3 compresi. 

Hai letto bene. Nel nuovo Office peT 
Windows trovi le ultimissime versioni in italiano 
dei programmi Microsoft per Windows. Facili e 
potenti insieme, come tutti i prodotti Microsoft della 
nuova generazione, rispondono con precisione ai tuoi 
desideri perché sono Stati creati grazie a migliaia di 



W1NAMERIC 


test con utenti di tutto il mondo. Scrivere, fare i conti, 
presentare un'idea e, grazie a PC Mail 3 , comunicare 
con tutte le piattaforme: con Office per Windows rag- 
giungerai prima qualsiasi obiettivo. 

Insieme e subito. 

Una perfetta combinazione 
che, oltre alla potenza di ogni sin- 
golo programma. 


Scegli Microsoft t> un dia- f * 

e vinci gli U.S.A. logo completo tra 

applicazioni studiate per lavorare insieme- Office 
per Windows lo trovi dai migliori rivenditori. Per 
informazioni, Microsoft risponde allo 02/26901359. 
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per ciascuno di essi. Unisys dunque punta 
molto sulla «consulenza» con un’organizza- 
zione dedicata; lo testimonia la creazione 
di CSO-Complex System Organization, un 

modello standard di operatività a livello 
mondiale affidato alle «specialized sales 


CAP: una mossa brillante di Unisys 

L'annuncio tanto atteso in anteprima ita- 
liana di CAP (Communications Access Pro- 
cessor), uno «scatolotto» hardware pro- 
prietario Unisys, è stato fatto dall'lng. Al- 
berto Brunialti, responsabile Networking 
Unisys Italia e Capo Gruppo Cross Domain 

Preceduto da una favorevolissima critica 
stampa di settore statunitense (Business 
Week, Open System Today, Computer- 
world), definito addirittura un «attacco» al- 
l'IBM. CAP è il primo prodotto presente sul 
mercato in grado di rimuovere gli ostacoli 
alla introduzione di Unix in ambienti SNA 
(Systems Network Architeeture), 

Si tratta di un sistema innovativo, a bas- 
so costo, che integra sistemi Unix in reti 
IBM SNA in modo trasparente CAP com- 
prende l’hardware e il software necessari 
per poter aggiungere uno o più sistemi 
Unix ad una rete SNA senza per questo 
dover modificare la struttura di rete preesi- 
stente, e quindi senza i costi e i rischi 
associati ad una ristrutturazione della rete. 

CAP consente agli utenti di rete di acce- 
dere alle applicazioni Unix dal loro termina- 
le 3270, preservando cosi gli investimenti 
fatti in hardware, software e formazione. 
Inoltre esso integra più architetture di rete 
su un unico « back bone» eliminando la ne- 
cessità di creare reti parallele; CAP può 
essere gestito da NetView, riducendo radi- 
calmente i costi e la complessità della 
gestione di rete. 

Secondo le stime di Business Research 
Group, MA. una società di consulenza tec- 
nologica di Boston, le reti SNA costituisco- 
no nella sola America settentrionale il 77% 
delle reti installate nelle grandi organizza- 
zioni. Nonostante queste reti siano predo- 
minanti nella classifica dei primi mille am- 
bienti informativi, riportata da «Fortune», 
gli analisti di mercato hanno individuato 
una crescente tendenza verso il «downsi- 
zing», cioè portare la applicazioni aziendali 
verso sistemi di costo più basso, verso 
sistemi distribuiti, basati su standard come 
Unix, TCP/IP ed OSI. 

CAP risolve numerosi problemi che 
l’EDP Manager deve affrontare per trarre 
vantaggio dal miglior rapporto price/perfor- 
mance associato al fenomeno del downsi- 
zing. Fino ad oggi era semplicemente im- 
possibile immaginare di potere integrare lo 
Unix con la rete SNA senza incontrare 
alcun ostacolo di tipo economico o di pre- 
stazioni. 

Il nuovo sistema fa schiudere l'ambiente 
Unix senza obbligare i centri EDP a ridise- 
gnare interamente il loro ambiente operati- 
vo e senza sacrificare o perdere gli investi- 
menti fatti in terminali, reti, processori, 
applicazioni e addestramento degli utenti 
In questa realizzazione. Unisys ha utilizzato 


la propria esperienza nell’ambito della rete 
SNA, la propria conoscenza dei sistemi 
Unix nel cui settore è presente da oltre 10 
anni e la propria specializzazione quale inte- 
gratore di sistemi per produrre questa inno- 
vazione tecnologica unica sul mercato. 

Eliminato il dilemma «desktop» — L'o- 
stacolo più consistente che si è presentato 
nel processo di integrazione tra Unix e 
SNA, è il grosso costo delia sostituzione di 
terminali - che sono caratterizzati dai di- 
spositivi 3270 — con terminali adatti alle 
applicazioni Unix. Questi costi di sostituzio- 
ne sono aumentati dal costo dell’addestra- 
mento degli utenti con interfacce poco 
conosciute se non addirittura nuove. L'ap- 
proccio di CAP supera questo problema. 
Esso permette agli utenti SNA di accedere 
alle applicazioni Unix senza che essi debba- 
no sostituire i terminali o abbandonare le 
interfacce a cui sono abituati. Gli utenti 
SNA possono per esempio accedere alle 
applicazioni Unix dal proprio terminale stan- 
dard 3270 attraverso le procedure SNA già 
conosciute. Nel frattempo gli utenti Unix 
possono utilizzare le risorse di una rete 
SNA attraverso i loro terminali già esistenti 
e le interfacce già utilizzate. Gli utilizzatori 
di reti di PC che abbiano server Unix pos- 
sono inoltre eseguire applicazioni SNA at- 
traverso CAP. L'accesso a quafsiasi punto 
di questi ambienti non costituisce software 
applicativo o di rete residente sull'host. 

Migrazione verso una rete aperta basata 
sugli standard — CAP può oggi, senza 
difficoltà, collegare gli ambienti Unix con 
quelli SNA; per il futuro fornisce la piatta- 
forma per la migrazione di una rete SNA 
verso i Sistemi aperti basati su standard, 
quali per esempio TCP/IP e OSI, L'EDP 
Manager può cominciare a collocare le 
proprie n sorse SNA sotto CAP e in un 
secondo tempo spostare gradualmente 
queste reti verso i protocolli open, indipen- 
dentemente dal software che viene utiliz- 
zato dal mainframe. 

Configurazioni e disponibilità — Il proces- 
sore CAP è disponibile in due configurazio- 
ni Il CAP 200 può supportare fino a 30 
linee di comunicazione e CAP 250 fino a 
180 linee di comunicazione. Entrambi i 
sistemi sono completi di hardware, softwa- 
re e protocolli di rete ed entrambi offrono 
l’accesso al sistema Unix System V versio- 
ne 4.0 inizialmente su server Unisys della 
linea U6000. La distribuzione di CAP è 
iniziata a settembre. 

Il suo costo è di 75 mila dollari, esclusi i 
costi di installazione. 

In conclusione, si può dire che la Unisys 
è «risona»: data per spacciata sino a poco 
tempo fa, è una società in fase dì buona 
npresa. E anche un’azienda con le idee 
chiare sul cammino da intraprendere. I nu- 
meri cominciano a darle ragione. Non viene 
abbandonato il settore tecnologico, ma in 
certe aree vuole restare alla pari con i 
grandi «player» delITT proprietari, Unisys 
vuole ritornare protagonista sulla scena ita- 
liana e internazionale: ha la tecnologia, ha il 
management, inizia ad avere ora un buon 
cash-flow, che non guasta mai. 

F.F.C. 
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USTA RIVENDITORI 
DI ZONA 


ALASSIO: Paolo Casella 

tei. 0182/560210 

ARCE: Fumini Computer lei. 522221 
BARI: ENNEPI Sistemi - tei. 221 10 
BOLOGNA: * DATASTAR SHOP - 

tel.(051)546350 

BRESCIA: Promonova tei. 220129 
CALTANISETTA: INFOCED 
tei. 0934/575926 
CANICATTI': Programma 2000 

tei. 857888 

CARMAGNOLA: Marenco - 

tei. 9720561 

CAPO D'ORLANDO(ME): 0941/912384 
CASSANO JONIO:S.P.I. Italia - tei. 707 1 1 
CATANZARO: Il Punto HI-FI 

fel. 0968/93376 

COSENZA: INFODATA - fel 32200 
CREMONA: Digisistem tei. 431051 
FIRENZE: ' DATASTAR SHOP - 

lei. (055)471668 

GIFFONI (SA): Infokey tei. 089/883340 
GORIZIA: GIBIEMME tal. 531693 
LEONATO (BS): Computec 

tei. 030/9130551 

LUCCA: HF. Informatica tei. 79171 10 
MATERA: EL. SIS. - tei. 724404 
MESSINA: Eurobif - tei. 343220 
MILANO: PML - tei. 38200062 

TEOREMA - Tel. 5398739 
VISA -tel.7125171 
MODENA: BCOMP tei. 921277 
NAPOLI: Accademia tei. 5292751 
Delta Soft - fel. 8852802 
InoutServ. - tei. 7012089 
NOLA: S.A.E.D. - tei. 081/5124265 
PALERMO: PCWare - tei 516358 
PAVIA: SAGE- tei. 818788 
PESCHIC I: Mille Cose rei. 0884/964944 
PISTOIA: B.C. Informatica lei. 528080 
POTENZA. Dqtabank 
tei. 0971/57251-4-5 
PRATO: C.G. Informatica - tei. 583363 
ROMA: 2M Elettronica tei. 7000935 
Microshop tei, 86201046 
SALERNO: Pixel - tei. 771327 
SESTU: S.A.E. Elettronica - lei. 237972 
TORINO: Ellex - tei. 534490 
TRENTO: Tecnosys • Tei. 8250602 
TREVISO: Del Maschio 
tei. 0422/406302 

UDINE: Adeluis - tei. 0432/769147 


' = nostri punti vendila 
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VISITATE 1 NUOVI DA TASTAR-SHOP DI 

BOLOGNA - PRATO ■ ROMA 


FIRENZE -MILANO -TORINO 


DA OGGI SERVIZIO VENDITE PER CORRISPONDENZA 

CQNFIGURABILI SECONDO I DESIDERI DEI CLIENTI 


BASSISSIMA INCIDENZA GUASTI • I SISTEMI SONO 

COME SI COMPRA UN AFFIDABILE "COMPATIBILE" 
SPENDENDO POCHISSIMO 

É facile. Con chiunque franiate, basta non fare l'acquisto 'a scatola chiusa*. 

- la SCHEDA MADRE sia 100% compatibile e collaudata per almeno 72 ore 

- Il DISCO usi la Tecnologia “VOICE COIL' per una vera SICUREZZA dei DATI. 

- la SCHEDA VIDEO sla TOTALMENTE COMPATIBILE con tutti I programmi grafici. 

- il MONITOR a COLORI abbia un basso DPI (la disianza Ira punii). Minore 6 la distanza 
meglio é l'immagine. E sia Omologato e di MASSIMA SICUREZZA. 

- la TASTIERA abbia tasti di MASSIMA QUALITÀ come quelli CHERRV 

- l'alimentazione sia 200W omologato e Switching (Autospegnimento). 

- sia un “SISTEMA APERTO' 1 00% hardware compatibile. (Le espansioni dei "SISTEMI 

CHIUSI' sono tutte carissime). 

- la repu razione sia buona e l'assistenza veramente immediata, 


PC MNTER-DATA 

"PREZZI IMBATTIBILI" 



DISPONIAMO anche di un VASTO ASSORTIMENTO di PERIFE- 
RICHE di MARCHE LEADER, COME; DISCHI RIGIDI (ino a 
capacità 1,2 GIGA Byte, MONITORS 15". 17" e 21" tino a ris. 
1280X1024 740.000 colori, SCHEDE di RETE ETHERNET, DI- 
SCHI OTTICI, WORM E REWRITABLE, COPROCESSORI MA- 
TEMATICI, STAMPANTI, TELEFAX, SCHEDE INTELLIGENTI 
per il collegamento (ino a 64 TERMINALI e SCANNER a prezzo 
molto conveniente. 

PROSSIMA APERTURA NEGOZI A TORINO E ROMA 

I NEGOZI SONO APERTI IL SABATO TUTTO IL GIORNO 


NOTE BOOK 

Video VGA CCFT 9,5' 
Retroilluminato. 

FDD 1,44 Interno. 

RAM 2M (Exp. 6Mb). 

2 Batterie ricade. 

Connettori esterni; 

FDD 1,2, Tastiera e Video. 
Alimentatore interno. 

Cavo Alimentazione. 

Auto. Borsa In Pelle. 

386SXL25 60M L 2.163.000 
366SXL25 80M L. 2.280.000 




386SXLC33 HDD 60M COLORE L4.318.000 
3B6SXLC33 HDD 60M L. Z.233.000 L. 486SX25 HDD SOM - 4Mb RAM L. 3.205.000 
366SXLC33 HDD 80M L. 2.320.000 L 486DX33 HDD 1 20M - 4 Mb RAM L. 3.981 .000 

PC [102330330 


"QUALITÀ TOTALE" 

I Montiamo le migliori parti; 
Dischi rigidi; FujitSU 
Floppy disk: EPSON 
Tastiera tasti: CHERRY 
Schedamadre: CHIPSETETEQ 
Monitore: NON INTERI-ACCIA- 
TO, BASSA RADIAZIONE 
PC DAT ASTAR 486DX 33 MHz 



PC DATASTAR 386SX 33 MHZ 
Memoria RAM 1Mb exp. tSMb 
Disco rigido VOICE COIL 42Mb 
Scheda Video VGA 800X600 
1Mb 256 Colori - Monitor B4N14- 
1.240X768 DPI 0,31 31KHZ. 
t FLOPPY DD 1 44 Mb EPSON 
2 uscito Senati l Parallela 
e t Giochi t Mause 3 lesti 
Tastiera 102 Tasti CHERRY 
L 1.269.000 

PC CATASTAR 386DX33e40MHz 
Memoria RAM 4Mb exp. 32Mb 
Disco rigido VOICE COIL Fujitsu 13SMb 
Scheda Video VGA ET4000 1024X768 
1Mb 32.000 Colon - Monitor Colotl14’ 
1084X768 DPI 0,28 31-36KHZ. 1 FLOPPY DI 

1,44 Mb EPSON 2 ~ 

Giochi 1 Mouse ; 

CHERRY 

33 MHz L. 2.298.000 
40 MHz L. 2.339.000 
PC CATASTAR 486DX so mi 


Tastiera 102 Tasti 


Memoria Cache 64K. exp, 256k Memoria RAM I 
4Mb exp 32Mb. Disco rigido VOICE COIL Fujitsu C 
21 0Mb Scheda Video VGA ET 4000 1024X768 t 
IMb32.000Coiori-MonitorColori14' 102 ‘ 

DPI 0.28 31-38 KHZ 1 FLOPPY DO 1,- 
EPSON 2 usdle Seriali 1 Parallela e I Giochi 1 Mause3ta5tl Tastiera 102 Tasti CHERRY 
« 3 tasti Tastiera 102 Tasti CHERRY 
Controller disco rigido con Memoria Cache 41» 
exp. 16Mb s Tempo d’accesso 0,3 rns 

L4. 498.000, L, 1.180.000 

NEGOZI; MILANO/ROMA/TORINO - Chiamare Prato o la SIP. 

BOLOGNA - Via Bartofini. 3 - Tel /Fax 051/546350 
FIRENZE - Via F. Corridoni, 60/A - Tel./Fax 055/471 668 
PRATO - Vìa delle Fonti, 390/A - Tel. 0574/58225? - FAX 580900 
GENOVA - Vìa De Gasperi, 1/3 - Tel./Fax 01 0/308574 

L/US s 1300 PREZZI I.V.A. ESCLUSA 19% 


4Mb exp 32Mb. Disco rigido VOICECOIL Fujitsu 
135Mb Scheda Video VGA 1024X768 TMB 256 
Colon - Monitor Colorila*. 

1024X768 DPI 0.2B 31 -38 KHZ I FLOPPY DD 
) .44 Mb EPSON. 2 uscite Senati 1 Parallela s 1 

Tastiera 102 Tasti CHERRY 
L2.776000. 

PC DA TASTAR 486DX 50 MHz 


Scheda Video VGA ET 4000 1084X768 
32.000 Colon -Monitor Colori 14' 1024x768 DPI 
0,28 31 -38 KHZ. 1 FLOPPY DD 1 .44 Mb EPSON. 
2 uscite Seriali t Parallela e 1 Giochi t Mouse 3 
tasti Tastiera 102 Tasti CHERRY Controllo! di- 
sco ngido con Memoria Cache 2Mb exp t&Mbe 
Tempo daocesso 0.3 ms. 

L, 3.998.000. 

PC DATA STAR jbs-jsmhx 



Telesport ware? 

Diretlamenlesul PC , il primo televideo “dedicato” allo sport e ai con cors i a pronostico. 





i r 

LJ r 


n rivoluzionario metodo di 
ricezione delle informazioni. 

Per gli appassionali dello sport e delle statistiche e 

per coloro che vogliono informazioni esclusive su 

lutti i concorsi a pronostico, Telesportvvare™ 

rappresenta un nuovo rivoluzionario modo (li 

ottenere i dati: informazioni 

aggiornate in tempo reale e 

trasmesse via etere grazie al 

polente telesofhvare RAI. 

Nessuna spesa, quindi, per connessioni 

telefoniche lunghe e diflìcollose. 

L'acquisizione dei dati avviene per l'utente 

„ . - . . in maniera completamente trasparente. 

Per informazioni: 

anche se lo stesso sta utilizzando altri 
applicativi. 


f| CHIAMATA GRATUITA 

NUMERO 


calcio e su tutti gii altri sport, le statìstiche 
esclusive su Totocalcio, Enalotto, Lotto, 

Totip e Tris: i sistemi da giocare opti 
settimana, i consigli su come 
ottimizzare le giocate. Telesportvvare 1 
tutto questo, li primo televideo italiano 
, “dedicato” ed in esclusiva per gli 
abbonati. 

•Cornine iti ricevere sul proprio Pc il 
Televideo e il Telesqthcare. •Acquisisce le 

iqformazioni in background, ossia menine 
Te I e v i il e n • 
si lavora su altre applicazioni. •Le 

informazioni possono essere consultate allo 


stesso modo del Tekvidco AM/., stampale su carta o 

proti 

memorizzale in file Asrii e riutilizzale con altri 
/. igra nini i i lutile nel database fornito con il 


Tutte le informazioni ricevute possono 

ii aliti pagina 7tt 

essere archiviate in un database (quindi sempre 

' Irle ridenti 1/ 

I consultabili), o stampate, o salvate in fonnato Asrii 
per venire riutilizzate da altri programmi. 

Lina mole enorme di 
informazioni settimanali sul 


Bari 12 58 71 4 

Cagliari 88 60 5 11 

Firenze 33 87 41 31 


programma (per effettuare ricerche paiwnetrizzatc). 


Ai7.550.000 


•Il programma fornisce i dati relativi a lulle le Scheda inclusa 
pagine mtove pervenute )i P rezzo - j 

dall'ultima volta che 
Putente ha consultato 
l'archivio. 


Telesportware? 


Compii»* e spedire In baila chiusa a DAT ASPORT - Villana — 

Si. desidero ricevere n" copie di Ti despoti wn re* 

Pagherà in contrassegno IJI. 550.000 cad. + IVA. 


NOME 

COGNOME 

tmm 

PJYAJCflSC. 

INDIRIZZO 


CIP CITTÀ 

PRO* 1 

DATASPORT 

TIMBRO f. rinvi A | 

Coro Sempionr, 52 
20125 MILANO 

-i 


RAI 

d» 


RADIO 

TELEVISIONE 

ITALIANA 


TOTOBIT 

INFORMATICA 3 







Sportvideo:», 

(...già, e come si fa a trovare uno slogan sintetico per il software 
telematico che permette al vostro Pc di istruirsi "via etere" su 
squadre e calciatori con dati e statistiche complete, con le quali 
simulare in un gioco divertente le partite di domenica, di inserirne 
i risultati in un modulo sistemistico, e da lì ricavarne e addirittura 
stamparne le schedine ?...) 


S portvideo™: si fa prima ad usarlo e a divertirsi, 
che a spiegarne le doli nella pubblicità...! 

Tulli gli appassionali di calcio hanno sempre sognato di poter 
simulare le imprese dei loro beniamini; Sportvideo™ permeile di 
un commino alTascinanle la ramasi» dei desideri c la realtà dello slrumentò' 
informatico (il Pc). 

Ogni giorno il database del programma si arricchisce via nere ili nuove 
preziose informazioni su squadre, arbitri e calciatori: le statistiche più ci miplele 
die un appassionalo possa desiderare! Non solo: Sportvideo™ dà la possibilità di 
. . P ro & 

sfrullare questi dati per elaborare sistemi vincenti al Totocalcio e di poter 
stampare le schedine direttamente a casa propria! 

•Consente di riceveresti I pmpria Pc il Televideo e il Tclesoft icore. 

• Acquisisce le informazioni in badigivund, ossia mentir si lavora su allre 



applicazioni. •Ogni settimana si ricevono via tcksajtwart tulli i dati e le 
statistiche sulle squadre e sui calciatori di serie I. •// software permette di 
simulare tutte le partite in schedina, formando te squadre con i 
giocatori che nc compongono la rosa, o con qualsiasi giocatore 
tra quelli presemi in archivio. •/ risultati delle simulazioni 
possono essere inseriti nel modulo di sviluppo dei sistemi, fornito con il 

programma: questo permeile di elaborare sistemi sfruttando filtri quali le 
» ufi ir óre. 

colonne rondizionute e le fasce di vincila. possibile stampale le schedine con 

una stampante Epson o compatibile doluta di introduttore automatico dei fogli 
singoli. 


Sport video* 


Compiine e spedire io 

SI. desidero ricevere 
Pagherò in contrassegno Ut. 550.0(10 rad. + IVA. 
SOME COGNOME 


chimi i DAT (SPORT ■ M il ino — 

copie di Sport video ? 


AZIENDA 

iMiuozzo 

cu* arri 

DATASPORT 
Corso Sempione. 51 
20125 MILANO 


PJVVCJTSf. 


RADIO 

TELEVISIONE 

ITALIANA 


PAI 

TOTOBIT 

VMJ* INFORMATICA® 




Sport video* 

iHiai 

-J 


WU &- 

à 

RAIS&- d, 8KS& 







Il Novecento di 

Nam June Paik 

Arti elettroniche , cinema e media verso il XXI secolo 


di Massimo Truscelli 


Sotto l'Alto Patronato del Presidente della 
Repubblica e con il Patrocinio della « Cam - 
mission Arts et Creativité » della sezione 
parigina dell'UNESCO. con il patrocinio della 
Commissione Italiana dell'UNESCO, oltre 
che con il Patrocinio di Ministero delle 
Poste e Telecomunicazioni, Ambasciata di 
Corea, Ambasciata degli Stati Uniti d'Ameri- 
ca, Ambasciata di Svizzera, Accademia di 
Francia in Roma, Centro Culturale Francese, 
Goethe Institut Rom e ANICA, nel periodo 
compreso tra l'il ed il 29 novembre, a 
Roma, nella sede prestigiosa del Palazzo 
delle Esposizioni, si è svolta una delle mani- 
festazioni italiane di maggiore rilevanza arti- 
stica e culturale contemporanea 

L'Assessorato alla Cultura del Comune di 
Roma ha voluto promuovere «Il Novecento 
di Nam June Paik. Arti elettroniche, cinema 
e media verso il XXI secolo » e suggellare, 
con l'inaugurazione della mostra, la realizza- 
zione del «sogno romano » di Nam June 
Paik in coincidenza con il suo sessantesimo 
compleanno. 

L'organizzazione della mostra è stata cu- 
rata dall'Associazione Culturale Kinema. 


In un momento nel quale le nuove forme 
di comunicazione e l'impiego di media di- 
versi è sempre piu preso in considerazione 
anche per la produzione di nuove forme 
artistiche, anche MCmicrocomputer ha dato 
il suo contributo alla realizzazione dell'im- 
portante manifestazione culturale e dedica 
queste pagine alla presentazione di Nam 
June Paik, riconosciuto unanimemente co- 
me il « padre della videoarte", ed alte sue 
opere . 

La manifestazione dedicata a Nam June 
Paik è stata particolarmente importante per 
gli specialisti di cinema, nuovi media e arte 
contemporanea. 

L'esperienza artistica di Paik, dopo aver 
percorso i sentieri del mondo tra New York, 
Tokyo, Londra, Berlino, Parigi, San Paolo, è 
approdata a Roma con le sue videosculture 
più apprezzate e conosciute, ma anche con 
alcune opere (videosculture e videografie) 
appositamente realizzate per la mostra ro- 
mana, a testimonianza dell'importanza della 
tappa italiana per l'artista e per l'arte con- 
temporanea. 


Come scrive Marco Maria Cazzano in una 
nota del catalogo della mostra, pubblicato 
dall'editrice Carte Segrete; «La consapevo- 
lezza etica del Rischio è ciò che da sempre 
ha attraversato e sotteso le scelte ed i 
gesti dì Paik, prima ancora che le sue opere 
... É stato John Cage, l'intellettuale-principe 
delle nuove avanguardie degli anni Cinquan- 
ta-Sessanta, a intuire per primo (e fin dall'i- 
nizio) questa poetica del Rischio in Paik ... 
fin da quando, nella galleria dì Mary Bauer- 
meister a Colonia. Paik, abbandonando il 
pianoforte sul quale stava destrutturando 
Chopin. gli si avventò contro con un paio di 
forbici tagliuzzandogli cravatta e camicia ... 
Cage, vittima-simbolo, ne fu colpito, favore- 
volmente: -alle performance di Paik hai di- 
stintamente la sensazione che può accade- 
re di tutto, anche cose fisicamente perico- 
lose-". 

L'avvio storico della ricerca video si asse- 
gna a due luoghi e date molto precisi 
Wuppertal, nel 1963, New York nel 1965. 
attraverso l'opera di due artisti del movi- 
mento Fluxus: Nam June Paik e Wolf Vo- 
stell. 
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Narri dune Paik ngi corso 

stampo svoltasi nei 
dicembre 1983 alla 
Kitctien Gailety 
di New York. 


torio Fagone, per il quale fino agli anni 
Settanta «il campo d'elezione delle diverse 
sperimentazioni d'avanguardia nsulta quello 
delle arti visuali che promuovono un attivo 
scambio tra espressioni mediali dei nuovi 
linguaggi della comunicazione, arti visuali 
convenzionali e arti performative". 

Le opere presentate, oltre a quelle inedi- 
te, sono pervenute dalle maggiori collezioni 
private e musei di arte contemporanea: 
Withney Museum of American Art ed Elec- 
tronic Arts Intermix di New York, Cari Sol- 
way di Cincinnati, Watary Gallery di Tokyo. 


La ricerca artistica di Paik è inizialmente 
musicale nel 1960 è un compositore Flu- 
xus non ancora videoartista, solo in seguito 
Paik si dedica alla ricerca video ed in più di 
un'occasione ribadisce che sulla ricerca vi- 
deo un'Influenza decisiva hanno avuto le 
teorizzazioni e le sperimentazioni, fonda- 
mentali per tutto II movimento Fluxus, di 
John Cage. 

Lo sviluppo del video inteso come forma 
d'arte ha in Paik uno dei massimi contribu- 
ti dalle sue performance Fluxus ed i set 
televisivi «alterati» dei primi anni Sessanta, 
al suoi video «ground-breakìng» alte installa- 
zioni multimediali degli anni Settanta e Ot- 
tanta, Paik ha dato un grandissimo contribu- 
to alla stona della videoarte. 

I pnmi lavori mostrano le manipolazioni e 
colorazioni realizzate con il Paik/Abe Synthe- 
Sizer, un congegno inventato nel 1969 in 
collaborazione con l'ingegnere elettronico 
Shuya Abe. ma precedentemente Paik ave- 
va scoperto il Sony Portpak. e con esso la 
videoarte, in maniera del tutto singolare 
acquistatolo in un supermercato, lo stesso 
giorno Paik girò il suo primo video ripren- 
dendo. dal finestrino di un taxi. Papa Paolo 
VI in visita a New York. Quel video fu poi 
proiettato al Calè Gogo. 

La manifestazione romana si e articolata 
in una serie di convegni oltre che nella 
mostra vera e propria, inaugurata da un 
concerto Fluxus al quale era presente lo 
stesso Paik. 

Tra gli esponenti del mondo dell'arte e 
della cultura intervenuti alla manifestazione 
il Professor Lucio Barbera, assessore alla 
Cultura del Comune di Roma, Antonina Za- 
ru. curatrice delle maggiori collezioni private 
d'arte contemporanea e divulgatrice privile- 
giata delle opere di Paik. Marco Maria Gaz- 
zano, curatore scientifico della manifestazio- 
ne e Presidente dell'Associazione Culturale 
Kinema, con la quale MCmicrocomputer ha 
collaborato ed alla quale si deve l’organizza- 
zione della manifestazione; Achille Bonito 
Oliva, del quale Paik rimase colpito da una 
lunga conversazione (nel 19751 nella quale 
ebbe l'impressione che Fluxus fosse consi- 
derato dall’architetto italiano inseparabile 
dalla rivoluzione del Maggio Francese; Vit- 


MCmicrocomputer n. 124- dicembre 1992 



Due delle numerose opere esposte nella manifestazione romana « Fin de Siede» e. in basso, una delle 
decadi 11980-1990) di * Novecento » 





metà del lavoro 
è creatività 



e metà è 



Nuovi Monitor Alta Risoluzione Grande Schermo 


La gamma BRI LUANCE comprende mo- 
nitor da 1 7", 20” e 2 1 " ideati per ogni 
esigenza di lavoro. 

Immagini ad elevata risoluzione 

Il nuovo 17" BRILLIANCE, ad esempio, 
può visualizzare risoluzioni fino a 
1 280* 1 024. per applicazioni WINDOWS. 
CAD. CAM e DTP con visione del mini- 
mo dettaglio. 

Immagini con alto contrasto 

Il cinescopio impiegato nel nuovo 17" 


BRILLIANCE è di tipo BLACK MATRIX 
con schermo piatto e maschera INVAR, 

Immagini più riposanti 
L'elevata frequenza di scansione vertica- 
le assicura un'immagine del tutto priva di 
sfarfallio. 

Bassa emissione 

Corrispondente alle normative Europee. 
Autoscan 

Questa caratteristica assicura virtualmen- 


te la compatibilità con tutte le schede 
grafiche ad alta risoluzione. 

Digitale 

Controllo dell'immagine tramite micro- 
processore. 


Al vertice della gamma BRILLIANCE 
ALTA RISOLUZIONE c'è il 21" con 
risoluzione fino a 1 600* 1 280 per le appli- 
cazioni più sofisticate in ambito grafico. 


3 ANNI DI GARANZIA sui modelli da 17”, 20” e IV'OPJ&Mi 


PHILIPS 






Rivenditori 

Philips 


S COMPUTER StHViCE SNC 


PUNTO COMPUTER SRI • 

UOS SRI 

TOP COMPUTER SRL SO ADRIATICO »:* 
PIEMONTE COMPUTER SNC 

DATA READY SAS , - T ALIA ?! STRAMBI 
M B COMPUTER SRL VI" f-V < 

VILLARBASSE ITO) 

PROTOPIA SNC 01 BERTA » C. VIA MONCENI 
EUROTSAI SRL VIA DEGLI ARTIGIANI I 
O.M.S.^m DE MCHELIS via i >5»Af • ■■ ■ 




P RAGLIA INF . 


MEGABYTE 4 -SA C.A; 
RED TELEMATICA . 


CONDOR . 

□ISICAD DISEGNO E SISTEMI SF 


MACTRONICS V 


Kl SHOWROOM . A 


ia gramsci tea 


MIGM YÉCHfiJNE SI 


SARTO COMPUTERS F> HA eremitani PAI 

IMPÉX COMPUTER MA Afi firn ■ TRfcfjr 
CMPLAB SUL VIA MORGAGNI » VERONA 
MEGABYTE 3 VIA TOMMASO IT) VERONA 

QUROTICA SAS 01 BUCCAFURRI « C. > A: : TRI 
VECCHIETTI GIANNI. 


MASTER ELICA VIA VAI 
AZ INF/CA VIA MARTIRI 


GOflGOLUNGO. 6 • JESI |Al 


IO SFORZ ACOSTA li 


RETA COMPUTER SRL i- 
FSSEG NIGRMA'ICASF 


COMPUTRONIC IN 


WILLIAMS COMPUTER CENTER SNC - ' 

DIGIT SRL via NOICATTARO KM I ROTIGLI AMO (BAI 
C.R.E.D. SAS CORSO HOUA ' 3 C.AL LIPOI I ' l E i 
T.E.A. SAS ;IA CUGINI -1-1 TARANTO 
DATA BANK ... AR< 541 ' -UN/* 

F.N. SAS VIA BRUNO BUOZZl ? REGGI' 1 ALABRIA 
COMPUTER SOFTWARE DESIGN P ZZA ! STURZO '4 

COMPUTER WORLD l> ZZA GALATEA. 3? CATANIA 
Gl ANNONE FRANCO MACALLE 5 MODICA IRQ I 
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Panacea WinSpeed 
Software Display Accelerator 
per Windows 

La funzionalità «Wvsiwyg». l'operatività 
immediata del controllo via mouse, le icone 
di comando al posto delle sintassi di linguag- 
gio da seguire e. nell'insieme, la facilità ope- 
rativa che l'ambiente grafico di lavoro dei 
sistemi operativi di tipo GUI (Graphics User 
Interface! fornisce all'utente, sono fra le cose 
piu belle che Windows ha reso all'utenza. Un 
carico di modernità alla cui offerta il pubblico 
ha subito contraccambiato con un successo 
senza precedenti. Fra le tante cose belle e 
finalmente rese però, ci sono anche dei 
"pedaggi» da pagare. Essenzialmente il ral- 
lentamento delle operazioni che, rispetto ad 
un programma sotto DOS (certo più compli- 
cato e difficile da usare) risulta troppo spesso 
penalizzante. 

Il fatto che Windows sia una protuberanza 
grafica aggiunta alle ndotte risorse grafiche 
del DOS, benché parte principale, non è 
certo l'unica causa del problema. Altre com- 
plicazioni difatti nascono al momento di vi- 
sualizzare a video. L’uso di risoluzioni e colon 
ai massimi livelli, per quanto riguarda ad 
esempio le attività di DTP. grafica in genere 
e soprattutto multimedia, non fa altro che 
aggiungere altri carichi negativi sulla strada 
della rappresentazione a video. Sappiamo 
tutti quanto sia rallentante e spesso irritante 
il refresh a video degli applicativi in un am- 
biente grafico di lavoro. L’avvento di schede 
grafiche progettate intorno a particolari chip- 
video. espressamente realizzati come «Win- 
dows accelerator». è un'esemplificazione 
esemplare. A queste va poi aggiunto, per le 
schede 486 che ne sono ora dotate, l'intro- 
duzione del Locai Bus. Lo sfruttamento di 
adattatori acceleratori (quelli con i chip di tipo 
S3) e del bus a 32 bit effettivi della mother- 
board, sono soluzioni hardware comunque 
troppo drastiche, miranti cioè a risolvere il 
problema con l'eliminazione o dell’ultimo 
anello della catena, l'adattatore in questione, 
o addirittura il cambio del sistema. Una terza 
soluzione, tutta software, comunque efficace 
e soprattutto economicamente praticabilissi- 
ma, è quella prospettataci dalla Panacea con 
il suo «Software Accelerator» per Windows. 
Il WinSpeed. Un software specificamente 
realizzato per accelerare la visualizzazione a 
monitor delle performance S-VGA in ambien- 
te Windows tramite l'uso di driver particolar- 
mente dedicati alla scheda S-VGA che già si 
possiede. 

WinSpeed, nella pubblicità cosi come nella 
realtà pratica, garantisce un miglioramento 
delle prestazioni velocistiche nella rappresen- 
tazione a video di oltre 5 volte. Nella pratica 
WinSpeed elimina il driver installato in Win- 
dows dell'adattatore in funzione ed inserisce 
un «fasto-driver sviluppato appositamente. 
La particolarità di WinSpeed è semplicemen- 
te legata allo sfruttamento massimo delle 
caratteristiche, specifiche e peculiari, di adat- 
tatori video fra quelli più diffusi. La lista delle 
schede VGA supportate dal WinSpeed com- 
prende tutte quelle che montano i chip-video 
della serie Tseng ET-400 (Orchid, Paradise. 
Sola. Dell. Wysé. ecc.) le Trident 8800 ed 
8900 (PCG. Trident e GVC> le ATl-Wonder, la 


stessa Paradise con la sua VGA 1024-Pro e 
le Video-7. 

I driver disponibili sono funzionanti a tutte 
le risoluzioni (fino a 1024x768) ma con un 
massimo di 256 colori visualizzabili e generi- 
camente riferiti a schede dotate di almeno 
512 Kbyte di VRAM. La Panacea, anche 
tramite BBS, rende via via disponibili gli 
aggiornamenti relativi ad eventuali nuovi 
chip-video, garantendo cosi l’utenza in fatto 
di continuità e valenza del prodotto. 

Entrando brevemente nello specifico, nella 
mini-prova alla quale c< siamo dedicati. Win- 
Speed ha subito risposto positivamente fin 
dalle modalità d'installazione. Per installare 
WinSpeed. al prompt del DOS indirizzato 
verso il disk drive prescelto, è difatti suffi- 
ciente digitare < Instali;». Dietro a tale nome 
si cela un programmino di checking con il 
quale WinSpeed procederà all'identificazione 
del tipo di adattatore in nostro possesso ed 
all'ammontare della memoria video in esso 
disponibile. La procedura, se il controllo avrà 
dato esito positivo, seguirà con il ritorno al 
prompt, disponendosi in attesa che si digiti 
dove indirizzare l'installazione del nuovo dri- 
ver (prevedibilmente C:\Windows). Fatto ciò. 
al ritorno del prompt si dovrà entrare nella 
directory di Windows e digitare <win>. In 
tal modo si completerà II percorso dell'instal- 
lazione. 

Se il controllo del tipo di chip darà invece 
esito negativo, oppure sarà definito in modo 
generico, si dovrà uscire dal test (premendo 
ESCI e procedere all'installazione manuale 
per la quale l’utente necessita di conoscere 
esattamente il tipo di chip e il quantitativo di 
memoria video del proprio adattatore. Appena 
premuto ESC dilani, ci si troverà innanzi la 
lista generica dei chip supportati da WinSpe- 
ed (AJATI; (RITridem, (VIVideo-7, (P)Paradi- 
se. (DTseng. (Z)Zymos e tre differenti quanti- 
tativi d. VRAM (2)256 Kbyte. (5)512 Kbyte ed 
( 1 1 1024 Kbyte. Alla prima lista si dovrà rispon- 
dere con la lettera corrispondente al nome del 
chip-video e quindi, premuto invio, si passerà 
ad inserire anche il numero relativo al quanti- 
tativo di VRAM presente sulla scheda. A 
questo punto le due procedere, quella positi- 
va al checking e quella manuale, si unificano 
divenendo la stessa sia per l'indirizzamento 
verso la directory di Windows sia che per il 
completamento del percorso d'installazione 
(C:\Windows\winl che in pratica si conclude 
con il settaggio del driver WinSpeed(ed) dal- 
l'interno del Windows Setup del Program 
Manager. Fatto ciò non rimarrà che dare l'OK 
di conferma al requester di riavvio di Win- 
dows che il Setup ci pone a richiesta. Win- 
Speed a questo punto prowederà a fare una 
copia del (ile Setup.INI modificandone la desi- 
nenza in « 000» ed utilizzandone quella prece- 
dente. «.INI», per il proprio Setup. Il risultato 
sarà che. una volta che vorremmo ritornare 
alla configurazione del sistema precedente 
l'installazione di WinSpeed sarà possibile can- 
cellare il Setup.INI dell'acceleratore e. cam- 
biandogli nuovamente desinenza: da «.000» 
ad «.INI», reintrodurre il vecchio file di Setup 
tenuto a riposo dal WinSpeed. 

Tutto facile ed estremamente funzionale, il 
WinSpeed Display Accelerator si presenta 
come un'ottima soluzione, economicamente 
e funzionalmente alternativa all'acquisto di 
schede accelerate. 
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XEROX 


Rooms: Windows da oggi 
ha un nuovo manager. 


Assumi un nuovo manager per coordinare 
le applicazioni Windows: 

Rooms di Xerox. 

Al posto della singola schermata piena di 
file e applicazioni. Rooms ti permette di 
creare un numero illimitato di desktop o 
Stanze. Ognuna con la propria 
combinazione di file e applicazioni, 
disposti sullo schermo per rendere il 
lavoro il più efficiente possibile. 

Con un semplice click del mouse puoi 
spostarti da una Stanza all'altra, oppure da 


un programma Windows ad uno DOS. 

Per acquistare Rooms per Windows chiama 
il tuo rivenditore di fiducia. Prezzo sugge- 
rito al l'utente finale: Lit 168.000 + I.V.A. 

Rooms per Windows è distribuito in 
esclusiva per l'Italia da: 

AIS SpA - Divisione Prodotti 
Via Rombon. 1 1 - 20134 MILANO 
tei 02-2640107 - fax 02-26410744 

Rooms per Windows ; come puoi 
avere le finestre senza stanze? 


Xerox 

The Document Company 







Aperto anche 
il Sabato 
Orari: 

9.00 - 12.30 
15.00 - 19.00 
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COMPUTO» ACCESSORI VIDEOGAMES 
20155 Milano ■ Via Mac Mahon 75 


Tu. lug (02) 39260744 15 liimrj.» Faxtiiiriì 4I2i 44111111(14") : ii.cn. 

UFFICIO ORDINI - SPEDIZIONI 
02 - 33000030 (5 linee r.n.) 


Do oggi pio linee telefoniche, più servitù più celerità, più assortimento, più stello e on noovo servizio di spedizioni tolto computerizzato. 

NON TI RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITÀ DELLE NOSTRE CONSEGNE 



ACCESSORI AMIGA 600 


Itili: 

i amili 

m rumai 


LIRE 

amili 

ni rimai 


ESPANSIONE DI MEMORIA 

Porta a 2Mb la memoria 
dell'Amiga 600. 

KICKSTART 1.3 PER AMIGA 600 

Scheda interna per A600 . Si inserisce 
semplicemente all'interno dell'Amiga sen- 
za saldature. Permette di mantenere il 
S/O 2.0 ed il vecchio 1 .3 rendendo compa- 
tibile così quasi tutto il software del vecchio A500. 
ISTRUZIONI IN ITALIANO.UTILISSIMO! 

AMIGA SUPER - SCANNER 

Nuovo scanner TOP QUALITY 400 DPI completo di 
interfaccia e software 

di gestione. Semplicissimo da usare. I®L 

IN POCHI SECONDI TRASFERISCE 269.000 

DA CARTA A VIDEO. "iihrb. 

IL SOFTWARE TI PERMETTE DI 
MANIPOLARE LE IMMAGINI. 


LIRE 

10.000 


MOUSE PAD 

Nuovo tappetino antistatico per il mouse, 
utilissimo! 


STAMPANTE COMMODORE A 
M - 1270 

SILENZIOSISSIMA STAMPANTE PC 
A GETTO D'iNCHIOSTRC W 
ATTACCO PARALLELO PER AMICA 

E PER QUALSIASI PC 


DISCHETTI TOP - QUALITY BULK 

DELLE MIGLIORI MARCHE COME: 



SONY - PANASONIC - KAO ■ 

50 PEZZI 
100 PEZZI. 


200 pe: 




Fantastica Novità!!! 
De Luxe Paint 4. 1 

Nuovo programma grafico pittorico tutto 
in italiano con Mouse Omaggio 


POLAROID 

L. 900 cad. 
L. 800 CAD. 
L. 700 cad. 



Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno. 
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Novità Apple 


dì Andrea de Pesco 



Apple annuncia una valanga di novità. Dal rilascio del nuovo System 
7 . 1 e di QuickTime 1.5, fino ai nuovi portatili, a due nuove unità 
Macintosh di fascia media e ad un nuovo monitor a colori da 14". 
Ma la novità più importante è sicuramente il nuovissimo sistema 
Duo, composto da un nuovo, leggerissimo, notebook molto potente 
ed una docking station per trasformarlo in un attimo in un sistema 
«fisso». Vediamo brevemente le novità più importanti 


Macintosh Color Display 

Basato su un nuovo tubo Trinitron da 
14" il Macintosh Color Display è un nuovo 
monitor di fascia ampia progettato per valo- 
rizzare le capacità di elaborazione grafica e 
colore della famiglia Macintosh. Con un 
prezzo di appena 900.000 lire (-UVA) il 
nuòvo monitor offre caratteristiche di tutto 
rilievo. Alta definizione, straordinaria niti- 
dezza, virtuale assenza di distorsioni, risolu- 
zione 640x480 pixel, densità 70 punti per 


pollici, caratteristiche ergonomiche avanza- 
te tra cui basamento inclinabile e girevole e 
comandi di accensione, controllo luminosi- 
tà e contrasto disponibili sulla parte fronta- 
le. Per quel che riguarda il colore, visualizza 
16 tinte con il Macintosh LC, 256 con i 
modelli dal llvi a llvx, 16.7 milioni di tinte 
con i modelli della sene Quadra. Ultima, 
ma non meno importante, il nuovo monitor 
è conforme alle specifiche SWEDAC MPR 
2 relative alle emissioni a bassa e bassissi- 
ma frequenza. 



Macintosh llvi e llvx 

I nuovi personal computer di fascia me- 
dia, Macintosh llvx e llvi consentono all'u- 
tente dì elaborare con facilità grafica elabo- 
rata, file di grandi dimensioni e informazioni 
a colori. Supportano fino a 32000 colori con i 
monitor da 12 e 13 pollici e dispongono di 
un alloggiamento interno per dispositivi di 
memoria di massa come CD-ROM, stea- 
mer e dischi di grande capacità tradizionali o 
a tecnologia magnetico ottica. Il processore 
utilizzato è l'ormai consueto 68030 a 16 
MHz nel modello llvi, 32 MHz nel modello 
llvx. Nel modello superiore troviamo anche 
il coprocessore matematico ed una cache 
memory di 32 «byte. Entrambi i sistemi 
sono dotati di 4 MB di RAM espandibili a 68 
Mbyte. Tra le caratteristiche principali delle 
nuove macchine annoveriamo le ampie ca- 
pacità di espansione grazie a slot NuBus 
disponibili all'interno, una porta SCSI ed un 
connettore per schede di accelerazione. 
Alcune configurazioni speciali delle nuove 
macchine prevedono un'unità interna CD- 
ROM AppleCD 300i già installata. Tali confi- 
gurazioni prevedono 5 MB di RAM, suppor- 
tano 32000 colori, una selezione di titoli CD- 
ROM e il supporto avanzato de) PhotoCD 
Kodak attraverso QuickTime e il nuovo 
Apple Photo Access. I prezzi delle nuove 
macchine vanno dai 3.800.000 del llvi con 
HD da 40 MB ai 4.950.000 della stessa 
macchina con HD da 80 MB e lettore di CD- 
ROM per finire con i 6.950.000 della mac- 
china top della fascia media, il Macintosh 
llvx con 230 MB di disco rigido e unità CD- 
ROM già installata. ► 
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Nel mondo della multimedialità 

LA SOLUZIONE AL PROBLEMA DELLA COMPRESSIONE 
DI FILE DI IMMAGINI ED AUDIO. 



OPTI BASE 


I file di immagini digitalizzate o catturate tramite scan- 
ner, schede diaitafizzatrici, etc. ed i file audio (voce 
e musica) prodotti con schede di acquisizione e sinte- 
si musicale riempiono rapidamente un hard disk e spes- 
so collassano le reti locali. 

Optibase è la soluzione ideale a questi problemi, 
comprimendo questi file di grande dimensione od una 
frazione dello loro dimensione originaria 
•Algoritmo di compressione JPEG (Joint Photogra- 
phics Expert-Group) • Compressione/decompressione 


fcnci 

I SPA h 


Direzione generale 
56012 Fomacette (PI) 
Tel. 0587/422.022 
Fax 0587/422.266 
Filiali 

Milano Tel. 02/3310.4431 
Roma Tel. 06/5071.642 


in tempo reale • Fattore di compressione da 1:1 a 
1:100 • Microprocessori RISC DSP dedicati • Memo- 
ria di elaborazione on board. 

L'interfaccia Optibase è corredata del potente soft- 
ware Workshop che permette la compressione/decom- 

« ressione e lo elaborazione delle immagini in ambiente 
/indows. Optibase è disponibile nei modelli 100 e 
500. Per maggiori informazioni telefonare allo 
0587-422.022 oppure inviare il coupon allindi rizzo 
indicato. 
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Le scheda logica di Duo MiniDock 


Macintosh PowerBook Duo con adattatore floppy e lettore esterno. 



PowerBook 160 e 180 

Dal' momento della loro presentazione, 
avvenuta nell'ottobre '91 a Las Vegas nel 
corso del Comdex, i computer Apple Po- 
werBook sono diventati una delle linee di 
personal computer portatili più venduti al 
mondo. Nei primi 12 mesi sono stati ven- 
duti piu di 400 mila unità di questo tipo con 
un fatturato che supera il miliardo di dollari. 

I nuovi modelli PowerBook 160 e 180 
condividono il design innovativo che ha 
contribuito in maniera determinante al suc- 
cesso della linea. Rispetto ai preesistenti 
modelli, i nuovi nati si caratterizzano per 
l'uscita video disponibile direttamente e 
senza aggiunta di accessori esterni, alla 
quale è possibile collegare tanto i monitor 
monocromatici e a colori Apple quanto i 
comuni video VGA e SVGA dei sistemi IBM 
compatibili. Per quanto riguarda, invece, i 
display LCD, in entrambi i modelli abbiamo 
la possibilità di visualizzare 16 livelli di 
grigio, nel 160 attraverso un ottimo supert- 
wisted, nel modello 180 grazie ad un ancor 
migliore schermo a matrice attiva. La dota- 
zione di RAM di entrambe le macchine è di 
4 MB espandibili a 14. Il processore utiliz- 


zato, per entrambi i modelli è II 68030, a 25 
MHz per il 160 e a 33 MHz per il 180, 
Quest'ultimo monta di serie il coprocesso- 
re matematico 68882. 

Un'ulteriore novità riguarda il nuovo mo- 
dem interno opzionale (disponibile in Italia 
dopo l'omologazionel denominato Express 
Modem tramite il quale saranno possibili 
velocità di trasmissione dati fino a 14400 
bit per secondo (57600 applicando le tecni- 
che di compressione incorporate) nonché 
ricezione e invio fax a 9600 bps. 

I prezzi dei nuovi portauli vanno dai 

3.990.000 del PowerBook 160 con HD da 
40 megabyte ai 6.850.000 del PowerBook 
180 con hard disk da 120 megabyte. 

Macintosh Duo 

Unendo la potenza e la versatilità delle 
macchine desktop alla praticità e versatilità 
delle macchine notebook nasce il sistema 
Macintosh Duo. In pratica si tratta di un 
nuovo PowerBook dalle dimensioni e dal 
peso (solo 1.9 kg) realmente ridotti e da 
una docking station nella quale il notebook 
viene inserito come si farebbe con una 
videocassetta in un videoregistratore. In 

QuickTime 7.5 visualiz- 
za filmati in finestre di 
grande formato. 


questo modo è possibile utilizzare un moni- 
tor esterno di grandi dimensioni (fino al 16" 
senza aggiunta di schede video), una ta- 
stiera ed un mouse standard, unità di mas- 
sa ancor più capienti, acceleratori, schede 
di rete ad alta velocità ecc.ecc. Avendo, 
poi, la possibilità di acquistare il PowerBo- 
ok Duo e la docking station separatamente, 
più utenti del sistema portatile possono 
usufruire di un numero minore di stazioni 
fisse sistemate in ufficio o, viceversa, ave- 
re più docking station in uffici diversi e 
viaggiare portandosi dietro sempre tutti i 
dati e i programmi normalmente utilizzati. 

I modelli di PowerBook Duo sono attual- 
mente due, il 210 e il 230. Si differenziano 
esclusivamente per il clock del processore, 
in entrambi il 68030, a 25 o a 33 MHz. 

La RAM installata è di 4 megabyte 
espandibile a 24, lo schermo incorporato è 
a cristalli liquidi tecnologia supertwist con 
retroillurmnazione e capacita di visualizzare 
16 livelli di grigio. Il disco rigido incorporato 
è da 80 megabyte' il modello superiore, 
opzionalmente, può essere fornito con hd 
da 120 Mbyte. 

Oltre alla docking station vera e propria 
(che dispone di serie di un drive per floppy 
disk da 1.44 MB non presente, per le 
ridotte dimensioni, nel PowerBook Duo) ne 
esiste una versione ridotta denominata Mi- 
niDock con la quale possiamo sempre col- 
legare monitor esterno, stampante, tastiera 
e mouse ma pesa meno di 600 grammi e 
dunque è facilmente trasportabile assieme 
al portatile. 

Come per gli altri PowerBook anche al- 
l'interno del Duo è possibile installare il già 
citato Express Modem. 

Vediamo ora i prezzi I computer Duo 
costano da un minimo di 4.100.000 ad un 
massimo di 5.150.000 lire. La Duo Dock 
costa 1.950,000, la Mini Dock 950.000, 
l’unità a microfloppy esterna da 1.44 MB 

300.000 lire. Per entrambi i modelli, il co- 
processore matematico opzionale costa 

220.000 lire. Tutti i prezzi, come sempre, • 

IVA esclusa, jjg 
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• MAGNETO - OTTICI RISCRrVIBILI AD ALTA 
ROTAZIONE INTERNI ED ESTERNI 5"7, E 3"‘/ 3 
Le rivolu 2 ionarie prestazioni dei nuovi M.O. RICOH 
aprono nuovi orizzonti di applicazioni. La velocità di 
rotazione, fino a 3600 RPMS, permette tempi di ac- 
cesso di 37 msec che possono essere ridotti a 0,4 mscc 
usando speciali controller con drive dedicati. Disponi- 
bili anche kit di interfaccia per workstation SUN" 


è 


ODO, 



M-PC JEPSSEN è la prima stazione mullimediale capace di collegarsi a qualsiasi 
apparecchiatura audio, video e musicale, da oggi persino in grado di gestite c 
controllare, grazie a nuovi e specifici moduli*, tutti i congegni elettrici ed elettronici 
presenti in ambili domestici, professionali ed industriali, sfruttando per il collegamento 
la rete elettrica preesistente. Disponibile dalla configurazione 386 SX 33 alla 486 DX2 
66C. anche nella versione TOWER. M-PC JEPSSEN include l'interfaccia 
audio-video-MIDI, il lettore CD ROM. il mouse, il monitor a colori SVGA da 1 4". 15" 
o 20" con risoluzione 1280x1024. la tastiera italiana a 102 tasti, il drive 3.5" 1.44 MB. 
l'hard disk da 40 MB fino a 540 MB. il telecomando per la gestione di tutte le sue 
funzioni ed il software multimediale per l'utilizzo. Nelle configurazioni 486 DX2 50C e 
DX2 66C. M-PC è disponibile anche come LOCAL BUS. ovvero, arricchito di una 
scheda SVGA che. tra le altre cose, offre un incrementa di prestazioni del 400% 
superiore ad una normale VGA. e di uno speciale controller con 2 Mega di Ram 
espandibile a 16 Mega che riduce a 0.3 MSEC il tempo di esecuzione sull'hard disk 
(immagina i risultati!). 


JEPSSEN 

Da 12 Anni nel Mondo 

JEPSSEN ITALIA Srl 

Dim-muic Commerciale'. Vìa Doti. Paianolo. 34 - V40II AGIRA (Emù) 
Servizio Clienti: tei. (WJ5/9fi030(l-<J6(l2>« fax 1W35/692S60 


Ora che c'è JEPSSEN M-PC cosa 





JEPSSEN M-PC, olire alle sue sbalorditive capacità multimediali, funziona, 
naturalmente, anche come un normalissimo computer: è solo molto più potente del 
solito ed è compatibile con l'estensione multimediale Microsoft*’ per Windows 3.0 e 
3.1.1 nuovissimi applicativi su CD arricchiscono la già svariata gamma di software 
multimediali offerti in dotazione dalla JEPSSEN ai possessori di M-PC: ben 12 titoli per 
gli usi più svariali, dalla grafica avanzata al desk publishing. dall'enciclopedia 
multimediale al divertentissimo "Karaoke" per il tempo libero. 

Se vuoi saperne di più. contatta il Concessionario JEPSSEN della tua zona, oppure 
compila ed invia il coupon allegato. 

* Se possiedi già un M-PC e desideri predisporlo alle funzioni descritte, richiedi i nuovi 
moduli al tuo Concessionario JEPSSEN. oppure contatta la JEPSSEN ITALIA per 
ulteriori informazioni, 

** Microsoft è un marchio registrato dall» Microsoft Corporation. 



te ne fai di un computer qualsiasi? 
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Logitech... come Swatch 
MouseMan Fantasy 


di Massimo Truscelli 



Chi sia Logitech lo sanno rutti ovvero il 
maggior produttore mondiale di dispositivi di 
input, ma forse non tutti sanno che, a partire 
dalla fine dello scorso ottobre, sono dipombi- 
li i nuovi mouse Logitech della linea Mouse- 
Man Fantasy 

Il programma dì umanizzazione del com- 
puter semplificando l'interfaccia uomo/CPU 
tramite hardware e software che si adattano 
amichevolmente all'utente è l'obiettivo che 
è stato sempre perseguito dalla Logitech 
con una serie dì prodotti studia ti per dare i 
« sensi » al computer . la gamma Sense- 
ware». 

Ora Logitech ha dedicato attenzione an- 
che al «look» dei propri prodotti ed ha 
realizzato una nuova gamma di mouse dai 
colorì vivaci che potrebbero diventare uni- 
dea originale anche per un regalo. 

Mouse per tutti i gusti 

Quando pensate al vostro » mouse idea- 
le», come lo Immaginate? Ergonomico, per- 
ché è indispensabile che uno strumento di 
lavoro lo sia, ma anche bello, specialmente 
se si considera che lo abbiamo tutti i giorni 
sotto gli occhi sulla scrivania. 



Spring 

Un fiore che nella sua 


ricorda i campi di 
girasole dei quadri di 
Van Gogh è l'omaggio 

creato da Logitech per 
le utilizzatrici del 
proprio mouse 


Paradise 

Unisola tropicale per 

sole, il caldo, per 
riappropriarsi del 
tempo, nei canoni di 
quella che viene 
definita la New-Age, 
ed evitare lo stress di 
lutti i giorni. 
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E allora, perché non creare dei mouse 
colorali e allegri? 

L'ergonomia dei prodotti Logitech è nota, 
cosi come lo sono le caraneristiche tecniche 
e di affidabilità e le qualità di comfort della 


gamma dei dispositivi della gamma 
Mouse-Man. 

MouseMan è stato progettato affinché la 
mano poggi naturalmente e comodamente 
sul mouse con un'angolazione che eviti il 


verificarsi dei problemi al tunnel carpale ed 
altri danni, 

La «Winter Collection 1992 Fantasy 
MouseMan» è la soluzione alle esigenze di 
personalizzazione dell'utente finale: i nuovi 
mouse sono stati interamente ideati e pro- 
gettati in Italia da Logitech con la collabora- 
zione di una società di design, la Design 
A&B Crea. La linea si compone di cinque 
diversi mouse che presentano intatte le ca- 
ratteristiche dì ergonomia e praticità. La 
configurazione base è quella del Mouse- 
Man Combo seriale PS/2 con te caratteristi- 
che tecniche immutate: tre pulsanti pro- 
grammabili. una risoluzione di 400 dpi, sen- 
sibilità e risoluzione del cursore regolabili, 
totale compatibilità con Microsoft, supporto 
dei tre pulsanti in ambiente DOS, dotazione 
delle utility MouseWare con menu predefi- 
mti, dotazione di uno speciale driver Win- 
dows per il supporto dei tre pulsanti, soft- 
ware su doppio supporto (3.5" e 5.25"), 
adattatori PS/2 da 9 pin e 25 pin in dota- 

Dal modello base la linea Fantasy si diffe- 
renzia per il fatto di presentarsi in una colle- 
zione di diversi disegni stampati sulla super- 
ficie. 


Winter Collection 1992 
Fantasy MouseMan 

I mouse presentati nella linea Fantasy 
comprendono disegni diversi adatti alle esi- 
genze ed ai gusti di diversi utilizzatori dalla 
versione «sexy-spiritosa» a quella romantica 
o a quella anti-stress. 

La serie è limitata ad un numero di 1000 
pezzi «firmati» Logitech al prezzo di 
1 24.000 lire IVA esclusa. 









"WordPerfect per DOS è ancora il programma più veloce 
che conosco per ottenere testi di livello professionale". 


"E 1 incredibile la qualità dei testi che riesco ad ottenere 
con WordPerfect per Windows. E lavorarci è divertente!". 




"WordPerfect è l'unica scelta possibile per l'elaborazione 
dei testi sulla maggior parte dei sistemi Unix". 


"Scrivo, disegno e utilizzo le animazioni di QuickTime, 
tutto con WordPerfect. E' davvero imbattibile". 






"Credo nel futuro di OS/2, 
e so che WordPerfect è già pronto". 


Anche se 

cambieranno 

ambiente, 

non cambieranno 

WordPerfect. 


"Da sempre scriviamo con WordPerfect per Vax. 
E il nostro lavoro migliora con lui". 



Chiamateci allo 02.33106200. 
C'è una soluzione 
WordPerfect 
per ogni piattaforma. 
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Cosa cambia nel mercato dei PC 

I Personal Communicators di AT&T 


Dal nostro inviato negli USA Gerardo Greco 


In un mercato dove nuovi concetti di prodotti quali «Personal Commumcator» e 
«Personal Digital Assistami cominciano ad essere conosciuti solo oggi, i fornitori sono già molti 
in fila con le proprie proposte 


A luglio di quest'anno sono state diffuse le 
prime informazioni relative all'accordo 
tra il gigante delle telecomunicazioni AT&T 
ed il produttore di software di sistema per 
apparecchi portatili CO Corporation. Oggetto 
dell'accordo è la creazione di una piattaforma 
di sviluppo aperta per definire il mercato dei 
Personal Communicators per la quale GO 
adatterà il proprio sistema operativo multita- 
sking per sistemi portatili PenPoint alla nuova 
linea di microprocessori RISC Hobbit di 
AT&T. Entrambe le società hanno già iniziato 
a raccogliere consensi ed accordi intorno a 
questa piattaforma aperta che ai lettori di MC 
ricorderà moltissimo la proposta dei PDA di 
Apple Computer. Il mercato è quello stesso 
costituito tanto dall'uiente professionale che 
consumer, interessato ad un dispositivo di 
costo inferiore ai 1000 dollari che combini 
l'archiviazione e l'invio di servizi di messaggi- 
stica quali posta elettronica, segreteria voca- 
le e fax con differenti tipi dì collegamenti 
radio a copertura estesa 

Ancora più Personal 

I fondatori della GO hanno deciso sin dall'i- 
nizio di indinzzare la loro ricerca prima e 
produzione dopo verso un'area che a loro 
avviso sarebbe cresciuta enormemente 
quella dei computer mobili e delle tecnologie 
per le comunicazioni. In pratica l’obiettivo era 
di costruire un sistema operativo adatto a 
questa applicazione e con un'interfaccia 
utente intuitiva nata per sistemi senza ta- 

Infatti questi nuovi apparecchi sono sem- 
plici da usare e non richiedono altro che le 
normali operazioni a cui tutti sono abituati. 



quali prendere appunti, mandare fax o fare 
una telefonata. Il software di sistema alla 
base di tutto ciò é il PenPoint, che si basa 
sulla metafora naturale della carta e penna, 
Qumdi è possibile prendere note e vedere la 
propria scrittura trasformata dal sistema in 
testo ben allineato, fare degli schizzi e vederli 
trasformati in disegni di precisione. Organiz- 
zare appunti, messaggi e corrispondenze, 
infine comunicare attraverso il telefono, cer- 


capersone. fax e posta elettronica attraverso 
l'uso della penna sullo schermo. 

Nati per comunicare 

Alla base del Comunicatore Personale esi- 
ste l'esperienza della società leader nella 
produzione mondiale di componentistica per 
le telecomunicazioni, AT&T, la cui divisione 
Microelettronica ha tra i propri fiori all'oc- 
chiello l'architettura Hobbit. un nuovo mi- 
croprocessore RISC ad alte prestazio- 
ni e basso consumo elettrico. An- 
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Oggi la disianza più breve ira due ambienti di lavoro è un collegamento elettronico, per comunicare e condividere qualsia- 
si informazione. || nostro pacchetto di posta elettronica e work-group. WordPerfect Office, vi rende tutto più semplice per- 
ché si può installare su tutte le piattaforme e unisce reti diverse mediante una vasta gamma di protocolli di comunicazione, 
inclusi X.40G, PROFS e Novell MHS. U Olire ad aiutarvi a scrivere meglio. WordPerfect ora vi aiuta anche a comunicare più 
fac ilmente con i vostri collaboratori . ® Volete saperne di più? Telefonateci : 02.33 1 06200. 

WordPerfect 
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cora più importante per que- 
sto genere di apparecchio è 
che Hobbit sia stato ottimizzato 
per poter lavorare con una serie di 
dispositivi altamente integrati, quali i Digital 
Signal Processors per le comunicazioni. E poi 
tutta una sene di componenti AT&T multime- 
diali insostituibili quali DSP per il riconosci- 
mento vocale, della scrittura e per il tratta- 
mento delle immagini, una serie di ASIC da 
3,3 volt, il primo modem V.32 integrato su 
singolo chip e memorie flash per dischi a 
semiconduttori. 

Per quanto riguarda i servizi AT&T può 
disporre di una serie dì risorse quali una rete 
telefonica mondiale per voce e dati, software 
di rete e servizi di messaggistica con una 
serie completa di dispositivi evoluti di input/ 
output quali telefoni cellulari, videotelefoni e 
modem. 

Un prodotto per il futuro 

I Personal Communicators saranno quindi 
allo stesso tempo molto portatili e con evolu- 


far questo non sarà naturalmente essere un 
esperto utilizzatore di apparecchiature ad alta 
tecnologia, ma poco più di un semplice uten- 
te telefonico. 

Personal Communicators, pur es- 
sendo degli apparecchi compieta- 
mente autosufficienti. potranno 
scambiare naturalmente 
dati memorizzati in perso- 
nal computer, senza mai 
diventarne però delle peri- 
feriche. L'interesse per 
questo nuovo tipo di prodot- 
ti è legato ad un profondo e 
continuo mutamento 
dello stile di lavoro professionale 
che vede i soggetti sempre meno lega- 
ti ad una postazione fissa la cui metafora 
era stata già adottata dai personal computer 
con interfaccia evoluta, il desktop, la scriva- 
nia. Infatti da ricerche condotte negli Stati 
Uniti, ricerche che a ben vedere riflettono 
una realtà non troppo diversa dalla nostra, il 
tempo necessario per raggiungere il posto di 
lavoro è in crescita dal momento che molte 
società hanno abbandonato le grandi città 
per insediarsi nelle periferie che adesso ospi- 
tano circa il 60% dei lavoratori delle metropo- 
li. Si arriva a una cifra di 108 milioni dì 
statunitensi che si spostano per raggiungere 
il posto di lavoro in auto, circa un terzo piu 
del 1980, e che impiegano sempre piu tem- 
po per coprire il percorso. 30 milioni di lavo- 
ratori poi viaggiano regolarmente negli Stati 
Uniti per lavoro, con un costante aumento 
per via della riduzione dei costi di viaggio. 
Risulta poi anche che le persone affrontano 
viaggi più lunghi per lavoro; per esempio il 
numero di persone che volano tra Londra e 
New York rispetto a dieci anni fa è aumenta- 
to di 10 volte, Nel nostro paese abbiamo 
potuto constatare l'incredibile successo di 
dispositivi quali cercapersone, telefoni cellu- 
lari e computer laptop. 

Come conseguenza di questa mobilità es- 
sere in contatto con lavoro, amici e famiglia 
diventa sempre più difficile, da ciò deriva 
un'esigenza di servizi per messaggistica di 
vario tipo sempre crescente, per aggeggi che 
in qualche modo ci aiutano ad essere più 
presenti e più efficienti. 


I componenti elettronici 


Il cuore hardware dei Personal Communì- 
cators è una nuova famiglia di microproces- 
sori denominata Hobbit. Si tratta di processo- 
ri ad elevate prestazioni, basso costo e basso 
consumo basati su un'architettura originale 
di AT&T, CRiSP (C Rational Instruction Set 
Processor), particolarmente adatti per questo 
tipo di applicazioni Tra le caratteristiche par- 
ticolari ricordiamo: 

— passaggio veloce da un'applicazione all’al- 
tra, importante per gestire riconoscimento di 
scrittura e comunicazione allo stesso tempo; 

— reazione veloce agli interrupt, per permet- 
tere a questi dispositivi di gestire chiamate 
ed altri segnali improvvisi mantenendo un'in- 
terfaccia utente amichevole con continuità; 

— ridotta attività sul bus, per permettere a 
dispositivi quali DSP o altra elettronica per le 


te capacità di comunicazione di tipo più indi- 
viduale: non tanto da computer a computer 
quanto da individuo a individuo. Messaggisti- 
ca, in altre parole. Una concentrazione di tutti 
quei servizi quali posta elettronica, fax, tele- 
drin e telefono cellulare. Ma domani anche 
servizi centralizzati di messaggistica vocale, 
riconoscimento di scrittura, immagini e, per- 
ché no, video in full-motion. 

L'utilizzo di PenPoint costituisce un van- 
taggio per via della disponibilità pressoché 
immediata di una sene di pacchetti applicativi 
quali agenda evoluta, appunti e schizzi, illu- 
strazione, CAD, calendari e gestione di infor- 
mazioni personali. Ognuna di queste applica- 
zioni si integra completamente con le capaci- 
tà di comunicazione del sistema e quindi da 
una qualsiasi pagina del blocco note è possi- 
bile selezionare il comando «send» per spe- 
dire il messaggio verso l’indirizzo selezionato 
sull'agenda via fax o posta elettronica. Per 
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| PER INFORMAZIONI INVIATE IL COUPON 
| PER POSTA O FAX A: 

I TECHNA S.r.l. 

I Via Milcs. 1/E 
I Cavenago B.za (Milano) 

Tel. - Fax: 02:95339494 

| Cognome 

I Nome 

: Azienda 

| Setlorc 

| Città 

I Via 

I Telefono , 



MICROLASER 

Modello: 

MI. PLUS (9 pag./min) 

ML PLUS POSTSCRIPT 1 7 FONT 
ML PLUS POSTSCRIPT 35 FONT 
ML PLUS TURBO - POSTSCRIPT II 
MLXL(16pag./min) 

ML XL POSTSCRIPr 35 FONT 
ML XI. TURBO POSTSCRIPT II 
TONER PER IL ML PLUS 
DEVELOPF.R PER MLPLUS 
TONER PER IL ML XL 
DEVELOPER PER MLXL 



CONTATTATECI ! ! 
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comunicazioni di gestire processi ed interagi- 
re con la memoria senza interferire con il 
processore centrale; 

— capacita di calcolo in eccesso per poter 
gestire processi legati a comunicazioni in 
tempo reale, in particolare quelli relativi a tipi 
di dati computazionalmente dispendiosi quali 
grafica, voce e video, 

— elevata densità del codice per ridurre 
l'utilizzo di memoria e quindi diminuire anche 

I costi. 

— basso consumo elettrico attraverso un’ef- 
ficace gestione dell'energia, sotto il controllo 
del sistema operativo PenPoint, 

— sistema stack cache per ottimizzare l'effi- 
cienza alle chiamate di procedura, con risulta- 
ti pari a una chiamata Ogni 20 o più istruzioni 
C del sistema operativo. 

Altri importanti componenti per questi ap- 
parecchi sono i DSP basati su algoritmi soft- 
ware che aumentano l'intelligenza funzionale 
globale del sistema, questi componenti ver- 
ranno utilizzati per funzioni intelligenti quali 
riconoscimento di scrittura e vocale. 

II sistema operativo 

Le caratteristiche tipiche di un sistema 
operativo adatto a questo genere di dispositi- 
vi sono al tempo stesso compattezza e plura- 
lità di funzioni. Per questo motivo PenPoint 
usa una programmazione ad oggetti per per- 
mettere una elevata riiutilizzabilità di classi di 
cui i servizi per applicazioni e comunicazioni 
sono composti. In questo modo tutti i docu- 
menti saranno compatibili con le comunica- 
zioni di vario tipo. In questo modo la pro- 
grammazione delle applicazioni ne risulta 
semplificata e le diverse applicazioni avranno 
interfaccia coerente. 

Le comunicazioni ed il networking sono 
parti integranti di PenPoint, con controllo 
automatico dei media utilizzati e del collega- 


li PowerPhone. 

£ l'insieme di uno schermo/noie dolalo di funzioni 
di telefono cellulare, posta elettronica e lax con 
una baso che incorpora una stampante e 
l'eventuale collegamento a linea telefoni- 



li NoiePhone 

In questo dispositivo uno schermo per scrittura e 
integrato direttamente su un telefono cellulare per 
nuovi generi di messaggi vocali e scòtti Dallo 
schermo si comporranno i numeri, si richiameranno 
i messaggi e le note prese potranno essere imme- 
diatamente spedite Con un modulo pager sarà 
possibile ricevere notizie aggiornate all’ultimo minu- 
to e notificazioni di chiamare da lare. 


mento/scollegamenio dei dispositivi esterni. 
L'esecuzione di protocolli in risposta ad 
eventi esterni come l'attivazione di un colle- 
gamento radio. 

Il multitasking utilizzato è di tipo preempti- 
ve e controllato continuamente dal processo- 
re per evitare interruzioni ed attese non 
necessarie. Il sistema e le applicazioni stesse 



di PenPoint saranno disponibili su una molte- 
plicità di differenti dispositivi, grazie alla sca- 
I abilità dei sistema operativo. 

I network 

AT&T e GO stanno già lavorando oggi con 
diversi partner per sviluppare la funzione 
principale di questi dispositivi, le comunica- 
zioni con il mondo esterno. Il sistema oggi 
più esteso ed efficace è la rete telefonica 
mondiale e attraverso una presa modulare i 
Personal Commumcators utilizzeranno fax e 
modem ad alta velocità; con la stessa sem- 
plicità si potranno collegare a reti quali Apple- 
Tall, Novell NetWare e TCP/IP. 

Le possibilità con collegamenti senza fili 
sono anche più estese, a partire dai diffusi 
collegamenti attraverso raggi infrarossi per 
reti locali a network radio PCN, rete cellulare, 
rete radio a pacchetti e sistemi di cercaper- 
sone per reti più estese 

La combinazione di queste funzioni per- 
metterà l'accesso a diversi servizi di fax, 
segreteria, posta elettronica ed informazioni 
già esistenti in molti paesi, Sarà quindi possi- 
bile leggere tutti i messaggi personali da un 
servizio centralizzato, ricevere la chiamata 
l' cerca persone" dal capo in ufficio, leggere 
ogni mattina automaticamente le notizie piu 
aggiornate in un file appena ricevuto. Attra- 
verso un collegamento ad infrarossi in ufficio 
sarà possibile mandare fax. posta elettronica, 
stampare documenti e fare anche un numero 
telefonico attivando con la penna il comando 
"manda" di un'interfaccia utente costante. 

II mercato dei 
Personal Communicators 

Nel mondo professionale i Personal Com- 
mumcators serviranno a dipendenti e dirigen- 
ti delle più grosse società ad essere in con- 
tatto con il loro ufficio, la postazione di 
lavoro, il magazzino dei ricambi, I clienti e i 
fornitori. Ciò faciliterà un miglior rapporto con 
i clienti ed un più efficiente processo decisio- 
nale. Inoltre questa nuova categoria di pro- 
dotti riuscirà a rivitalizzare l'industria informa- 
tica ed un quasi moribondo mercato dell'elet- 
tronica di consumo. 

AT&T e GO certo non sono soli in questo 
panorama che, grazie anche agli annunci fatti 
da Apple per Newton, contribuirà a distanzia- 
re ulteriormente questi nuovi prodotti dai 
monopoli IntelfDOS. Infatti si viene a coaliz- 
zare una tendenza sempre crescente verso 
nuovi processori, nuovi sistemi operativi e 
nuove interfacce utente perché la natura 
stessa cosi specializzata dei nuovi apparec- 
chi comunicatori, della cartoleria e dei libri 
elettronici sta inevitabilmente offrendo molte 
opportunità per tecnologie innovative. 

Per GO Corporation la scelta di AT&T 
rappresenta certamente un appoggio insosti- 
tuibile nel confronto con società quali Apple 
e Microsoft E la stessa AT&T cosi facendo 
sta dando un contributo decisivo alla nascita 
di un nuovo mercato che sarà quindi invaso 
dalla componentistica che si appresta a pro- 
durre. 

K8 
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SPECIAL OFFER: 


«HYUNDAI 



E' efficenza e assistenza 


L' alternativa economica 

386SL 

• 20 MHZ. 2 MB RAM 

• HDD 40 MB 

• FDD 1.44 MB 3,5" 

(Opz. Monitor Super VGA 
bassa radiazione, 

MS-DOS 5,0, Windows 3.1 > 


E' un successa su scala 
mondiale 

I sistemi di elaborazione della 
Hyundai trovano applicazione a 
livello internazionale con suc- 
cesso crescente . . Nel 1990 e 
nel 1991 oltre un milione di 
aziende in tutto il mondo hanno 
preferito affidarsi ai sistemi 
centrali e alle periferiche 
Hyundai, come i Monitor Super 
VGA, le stampami a 24 aghi, i 
LAN systems. e gli impianti di 
telecomunicazione. 

Quali migliori referenze? 


e alla 
ri prodotti, 
i di vendita e 


garantire le migliori prestazioni 
delle unità installate. Come ci si 
può aspettare da una grande 
marca. 


Inviare II coupon ad uno dei seguenti Indirizzi: 

GRUPPO SISTEMI TORINO S.p.A. - Via Reiss Romoli 1Z2/9 Torino 


386DL 

• 33 MHZ. 4 MB RAM 

• HDD 80 MB 

• FDD 1,44 MB 3.5- 
(Opz. Monitor Super VGA 
bassa radiazione. 

MS-DOS 5.0, Windows 3.1 > 

1 . 590 . 000 ,- 

♦iva 


990.000 - 


Tel. 011-2Z6.Z5.85 - Fax 011-226.51.61 

DATA POOL srl - DISTRIBUZIONE PRODOTTI DI INFORMATICA - Via di Casal Marena. 19 - 00013 Rema - 


Centro Sud Italia ed Isole -Tel. 06-723.22.62 (8 linee RA) - Fax 06-723.22.63 


Hyundai Electronics Europe. Reparto Marketing. Mergenthalerallee 79-81 . 0-6236 Eschborn. Tel. 061 96/47 05 23 


Hyundai Electronics Industries Co.. LTD. • 66 Jeokseon-dong • Chongroku • Seoul/Korea 

A stretto giro di posta riceverete informazioni dettagliale, oppure rivolgete Vi al Vs Rivenditore Autorizzato Hyundai. 


Coupon: 

Desidero Informazioni dettagliate su: 

□ i PC 386 DX HD 1 486 ad alte prestazioni 

□ l PC 386SX di Monitor 

□ i Notebooks 386 CD le Stampanti 

□ Preterisco inlo marmi personalmente. Indicatemi un 
rivenditore autorizzato Hyundai nei niei paraggi. 


MULTIMEDIA 

BOX 


VGA / M 



L'ANELLO MANCANTE! 

PRESENTATIONS, TITOLAZIONI, VIDEOPROIEZIONI, 
ANIMAZIONI, VIDEOCATALOGHI, 
MULTIVISIONI, PRODUZIONI VIDEO, VIDEOREGISTRAZIONI, 
DESKTOP VIDEO, LEARNING E TRAINING, 
VIDEOCORSI... IN UNA PAROLA: 
MULTIMEDIA. 
QUANTE COSE PUÒ' FARE IL VOSTRO 
COMPUTER CON 
MULTIMEDIA BOX? 




Il MULTIMEDIA BOX richiede un segnale RGB/sync analogico con le corrette tem- 
porizzazioni per la codifica PAL. Accetta un sincronismo a livello TTL, composito o 
separato di qualsiasi polarità. Genera un segnale PAL di alta qualità, composito, 
Y/C (s-video) e RGB/sync. Ha uno 
spazio per opzioni interne, come 
l'uscita YUV per registratori BETA- 
CAM o amplificatori video RGB. 

Per i computer della famiglia IBM la 
maggior parte delle VGA e dei por- 
tatili saranno adatti all'applicazione. 

A seconda della schedo la risoluzio- 
ne supportata va da 320x200 a 
640x480, i colori disponibili da 4 a 
256. Il supporto di 800x600 e 
32.000 colori sarà annunciato 
nell'immediato futuro. Un driver 
software permette la programmazio- 
ne del formato PAL e la gestione in 
tempo reale dell'interallacciamento 
tramite il supporto del l'interrupt 
verticale. Per i computer della fami- 
glia APPLE molte schede di diversi 
costruttori forniscono un segnale in 
formato PAL. A seconda della sche- 
da lo risoluzione supportata va da 
640x480 a 768x576, i colori dispo- 
nibili da 16 a 16,7 milioni. Il MULTI- 
MEDIA BOX con APPLE 8-24GC, Quadra 700, Quadra 900, Quadra 950 é una 
soluzione di qualità molto elevato per utilizzatori professionali, competitiva in 
economia e prestazioni con i migliori scan-converter, grazie al buon filtro anti- 
flickering della 8-24GC e dei Quadra. Il MULTIMEDIA BOX con RasterOps 24 
XLTV permette di avere video in tempo reale in una finestra, mantenendo la possi- 
bilità di uscire in PAL. 


MULTIMEDIA BOX 

Prezzo ol Pubblico: LI .250,000 + IVA 



Vieni a provare MULTIMEDIA BOX nel Multimedia Point più vicino. 


PIEMONTE 

TORINO - Multimedia Italia, 
Corso Svizzero. 1 85 
CUNEO Soft Time. 


Vìa Giovanni XXIII, 32 - Bulclogo 

LIGURIA 

IA SPEZIA - Tarn Computer*, 

Vio del Popolo, 68 
GENOVA - Ratto linea Ufficio, 
Corso Genova, 1 00 - Lavagna 
VENETO 

VICENZA Qvod Informatica, 
Via Vecchia ferriera, 13 


EMILIA ROMAGNA 

CESENATICO - Punti 
MARCHE 
ASCOU PICENO Rinascita 
e. 17 


:, Via Armellini, 23 
iformatica, 


MULTIMEDIA ITALIA 


ABRUZZO 
PESCARA - Print Service, 

Via Lungomare Matteotti. 1 1 1 

CAMPANIA 

NAPOU ■ Golden Education, Via V. D'Annibals, 7 

NAPOLI ■ lo Borbera. Via Toledo, 320 

SALERNO - Futura Comunicazione Integrata - Microprint . 

Corso Vittorio Emanuele, 56 

SICILIA 

CATANIA - Sicilia Sistemi, Via Quieta, 69 
Il associazione ai Multimedia Paint per le zone ancoro libo 
185 - TORINO 10149 - Tel. 011/7710650 Fox 011/77130 


CARATTERISTICHE TECNICHE 

progettalo e prodotto in Italia 
alimentazione AC interna (selezione interna 
220/1 10 V) 

ingresso alimentazione DC esterna 
ingresso (ormalo PAL RGB/sync (DB 1 5F) 
selezione polonio del sincronismo in ingresso 
uscita passante RGB con sync ricostruito 
BNC) 

2 uscite composite amplificate e regolabili in 
uadagno (BNC) 

1 uscita Y/C (s-video) amplificata e regolabi- 
e in guadagno (MINI-DIN 4) 
oscillatore soltoportante ad elevala stabilità 
VCXO) 

selezione APPLE 8 24 e Quadra 
selezione completa monitor id APPLE 
regolabile nello maggior parte dei parametri 
li codifica PAL 

uscita opzionale YUV (BETACAM) 
dimensioni: 233Lxl 75Px44A (mm) 
peso:1450gr 


HOT LINE 
MULTIMEDIA BOX 

01 1 /771 1 964 




ClarisWorks 
per Windows 

di Massimo Truscelli 


Lo scorso 9 novembre a 
Santa Clara, ma ad un ri- 
stretto gruppo di giornalisti 
europei, tra i quali una ri- 
strettissima rappresentanza 
italiana, il 6 novembre u.s. a 
Parigi nella cornice della SaF 
le Gustave Eiffel, al primo 
piano della Tour Eiffel, è sta- 
> presentato ClarisWorks 
per Windows. 

È il secondo software della Claris, dopo 
FileMaker Pro. ad essere « trasportatoli dal- 
l'ambiente nativo Macintosh all'ambiente 
Windows e potrebbe rappresentare, offerto 
ri soluzioni « bundle « con piattaforme hard- 
ware entry-level, un degno antagonista dei 
software integrati alla stregua di Microsoft 
WinWorks. 

laris è il secondo produttore mondiale di 
software per Apple Macintosh, la società è 
i nel 1987 come filiale software della 
stessa Apple i software prodotti compren- 
dono FileMaker Pro, MacDraw Pro, Clari- 
sWorks, MacProject e ClarisCAD. 

Per la sua collocazione di produttore privi- 
legiato per un'interfaccia grafica evoluta co- 
me quella di Apple Macintosh, la Claris ben 
conosce i problemi legati alla creazione di 
software legati all'uso di interfacce grafi- 
che; inoltre, in considerazione di una recen- 
3 ricerca secondo la quale ben il 42% di 



ClarisWorks 


applicazioni in Europa ed Australia è in am- 
biente Windows (insieme al 31% in Ameri- 
ca Latina, il 25% negli Stati Uniti d'America 
ed il 15% in Giappone), risulta logica la 
scelta di creare applicazioni facilmente uti- 
lizzabili in ambienti diversi come, non a 
caso. Macintosh ed Apple 
ClarisWorks detiene il primo posto nelle 
vendite di software integrati per Apple Ma- 
cintosh con una quota di mercato del 77%; 
offre caratteristiche molto interessanti che 
lo rendono un software molto pratico e 
versatile, integra in un unico ambiente ed in 
un'unica finestra di lavoro funzioni per il 
trattamento di testo, grafica, fogli elettroni- 
ci, basi di dati ed anche estensioni per la 
telecomunicazione, 

ClarisWorks Windows 


ma. è sostanzialmente iden- 
tica a quella della versione 
Macintosh. 

E possibile cambiare ap- 
plicazione all'interno della 
stessa finestra di lavoro con 
un semplice click; ogni am- 
biente di lavoro dispone di 
funzioni del tipo «cerca e 
sostituisci» ed offre la pos- 
sibilità di dividere lo scher- 
mo in tre finestre, onzzontali o verticali nelle 
quali visualizzare parti diverse dello stesso 
documento o viste diverse m modalità ope- 
rative diverse: ad esempio lo stesso docu- 
mento in modalità Preview ed Edit. 

Grazie ad un elevato numero di traduttori 
di formato è possibile utilizzare in apertura, 
importandoli, registrandoli e modificandoli, 
documenti da una vasta gamma di applica- 
zioni. I formati accettati comprendono Mi- 
crosoft Word in versione Windows e DOS, 
WordPerfect Windows e DOS. ASCII e te- 
sto con layout. Excel; i file di Lotus con 
estensione WKS. WK3; i file in formato 
SYLK, DIF. DBF (dBASE), EPS (Encapsula- 
ted PostScript), CGM (Computer Graphics 
Metafile), BMP, UFF, PCX e Windows Me- 
taFile (WMF), 

Altre interessanti funzioni consistono: nel- 
la possibilità di generare merge per la crea- 
zione di lettere circolari, liste e rapporti, 
nella presenza di funzioni di zoom per la 
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riduzione e l'ingrandimento, nei rapporti dal 
3% al 3200%. 

ClarisWorks integra anche una funzione 
di sostituzione delle icone originali con altre 
di creazione dell'utente per la personalizza- 
zione dell'interfaccia: offre un correttore or- 
tografico, un editor di macrocomandi per 
l'automatizzazione di procedure ripetitive, 
un gestore integrato nel trattamento dei 
testi delle note a piè di pagina. 

Altre funzioni sono in diretta relazione 
con le funzionalità proprie dell'ambiente 
Windows, come, ad esempio: i link dinami- 
ci tra documenti, legati all'uso di DDE e 
OLE: la facilità di connessione con altri 
computer mediante l'accessorio Windows 
Terminal ed infine, la completa trasparenza 
dei dati generati da ClarisWorks Macintosh 
e viceversa. 


Trattamento testi e 
foglio di calcolo 

Per ciò che riguarda il trattamento dei 
testi 6 necessario fare riferimento anche a 
quelle che sono le funzioni proprie della 
finestra di lavoro di ClarisWorks, essa, ad 
esempio, permette l'allineamento automati- 
co degli oggetti a cavallo di due pagine in 
modo da non avere problemi nella disposi- 
zione di elementi grafici su due pagine fron- 
tali, ma è anche possibile disporre di funzio- 
ni riguardanti lo scorrimento del testo su 
più colonne: il collegamento delle note a 
piè di pagina con scorrimento automatico 
sulle pagine in relazione al testo. In maggior 
numero sono invece le funzionalità del fo- 
glio elettronico che comprende: più di 100 
funzioni matematiche, statistiche, finanzia- 
rie e trigonometriche: la possibilità di com- 
binare più funzioni di tipo diverso per la 
generazione di formule complesse: livelli 
complessi di organizzazione dei dati per una 
più facile consultazione: funzioni di ricalcolo 
manuale ed automatico; capacità grafiche 
per la generazione di grafici a barre, 3D. a 
torta, a linea, ad aree; funzioni speciali del 
tipo «taglia e copia» per l'uso di un risultato 
all'interno della cella, invece che della sua 
formula. 

Una delle caratteristiche di ClarisWorks è 
anche la gestione di porzioni di un foglio 
elettronico ali'intemo di un documento di 
testo con grafici direttamente collegati. 

Ambiente grafico 

La sezione grafica di ClarisWorks si avva- 
le di una toolbox con gli strumenti general- 
mente più usati in disegno: matita, sec- 



chiello di tìnta, strumenti per la generazione 
di figure geometriche predefinite: altre fun- 
zioni consentono la manipolazione degli ele- 
menti grafici e di testo: sono possibili la 
rotazione del testo, il ridimensionamento e 
la duplicazione degli oggetti, simmetrie oriz- 
zontali e verticali, la generazione di poligoni 
ed il disegno a mano libera. 

Altre funzioni riguardano l’allineamento 
degl» oggetti secondo vane modalità, sul- 
l'asse verticale, su quello orizzontale, su 
entrambi. 

Infine, una completa palette di colori e 
pattern, posizionarle sullo schermo a pice- 
re. consente di personalizzare e rifinire gli 
elaborati grafici creati. 

La gestione dei dati 

Oltre alle capacità di gestione dei vari 
formati precedentemente descritte, Clari- 
sWorks offre una gestione delle basi di dati 
molto strutturata che consente di semplifi- 
care la definizione, l'introduzione e la con- 
sultazione degli archivi. Esistono due modi 
di richiamare e registrare i dati (uso e mo- 
dello) che permettono di individuare subito 
quale sarà l'effetto di eventuali modifiche 
apportate, un accesso ad alcune funzioni 
disponibili sul foglio di calcolo consente di 
eseguire operazioni matematiche e logiche 
sugli archivi creati, modificando o soppri- 
mendo determinate formule senza perdere 


i dati e senza alcun intervento su di essi. 

Infine, gli archìvi possono essere impagi- 
nati con le funzioni disponibili per il tratta- 
mento dei testi per la generazione di rap- 
porti di elevata qualità. 

Altre caratteristiche 

Tra le altre caratteristiche viste in occa- 
sione della presentazione svoltasi a Parigi, 
di particolare importanza per il mercato 
francese è un'estensione molto evoluta per 
la connessione al Minilel. 

Sfruttando la completa integrazione di 
ClarisWorks con Windows è possibile «rita- 
gliare» direttamente sullo schermo elemen- 
ti grafici, anche a colori, o di testo, prove- 
nienti dal «fornitore d'informazione», per in- 
serirli nei propri documenti senza necessa- 
riamente dover interrompere la connes- 

ClarisWorks Windows necessita di una 
configurazione hardware composta da un 
sistema 386 o 486 con hard disk, almeno 2 
Mbyte di RAM ed almeno una scheda 
VGA; le stampanti supportate comprendo- 
no tutte le stampanti supportate da Micro- 
soft Windows comprese le Hewlett Pac- 
kard LaserJet, PaintJet e DeskJet, oltre alle 
stampanti PostScript alla stregua di La- 
serWriter Apple e LaserPrinter IBM. 

La disponibilità è assicurata dal primo tri- 
mestre del 1993. 


ClarisWorks in progress... 


Praticamente in contemporanea con la 
preparazione di questo numero di MCmi- 
crocomputer. ClarisWorks è stato ufficial- 
mente presentato al pubblico in occasione 
del COMDEX di Las Vegas allo stand In- 
gram n c S2428, Sands Expo, 

La scelta Claris di rivolgersi al mercato 
Windows è conseguente anche alla con- 
statazione che. secondo una ricerca della 
Software Publisher Association, il mercato 
dei software integrati in ambiente Win- 


dows, finora detenuto in massima parte da 
Microsoft, ha una crescita annua del 100% 
e Claris, secondo una dichiarazione di Da- 
niel L. Eilers, Presidente e Direttore Gene- 
rale della società, intende occupare una 
posizione predominante del mercato; «Cla- 
risWorks è un software ben collaudato e 
che offrirà agli utilizzatori Windows le carat- 
teristiche essenziali di un software di gran- 
de qualità: semplicità di impiego, ricchezza 
di funzionalità e potenza». 
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BASTA UNA 
TELEFONATA 
PER SCOPRIRE 
PERCHÉ IL MU 
ANCHE ESSERE 
QUELLO CON 
IL MINOR 
PREZZO! 



L’eccellenza è una qualità sfuggente. È così facile da riconoscere, ma spesso molto difficile da trovare. Per essere sicuri di avere 


il meglio dovete rivolgervi a Dell: troverete PC configurati esattamente per le vostre esigenze. Ad un prezzo che non pensavate 
possibile Quello che vedete è solo una parte di ciò che riceverete. E ciò che avrete è tutto 
(vedi box). Ma vi offriremo ancora di più. Come la facilità d’uso e la superba qualità e affidabilità. Alcuni studi affermano che il 
45% delle aziende e persone che usano computer non sono soddisfatte delle prestazioni dei loro sistemi. Scegliere 
Dell significa non correre il rischio di essere tra questi. Un servizio vincente. I nostri prodotti sono corredati da 
un'insieme di servizi che non vi faranno desiderare altro: garanzia completa per un anno su parti e componenti, hot-line tecnica 
gratuita per sempre, periodo di valutazione prodotto di 30 giorni. Scegliete il migliore. In un tempo brevissimo Dell 

>LIOR PC PUÒ 

Computer si è affermata come una delle società leader tra i produttori di PC . E grazie alla 
nostra efficace strategia commerciale siamo in grado di ridurre i prezzi senza scendere 
a compromessi sulla qualità del prodotto, dei servizi e del supporto. Chiamateci 
per scegliere il vostro nuovo PC. Fate ora la vostra scelta e sarete 
sicuri di ricevere prestazioni eccezionali, flessibilità ed efficienza a prezzi imbattibili. 




Quattro configurazioni per voi 

l 325SX - Desktop i386SX a 25MHz, 4MB HAM, 80MB HD Ut. 1 .990.000 

j 486P/25 - Desktop i486SX a 25MHz, 4MB RAM. 1 20MB HD Ut. 2.490.000 

486P/50 - Desktop i486DX2 a 50MHz, 8MB RAM, 230MB HD Ut. 3.490.000 

325N - Notebook Ì386SL a 25MHz. 4MB RAM. 80MB HD Ut. 2.990.000 

Tutte le configurazioni comprendono: MS-DOS 5.0 italiano. MS-Windows 3.1 italiano 
! e Mouse Dell 

; I Desktop comprendono: Tastiera estesa 102 tasti e Monitor VGA 14' colore 

i 

I CHIAMATE DELL: 1678.26160 


D0LL 


Dell Computer S.p.A, 
Via G. Di Vittorio 55 
20090 Segrate (MI) 


RISPOSTA IMMEDIATA: FAX 02.26909369 ~ 

Vorrei sapere ce ratte ristiche e prezzo dei modelli: 1 


Nome e cognome 

Indirizzo 

Cap e città 

Teiefono Fax _ 


MCmicrocomputer in collaborazione con Borland Italia lancia una iniziativa finora unica nel suo genere. 
Offre ai propri lettori una grande opportunità: quella di acquistare regolarmente sia una copia del famoso 
Borland Quattro Professional in una versione personalizzata e ribattezzata per l'occasione Special 
Edition, sia un Corso specificamente studiato per permettere all’acquirente di raggiungere un elevato 
livello di conoscenza del prodotto. 




saranno 
suddivisi in 
cinque puntate, sia 
per consentire una 
ripartizione "fisica" del 
voluminoso materiale 
software (prodotto più files del 
corso) su una serie di sei 
dischetti, sia per garantire un 
adeguato tempo di assorbimento a 
quei lettori che seguano 
coscenziosamente il corso stesso. 

Il materiale uscirà quindi a puntate, nel 
senso che solo alla fine si avrà un 
prodotto completo in tutte le sue 
funzionalità. 

Inoltre, alla fine delle cinque puntate, il 
lettore potrà ufficializzare il suo "status” 
di acquirente riconosciuto del Borland 
Quattro Pro Special Edition: sarà 
sufficiente spedire i cinque bollini 
(stampati ognuno in un fascicolo) per 
ricevere, al prezzo di 25.000 lire, Il 
manuale ufficiale di Quattro Pro SE ed 
essere registrati come utenti della 
Borland Italia: questo, tra l'altro, 
significherà avere la possibilità di 
usufruire di tutte le offerte di upgrade 
proposte dalla Borland ai suoi clienti. 
Anche il corso sarà "a puntate", nel 
senso che sarà suddiviso in cinque 
gruppi di lezioni organizzate in modo 
tale da poter essere svolte con la parte 
del prodotto disponibile fino a quel 
momento. 

Il Corso ha come finalità non solo 


quella 
di dare 
all'acquirente 
di Quattro Pro 
Special Edition una 
buona conoscenza del 
prodotto in sè, ma anche 
quella di fornirgli una discreta 
sensibilità sulle problematiche 
affrontabili con un foglio elettronico 
evoluto e una buona padronanza degli 
strumenti operativi per risoverle. che lo 
agevolerà senza dubbio anche nei 
futuri passaggi a versioni successive 
(ad esempio Quattro per Windows) o a 
prodotti successivi, oggi ancora non 
disponibili o immaginabili. La "cultura 
informatica" squisita utilizzando un 
foglio elettronico è infatti in buona parte 
riutilizzabile in altri prodotti di altre 
categorie. 

Nel Corso saranno trattati, e 
opportunamente concretizzati in 
specifici esercizi, descritti passo passo 
nei vari fascicoli a corredo, tutti i 
comandi diretti, tutti i comandi attivabili 
attraverso il Menu e tutte le più 
importanti funzioni Chiocciola. 

Gli esercizi del Corso saranno 
abbastanza impegnativi, al contrario di 
quanto accade ad esempio nei Tutorial 
in dotazione ai vari prodotti, in modo 


che 
l'appro- 
fondimento di 
un certo argo- 
mento avvenga su un 
caso studio quanto più 
possibile reale. 

È bene precisare che il materiale. 
Files e Fascicoli del Corso, non 
sostituisce il Manuale del prodotto (che 
ad esempio comprenderà, nella parte 
Reterence, la raccolta sistematica delle 
funzioni Chiocciola), e che potrà, come 
detto, essere richiesto alla fine della 
raccolta direttamente alla Borland, ma 
costituisce un buon compromesso che 
serve sua a coprire gli aspetti teorici 
che quelli pratici. 

Dagli esercizi del Corso rimangono 
quindi escluse solo alcune funzioni di 
uso molto infrequente, che l'utente 
potrà comunque affrontare da solo 
aiutandosi con l'Help o con il Manuale. 
Vogliamo chiarire con un esempio 
questo aspetto. 

Nel Borland Quattro Pro SE sono 
disponibili ben 18 (diciotto) funzioni 
finanziarie, che nessun utente 
"normale", e probabilmente nessun 
analista finanziaro. utili zzarà mai tutte 


insieme. 

Negli esercizi ne utilizzeremo solo 
qualcuna d'uso più frequente e di 
comprensione più immediata. L'utente 
interessato, che deve essere 
comunque già esperto nella materia, 
una volta che si sarà impadronito di 
quelle presentate nell'esercizio, potrà 
autonomamente (e facilmente) 
affrontare quelle più specializzate, che. 
come detto, sono comunque 
adeguatamente commentate nel 
Manuale del Prodotto e nell'Help. 


A chi è destinato il Corso 

Molti di coloro che acquisteranno il 
prodotto lo faranno solo per 
"regolarizzare” la loro posizione. Usano 
da tempo e conoscono già, magari 
molto bene, il Quattro Pro, ma {chissà 
perché) non ne hanno una copia 
regolare... A costoro consigliamo di 
dare uno sguardo, magari rapido, ai 
vari esercizi. Siamo sicuri che in 
qualche caso diranno “questo non lo 
sapevo" oppure "a questo non ci avevo 
mai pensato". 

Altri destinatari sono gli autodidatti del 
foglio elettronico, che più o meno lo 
sanno usare, e che possono cogliere 
l'occasione per razionalizzare le loro 
conoscenze. Troveranno Lezioni che 
trattano argomenti già noti, ma ne 
troveranno anche qualcuna 
interessante e nuova. 

Infine i neofiti. Quelli che non hanno 
mai visto un foglio elettronico, magari 
ne hanno sempre sentito parlare, 
vorrebbero cominciare a studiarselo, 
ma non sanno come cominciare. 

Ci piacerebbe qualche "cliente" di 
questa categoria. Magari, per assurdo, 
un "non lettore" di MCmicrocomputer, 
che ha comprato casualmente il 
"pacchetto" in edicola e che sente il 
bisogno di saperne di più, ma non sa a 
chi rivogersi. 

Sente parlare di foglio elettronico, vede 
in giro persone che usano il computer, 
magari si vergogna di "confessare la 
propria ignoranza". La stessa cosa che 
accade, in altri campi, con la 
conoscenza dell'Inglese. Se vogliamo 
fare un parallelo, possiamo affermare 
che il foglio elettronico è “l'inglese" 
della microinformatica. 

Ebbene siamo sicuri che costui, 
seguendo la prima Lezione, descritta 
"tasto dopo tasto", romperà finalmente 
il ghiaccio con il computer e potrà, 
usando lo spreadsheet, cominciare a 
sentirsi più sicuro di sé. 



Come è organizzato il Corso 


Il corso è organizzato in Lezioni, 
numerate con numeri progressivi. Ogni 
Lezione è descritta nel Manuale del 
Corso. Per ogni Lezione sono inseriti 
nel dischetto del Corso uno o più files, 
che servono in alcuni casi per iniziare 
la Lezione partendo da una base già 
impostata, in altri casi rappresentano il 
risultato cui giungere se si svolge 
correttamente l'esercizio proposto nella 
Lezione. 

L'allievo più scorretto può caricare 
direttamente il risultato dell'esercizio e 
analizzarlo. Va da se che questo modo 
di procedere è didatticamente 
inefficace, per il fatto che l'allievo non 
esercita la sua intuizione, che invece è 
la principale dote richiesta 
all'utilizzatore del Corso e più in 
generale all'utilizzatore del foglio 
elettronico. 


Cosa troverete nelle cinque puntate 

Le cinque puntate sono organizzate in 
modo da rispettare la giusta 
progressione nell'apprendimento e in 
modo da rispettare la ripartizione nei 
vari dischetti del prodotto, che viene, al 


pari del materiale didattico, suddiviso 
sui sei dischetti (il primo fascicolo ne 
contiene due). 

Prima Puntata 

Comprende lezioni introduttive, 
descritte con il massimo dettaglio, che 
servono per "rompere il ghiaccio" con il 
foglio elettronico. Vengono svolli 
esercizi sui principali comandi e sulle 
principali funzioni. 

Seconda Puntata 

Comprende lezioni più impegnative, 
che trattano in modo sistematico alcuni 
comandi di menu d'uso frequente e le 
funzioni chiocciola, che vengono divise 
per argomento. 

Terza Puntata 

Comprende lezioni su comandi e 
funzioni più complessi, quelli per i quali 
non basta più ricorrere all'intuizione ma 
che occorre anche "studiare". Vengono 
anche affrontati in modo sistematico i 
comandi di Layout, quelli di Grafo e 
quelli di Stampa. 

Quarta Puntata 

È prevalentemente dedicata alle 
funzioni di Database. Contiene esercizi 
su comandi tralasciati nelle lezioni 
precedenti, in quanto comandi di tipo 
specialistico, d'interesse cioè di un 
ristretto gruppo di utenti. 

Quinta Puntata 

Contiene due tipi di esercizi. Esercizi di 
riepilogo su comandi già visti ma 
condotti su problematiche più spinte. 
Contiene le Lezioni relative alle 
modalità di generazione e all'uso delle 
Macro. 


Desiderò ricevere, in un'unica spedizione i cinque fascicoli del Corso di Spreadsheet con Borland Quattro Pro, il 
manuale originale Borland Italia ed essere registrato come utente ufficiale Borland. Allego il pagamento di Lire 
125.000, comprensivo di spese di spedizione con pacchetto postale raccomandato. 


Cognome e Nome 

Indirizzo 

CAP/Città Telefono 

Firma 


Pagamento prescelto: Addebito sulla carta di credito 

□ versamento sul de postale n. 14414007 nCartaSi DDiners □ American Express 

□ Assegno bancario non trasferibile N°l I I I I I I I I I I 1 . .1. ] I 1 I Scad.U — /._! J 

Per l'ordinazione inviare l'importo alla: Technimedia srl, Via Carlo Perrier 9, 00157 Roma 




STAMPANTI DI QUALITÀ 


Punti Vendita in tutta Italia con assistenza te 
Telefonate subito al oppure 




Getto d'inchiostro 
portatile 

• elevate prestazioni _ 
, 200 cps 


MT99 




MANNESMANN 

TALLY 


LINEA LINEA LINEA 
VERDE BLU ORO 


☆ 


tir 



A PREZZI IMBATTIBILI 


ica e materiali di consumo sempre garantiti. 
:cate qui il Punto Vendita più vicino. 

ELENCO RIVENDITORI LINEA VERDE 


Cuna 


PIEMONTE - VALLE D'AOSTA 
idria -T.R.E. srl - Tel. 0131/236019 

id ria (Novi Ligure) - E D p Consulen 
ca sas di Beccuti L 6 C. - Tel. 0143/74: 
ssi Computar snc di fiossi M. A C. - 


Novera (Omegna) 


ile»'- Stniel srl - Tel, 0321/71 652 
i unno - inoaia sn - Tel. 01 1 235601 
Il Centro Contatale spa - Corso Vittorio Emanuele II. I 
Tel. 011/545141 - Corso Giulio Cesare, 184 - 
Tel. 01 1/200402 -Corso Trapani, 104- Tel 011/386988 
Corso Regina Margherita. 1 46 - Tel. 011/5211498- 
r^r. i enu&en. ero . T„i 011*16195 


ercelll (Bli 

si 015*551 


LIGURIA 


a - Gromme WormaOca sas • Tel. 0 1 0/3726240 
5 Coniatale spa - Tel. 010*531 21 4 
na sas di Aristarco 8 C. • Tel. 010/81 4894 
rei Syslems srl - Tel . 010/561 556 
a Sampierdarena - Il Centro Contabile spa - 
Tel 010/6-169392 

Genova (Séslrl Lovanto) - Dilla Lombardo Uno - 

Tol 01R4/4?94a 






LOMBARDIA 

Bergamo - Il Cenlro Contabile spa 
Via guardi. 7/a • Tel. 035/2181 17- V 
Tel. 035/256404 -Via' 

Tel, 035/248716 


Ghislen. Alessandro Sri - Tel 035*33745 

?ST3S^ T 7?1 v "" te, ■ Sa9eSs,8m ' 6,| • 

Brescia - Il Cenlro Conlabile spi 
Tel. 030*1057 - Via Plsacane. 3 
srl -Tel. 030*771 371 



Pirelli. 9 -Tel 02/66985524- 


Tel. 02/36008709 • Via Ugo Bassi. 3 • Te 
Via Porpora, 63 - Tel, 02/2894696 
Milano (Peschiera Borromeo.) - Pol-One 
di Polenghi Roberto - Tal . 02/55302240 
Milano (Seregno) - Tagliatalo 8 Porta snc 
Tei 0362/235907 
Milano (Sesto S.GI 


D. Domenghlnl srl -Tel. 0342/ 

Varose - SI.El.Co. sri - Tel. 0332*10810 
Ufficio 90 srl - Tel 0332*84304 
Il Centro Contabile spa ■ Tel, 0332*87162 


Padova - Compuier Polnt sri - Tel. O 
Il Cenlro Contabile spa - Tel. 049/771 
Treviso - Il Centro Contabile spa - 


Via Toniolo, 19 

Venezia (Flesso Carico) - ^cantera Agost 
6 C. snc -Tel- 041/5161486 
Venezia (Mestre) - Il Centro Conlabile spa - 
Tel 04 1/983566 


a -Tel. 0444/565382 


Vipere» (S. Giuseppe decessola) 


TRENTINO ALTO ADIGE 


Trento - Corona srl - Via dal Suffragio. 57/59 - 
Tel. 0461 *86486 


FRIULI VENEZIA GIULIA 
Gorizia - Team Sistemi srl - Tel. 0481 1522299 
Pordenone - Rigo di Rigo Sergio 6 C. snc - 
Tel. 0434/27688 

Trieste - Elma Computer Sri • Tel. 040*48787 
Udine - Il Cenlro Coniatale spa • Te! 0432299309 


EMILIA ROMAGNA 


Via Munì, 14- Tel 051398901- 
Via Marconi. 1 8 - Tel. 05t /220962 
Bologna Informatica 


s-Tei. 051/535250 


Arezzo - Sistemi Inlormaiict Arezzo sn - 
Firenze - Dado Sistemi spa - Tel 055/570423 
Diesse Elettronica sii - Tel. 055*55377 
Il Centro Contabile spa - Viale Don Mlnzoni, 40 - 
Tel. 055/572125 - Via Baracca. 7 - Tel. 055*51526 
Firenze (Prato) - Il Cenno Coniatale spa - 
Tel- 0574/582389 

Livorno Dedo Sistemi Tirrena srl - Tel 0586*96462 
Lucca (Viareggio) - Dedo Sistemi spa 
Tel. 0584*2256 

Pisa- Dado Sistemi Tirrena sri -Tel. 050/500544 


—nas/l-Tel 071/2E 

Il Centro Contabile spa - Tel. 071/42891 
Ascoll Piceno (Fermo) - Passi Hi-Fi Computers 
01 Santoni G . S C . snc - Tel 0734*23617 

Ascoll Picono (Porto d' Ascoll) - Centro Adnakco 
Software Sri • Tei. 0735*583 19 
Macerata - Lan System di Fedeli Marco - 

Tel 0733*2237 



Latina ■ DeJlaemme o. Anna Branno • Tel 0773/486219 
Key Bri Elettronica di Mine» Gilda • Te'. 0773/489551 

‘ a =R3&? 


nc- Tel 0771/772022 


ng Sri -Tel. 06*6801669 


Via Barberini. 40/46 - Tel. 06/4744640 - 
Via Campo Marzio. 68 - Tel. 06/6794t 80 • 

Via dei Quattro Cantoni. 24 - Tel . 06/4862384 - 
Viale Pinturicctuo, 32 - Tel. 06*233460 - 
Via Prati Fiscali, 267 - Tel. 06*1 23690 


me (Colteti 

Tel. 06/973460 


ar. 


E ieri malia 8201 


et. 06/5641881 


so Meridionale, 50/C- 


Tel 081/7367163 

AB RUZZO -MOLISE 

Campobasso • Ecom Sysiem 6 Software House sas 
Tel. 0874/41 1330 

Chletl jVesto)- O.C.S.A. Informatica Sri - 

L'Aquila - Word House 2 srl - Tel. 0862/6593 1 
L'AquI la ( Avertano) - Compuier Time 0i Rubao 
F. & C. snc - Tel, 0863/21513 
Pescara - O C-S A. Informatica Sri - Tel . 085/690303 
Il Centro Contabile spa - Tel. 085*751 1 
Teramo - Steel Informatica di Acciaio S.& C.snc- 
Tel. 0861/21 1534 


BASILICATA 

Mntera - Lucana Sistemi sn - Tel. 0835*8 1 935 

PUGLIA 

Bari ■ Compuier Club sas - Tel. 080/5575399 
Il Centro Coniatale spa -Corso Cavour. 164- 

;sS|S:K5-eSri» x ” , ’“- 

9stisssr-“ rm ‘ c " 

Taranto II Centro Contabile spa - Tel 099/27477 


CALABRIA 

Reg alo Calabria - Il Centro Contatale spa • 
Tel. 0965/33 1961 


SARDEGNA 

Orlatane ^fsM^o'sri 9 T*L07OT53p7 
Sassari - Amara srl • Tel 079/275521 


ila Compuier sri - Tel. 095*26944 

lazzo spa - Tel. 095/71 50003 

ro Contabile spa -Tel. 095* 16856 
- n n V System srl - Tel. 0935/5010' 
una Computer srl - Tel. 090/29: 
Angelo Randazzo spa - Tel. 090*721 89 
"'"-«adì Piraino) - Mister Bit 


a -Tol. 091*015250 


Tel. 091/6251011 
Ragusa • Asia Computer sri -Tel 0932*42410 

■~S®SSS.o.«™.a— 




Borland Pascal 7.0 

di Sergio Poiini 


BORLAND PASCAL 
WITH OBJECTS 



La Borland ha venduto circa 2 milioni di compilatori Pascal, tanti che il suo 
Pascal è senza dubbio il compilatore più venduto al mondo, oltre che lo 
standard di fatto nei mondi DOS e Windows - Tanti sì sono chiesti chi mai 
lo usa. Hanno cosi scoperto che, contrariamente a quanto ritenevano, più del 
40% dei programmatori Turbo Pascal sono programmatori di professione, 
gente che programma da più di otto anni, che usa il compilatore per 
applicazioni con più di J 0.000 linee di codice. Hanno scoperto che il loro Pascal 
è usato da grandi aziende e dalla pubblica amministrazione, che sono scritti in 
Turbo Pascal molti pacchetti commerciali . È cosi nato un Pascal 
espressamente dedicato all’uso professionale 


Il Turbo Pascal per DOS, dopo una evolu- 
zione forse poco ordinata nelle ultime ver- 
sioni, faceva ormai avvertire il peso degli 
anni' poteva nsultare problematico compila- 
re programmi dì migliaia di righe, a meno di 
non ricorrere al Turbo Drive, cioè al TPCX- 
EXE, un compilatore di stampo tradizionale 
(usabile solo fuori dell'ambiente integratoj 
in grado si di usare la memoria estesa, ma 
non in modo compatibile con le specifiche 
DPMI imposte da Windows, Analoga la si- 
tuazione con il Turbo Debugger per 386. 


Il Turbo Pascal per Windows, nonostante 
l'iniziale brillante esordio, aveva sofferto del 
passaggio dalla versione 3.0 alla 3.1 di Win- 
dows. l'inconveniente piu grave era rappre- 
sentato dalla impossibilità di usare il debug- 
ger. La Borland ha reagito mettendo a di- 
sposizione dei suoi clienti file gratuiti di 
aggiornamento, comprendenti anche una 
nuova versione del debugger (su MC-lmk, in 
particolare, potete trovare il file TPWIN- 
31 .ZIP nell'area Borland-Files). Ha anche 
realizzato una versione 1.5 del compilatore. 


espressamente dedicata a Windows 3.1 e 
completa delle unii necessarie per l'acces- 
so alla nuova API. la documentazione carta- 
cea è però rimasta immutata e c'è chi 
(come il sottoscritto) non riesce a fare a 
meno dì qualche chilo di sani manuali. 

I primati del Borland Pascal 

Occorreva qualcosa di nuovo e le novità, 
si sa. sorto ben alla portata della Borland. 
Soprattutto quando si tratta di Pascal. Ci 
hanno dato il primo compilatore utilizzabile 
in un comodo e velocissimo ambiente inte- 
grato, copiato poi da tutti, Ci hanno dato* il 
primo linguaggio ad ampia diffusione orien- 
tato aH’oggetto, tanto che può ben dirsi che 
molti si sono accostati alla OOP proprio 
"quando se la sono trovata lì a portata di 
mano, mediante quattro sole nuove parole 
riservate aggiunte ad un linguaggio ampia- 
mente familiare. Ora ci propongono il primo 
ambiente integrato disponibile in versioni 
per DOS e per Windows, ognuna delle qua- 
li è in grado di generare codice sia per DOS 
che per Windows e. quanto al DOS, sia in 
modo reale che in modo protetto (mediante 
un DOS Extender); il primo linguaggio in 
grado di realizzare e di utilizzare le stesse 
DLL sia sotto Windows che sotto DOS in 
modo protetto. 

Quest'ultimo aspetto merita un immedia- 
to approfondimento. Insieme al compilatore 
viene fornito un DOS Extender compatibile 
con le specifiche DPMI 0.9 (le stesse di 
Windows). È sufficiente la presenza di due 
file DPMI16BI.OVL e RTM.EXE nella diree- 
torv corrente o in una directory compresa 
nel PATH del DOS, perché un'applicazione 
DOS possa non solo utilizzare sino a 16 
Megabyte sia per il codice che per i dati, 
ma anche chiamare funzioni contenute in 
una DLL scritta per Windows, comprese 
KERNEL.EXE e USER.EXE. Ad esempio, è 
possibile scrivere applicazioni DOS che usi- 
no funzioni della API di Windows per la 
gestione della memoria. Se il programma 
viene eseguito in una sessione DOS di 
Windows in modo 386 o di OS/2, o se è 
presente un altro server DPMI, i due file 
DPMI16BI.OVL e RTM.EXE non sono ne- 
cessari. 

In una delle foto è riprodotta la versione 
per Windows dell'ambiente integrato (BPW - 
EXE), con una finestra contenente un breve 
programma GLOBMEM.PAS che ho scritto 
utilizzando una umt WINAPI e, mediante 
questa, le funzioni GlobalAlloc, GlobalSize. 
GlobalLock. GlobalUnlock e GlobalFree della 
API di Windows; una dialog box propone la 
scelta deH'ambiente di destinazione, con 
possibilità di optare per DOS in modo reaie, 
DOS m modo protetto (soluzione scefta per 
GLOBMEM) o Windows. 

Nell’altra foto potete vedere OWLGREP, 
una versione per Windows del programma 
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di utilità GREP. realizzata mediante la gerar- 
chia di classi ObjectWindows. Ne viene 
proposta anche una versione del tutto equi- 
valente per DOS, per la cui interfaccia si 
utilizza Turbo Vision, Le due versioni si gio- 
vano di una unica DLL REGEXP. La portabi- 
lità dell’interfaccia da DOS a Windows ri- 
chiede il consueto lavoro, viste le non tra- 
scurabili differenze tra Turbo Vision e Ob- 
jectWindows, la Borland ha però ora risolto 
l'altra metà del problema. Il vero «motore» 
<motore> di un programma, il codice che 
gira dietro l'apparenza visiva, può essere 
racchiuso in una DLL immediatamente con- 
divisibile, cosi com’è e senza alcun adatta- 
mento. dalle versioni DOS e Windows del 
programma. Unica condizione: la disponibili- 
tà di una microprocessore 80286 o supe- 


Produttività 

Lo sviluppo di un’applicazione professio- 
nale va valutato anche in termini di costi. 
Per contenere tali costi, è necessario poter 
contare sulla produttività dell'attività di pro- 
grammazione. la quale è condizionata da 
molti fattori. 

In primo luogo la velocità di compilazio- 
ne: apportare una modifica al codice (per 
correggere un bug o per sperimentare solu- 
zioni diverse) ha un costo inversamente 
proporzionale ai tempi di ricompilazione. Va 
subito detto, quindi, che con il Borland Pa- 
scal, sotto Windows o sotto DOS in modo 
protetto, sembra di essere tornati alle pri- 
me versioni Turbo. 

Il syntax highlinghing. già disponibile con 
il C++ e il Turbo Pascal per Windows, 
aiuta a cogliere immediatamente quei banali 
errori di digitazione che altrimenti emerge- 
rebbero solo dopo una compilazione. 

I browser consentono di saltare con po- 
chi colpi di mouse alla gerarchia delle classi 
usate in un’applicazione e ai loro dettagli, o 
al punto in cui una funzione o variabile è 
stata definita, proponendosi come efficace 
integrazione della ricerca di stringhe dell'e- 
ditor e dell’uso di GREP. 

Ulteriori vantaggi derivano da alcune 
estensioni apportate alla sintassi del lin- 
guaggio, mutuate da Smalltalk, dal Modula 
2 e dal C. Una clausola inherKed permette 
di fare riferimento ai metodi della classe da 
cui una classe deriva in modo analogo a 
quanto si fa con super in Smalltalk, renden- 
do Il riferimento alla classe madre indipen- 
dente da eventuali ristrutturazioni dèlia ge- 
rarchia. Il passaggio di array di dimensione 
variabile ad una funzione o procedura, pri- 
ma possibile mediante «trucchi»<trucchi> 
<trucchi> di programmazione, è ora imme- 
diatamente disponibile mediante una funzio- 
ne High tratta dal Modula-2, affiancata da 
una funzione Low che ne rende piò flessibi- 
le l’utilizzo (in Modula-2 un array aperto 


deve avere zero come primo indice). I cicli 
possono ora essere più agevolmente con- 
trollati mediante le procedure break e con- 
tinue, di uso analogo a quello degli omoni- 
mi costrutti del C. che rendono superfluo 
l’uso di variabili booleane di comodo. 

Accessori 

Il Borland Pascal viene fornito con 11 
manuali, per un totale di circa 3.800 pagine 
ÀI momento di andare in stampa non so se 
tale documentazione comprenda anche tre 
volumi con una guida completa alla API di 
Windows, in cui le singole funzioni vengono 
proposte sia con la sintassi del C che con 
quella del Pascal. È comunque possibile 
acquistare i volumi separatamente al prezzo 
di sole L. 79.000. Viene anche proposto un 
libro intitolato Open Architecture Handbook 
(a L. 99.000), contenente approfondimenti 
tecnici circa II linguaggio e il suo uso in 
connessione con altri prodotti Borland. Allo 
stesso prezzo <L. 99.0001 è possibile acqui- 
stare il generatore di applicazioni PRO- 
TOGEN. 

Ancora piò interessante, tuttavia, appare 
la versione 3.0 del Paradox Engine, ora 
accompagnata (finalmente!) da un Database 


Framework, cioè da una gerarchia di classi 
destinata ad agevolare l’utilizzo delle funzio- 
nalità dell'Engine. Il prodotto, venduto a L. 
399.000, è acquistabile a L. 299.000 per chi 
già possieda un linguaggio Borland. 

Disponibilità 

Tutti i prodotti menzionati dovrebbero es- 
sere già disponibili quando questo numero 
di MC sarà in edicola: quanto al Borland 
Pascal, i prezzi dovrebbero essere di L. 
799,000 per nuovi utenti e di L.' 299.000 
per I ’upgrade da altri linguaggi. 

Chi volesse ulteriori elementi di valutazio- 
ne potrà ovviamente attendere le prove che 
condurremo appena possibile sulla rivista; 
del compilatore si discute tuttavia già am- 
piamente nell'area PASCAL di MC-link, 
mentre in area PAS-FILES sono disponibili 
alcuni esempi di programmi che girano sot- 
to DOS in modo protetto (BPDPMI.ZIP) o 
che usano DLL comuni per DOS e Win- 
dows (BPGREP.ZIP), nonché un File Mana- 
ger per DOS che illustra le potenzialità di 
alcune nuove classi di Turbo Vision (TVFM. 
ZIP). 

KB 
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GRANDE FANTASIA ITALIANA, 


BEST SELLER Q «£m» 


CONTINBANCA II net*W.l 

La nuova versione del programma di 
gestione del conto corrente, con il 
calcolo automatico delle spese. 

contintasca imam 

Il programmo di contabilità famigliare 
che risolve tutti i problemi del bilancio 
domestico. Esegue anche i grafici. 
AGENDA TOTALE imam 

Il programma di agenda che ricorda 
telefoni, scadenze , compleanni, 

appuntamenti. Ottima grafica. 

OROSCOMPUTER WEB 

Scopri che cosa ti riservano gli astri. 
Dal tema Natale (anche grafico J 
all'oroscopo quotidiano. Precisissimo ! 

CARTAGIUSTA jg 

Dedicato a chi usa frequentemente le 
carte di credito. 


DAMA CINESE 

Uno dei solitari più famosi del mondo 
cjes/Tfo con una stupenda grafica 

COMPUTER CHEF im-MU 

Fai entrare il computer in cucina! Il 
programma per archiviare, ricercare e 
visionare tutte le ricette che volete! 

COMPUDIETA! imam 

Peso ideale, dieta da seguire, menù tipo e 
quantità in grammi degli alimenti per essere 
sempre in forma. (Richiede stampante) 

GIOTTO VGA 

Eccellente programma per realizzare 
immagini grafiche a colori: disegno a mano 
libera, figure geometriche, zoom, ecc. 

TUTTIFLOPPY . JSSEB 

Crea un archivio automatico I basta 
inserire i dischetti) dei tuoi floppy I 


★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ 

jnovita: 


PROGETTO AGENTE l +l-MK 
DI COMMERCIO 

Permette la gestione completa per 
rappresentanti sia monomandatari che 
plurimandatari. Completocontrolbdegli ordini 
e verifica automatica in base alla fatturazione, 
gestione per artìcolo, per casa, ecc. 

S0LU1. MAGAZZINO imam 

Inventari, valorizzazioni, carico -scarico 
automatico durante la bolleltazione, gestione 
di depositi, listini e prezzi d'acquisto, controllo 
della movimentazione, degli articoli 
sottoscoria, ecc. Può lavorare congiuntamente 
con Soluzione Fattura. 

TREDIM PER WINDOWS I SBB 

Crea e stampa grafici tridimensionali in 
ambiente Windows. Modificabili il 

9 unto di vista e la fonte dì illuminazione. 

isualizzazio ne dei grafici con tre 
tecniche: a filo di ferro, a illuminazione, 
a illuminazione senza linee. 


MAXIDISK CONVERTER 



IL SUPER PERFORATORE DI PRECISIONE 

che trasforma ogni dischetto da 3" Va portandolo da 

720 Kbytes a 

1 «4L Mbytes 


GRANDI PROGRAMMI! 


in strina 


FOGLIO TOTALE IMM 

Per gestire velocemente fogli elettronici e 
calcoli ripetitivi, realizzando con facilità 
grafici riassuntivi. 

TUTTOSWATCH ■«area 

Le informazioni principali (nome, 
anno, valore, ecc.) su ogni modello 
della linea più Famosa di orologi. 

OPERAZIONE 

MODULO 

Per creare moduli di qualsiasi tipo 
bolle, fatture, prime pagine fax, 
iste spesa, ecc.), compilare, 
archiviare e stampare! 

SOLUZIONE 
FATTURA 2 

Risolve ogni problema dì fatturazione per 
vendita di articoli a prestazioni 
professionali. Gestisce anagrafiche, clienti, 
agenti, articoli, fornitori e vettori. 


PER AMIGA 


AMIGAIN BANCA IWrZTTH 

Per gestire il proprio conto corrente , 
calcolare interessi e spese, 
verificare la proprio situazione in 
qualunque momento. 

GRAFICA DI INTERNI Mt-MU 

Ideale per provare i possibili 
arredamenti. Disegna la piantina e 
inserisce ì mobili (già in archivio 
oppure creati ) permettendo le 
rotazioni pricipali degli stessi. 

AMIGA ELECTRA nm 

Per disegnare con facilitò schemi 
elettrici e circuiti stampati. E presente 
un'ampia libreria di simboli facilmente 
modificabile e ampliabile. 

AM IGA INFAMIGLI A tmutMI 

Il programma di contabilità 
famigliare che risolve i problemi del 
bilancio domestico, mensile e 
annuale. 


TUTTE LE CONFEZIONI 
CONTENGONO 
SIA DISCHI DA 3" 'A 
CHE DISCHI DA 5" 'A 


RICHIEDETECI 
IL CATALOGO, 
TROVERETE 
TANTISSIMI 
ALTRI TITOLI! 


SE HAI SCRITTO 
UN PROGRAMMA 
O UN VIDEO-GIOCO 
PER PC O AMIGA, 
CONTATTACI I 


ORDINI TELEFONICI 

tei 02-66987036 
fax 02-66987027 


PUOI TROVARE I 
PROGRAMMI FINSON 
PRESSO I MIGLIORI 
RIVENDITORI ITALIANI! 

TELEFONACI PER 
SCOPRIRE QUELLO PIU' 
VICINO A CASA TUA! 



VIA 

CITTA* 

C.A.P. _ PROVINCIA 

Pagamento: lJ Assegno di c/c non Irasferibile incluso 
□ Pagamento in contrassegno □ Vaglio postole - Allego i 
a rottura specificare codice fiscale e partita IVA; spedire 
FINSON s ri - Via P I. da Polestrina, 10-20124 Milano 


FINSOI 

Via P.L. da Palestrina, IO - 20124 Milano 
Tel. (02/ 66.98.70.36 - Fax: (02) 66.98.70.27 


BUONO D'ORDINE Vagi ate spedirmi 


TITOLO 

N 

PREZZO 



L 






L 









L 

MAXIDISK CONVERTER 


l 

Spedizione contributo fisso 

L 6.000 

Supplemento spedizione urgente (aggiungere L. 3.000| 

L 

Totale del pagamento 

l. 



Lotus Improv 

di Francesco Petroni 


L a Lotus si è da poco tempo convertita a 
Windows e lo ha fatto relativamente 
tardi rispetto alla concorrenza, solo dopo 
l'uscita e dopo la clamorosa affermazione 
della versione 3.0 di Windows. 

Questo ha comportato una vera e propria 
rivoluzione nella casa di Cambridge, MA, che 
si è dapprima scrollata dì dosso l'ingombran- 
te identificazione del suo nome, Lotus, con il 
suo prodotto dì punta, fi 23 È infatti uscita 
una intera famiglia di prodotti per Windows, 
unificati anche in una super offerta commer- 
ciale. chiamata Smart Suite. 

La Lotus ha poi introdotto una nuova 
strategia, denominata « Working Togethet», 
che significa nuovi prodotti che lavorano 
insieme e studiati per gente che lavora 
insieme. Ora si profila all'orizzonte una nuova 
generazione di prodotti costituita dalle nuove 
generazioni dei precedenti (Ami Pro 3. fi, 123/ 
W 2.0 e Freelance Graphics 2.01 e da novità 
assolute, come Organizer ed Improv. 

Tutti, i vecchi e i nuovi prodotti, dispongo- 
no di numerose modalità operative identiche 
e di numerose funzionalità in comune. 

Nel cominciare a vedere l' Improv 2.0 per 
Windows , che è una novità assoluta (in realtà 
una novità quasi assoluta, in quanto ne 
esisteva una versione, la 1.0 per Next). 
cercheremo anche di notare gli elementi in 
comune. 


Cosa è Improv 

Improv, viene definirò dalla Lotus, il primo 
spreadsheet dinamico. In effetti l'aspetto 
deH'ambiente fa pensare subito ad uno spre- 
adsheet. che però non ha identificativi di riga 
e dì colonna, anche se ha celle e contenuti di 
celle. 

Per cercare di capire che cosa si intende 
per spreadsheet dinamico osservate con at- 
tenzione la prima immagine. Il foglio mostra- 
to contiene un valore relativo a quattro entità, 
che sono Marca, Amo, Prodotto e Città e 
che Improv chiama Categorie, mentre chia- 
ma Items i vari individui di ogni categoria. 

In quanti modi si possono vedere tali dati e 
come si può passare da un modo all’altro. 

Innanzitutto si possono vedere in una, due 
o tre dimensioni. 

In una dimensione, organizzati per Anno, 
all'interno dell'Anno per Città, all'interno della 
Città per Marca e infine per Prodotto. Oppure 
si potrebbe scegliere un differente ordine 
delle categorìe. Ad esempio se interessa più 
studiare l'andamento anno per anno si può 
spostare tale categoria verso l'interno. 

Se si vuole una vista in forma di Tabella a 
due dimensioni, quella che comunemente si 
chiama Campi Incrociati, si dovrà decidere 
quali categorie vedere in orizzontale e quali in 
verticale. Anche in questo caso le possibili 


organizzazioni sono numerose. 

La vista che sfrutta la terza dimensione è 
quella che mostra più tabelle sovrapposte, 
ognuna delle quali è riferita ad un valore di 
una categoria, o ad una coppia di valori di due 
categorie. 

Improv permette di passare da una vista 
all'altra dei propri dati in maniera dinamica nel 
senso che il posizionamento e l'ordine delle 
vane categorie si imposta direttamente nel- 
l'ambiente operativo con il mouse. 

Se guardate bene le figure noterete che su 
tre dei quattro vertici del foglio ci sono dei 
bottoni con i nomi delle categorie. La posizio- 
ne dei bottoni determina l'organizzazione dei 
dati. Se si cambia, agganciandola con il 
mouse, la posizione a parità di vertice occu- 
pato, oppure se si trasporta una categoria da 
un vertice all'altro, i dati variano istantanea- 
mente in funzione della nuova impostazione 
della vista. 

Il lavoro su più fogli comporta il fatto che I 
valori sono poi effettivamente distribuiti su 
piu fogli. Un singolo foglio può indicare 
indifferentemente una delle categorie. Ad 
esempio suddivisione per Anno, per Sede (la 
città), la Marca o il tipo di Prodotto- 

Questo meccanismo operativo é del tipo 
«più facile di cosi...» e permette di eseguire 
immediatamente anche la più astrusa delle 
Viste 



Figura I - Una vista iniziale sui dati Lotus IMPROV è delirilo uno spreadsheet 
diramici?, è un po' difficile cogliere tale dinamismo in una foto che è. invece e 
per de linizrone, stanca. Sopponendo di avere un loglio organizzalo come in 
figura (quattro categorie, ANNO, CITTA, PRODOTTO e SOCIETÀ e un valore, 
ad esempio VENDITE) a possibile «rigirare* le viste sppstando (por un 
semplice Drag and Drop I le varie categorie, ira righe, colonne e logli. 



Figura 2 - Costruzione delle formule A dispetto della innegabile somiglianza 
cor l'123 per Windows, sono molte le differenze tra IMPROV e uno 
spreadsheet tradizionale. Innanzitutto il * motore * che permette il dinamismo 
delle operazioni Poi il fatto che non esiste più il concetto di cella Poi il fatto 
che le formule vanno scrine a parte, in un nuovo linguaggio naturale, e 

matematici e funzioni. ^ 
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Figura 3 - Vista Grafica sui Dati Basta semplicemente evidenziare un Qualsiasi 
blocco di dati, poi fare click sul bottone GRAPH per ottenere un'altra vista, 
Questa volta grafica, sui dati. Qualsiasi Vista pud essere memorizzata in un 
elenco interno, che può anche essere commentato, per un Suo successivo e 
facile riutilizzo. 



Figura 4 - Personalizzazione delle Smart ICONS. Nel prossimo numero di MC 
proveremo Lotus AMI PRO 3.0. Potremo con l'occasione verificare l'allinea- 
mento di buona parte delle funzionalità operative presenti nei van pacchetti 
delta Lotus. Una delle più importanti ed evolute è quella che consente la 
personalizzazione del sistema Smartlcons. la bottoniera che facilita l'esecu- 
zione delle operazioni svolte più frequentemente. 



Oltre le Viste 

Imparare questa modalità operativa neces- 
sita quindi di un tempo medio di cinque 
minuti, i più svelti ed esperti possono anche 
scendere di qualche ulteriore minuto, i più 
lenti possono salire di pochi minuti. 

Ma l'Improv ovviamente non finisce qui. 

Permette varie modalità di caricamento 
dati. Possono essere letti da un formato 
spreadsheet, possono essere digitati a ma- 
no. Nel caso di riempimento a mano ci si può 
avvalere delle numerose varianti delle funzio- 
nalità di SmartFill. Il riempimento intelligente, 
che sono sia di tipo numerico che di tipo 
logico. 

Le formule non vanno immesse nelle celle 
ma vanno digitate in uno speciale foglio a 
righe. La sintassi delle formule (fig. 2) segue 
un linguaggio naturale, mentre la loro costru- 
zione si può avvalere della bottoniera presen- 
te in fondo alla videata che mostra una serie 
di liste PopUp, con le parentesi, i segni 
matematici, le funzioni chiocciola e tutte le 
specifiche per la formattazione. 

Poi c'è la possibilità di costruire e di 
memorizzare le varie viste, anche di tipo 
grafico (fig. 3). in un elenco interno. Ad ogni 
vista può essere associata una descrizione in 
chiaro. 

Nella prova che eseguiremo non appena 
uscirà la versione definitiva in italiano (quella 
oggetto della Anteprima è una Gold in ingle- 
se) dovremo sia cercare di definire gli ambiti 
applicativi di un prodotto del genere, sia di 
cercare si definire le sue differenze anche 
filosofiche rispetto ad un normale foglio elet- 
tronico. 

Working Together 

Come abbiano già detto Improv adotta 


molte delle tecniche operative e delle funzio- 
nalità che saranno adottate in tutta la linea di 
prodotti «Working Together» della Lotus. 

E quindi i menu veloci, attivabili con il tasto 
destro del Mouse, le Smart Icons, nella 
nuova versione (fig. 4), la Smart Status Bar, le 
Info Box, che concentrano in un unico pan- 
nello più comandi relativi ad uno stesso 
elemento (fig. 5). 

Ovviamente in tutti i prodotti, Improv com- 
preso, diventano particolarmente evoluti gli 
aspetti publishing, grazie alla possibilità di 
formattare qualsiasi elemento, di definire 
degli stili, di utilizzare set di caratteri aggiunti- 
vi fomiti con il materiale. 

Inoltre i vari prodotti sono tutti direttamen- 
te abilitati all'accesso ai sistemi dì posta 
elettronica, dispongono di un nuovo linguag- 


gio di programmazione in comune, il Lotus 
Script che dovrebbe soppiantare il vecchio 
linguaggio Macro. 

Anche il modulo grafico presente in Improv 
fa parte delle (unzionalità in comune con gli 
altri prodotti. Permette 20 tipi di grafici, 
anche 3D, e su questi permette anche di 
eseguire rotazioni lungo tutti e tre gli assi. 

Infine rispetto a Windows Improv è allinea- 
to con la versione 3.1 ed è quindi DDE e OLE 
compatibile, sia come Server che come 
Client. 

Il suo apprendimento si può avvalere di un 
suggestivo Guided Tour animato, simile a 
quello di 123 Multimediale, e di una sene di 
Modelli e dì Template che suggeriscono 
soluzioni già preparate per un buon numero 
di casi applicativi reali. fó § 
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MUTA 


Mutare, cambiare, evolversi 
verso nuove metodologie ope- 
rative, completamente connes- 
se e rapportate tra loro. 
Sfruttando appieno tutte le ri- 
sorse grafiche ed interattive di 
Windows. PriMus-Win e 
CanTus-Win, sono gli "stru- 
menti” indispensabili per analiz- 
zare, redigere e gestire in modo 
particolarmente semplice com- 
pleto il computo metrico e la 
contabilità cantieri. 

PriMus-Win è il programma 
di COMPUTO METRICO E 
CONTABILITA’ LAVORI per 
Windows, unico per potenza e 
semplicità. Computo metrico, 
elenco prezzi, libretto misure, 
stato avanzamento lavori, 
quadri di raffronto, etc„ pos- 
sono essere esportati in formato 
compatibile con Excel. dBase. 
Paradox, Quattro Pro, Lotus e 
ASCII, cosi come possono 
essere importati vari elenchi 
prezzi, anche con acquisizione 
da scanner. Presenta, inoltre, la 
possibilità di essere collegato in 
rete, di utilizzare lingue e divise 
estere, di lavorare su più com- 
puti contemporaneamente per 
analisi e confronti, e infine, può 
essere interfacciato con pro- 
grammi di grafica e calcolo, 
(ArTeN90a,Sismicad,Beamcad, 



CADelet.) tramite CEG: il me- 
todo per la redazione auto- 
matica del computo metrico dal 
disegno. 

CanTus-Win è il programma 
di CONTABILITA' CANTIERI e 
RILEVAZIONE COSTI per Win- 
dows. Con CanTus-Win è possi- 
bile gestire uno o più Cantieri, 
suddivisi in sottocantieri e la- 
vorazioni, diversi magazzini, for- 
nitori, attrezzature, noleggi e 
qualsiasi elemento possa con- 
correre a determinare il costo di 
un cantiere. L'aspetto fonda- 
mentale della procedura è che 
con essa è finalmente risolto il 
problema di conoscere, in ogni 
istante, il costo dei vari cantieri, 
le giacenze dei materiali, l'im- 
piego di mano d'opera, e tutto 
quanto è necessario per una 
moderna e razionale gestione 
d'impresa. CanTus-Win grazie 
alla sua versatilità risul a 
essere un programma di sem- 
plice utilizzo, ma potente nella 
gestione di dati. 

Ecco perchè vi chiediamo di 
passare a Windows, e non a 
caso la scelta di "mutare" è 
stata pienamente riassunta nel 
nome della nostra azienda: 
come l'ottava lettera dell'alfa- 
beto. "ACCA", una lettera 
"muta". 


PrIMus 

Computo metrico e Contabilità 
lavori per l'ambiente DOS 


CEG 


Modulo di PriMus-Win per collegare auto- 
maticamente dati da programmi di grafica 


PriMus-A&C 

Analisi prezzi e gestione di 
Capitolati speciali d'appailo 


©suite 




SOFTWARE 


ACCA s.r.l - Via Michelangelo Cianciulli, 41-83048 MONTELLA (AV)-ltaly 
Tel. 0827/69. 504 pbx - Fax: 0827/601.235 


«star 


Per aiutarvi a "mutare" in Windows. 
TACCA vi offre un'interessante 

OPERAZIONE 

SCART-OFF* 

per tutti i possessori di un qualsiasi 
programma di computo metrico e/o 
contabilità lavori in ambiente MS-DOS, 
(acquistato prima del 31/08/92) viene 
offerto PriMus-Win, 
a sole... 

L. 800.000 

(Promozione valida fino al 31/12/1992) 
...per saperne di più, telefona al 0827/69.504 





Cittadini & Computer 



I Carabinieri: 
una rete sull’Italia 

di Manlio Cammalata 

Una rete dì ponti radio collega comandi e stazioni dei Carabinieri per tutta la penisola. 
Un sistema informatico che si sovrappone al sistema-paese, conciliando l'efficienza 
della tecnologia con ì vincoli dell'amministrazione e della burocrazia 


«Ie 


I o le mostrine le ho cucite sulla ' 
pelle», diceva Lino Ventura, nel- 
la parte del generale Dalla Chie- 
sa, in una scena di «Cento giorni a 
Palermo». E gli addetti al CED dei Cara- 
binieri hanno le mostrine cucite sui ca- 
mici bianchi. Sotto i camici spuntano i 
pantaloni neri con le bande rosse. 

Se non fosse per questo, i centri EDP 
dei Carabinieri potrebbero essere quelli 
di qualsiasi azienda: pennacchi e fanfa- 
re non vanno d'accordo coi gigabyte. 
Ma fuori da queste stanze gli ufficiali 
hanno sempre le divise nere ridondanti 
d'argento, e l’obbligo del saluto ai supe- 
riori fa si che sia un continuo portare la 


destra alla fronte, ad ogni rampa di 
scale, ad ogni angolo di corridoio. Milita- 
ri tecnocrati o tecnocrati in divisa? 

La curiosità è anche di scoprire come 
si conciliano le procedure informatiche 
con la ragnatela di leggi e regolamenti 
che governano l'attività dei corpi milita- 
ri: nanosecondi contro burocrazia. E la 
burocrazia in divisa, anche se è più 
efficiente di quella civile, non ammette 
pressappochismi o deroghe. 

Questo servizio è nato in modo un 
po' diverso dagli altri di Cittadini & Com- 
puter. 

Di solito tutto incomincia con qualche 
telefonata, poi un appuntamento, una 


visita, un'intervista. Qui invece bisogna 
chiedere un'autorizzazione formale, che 
è stata concessa con alcune limitazioni: 
niente interviste, niente nomi, niente 
frasi tra virgolette. Ma poi la collabora- 
zione non è mancata, anzi, ho avuto 
interlocutori competerti e cortesi. An- 
che se spesso reticenti: molte doman- 
de hanno avuto risposte generiche o 
evasive. Forse è giusto che sia cosi: 
anche se profondamente legati alla so- 
cietà civile, i Carabinieri sono in tutto e 
per tutto un'istituzione militare. Ed è 
logico che il luogo in cui si trova un CED 
militare, tanto per fare un esempio, sia 
tenuto segreto, 
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Una rete sul territorio 

Il CED dell'Arma dei Carabinieri ha 
una storia molto lunga, che si fonde con 
le origini dell'informatica in Italia. Nei 
primi anni '60 venne installato presso il 
Comando Generale un Elea, il computer 
nato dagli studi del «Gruppo di Pisa» del 
1 954 e sviluppato nei laboratori di Bor- 
golombardo. Erano i tempi del binomio 
Olivetti Bull. Dopo la separazione delle 
due società, Bull ha continuato ad esse- 
re il fornitore più importante dell'Arma, 
e ancora oggi le principali soluzioni in- 
formatiche dei Carabinieri hanno il mar- 
chio con l'albero verde in campo blu. 

All'inizio i compiti della struttura infor- 
matica erano solo di tipo amministrati- 
vo. perché in quegli anni non era ancora 
nata la visione dell'elaborazione elettro- 
nica come supporto operativo. Con i 
progressi dell'informatica e la disponibi- 
lità di maggiori potenze di calcolo e di 
applicazioni specifiche, ai computer so- 
no stati affidati anche compiti operativi, 
e sono quindi passati sotto la gestione 
totale dell'Arma, mentre in precedenza 
lo staff era composto da personale am- 
ministrativo dell'Esercito, 

Oggi il SIACC (Sistema Informativo 
dell'Arma dei Carabinieri) dispone di 


Un giorno qualsiasi, in un posto qualsiasi 
d'Italia. La radiomobile è ferma sul bordo 
della strada, in posizione pronta allo scatto 
per un possibile inseguimento. Il Carabinie- 
re alza la paletta, l'automobilista accosta e 
si ferma. Il militare saluta: patente e carta 
di circolazione. Il tono è cortese, ma non 
tanto da invitare a una chiacchierata. Pren- 
de i documenti e va verso la macchina. Qui 
il sottufficiale seduto accanto al posto di 
guida batte i dati su un piccolo terminale 
fissato al cruscotto e chiede la verifica. La 
radio di bordo si collega con un computer 
della Centrale Operativa, e questo smista 
le richieste alle banche dati interessate: il 
Ministero dell'Interno, la Motorizzazione Ci- 
vile o il PRA. Dal Ministero dell'Interno può 
accedere ai Casellari Penali o ad altre fonti, 
per controlli più approfonditi. L’attesa è 
breve, pochi minuti per i dati di risposta. 
Semplice, sicuro, efficace. Una macchina 
rubata o un documento contraffatto non 
sfuggono all’indagine elettronica. Se tutto 
è in regola il cittadino può ripartire. 

Quando il terminale non c'è, e purtroppo 
questo accade ancora nella maggior parte 
dei casi, lo scambio di informazioni avviene 
a voce, tra la radiomobile e un operatore, 
che svolge le ricerche dalla console della 


due centri principali: il primo è quello 
«storico» presso il Comando Generale 
(ma le macchine non sono piu quelle 
delle origini!), basato su un mainframe 
Bull DPS8; il secondo è stato costituito 
in tempi recenti intorno a un più moder- 
no DPS8020. 

Da qui si dirama una struttura infor- 
matica che raggiunge praticamente ogni 
angolo d'Italia; oltre ad altri due CED 
situati a Milano e Napoli, sono collegati i 
cinque Comandi di Divisione Interregio- 


sala operativa. È più lento e ci sono mag- 
giori possibilità di errore. 

Ma nei Nuclei Radiomobili dei Carabinieri 
i sistemi computerizzati non si fermano alle 
verifiche sul territorio. Tutta l'attività opera- 
tiva ha il supporto di applicazioni informati- 
che per la programmazione del servizio e, 
in parte, per la sua gestione. Vediamo che 
cosa succede in una città come Roma. 

L'area di competenza del Nucleo Radio- 
mobile si estende per tutto il territorio 
compreso entro il Grande Raccordo Anula- 
re, diviso in dodici settori, In ogni settore è 
presente, ventiquattro ore su ventiquattro, 
almeno una macchina, con turni di sei ore. 
Il servizio viene rinforzato nei settori e nelle 
ore di maggior rischio, seguendo le indica- 
zioni fornite da un programma che analizza 
tutti i precedenti storici. Vengono cosi 
identificati, per esempio, i momenti in cui 
sono più probabili le rapine (tipicamente 
l'orario di chiusura delle banche e degli 
uffici postali) e sono tenute sotto particola- 
re sorveglianza le vie di fuga preferite dai 
malviventi. Un'attenzione particolare viene 
dedicata alle zone dove la criminalità è piu 
diffusa. Ma c'è un quartiere, all'estremo 
nord della città, dove non ci sono problemi: 
ci abitano molti carabinieri... 


ito che distingue a prima vista un CED militare da uno 


nali e i diciotto Comandi Regionali, e poi 
via via gli oltre cinquecento comandi 
intermedi. L’informatizzazione è arrivata 
fino al livello più basso, le stazioni e le 
pattuglie radiomobili, che da due anni 
hanno incominciato a montare su un 
numero crescente di auto i terminali 
portatili. 

Il dato più interessante di questa 
struttura è che i collegamenti avvengo- 
no non su linee telefoniche, ma attra- 
verso ponti radio che coprono tutta la 
penisola. È una rete proprietaria X.25 a 
commutazione di pacchetto, denomina- 
ta Armapac. Dispone, fra l'altro, di un 
sistema di supervisione automatica che 
segnala i malfunzionamenti in tempo 
reale e provvede a commutare i circuiti 
per assicurare la continuità del servizio. 

L'importanza della rete Armapac va al 
di là della normale gestione logistica e 
operativa dei Carabinieri: per la sua dif- 
fusione capillare su tutto il territorio, 
può diventare uno strumento di collega- 
mento essenziale nei casi in cui calami- 
tà naturali rendano inservibili le linee 
telefoniche. E sappiamo che in Italia 
alluvioni e terremoti non sono poi eventi 
così rari... 

La struttura operativa 

I sistemi informatici dei Carabinieri, 
come abbiamo visto, hanno compiti sia 
logistico-amministrativi, sia operativi 
Ma quest’ultimo aspetto non è comple- 
tamente gestito dall'Alma, perché la 
principale banca dati si trova presso il 
Ministero dell'Interno ed è gestita an- 
che da personale della Polizia dì Stato e 
della Guardia di Finanza. I Carabinieri 
dispongono in proprio solo di banche 
dati particolari, come quella del patrimo- 
nio artistico, della quale si parla più 
avanti. 

La banca dati «interforze» è uno stru- 
mento essenziale per la lotta alla crimi- 
nalità, e la concentrazione di tutti i dati 


Gamma 400, dalla strada, 
via radio 
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in una sola struttura costituisce senza 
dubbio una soluzione efficace. Essa vie- 
ne alimentata con informazioni che pro- 
vengono da ciascuna delle tre forze di 
polizia, e tutte hanno l’accesso alle 
stesse informazioni. Ma che cosa con- 
tiene? Praticamente tutti i dati di fatto e 
i nomi di persone che in qualche modo 
hanno avuto rapporti con le forze del- 
l'ordine. Non solo nomi dei delinquenti, 
quindi, ma anche i dati, per esempio, 
delle patenti smarrite o rubate. Questi 
consentono, in caso di controllo, di sta- 
bilire immediatamente se un documen- 
to è stato contraffatto. Per fare un altro 
esempio, viene fermato uno straniero 
che dice di aver smarrito il permesso di 
soggiorno: con un controllo via radio 
nella banca dati si può sapere in tempo 
reale, o quasi, se costui dice la verità. 

Oltre che alla banca dati del Ministero 
dell'Interno, il sistema dei Carabinieri 
può accedere ad altre fonti di informa- 
zioni. Fra le altre, la banca della CER- 
VED (l'organizzazione delle Camere di 
Commercio), che contiene i dati di tutte 
le società e le ditte individuali, l'archivio 
delle patenti della Motorizzazione Civile 
e gli archivi degli autoveicoli della stes- 
sa Motorizzazione Civile e dell'ACI. Qui 
ci troviamo di fronte alla strana situazio- 
ne della quale abbiamo parlato nel N. 
122 di MCmicrocomputer: due archivi 
«gemelli», ma non uguali, anche perché 
non sono interconnessi. In pratica, a 
causa di disposizioni assurde, quello 
della Motorizzazione è aggiornato sulle 
nuove immatricolazioni, mentre quello 
dell'ACI ha le... ultime notizie sui pas- 
saggi di proprietà, I rispettivi ritardi sono 


Il terminale Bull Gamma 400 


Il terminale Bull Gamma 400 esiste sia in 
versione mobile, sia in versione fissa, per 
l'installazione nelle stazioni. Dispone di una 
memoria di massa a cartuccia di nastro, 
sulla quale sono registrate tutte le opera- 
zioni svolte durante il servizio. Quando 
l'auto rientra alla base, il contenuto della 
memoria viene stampato su carta, con tutti 
i dati essenziali: nome del guidatore, targa 
del veicolo, luogo e ora del controllo. 

Un modem a 1200 baud collega il termi- 
nale alla radio di bordo VP 450 (quella che 
si vede incastrata nel cruscotto è solo la 
sezione dei comandi, il trasmettitore è 
montato nel bagagliaio ed è chiamato in 
gergo «il mattone»). Le trasmissioni voce e 
dati avvengono sulla banda dei 400 MHz. 
con un sistema di ponti radio sostanzial- 
mente simile a quello dei «telefonici» cellu- 
lari, e quindi con la commutazione automa- 
tica dei canali a seconda della zona In cui si 
trova l'unità. 

La trasmissione dati (crittografata con un 
sistema di chiavi che genera lunghissime 
sequenze pseudocasuali, quindi difficili da 
decodificare) occupa una banda audio da 
300 a 3000 Hz, uguale a quella dei collega- 
menti m fonia. Quindi si può usare uno 
qualsiasi dei sei canali disponibili. Quando 
le richieste arrivano al Comando di Gruppo 
(le strutture a livello provinciale presso le 
quali sono installate le Centrali Operative), 
un sistema automatico basato su un mini 
DPS6/20 le smista alle banche dati interes- 
sate, e quindi trasmette le risposte. Se il 
tempo di attesa supera quello stabilito, il 
canale viene liberato automaticamente. La 



Un terminale Gamma 400 montato su una delle 
nuove Alla Romeo IBS in dotazione ai Nuclei 
Radiomobili dei Carabinieri. 


connessione è ristabilita appena le informa- 
zioni sono pronte. 

L'affidabilità del sistema si è rivelata mol- 
to buona. L'unico problema è dato dalla 
presenza di zone d'ombra, nelle quali la 
trasmissione è difficoltosa o impossibile. 
Le onde radio a 400 MHz hanno infatti una 
propagazione fortemente direzionale, e 
quindi i rilievi del terreno possono interrom- 
pere la diffusione dei segnali. 



legati soprattutto ai movimenti di fo- 
glietti di carta tra le due strutture! 

Ma torniamo ai Carabinieri. Dunque, 
da una parte il CED è connesso con le 
grandi banche dati, dall'altra con una 
serie di strutture interne all'Arma. Oltre 
all'organizzazione territoriale, che arriva 
a più di cinquemila stazioni sparse per 
l'Italia, ci sono i Gruppi destinati alle 
attività di polizia giudiziaria, e altri corpi 
particolari, come il Comando Tutela del 
Patrimonio Artistico. In totale ci sono 
oltre duecentocinquanta sistemi, che 
fanno capo a ventisette nodi distribuiti 
sul territorio. L'office automation è mol- 
to diffusa a tutti i livelli, fino ai personal 
installati nelle stazioni, e non manca un 
sistema di posta elettronica, attualmen- 
te in fase di aggiornamento. Qui è allo 
studio un'innovazione interessante: si 
vuole arrivare non solo al ritorno dell'in- 
formazione sulla ricezione del messag- 
gio da parte del destinatario, ma anche 
all'assicurazione automatica che lo ab- 
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I numeri dell'Arma 


bia letto, Così si può reiterare l'informa- 
zione per eventuali destinatari distratti o 
super impegnati, In più, già da diversi 
anni e quindi con un discreto anticipo 
sui tempi, i principali uffici dei diversi 
comandi sono collegati da un sistema di 
teleconferenza in audio e video, con la 
possibilità di trasmettere anche docu- 
menti (l'intero Comando Generale è 
percorso da un'apposita rete a fibra 
ottica). In questo modo si realizza il 


L'Arma dei Carabinieri sta per concludere una fase di riorganizzazione che vede il 
passaggio da uno schema di orgme militare a una struttura che ricalca fedelmente 
l’ordinamento amministrativo della Repubblica, Il Comando Generale di Roma governa 
circa 110.000 uomini, sparsi capillarmente su tutto il territorio. Ci sono cinque Comandi 
di Divisione con giurisdizione interregionale. Da essi dipendono 18 Comandi di Regione, 
ai quali fanno capo un centinaio di Comandi Provinciali. Questi costituiscono i nodi 
operativi dai quali dipendono circa 500 comandi intermedi, soprattutto Compagnie 
L'ultimo gradino sono le stazioni, che superano le cinquemila unità. I Nuclei Operativi, 
inseriti nelle Compagnie, svolgono soprattutto compiti di polizia giudiziaria. Ci sono poi i 
battaglioni, che vengono Impiegati per compiti di ordine pubblico. Infine, una forte 
organizzazione addestrativa, con undici scuole o distaccamenti di scuole in tutta Italia. 


Il Comando Tutela Patrimonio Artistico: 
un primato italiano 



Il furto di opere d'ane costituisce un'at- 
tività molto diffusa in Italia. A ogni nuovo 
furto è polemica: i sistemi di sicurezza 
sono antiquati o mancano del tutto, i cu- 
stodi non bastano, molti capolavori si tro- 
vano nelle chiese e sono praticamente 
incustoditi. Il fatto è che il nostro paese è 
talmente ricco di opere d'arte e reperti 
archeologici, che controllare tutto è un'im- 
presa impossibile. Non c'è epoca della 
storia che non abbia lasciato un'impronta 
nel nostro patrimonio artistico, dall'antichi- 
tà a oggi. Altre nazioni sono ricche solo di 
capolavori che si rifenscono a periodi parti- 
colari. la Grecia per l'antichità, per esem- 
plo, o l'Olanda per il periodo dei pittori 
fiamminghi. 

Ma c'è un altro primato italiano, questa 
volta positivo: il Comando dei Carabinieri 
per la Tutela del Patrimonio Artistico 
(TP A). Un manipolo di specialisti, oltre 
120, al comando del Colonnello Roberto 
Conforti, che vanno a caccia di capolavori 
rubati con l'aiuto del computer. 

La struttura nacque come Nucleo nel 
1969, prima ancora della creazione del Mi- 


nistero dei Beni Culturali e prima della 
Convenzione di Parigi del 70. con la quale 
i paesi contraenti si impegnavano a costi- 
tuire repani specializzati nell'ambito delle 
rispettive forze di polizia. Ma da allora solo 
l'Italia ha realizzato qualcosa di significati- 
vo; Scotland Yard ha prima costituito, poi 
sciolto e poi ricostituito un piccolo gruppo, 
mentre la Spagna dispone di due sezioni, 
una a Madrid e una a Barcellona. La Fran- 
cia ha un piccolo gruppo di uomini. Altre 
polizie dispongono di qualche specialista, 
ma nessuna può vantare una struttura in- 
formatica e una banca dati come quella 
del Comando TPA. Recentemente il Co- 
mando è stato posto sotto la giurisdizione 
del Ministero dei Beni Culturali, che contri- 
buisce al suo mantenimento, ed è l'unica 
struttura in Italia competente per la lotta a 
questo tipo di criminalità. Le altre forze. 
Polizia di Stato e Guardia di Finanza, devo- 
no passare alla banca dati del TPA tutte le 
informazioni di cui vengono in possesso 
nel corso della loro attività, e ricevono 
assistenza e consulenza. A sua volta II 
Comando mantiene, tramite Interpol, i col- 
legamenti con le polite 
di tutto il mondo. È una 
soluzione eccellente dal 
punto di vista organizza- 
tivo, perché concentra in 
una sola struttura le 
competenze tecniche e 
soprattutto le informazio- 
ni indispensabili per l'at- 
tività di recupero dei ca- 
polavori rubati. 

Si tratta di un'attività 
specializzata su due 
fronti: quello tecnico, 
perché occorrono com- 
petenze non indifferenti 
sulla materia trattata, e 
quello investigativo, per- 
ché il traffico intemazio- 
nale di opere d’arte è 
gestito da organizzazioni 
abili e ramificate in tutto 
il mondo, dirette da mal- 
fattori di alto livello, e 
che dispongono anche di 


persone capaci di alterare ì connotati della 
refurtiva e renderne cosi più difficile l'iden- 
tificazione. 

' Il personale del Comando TPA è costi- 
tuito per lo più da sottufficiali di provata 
esperienza, che prima di essere immessi 
nell'attività operativa seguono un corso di 
specializzazione presso il Ministero dei Be- 
ni Culturali: pittura, scultura, archeologia, 
cartografia, fotografia aerea... Ma è soprat- 
tutto l'esperienza diretta che forma gli 
specialisti nei diversi campi. E per loro 
l'informatica costituisce uno strumento es- 
senziale. 

All'Inizio c'erano tante schede di carta e 
tante fotografie. Poi lo schedario divenne 
elettronico, ma bisognava andare ancora a 
cercare le foto sfogliandole una ad una. 
Con l'introduzione dei dischi ottici tutta la 
documentazione visiva è stata digitalizzata, 
e quindi il reperimento delle immagini av- 
viene in tempi brevissimi, con una ricerca 
basata su parole chiave e descrittori. Il 
software di Information retrleval si chiama 
Mistral e porta la firma di Bull La gestione 
delle immagini permette funzioni di zoom 
su singoli dettagli, e questo è utilissimo 
quando bisogna identificare un'opera con- 
traffatta. 

Ma l'archivio delle opere rubate non à 
l’unica funzione del sistema informativo 
del Comando TPA: si tratta di un sistema 
di polizia, e quindi contiene anche tutte le 
informazioni disponibili sui malfattori: no- 
mi. collegamenti, precedenti, specializza- 
zioni, modo di operare 

Cosi si possono seguire la tracce delle 
opere rubate, a volte identificare la firma 
di chi ha commesso o commissionato il 
furto, quindi intuire il possibile percorso 
della refurtiva. 

Per il prossimo futuro c'è un progetto 
ambizioso: travasare il contenuto della 
banca dati in una specie di enciclopedia, 
divisa per settori e aggiornata periodica- 
mente, da inviare alle polizie straniere, ai 
mercanti d'arte, alle istituzioni culturali, Sa- 
rà come affiggere in tutto il mondo i mani- 
festi con la scritta «WANTED». ricercato. 
E cosi nessuno potrà dire di aver acquista- 
to in buona fede un capolavoro rubato. 
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principio che spostare le informazioni è 
più semplice, oltre che economico, che 
far muovere le persone. Il vantaggio è 
enorme, dal punto di vista dell'efficien- 
za operativa. 

Dunque il SIACC si prospetta come 
un «centro nervoso», un nodo di smi- 
stamento di informazioni utili per la si- 
curezza dei cittadini, con un continuo 
flusso di dati tra ogni angolo del territo- 
rio nazionale e i sistemi informativi cen- 
trali e locali. 

Aspetti negativi? Sembra di capire 
che il primo CED, quello che gestisce la 
maggior parte del settore operativo, in- 
cominci ad avere il fiato corto. È stato 
costruito un edificio per accogliere un 
nuovo centro nell'area del Comando 
Generale, e lo spazio è stato trovato 
«sfrattando» i Carabinieri a cavallo. È il 
progresso; cavi e fibre ottiche invece 
del fieno, il programmatore al posto del 
maniscalco. E l'automazione della peri- 
feria non è completa: i terminali Gam- 
ma 400. che si collegano via radio al 
CED. a due anni dall'introduzione sono 
presenti solo sul venti, venticinque per 
cento dei mezzi mobili e delle stazioni. 
Va considerato anche che, a regime, 
saranno circa diecimila... 

Bit e regolamenti 

In qualsiasi organizzazione l'introdu- 
zione delle nuove tecnologie dovrebbe 
comportare una revisione di tutte le 
procedure. Sappiamo che nella Pubblica 
Amministrazione questo è difficile, sia 
per la lentezza dei percorsi normativi, 
sia per la resistenza, anche psicologica, 
opposta dalla burocrazia. Nel caso di 
un'istituzione militare tutto questo po- 
trebbe essere aggravato da una menta- 
lità più rigida e tradizionalista. Ma que- 
sta indagine sull’informatica dei Carabi- 
nieri ha riservato una sorpresa positiva: 
certi vincoli legali e burocratici sono 
vissuti come una situazione da superare 


più rapidamente possibile. Il fatto è che 
quasi ogni atto che viene compiuto in 
questo ambito ha una rilevanza legale, 
connessa a precisi adempimenti. Quindi 
rimangono gli stessi anacronismi, gli 
stessi intoppi che si incontrano negli 
altri settori della Pubblica Amministra- 
zione. 

Per fare un esempio: in molte stazio- 
ni le denunce vengono compilate su 
PC. Un sistema EDI potrebbe farle per- 
venire all'autorità giudiziaria in tempo 
reale, pronte per l'istituzione di un «fa- 
scicolo elettronico». Ma la legge pre- 
scrive che le segnalazioni devono pas- 
sare su fogli di carta. Ed ecco l’invenzio- 
ne. per opera della Magistratura, di un 
modulo standard a lettura ottica, per i 
casi più comuni, come il furto ad opera 
di ignoti. Cosi vengono soddisfatte sia 
la fame di carta della vecchia burocrazia, 
sia le esigenze di efficienza. Per passa- 
re alla gestione telematica di questo 
tipo di rapporti tra forze di polizia e 
magistratura, bisogna aspettare che il 
legislatore risolva completamente il pro- 


blema dell'autenticità del documento 
elettronico. 

Un altro esempio può essere fatto 
per il settore amministrativo. Si sta lavo- 
rando per automatizzare, fra l'altro, la 
gestione della matricola del personale. 
La legge prevede che per ogni militare 
delle Forze Armate esista un foglio ma- 
tricolare, in più copie, detenute da enti 
diversi. Un'assurdità nell’era informati- 
ca. quando i vari uffici potrebbero acce- 
dere a una sola base di dati allocata in 
un posto qualsiasi, invece di maneggia- 
re pesanti libroni, con le pagine ben 
attaccate e quindi difficili anche da foto- 
copiare! Se fosse per i Carabinieri, que- 
sti problemi sarebbero superati da un 
pezzo: più di trentanni di lavoro con i 
computer hanno evidentemente prodot- 
to una buona cultura dell'efficienza. Il 
legislatore è rimasto indietro, e il cam- 
mino delle norme che permetterebbero 
la trattazione informatizzata di tante pro- 
cedure è lento e pieno di ostacoli. 

La presenza contemporanea di nuove 
tecnologie e vecchie procedure com- 
porta risultati singolari. Le banche dati 
informatizzate permettono dì archiviare 
enormi quantità di dati in poco spazio, e 
di ritrovare qualsiasi informazione in 
tempi molto brevi. Masse di carta do- 
vrebbero sparire con la costituzione de- 
gli archivi magnetici o ottici, ma qui si 
verifica un fatto curioso; l'informatica 
produce carta. Quando viene registrata 
un'informazione, nella banca dati cen- 
trale del Ministero dell'Interno o in una 
locale dell'Arma, deve essere conserva- 
ta anche una documentazione cartacea 
dell'awenuto inserimento delle notizie. 
Uno spreco di risorse umane e materiali 
determinato solo dall'assenza di norme 
certe che conferiscano valore legale alla 
documentazione elettronica. A che ser- 
ve un fascicolo intestato a mio nome. 


L' hardware è bianco e nero 

Le istituzioni militari costituiscono il fiore all'occhiello del settore Pubblica Ammini- 
strazione di Bull HN Italia. Dalla fine degli anni '50, prima come Olivetti-Bull, poi come 
Honeywell Bull, la multinazionale francese ha informatizzato con i suoi computer 
bianchi e neri l'Esercito e l'Aeronautica, e soprattutto l'Arma dei Carabinieri. 

Il primo CED del Comando Generale, prossimo a un radicale rinnovamento, è 
basato su un mainframe DPS8, con una memoria di massa per circa 30 Gigabyte. Fra i 
suoi compiti più importanti c'è la gestione dei collegamenti con la banca dati del 
Ministero dell'Interno. Il secondo centro dispone di un modernissimo DPS8020 Tan- 
dem, in pratica un computer doppio, nel quale le due componenti possono lavorare 
l'una indipendente dall'altra, assicurando la continuità del sistema anche in caso di 
caduta di una parte del mainframe. Memoria centrale di 64 MB e 35 GB di memoria di 
massa completano le caratteristiche essenziali. Questo sistema ospita alcune banche 
dati essenziali per la gestione logistica e amministrativa e funge da server di una 
grande struttura distribuita, realizzando una cooperazione «application to application» 
con i sistemi periferici. 

Il software comprende, fra l'altro, il monitor transazionale TP8 (oltre 1000 transa- 
zioni al secondo). 
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Un ajuke-box» 
di capolavori 

Nei locali di un antico palazzo al centro di 
Roma, oggetto di interminabili restauri, c'è 
il Comando Tutela Patrimonio Artistico con 
il suo sistema informativo. 

La banca dati vera e propna si trova nel 
CED del Comando Generale, ma solo per 
un migliore sfruttamento delle risorse hard- 
ware disponibili. Nel centro del TPA viene 
svolta tutta l'attività specifica, a partire dal- 
l'inserimento delle informazioni attraverso 
una decina di terminali, Un mini Bull DPS6 
ha la funzione di banca dati di transito, 
mentre un X20 {un mini UNIX) è dedicato 
all'acquisizione dei dati testuali e delle im- 
magini, che sono riprese con una teleca- 
mera posta su uno stativo verticale. In 
alcuni casi le immagini sono tratte da vi- 
deocassette. 

Il tutto viene registrato su una batteria di 
dischi ottici WQRM, un vero juke-box di 
informazioni visive. 

Le informazioni ottiche sono correlate a 
quelle alfanumeriche, e creano una specie 
di archivio multimediale, basato su un gran- 
de numero di definizioni-chiave raccolte in 
un apposito dizionario. 

Si ottiene cosi da una pane una memoria 
di documenti testuali relativi alle segnala- 
zioni di eventi attinenti il patrimonio artisti- 




co (furti, falsificazioni, autorizzazioni o divie- 
ti di esportazione), dall'altra un archivio di 
immagini elettroniche sulle opere oggetto 
delle segnalazioni. Quésta massa di infor- 
mazioni ha raggiunto una mole ragguarde- 
vole: piu di 150.000 schede, con una lun- 
ghezza media di 700 caratteri per docu- 
mento. 

Gli elaboratori del CTPA sono connessi in 
tempo reale, attraverso la rete Armapac, 
con il DPS8 del Comando generale di Ro- 
ma. Il software Mistral consente tutte le 
operazioni di interrogazione e di incrocio 
sui dati contenuti nella banca. Le ricerche 
avvengono dal CTPA, partendo dalla base 
testuale, con due terminali collegati diretta- 
mente al DPS8. La procedura è quella 
classica di consultazione di qualsiasi banca 
dati. Ogni documento è suddiviso in campi, 
che vanno ad alimentare i lessici. Alcuni di 
questi lessici, in pratica degli indici, sono 
basati sulle parole chiave desunte da deter- 
minati campi, e quindi contengono un nu- 
mero relativamente ridotto di espressioni; 
altri lessici sono invece alimentati da campi 
testuali liberi (cioè semplici annotazioni) e 
costituiscono quindi uno strumento di tipo 
quasi ipertestuale: il numero totale di 
espressioni classificate è nell'ordine di un 
milione. Attraverso questi indici, che per- 
mettono di collegare con operatori logici le 
parole chiave, si arriva al reperimento delle 
informazioni. A questo punto è possibile il 
collegamento con l'archivio delle immagini 
«digitalizzate. 

I risultati; su circa 350.000 oggetti rubati 
tra il 1970 e il 1992, quasi 290.000 sono 
stati recuperati. 


solo perché ho denunciato di aver smar- 
rito un documento? Il fatto che le nor- 
me attualmente in vigore consentano di 
conservare le informazioni scritte su 
supporti diversi dalla carta, come il mi- 
crofilm, non altera la sostanza del pro- 
blema. Con i mezzi informatici è possi- 
bile non solo inserire un'informazione, 
ma anche registrare in maniera del tutto 
automatica le modalità dell'inserimento. 
La duplicazione (automatica) degli archi- 
vi e la possibilità di copie di back-up su 
sistemi remoti rende estremamente si- 
cura la conservazione delle informazioni 
nella loro forma originale. Falsificare un 
documento cartaceo può essere molto 
più semplice e definitivo che alterare i 
contenuti di una memoria elettronica, 
perché in questo caso il sistema può 
conservare una traccia dell'Intervento, 
all'insaputa del manipolatore, o comun- 
que fuori dal suo controllo. Tutto que- 
sto. è ovvio, non vale solo per i Carabi- 
nieri, ma per qualsiasi altra organizzazio- 
ne. Qui le incongruenze sono più evi- 
denti, proprio per la presenza di una 
cultura informatica (che significa una più 
avanzata cultura dell'organizzazione) più 
radicata che in altre amministrazioni. 

Conclusioni 

«Nei secoli fedele», «la Benemerita», 
la figura familiare del maresciallo che 
tiene sotto controllo un paese: l'imma- 
gine tradizionale dei Carabinieri è sem- 
pre viva, come è vivo il sentimento di 
fiducia che la gente onesta ripone nei 
confronti degli uomini dell'Anna. Ma i 
tempi cambiano, e parate, pennacchi e 
sciabole lucenti restano più come sim- 
boli di una continuità, di una fedeltà a 
un ruolo, che come elementi caratteri- 
stici di un'istituzione. La retorica cede il 
passo alla concretezza. Lo spirito del 
servizio al cittadino incomincia a preva- 
lere sulla visione burocratica delle pro- 
cedure anacronistiche deH'amministra- 
zione. È un percorso ancora lungo da 
compiere, ma è importante che sia or- 
mai radicato nella mentalità di molti 
individui che hanno la responsabilità del- 
l'evoluzione del «sistema Arma». Per 
realizzare questo servizio ho incontrato 
uomini che possono impersonare l'idea 
di una Pubblica Amministrazione in mar- 
cia verso traguardi di efficienza e dì 
efficacia. Certo, ci sono ancora ritardi, 
ancora intoppi. Ma è importante sapere 
che la nostra sicurezza è gestita con 
sistemi informatici pensati con lungimi- 
ranza, da uomini che hanno una visione 
moderna dei problemi. Ingomma, dei 
tecnici preparati. Con le mostrine «cuci- 
te sulla pelle», come un marchio di 
garanzia. 
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Club 

STAMPANTI A GETTO D'INCHIOSTRO 

DeskJet 500 240 cps,300 dpi, A4 

Listino l 910.000 Scontato L. 618.800 

DeskJet 500 c 240 cps,300 dpi, A4, 3 colori 
Listino l 1.200.000 Scontato L. 816.000 

DeskJet 550 C 240 cps.300 dpi, A4, 4 colori 
Listino L 1.500.000 Scontato L. 1.020.000 

PaintJet XL 300 formati A3/A4, 300dpi, colori 
Listino L 5.950.000 Scontato L. 4.046.000 
STAMPANTI LASER 
LaserJet III P 
Laser 300/600 dpi, tee. RET,4 ppm,1 MB Ram, 
Fonts scalabili interne, i/f seriele e parallela 
Listino l 2.120.000 Scontato L. 1.441.600 

LaserJet 4 

Laser 600 dpi, 8 ppm,2MB Ram, proc. Risc 
80960,45 Fonts interne, i/t seriele e parallela 
unno L 3.500.000 Scontato L. 2.380.000 

SCANNER A4 
ScanJet II c Piano fisso A4,400dpi, 256 colori 
iLisnnoL 3.800.000 Scontato L. 2.584.000 



LQ570 24 aghi.80 col.,225 cps,360 dpi 

Usti no L 770.000 Scontato L. 600.600 

LQ1070 24 aghi.l 36 COl.,225 cps.360 dpi 

Utino l 1.090.000 Scontato L. 850.200 

LQ1 170 24 aghi.l 36 col-, 300 cps,360 dpi 

unno l 1.890.000 Scontato L 1.134,000 

LX400 9 aghi, 80 col.,1 50 cps 

usiino l 370.000 Scontato L. 288.600 

LX1050 9 aghi, 136 col., 150 cps 

utino l 830.000 Scontato L. 647.400 

FX1170 9 aghi,136 col.,380 cps 

uimoL 1.350.000 Scontato L. 810.000 

SQ870 Irnkjet, 80 col., 660 cps, 360 dpi 
Usti no l t.580000 Scontato L. 1.074.400 

LASER EPL4000 
Laser300 dpi, 6 ppm, 51 2 KB Ram , emul EPSON 
HP LaserJet , A4, Interfaccia parallela e seriale 
Listino L. 1.490.000 Scontato L. 1.162.200, 


unno l 640.000 Scontato L. 480.000 

P30 24 aghi, 136 col., 216 cps, 360 dpi 

usiino l 840.000 Scontato L. 630.000 

P60 24 aghi, 80 col., 300 cps.360 dpi 

UstinoL 970.000 Scontato L. 727.500 

P70 24 aghi, 136 COl.,300 cps.360 Òpi 

usnno l 1.220.000 Scontato L. 915.000 

P90 24 aghi,136 col.,400 cps, Colori 

Listino l 2.100.000 Scontato L. 1.575.000 

SilentWriter S62 P 
Laser 300 dpi, 6ppm,2MB Ram , PostScript Adobe, 
i/f seriale, parallela e AppleTalk 
UtmoL 3.500.000 Scontato L. 2.625.000 

MONITOR MULTISYNC 

3FG 15", 1024x768 (i), DotPitch 0,28 

UimoL 1.130.000 Scontato L 847.500 

4FG 15', 1024x768 (ni), DotPitch 0,28 
Usnno l 1.550.000 Scontato L. 1.162.500 

5FG 17*. 1280x1024 (ni), DotPitch 0,28 
Usnno l 2620.000 Scontato L. 1.965.000 

6FG 21', 1280x1024 (ni), DotPitch 0,28 
.UiinoL 4.650.000 Scontato L. 3.487.500 



PC DeskTop 

PROL1NEA 4/33 mod,80 
80486Dx/33MHz-4 MBRam-FD3, 5-HD80 M B Ta- 
stiera-SVGA-i/f: ser, parai, mouse, 8Kb M.cache 
utino l 2.665.000 Scontato L. 2.318.550 
DESKPRO 386/25M mod. 120 
80386Dx/25MHz-4MBRam-FD3,5-HD 120MB 
T astiera-VGA-i/f : se r, parai, mouse, i6KbM.cache 
unno L 3.520.000 Scontato L. 2.992.000 
DESKPRO 486/331 mod. 120 
80486DX/33M Hz-4MBRam -FD3.5-HD 1 20 MB 
T astiera-SVGA-2 i/f $er,1 parai ,1 mouse, 8Kbcache 
L 4.195.000 Scontato L. 3.565.750 

DESKPRO 50/M mod. 120 
80386Dx/25MHz-4MBRam-FD3,5-HD120MB 
Tastiera-SVGA-2 i/f ser, 1 parai, Imouse, 256Kb 
uiinoL 5.715 000 Scontato L. 4.857.750 

NoteBook 

CONTURA 3/20 mod. 84 
80386SL 20MHz - 2MB Ram - FD3.5 - HD80 MB 
Tastiera- LCD VGA- i/f ser.- i/f parai.- i/f mouse 
utmoL 2800.000 Scontato L. 2.436.000 


"BRAVO" 4/33 Boundle 
80486/33MHz-2MBRam-FD3,5-HD80MB Ta- 
stiera-SVGA-2 i/f: ser, 1 parai, imouse, Ms-Dos, 
video SVGA-LR 14' colore, Windows, mouse. 
Utino L 3.900.000 Scontato L. 3.120.000 
"Power Premium" 3/33 mod. 213/V8 
80386sx/33MHz-8MBRam-FD3,5-HD210MB 
Tastiera-SVGA-2 i/f:ser,l parai ,1 mouse, 16Kb 
cache, Ms-Dos, Windows, mouse. 

Listino l 4.400.000 Scontato L. 3,520.000 

"Power Premium" 4/50d mod. 213/V8 
80486Dx/50MHz-8MBRam-FD3,5-HD210MB 
Tastiera-SVGA-2 i/f:ser,i parai, imouse, 8Kb 
cache, Ms-Dos, Windows, mouse. 

UstinoL 5.600.000 Scontato L. 4.480.000 

NoteBook 

"POWER EXEC" 3/25SL mod. 80 
80386SL 25 MHz - 4 MB Ram- FD3.5 - Tasliera- 
LCD VGA 9,5' - i/f ser. - i/f parai. - i/f mouse, 
HardDisk REMOVIBILE, 64Kb mem. cache. 
.UstinoL 4.100.000 Scontato L. 3.280.000 


Notebook mod. N 51 SLC 
80386 SLC 16 MHz - 2 MB Ram - FD3.5- HD80MB 
Tastiera - LCD VGA 9,5‘ - i/f ser.-i/l paral.-i/f mouse, 
Usnno l 3.149.000 Scontato L. 2.350.000 
TOSHIBA 
Notebook T- 1800/40 

8Q386sx 20 MHz- 2 MB Ram - FD3.5 - HD 40 M8 
Tasliera-LCD VGA-i/f seriale-i/f parallela, Ms-Dos. 
Listino L 2400.000 Scontato L. 2.040.000 

Notebook T-1850C/80 
80386sx 25 MHz - 2 MB Ram - FD3.5 - HD 80 MB 
Tastiera-LCD SNT VGA Colore-i/1 ser, par, Ms-Dos. 
uiinoL 4400.000 Scontato L, 3,740.000 

A S T Research 

NoteBook POWER EXEC 3/25SLC - 120 
80386SL 25 MHz - 4 MB Ram- FD3,5 - Tastiera - Momior 
LCD VGA Colon 9,5" -HardDisk REMOVIBILE da 120 MB, 
64 Kb mem. cache, i/l ser. - i/i parai. - t/f mouse, 

uiinoL 5.900.000 Scontato L. 4.720.000 

CANON 

Stampante Portatile BJ-lOe 

80 colonne - 83 cps - 360x360 dpi - emul. IBM 
Listino l 759.000 Scontato L. 493.350 
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00136 ROMA - Via F. Nicolai, 91- Tel. (06) 34.50.900 - 34.50.644 - 34.51.596 Fax 
201 Gl MILANO - Via Cialdini, 17 - Tel. (02) 66.20.16.92 - 64.65.393 - 64.68.663 Fax 

1 prezzi sono esposti IVA 19% Esclusa 
Spedizioni in Contrassegno in tutta ITALIA 


Professionalità ed 
Assistenza Qualificata 


COMPUTER 


Prodotti di Aita Qualità 
Convenienza nei Prezzi 


VENDITA AL MINUTO E PER CORRISPONDENZA 
Pagamento RATEIZZATO in TUTTA ITALIA - Pratica in 1 giorno 
SEMPRE AL PASSO CON LE INNOVAZIONI TECNOLOGICHE 
Competenza e cortesia a Vostra disposizione 
per consigliarvi nelle Vostre scelte 

Nostra GARANZIA di 12 mesi su tutta la merce 
con riparazione mediante sostituzione del pezzo 
in 24 ore lavorative 



Merce PRONTA CONSEGNA! 


286/16 

405 

386 sx / 25 
544 

386 DX / 40 
64 K cache 
754 

486 DX / 33 
64 K cache 
1,414 

486 DX2 / 50 
256 K cachg 
1.760 

486 DX / 50 
64 K cache 
1.927 


286 / 27 
499 

386 DX / 33 
689 

486 SX / 25 
846 


486 DX / 33 
256 K cache 
1.611 

486 DX2 / 66 
256 K cache 
2.090 

486 DX / 50 
EISA 256 K cache 
2.773 


Ogni computer è da ritenersi funzionante, 
collaudato c così configurato : 
Piastra Madre con 1 Mbyte RAM 
Scheda Grafica VGA 800 x 600 
Drive 1,44 - 2 Seriali - 1 Parallela 
Cabinet DeskTop - Tastiera 101 tasti 


Anche IN PROVA nella Vostra sede per 10 giorni EFFETTIVI ! 


> SPECIALE STAMPANTI < 

9 AGHI 259 


24 AGHI 375 


LASER 980 |f| 

ni | 

OKI, Citizen 1 


Star, NEC, L 

,1 

Fujitsu, Epson, 


Hewlet-Packard 




> > > SPECIALE MODEM < < < 

2400 int. a parti re da 79 

2400 est. V23 MNP5 210 

2400 int. V23 Fax 280 

9600 est. V23MNP5 629 

14400 -ZyXEL 

V 23/42 MNP5/7 Fax scnd/recive 699 
Contattateci per altri modetli 






PIASTRE MADRI 

286/ ló 99 

386sx / 25 SMT 185 

386sx / 33 16 K Cache 230 
386 dx/ 33 Cache 340 

386dx/ 40 Cache 399 

486SX /2S 453 

486/33 64 K Cache SMT 980 
486/33 256K Cache SMT 1.088 
486/D X2-50 256K Cache 1.299 
486/50 256 K Cache 1.428 

Schede VGA 

800x600 256 KByte 50 

1280x1024 1 MByle da 136 
Tseng 1 Mb Acc. Windows 199 
1280x1024 1Mb 64.000 col. 170 
1280x1024 750.000 colori 250 
1280x1024 S3 Accelerala 270 
TrueColor 16.000.000 col. 320 

ADPON 

Tastiere Italiane e Usa 
Drive, Controller e Multi I/O 
Porte Parallele. Seriali c Game 
Joystick di ogni tipo C 
Mouse a partire da £ 19.000 


GUARDATE 1 NOSTRI PREZZI : 
SARANNO IL VOSTRO AFFARE ! 


1-S99 



P 





AMIGA - GVPPoint 

Amiga 500 499 

Amiga 500 Plus 508 

Amiga 600 460 

Amiga 600 HD 690 

Amiga 1200 -Novità Telef. 
Espansioni, Drive, Monitor, 
Mouse, Joystick, AT-Oncc, 
Scanner, Digitalizzatori, Midi, 
Contr. & HD per 500 e 2000 

Tutti gli accessori per Amiga ! 


GROSSA POTENZA VIDEO A BASSO COSTO 
Aggiorna la Tua VGA ! 

Max 1280x1024 / 32000 Colori £ 49.000 

Idem + Anti-Aliasing 750000 Colori £ 79.000 
... e senza cambiare Monitor IV. 


OFFERTISSIMA : 386DX/40 

> Fino esaurimento scorte < 

386 DX / 40 128 K cache espandibili a 256 K 
Locai Bus - Predisposta per upgrade 
a 486 DX2/66, 486 DX/50 
a sole £ 430.000 



HARD DISK 

SEAGATE -FUJITSU 
CONNER - QUANTUM 
40 MByle 290 

105 MByte 420 

135 MBytc 500 

210 MBytc 750 

330 MBytc SCSI 980 

700 MBytc 1500 

1.2 GigaByte 2.790 

CD ROM + Audio 558 

CD ROM esterno 750 

Tape BackUp 120 Mbyte 550 
Tape BackUp 250 Mbyte 650 


MONITO R 

VGA Monocromatico 
VGA Mono 1024 
VGA Color a partire da 
VGA Color 1024 da 
M/Sync 15" col. 1280 N.I. 

VGA 19" Color 1024 
NEC 3FG 890 

1 NEC 4FG 1.260 

ACCESSORI 

Gruppo Continuità 250W 370 
Gruppo Continuità 500W 490 
Scanner + OCR 280 

Scanner 256 toni +OCR 420 
Scanner a Colori 599 

Scanner da tavolo 890 

Tavoletta Grafica 12x12 370 

Controller HD con cache 275 
Coproccssori 387 - da 145 

FLOPPY 


BLASTER 

Sound Blaster Pro + Box 260 
\ Sound Blascr + MIDI Kit 320 
Video Blaster 550 

) SB + CD ROM MultiMcdia 830 
' Upgrade CD ROM 570 

Disponibili librerie CD 


Richiedete il Listino 

Telefonale o inviale un Fax o 
lettera col Vostro indirizzo : 
Vi sarà spedito il Listino 
completo ed aggiornato 
di tutta la merce. 


NoteBook 

386 sx 

386 SX 

2 Mbyte RAM HD 60 
1.690 

2 Mbyte RAM HD 80 

Fax - jack auto - Alim. int. 

2.050 

486 sx / 25 

486 DX / 33 

4Mbyte RAM HD 120 

4Mbyte RAM HD 120 

2.890 

3.590 




1 Disco 
ad alta 
densità’ 


■ l 


Ritaglia 
questo spazio 
e presentalo 
al negoziante 

Riceverai 
un dischetto 
grati»: 


Centro Sud ; ROMA 

Via Castro dei Volaci, 40/42 (M Colli Albani) - 00179 - Tel. 06/7810593 - 7803856 
Centro Nord : Zona Tre Venezie - S. Daniele del Friuli (UDINE) 

Via Kennedy, 31 - 33038 - Tel. 0432/941078 
Orario 9:30 - 13:00 / 16:30 - 19:30 - Giovedì chiuso - Sabato aperto 

I prezzi «odo in migliaia di lire (unitari in presenzili del imbolo t) - IVA esclusa 


CGiS 

COMPUTER 
* * Augura Buone Feste * * 





Grandi Sistemi 


Dal VAX alla sfida di Alpha 



Digital: tradizionali noi? 

di Manlio Cammarata 

DEC, Digital Equipment Corporation, è la casa che ha inventato il mini, 
e per lungo tempo è stata il secondo fornitore mondiale di 
sistemi informatici. Per uscire dalla crisi punta soprattutto 
sulla tecnologia del microprocessore Alpha 


I computer non si vendono, i bilanci di 
Digital vanno in rosso, come quelli 
degli altri produttori tradizionali. «Tra- 
dizionali noi? — gli uomini della casa 
che ha inventato i mini ridono con gusto 
— Ma se siamo sempre andati contro- 
corrente!». 

Già, la Digital Equipment Corporation 
ha avuto, fin dalle origini, un'impostazio- 
ne poco rispettosa dei canoni. Ma que- 
sto non le ha impedito di diventare uno 
dei colossi dell'informatica, e quindi non 
è del tutto sbagliato includerla in una 
tradizione industriale, di fronte all'avan- 
zata di produttori nati da un giorno all'al- 
tro, senza niente alle spalle. 

La tradizione del non tradizionale, si 


potrebbe dire con un gioco di parole, 
Dunque un tema di grande interesse, 
alla fine di questa indagine che ci ha 
portato a conoscere, mese dopo mese, 
tutti i produttori di «grandi sistemi» in- 
formatici. Per la verità, dopo IBM, Oli- 
vetti, Bull, Siemens Nixdorf. Unisys e 
Digital, dovrebbero essere citati Hitachi 
e Amdahl. Ma queste due case costrui- 
scono solo mainframe IBM compatibili, 
e quindi il loro ruolo sullo scenario inter- 
nazionale è legato alle politiche di «Big 
Blue», non fanno storia a sé, come gli 
altri che abbiamo preso in considera- 
zione. 

Ma partiamo, come al solito, dalle 
origini. 


Elaboratori « personali » 

In ogni storia americana c'è sempre 
un inizio avventuroso. E infatti Digital 
nasce nel 1957 nei locali, presi in affitto, 
di una vecchia manifattura tessile, a 
Maynard, nel Massachusetts. Il fonda- 
tore si chiama Ken Olsen, ha compiuto 
importanti esperienze nel MIT, il cele- 
bre Massachusetts Institute of Techno- 
logy e ha lavorato con l'Air Force e 
l’IBM. Insieme al suo collega Harlan 
Anderson, e con tre dipendenti, proget- 
ta e costruisce moduli per computer, 
Ma già nel 1960 presenta il PDP-1 (Pro- 
grammed Data Processor), un elabora- 
tore fuori del comune, perché si tratta 
di una macchina decisamente piccola 
per l'epoca. Serve soprattutto come 
supporto di periferiche per i grandi ela- 
boratori scientifici. Ma la sua caratteri- 
stica più rivoluzionaria è data dal concet- 
to di «interattività». Fino a quel momen- 
to un elaboratore era una macchina che 
solo pochi specialisti potevano program- 
mare e utilizzare, con grande dispendio 
di tempo di risorse. Olsen pensa a una 
macchina con la quale l’uomo possa 
dialogare, che fornisca una risposta ad 
ogni input. In fondo, è la prima idea del 
personal. 

Nel '63 nascono il PDP-4 e il PDP-5, e 
viene introdotto il sistema operativo 
PDP-1, il primo al mondo in time-sha- 
ring, cioè con un metodo a divisione di 
tempo che permette alla macchina di 
svolgere più compiti simultaneamente. 
Il PDP-5 è il primo elaboratore con 
un'architettura a bus, che sostituisce 
l'architettura radiale in uso fino a quel 
momento. E nel '65 il PDP-8 è la mac- 
china che introduce il concetto di «mini- 
computer»: è cosi piccolo che si può 
anche rubare, come recita una pubblici- 
tà Digital dopo un furto nei locali del 
MIT. Nel '69 un eleboratore Digital è 
protagonista di un'innovazione che avrà 
sviluppi fondamentali: nei laboratori 
AT&T. Ken Thompson e Dennis Ritchie 
inventano UNIX, lavorando su un PDP- 
7. 

Negli anni 70 ai PDF si affiancano i 
DECsystem, di maggiore potenza, im- 
piegati dai primi centri di ricerca sull'in- 
telligenza artificiale. E nel 77 nasce il 
VAX (Virtual Address eXtension), che 
introduce il concetto di «memoria vir- 
tuale», oggi di uso corrente. Per la 
verità, il nome VAX in origine non signi- 
fica nulla, è un'invenzione degli esperti 
di marketing. Un'altra innovazione del 
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VAX è la compatibilità software con 
l'ultima macchina della generazione pre- 
cedente, il PDP-11, riflessa nella sigla 
del nuovo prodotto: VAX 11/780. 

Le tappe successive fanno ormai par- 
te della cronaca, o quasi: nell '80 il pri- 
mo computer industriale basato su cir- 
cuiti LSI (Large Scale Integration): 
nell '83 con il VAXcluster nasce il multi- 
processing; nell‘88 il multiprocessing 
simmetrico viene implementato su pic- 
coli sistemi, i VAX della serie 6200. 
Infine, nell’89. con la serie 9000 l'archi- 
tettura mini raggiunge le prestazioni dei 
mainframe. 

Dunque il dato costante nell'evoluzio- 
ne delle macchine Digital è la continua 
innovazione in un'architettura di dimen- 
sioni ridotte, con un'elevata interattività 
e la conservazione delle soluzioni acqui- 
site in precedenza. Esattamente il con- 
trario del maggiore concorrente, che ad 
ogni generazione di macchine ha cam- 
biato tutto quello che poteva essere 
cambiato... 

Un solo sistema operativo 

I fondamenti dell'architettura VAX so- 
no validi ancora oggi. È adottata non 



La scheda principale di un VAX 4000 



Arrivano le macchine Alpha 


Londra, 10 novembre 1993. Digital 
Equipment Corporation ha presentato uffi- 
cialmente i primi sistemi basati sulla piatta- 
forma Alpha AXP, Si tratta di una gamma 
completa di macchine, dalle workstation al 
mainframe, che sarà presto estesa verso II 
basso con un personal caratterizzato dal 
bus EISA. 

Vediamo in breve i modelli. Nella gamma 
DEC 3000 ci sono due workstation e due 
server, in versioni da scrivania e da pavi- 
mento di diversa potenza: il DEC 4000 
(modelli 610 e 620 AXP) è un dipartimenta- 
le: il 7000 (modelli 610 e 660 AXP) si 
colloca nella fascia delle macchine per data 
center, quelli che una volta si chiamavano 
supermini: infine il DEC 10000 lanch'esso 
nelle versioni 610 e 660 AXP) è classificato 
come mainframe. 

Le soluzioni disponibili immediatamente 
o a brevissimo termine comprendono oltre 
1600 applicazioni, provenienti da un mi- 
gliaio di fornitori. Inoltre Digital fornisce una 
serie di servizi di consulenza e di formazio- 
ne per la migrazione delle applicazioni esi- 


stenti verso la piattaforma Alpha AXP, e 
prodotti di networking per il trasferimento 
delle informazioni tra sistemi VAX e Alpha 
AXP. Nelle intenzioni della casa, il NAS 
(Network Application Supporti sarà uno 
strumento fondamentale per il downsizing 
verso Alpha di applicazioni da mainframe e 
sistemi intermedi, sia Digital, sia di altri 
fornitori, 

Nella presentazione dei nuovi sistemi la 
casa ha insistito molto sullo slogan che 
definisce Alpha come l'architettura dei 
prossimi venticinque anni. Peter Smith, vi- 
cepresidente per le vendite e il marketing 
in Europa, ha detto: «Per chi adotta questa 
architettura c'è la certezza di non dover 
investire per decenni in un'altra architettu- 
ra, perché Alpha AXP fa da ponte tra il 
passato e il futuro, proteggendo gli investi- 
menti degli ultimi dieci anni e dei prossimi 
venticinque». 

Prima ancora dì arrivare sulle scrivanie 
degli utenti, Alpha è entrato nel Guinness 
dei Primati, come il microprocessore più 
veloce del mondo. 
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solo sulle macchine attuali della casa di 
Maynard, ma praticamente da tutti i 
costruttori di sistemi che vengono indi- 
cati genericamente con il nome di «mi- 
nicomputer». Anche il sistema operati- 
vo VMS, dal primo VAX a oggi, ha 
subito solo estensioni e miglioramenti. 
La lungimiranza con la quale è stato 
pensato ha permesso di trasformarlo in 
sistema aperto (OpenVMS) senza ab- 
bandonare le soluzioni precedenti. 

C'è però da chiedersi come mai Ken 
Olsen non abbia adottato e sviluppato 
per i primi VAX il sistema operativo 


Quando Berta filava... 

...filava in una vecchia manifattura tessile di Maynard, nel Massachusetts, che a suo 
tempo aveva prodotto divise per ì soldati della guerra civile americana. Alla fine degli 
anni '50 non c'era molto lavoro, e il proprietario della manifattura diede in affitto alcuni 
locali a un certo Ken Olsen, un ingegnere che veniva dal vicino MIT e aveva in mente di 
fabbricare strani arnesi chiamati computer, E mentre Berta filava, nella stanza accanto 
Ken e il suo amico Harlan Anderson costruivano le loro macchine. La prima si chiamava 
PDP-1; poi ne fecero molte altre, sempre più potenti. Da allora sono passati solo 
trentadue anni: di quanto è aumentata la potenza dei computer di Ken Olsen? 

Il PDP-1 lavorava con «parole» di 18 bit, a una velocità di ciclo pari a 5 microsecondi, 
paragonabile a 200 Hertz di adesso. La memoria centrale a nuclei magnetici poteva 
contenere 4.000 parole e il tutto era contenuto in quattro armadi, un'inezia per quei 
tempi. 

Una workstation Alpha lavora con un processore a 64 bit, a 200 milioni di Hz. La sua 
memoria può arrivare a un GB, cioè un miliardo di byte. E l’unità centrale si può 
nascondere sotto la scrivania. 

Il vecchio Ken ha lasciato da pochi mesi la direzione della compagnia. 




UNIX, già abbastanza diffuso e pensato 
proprio per macchine di quel tipo. Pro- 
babilmente per una filosofia «proprieta- 
ria», perché a quei tempi nessuno pen- 
sava ai sistemi aperti. Resta il fatto che 
un'architettura e un sistema operativo 
ancora validi dopo quindici anni costitui- 
scono un primato nel mondo dell'infor- 
mation technology. 

L'alternativa tra sistemi proprietari e 
sistemi aperti, che ormai vede solo IBM 
difendere la posizione tradizionale, ha 
trovato per Digital una soluzione molto 
efficace. Mentre molti costruttori, come 
la stessa IBM e Bull, hanno affiancato 
alta linea proprietaria una linea UNIX, e 
lavorano per assicurare l'interoperabilità 
tra le due famiglie, altri hanno sposato 
UNIX come sistema d'elezione. Invece 
DEC ha Implementato le soluzioni di 
apertura sul proprio sistema operativo 
In questo modo gli utenti hanno il van- 
taggio di conservare inalterate o quasi 
le proprie applicazioni nel passaggio ai 
sistemi standard- 

Oggi la proposta Digital si trova In una 
fase di transizione molto importante: 
sono stati presentati i primi sistemi ba- 
sati sul chip Alpha, con il quale la casa 
ha preceduto tutti i concorrenti con 
un'architettura RISC avanzata e comple- 
tamente aperta. Coerente con la sua 
impostazione, ha proposto una soluzio- 
ne in grado di resistere molti anni, con i 
naturali sviluppi, e nello stesso tempo 
«compatibile aH'indietro», per conserva- 
re tutto il patrimonio software esi- 
stente. 

Di Alpha e delle nuove macchine par- 
liamo a parte. Qui esaminiamo a grandi 
linee la produzione attuale. La caratteri- 
stica comune è la disponibilità del siste- 
ma operativo OpenVMS: certificato 
XPG-3 è a tutti gli effetti un sistema 
aperto, anche se le sue origini sono 
proprietarie. Di fatto, gli utenti Digital 
sono stati probabilmente i più favoriti 
nel passaggio ai sistemi standard. 

Sul primo gradino ci sono i MicroVAX 
3100: grandi come un PC di qualche 
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È un mini? 

No, è un supercomputer! 


Agli albori dell'informatica c'era un solo 
tipo di sistema informatico: il calcolatore, o 
«cervello elettronico", e basta. Poi venne il 
«mini», e quasi nello stesso tempo com- 
parve il «micro», che poi si affermò come 
«personal». Erano gli anni '80. e il mondo 
dell'information technologv sembrava aver 
trovato una sistemazione. Ma subito si 
incominciò a discutere se un certo mini 
fosse un «dipartimentale» o un «supermi- 
ni», e comparvero le prime architetture 
client-server a complicare le cose. Il server, 
sembrava certo, doveva essere un mini. 
Ma nel frattempo erano usciti personal più 
potenti dei mìni, che potevano funzionare 
come server, e i mini erano diventati cosi 
potenti che potevano fare il lavoro dei 
mainframe. 

Alla fine degli anni '80 sembrava* che gli 
elementi sicuri per classificare un compu- 
ter fossero due: l'architettura e il sistema 
operativo. Se la struttura era di tipo più o 
meno stellare e il sistema operativo si 
chiamava MVS, l'oggetto in questione era 
sicuramente un mainframe. Se l'architettu- 
ra era basata su un bus, la macchina dove- 
va essere appoggiata al pavimento e II 
sistema operativo era UNIX, VMS o simile, 
si trattava di un mini. Se, sempre con 
l'architettura a bus, c'era il sistema operati- 
vo MS DOS o Apple, era senz'altro un 
personal. C'era un'altra categoria di mac- 


anno fa, arrivano a 128 MB di memoria 
centrale e possono controllare unità a 
disco per un totale di 8,7 GB. 

Seguono i VAX 4000, sistemi da pavi- 
mento particolarmente adatti come ser- 
ver di reti locali. 

I VAX 7000 vengono definiti «macchi- 
ne per data center». Dal punto di vista 
della potenza di elaborazione possono 
essere classificati in una fascia interme- 
dia tra il mini e il mainframe. 

Al livello più alto ci sono ì VAX 10000. 
Sono definiti mainframe, e ne possono 
svolgere t compiti, ma la loro architettu- 
ra è sempre VAX. 

Naturalmente c'è anche un'offerta 
UNIX su architettura RISC, le DECsta- 
tion e i DECsystem costruiti intorno ai 
chip Mips della famiglia R3000. Si tratta 
evidentemente di una generazione de- 
stinata a sparire cor l'avvento delle 
macchine basate su Alpha. 

Da Alpha al futuro 

II 25 febbraio di quest'anno Digital ha 
presentato un nuovo microprocessore, 
denominato Alpha, che ha agitato anco- 
ra di più le già turbolente acque del 
mondo informatico. I punti di interesse 
sono molti: architettura RISC compieta- 


chine, ma se ne stava per conto suo: i 
supercomputer. confinati nelle università e 
nei centri di ricerca, destinati a personale 
specializzato. 

E adesso? Anche senza aspettare Win- 
dows NT, vediamo macchine con architet- 
tura a bus, in un intervallo di potenza che 
va dal notebook al mainframe, che monta- 
no gli stessi chip, lavorano con lo stesso 
sistema operativo, ma fanno cose diverse. 
Come classificarle? 

Vediamo, per esempio, il VAX 10000. 
Digital lo presenta come un esponente 
della classe mainframe. Ma il suo costo è 
decisamente più basso, l'architettura è 
senza dubbio quella di un mini e il sistema 
operativo OpenVMS è buono per tutti gli 
usi. Le prestazioni? 

Nelle configurazioni più estese raggiunge 
primati da supercomputer le specifiche 
tecniche dicono che «le prestazioni vetto- 
riali raggiungono valori di picco compresi 
tra 125 e 500 MFLOPS», che sono milioni 
di operazioni in virgola mobile al secondo. 
Scusate se è poco. 

Ormai una cosa è chiara: il mainframe, la 
grande macchina proprietaria, non ha più 
molte ragioni di esistere. Chi ne ha uno in 
casa, prima o poi io riempirà di interfacce 
per dialogare con il resto del mondo e lo 
metterà su una rete a fare il server, il 
servitore. 


mente a 64 bit (compilatori, dati, regi- 
stri, indirizzamento), clock fino a 200 
MHz, una memoria virtuale pari a circa 
4 miliardi di volte lo spazio indirizzatole 
da un microprocessore a 32 bit. Insom- 
ma, un salto tecnologico non indifferen- 
te rispetto ai processori RISC dell'attua- 
le generazione, con in più caratteristi- 
che di scalabilità e espandibili tali da 
farne, secondo la casa, un’architettura 


II NAS. Network Appli- 
cation Supporr, è la 
soluzione Digital per 
l'interoperaDililà tra si- 
stemi di diversi iotnt- 



valida per i prossimi venticinque anni. 
La «scalabilità» è prevista nelle tre di- 
mensioni: la velocità della CPU, il nu- 
mero delle istruzioni eseguibili contem- 
poraneamente e il numero di processori 
collegabili in parallelo. Le prestazioni, 
nel periodo di vita previsto, dovrebbero 
arrivare a mille volte quelle attuali, con 
dock dell'ordine dei GigaHertz. Sempre 
secondo DEC, in futuro vedremo diver- 
se versioni del chip Alpha su macchine 
che andranno dal notebook al mainfra- 
me. Alpha non resterà un'esclusiva del- 
la casa di Maynard: chiunque già oggi 
può comperare i chip (la versione attua- 
le è denominata AXP), le schede com- 
plete o le specifiche tecniche, per pro- 
durre versioni speciali. 

Ma il dato più interessante di Alpha 
forse è un altro: nasce come un'archi- 
tettura completamente aperta, «neutra- 
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Graziati i: non dormiremo 


C'è una atmosfera di attesa, negli uffici 
della Digital Equipment. in una sera dell'au- 
tunno milanese. Mancano pochi giorni alla 
presentazione delle prime macchine con il 
microprocessore Alpha, ed è chiaro che si 
pensa soprattutto al domani. E questo qui. 
forse si chiedono i mei mtertocuion. viene a 
fare domande sul PDP e sul VAX? 

Tanto, ho capito, a quelle sulle nuove 
macchine non rispondono. C'è il segreto 
fino al IO novembre. Ma vale la pena di 
provare lo stesso, col dottor Gianni Grazia- 
ne responsabile marketing del settore work- 
station 


Dottor Grazrani, oggi l'immagine che Digi- 
tal cerca di imporre nel mondo dell'informa- 
tica è soprattutto quella di Alpha. Ma qual è 
il futuro dei sistemi attuali, qual è la vostra 
posizione nelle discussioni sui sistemi aper- 
ti, sul downizing, sul ifiolo dei mainframe ? 


L obiettivo che ci siamo posti è adottare 
tutti gli standard definiti e in via di definizio- 
ne, tanto che in OpenVMS ci sono alcune 
funzionalità allo stato di draft, elementi che 
renderemo definitivamente compatibili 
quando saranno formalizzati. Dal 77 a oggi 
quella di DEC è un'evoluzione intesa a dare 
completezza di strumenti all'architettura, in 
un'ottica di scalabilità (partiamo dal Micro- 
VAX per arrivare al 10000 con un unico 
sistema operativo), che riproponiamo anche 
con Alpha. 

Questo significa anche un grosso impe- 
gno anche verso il downsizing, in modo che 
l'utente possa trovare la macchina che più 
si adatta alle sue applicazioni, alle sue esi- 
genze del momento, senza avere poi pro- 
blemi di espansione o di aggiornamento del 
sistema. Dal 77 questo è stato fetto all'in- 
terno; oggi la diffusione degli standard e 
degli ambienti multivendor ha reso neces- 
sario l'adeguamento del VMS alla realtà 
esterna. 


L apertura del VMS è un fatto reale, opera- 
tivo, o è soprattutto un programma di mar- 
keting? 


C è una cosa che non è stata molto pub- 
blicizzata: noi sviluppiamo e abbiamo a listi- 
no anche applicazioni software per sistemi 
di concorrenti. Questo perché vogliamo far 
sì che l'utente di un ambiente multivendor 
abbia da una pane i servizi di base, e da 
un'altra possa cogliere anche aspetti di va- 
lore aggiunto, in termini di soluzioni applica- 
tive. che Digital può dare. Quindi il sistema 
operativo VMS diventa OpenVMS. cioè 
standard; la nostra offerta UNIX diventa a 
tutti gli effetti il kernel di OSF/1. Sono passi 



Gianni Graztani. 


di un cammino verso gli standard, verso un 
mondo unico. Quindi non è semplicemente 
andare a riempire una ceselline per dichiara- 
re una conformità, ma dare un servizio 
reale. 


Quindi continuate a investire su VMS, non 
lasciate morire il vecchio proprietario? 

No. perché non è più proprietario, è 
OpenVMS, che non è semplicemente una 
vemiciatina marketing, un dare ossigeno a 
qualcosa che sta per morire. È una defini- 
zione che abbiamo aggiunto nel momento 
in cui ì comitali preposti hanno stabilito la 
nostra compatibilità, dopo che abbiamo avu- 
to i marchi POSIX e XPG-3. I sistemi che 
abbiamo annunciato in luglio, i VAX 7000 e i 
VAX 10000 sono già pronti ad accogliere la 
tecnologia Alpha: quando l'utente vorrà, do- 
vrà solo cambiare una scheda. Questo è 
importante per dare la continuità a chi ha 
fatto una scelta verso VMS. 


Dunque si prospetta un'evoluzione del tut- 
to indolore da VAX ad Alpha? 


Lo scenario che possiamo rappresentare 
per i prossimi 25 anni punta soprattutto su 
Alpha, ma comprende anche VAX. Contia- 
mo che nel giro di dodici, diciotto mesi, 
Alpha sia la nostra piattaforma vincente, ma 
è ovvio che non dismetteremo dalla sera 
alla mattina la linea VAX. E bisogna tener 
conto del fatto che non è più pensabile un 
mercato monolitico, monovendor, che c'è 
una necessità reale che i sistemi operativi 
rispettino l'esigenza dell'utente di lavorare 
in ambiente multivendor Noi abbiamo il 
NAS, il Network Application Support. che 
parte da un concetto molto semplice: in un 
sistema informativo multivendor noi possia- 
mo avere da una parte dei server, che 


possono essere VAX, ma anche mainframe 
IBM, o macchine standard UNIX, dall'altra 
c'è l'utente, che ha bisogno di andare a 
reperire informazioni su questi server, di 
elaborarle, ha bisogno di uno strumento 
adatto alle sue applicazioni e anche al suo 
modo di vedere. Per un utente Macintosh il 
90 per cento delle applicazioni è nato e si 
evolve da un ambiente tipicamente d'uffi- 
cio. Però questo utente deve poter accede- 
re a dati che sono su mainframe IBM o su 
un VAX. Ci può essere un utente tecnico, 
un progettista, che ha da sempre la sua 
workstation UNIX, ma ha bisogno di tutta 
una serie di dati e magari di accedere a 
disegni archiviati su un server: deve avere 
la possibilità di reperire questi dati dalla sua 
stazione senza cambiare interfaccia e senza 
preoccuparsi di come sono nati, di come 
sono scritti. Il NAS. con tutta una serie di 
piccoli tasselli che oggi sono maturi, con- 
sente di fare tutto questo. Può integrare, 
non semplicemente connettere, può dare 
servizi globali su stazioni di lavoro Intel o 
Macintosh, su VAXstation o sistemi RISC 
UNIX, sia nostri che di altri. 


Parliamo di Alpha. Che cosa significa la 
scelta di puntare su un processore a tecno- 
logia RISC? Qualcuno dice che non ci sono 
abbastanza applicazioni, che non c'è abba- 
stanza compatibilità.. 


La storia degli ultimi dieci anni dice che 
non abbiamo fatto una scelta solo per entu- 
siasmo. Noi abbiamo cavalcato brillante- 
mente la tecnologia CISC, poi abbiamo in- 
trodotto una linea parallela su un RISC di 
terze parli, l'R 3000 di Mips, che ha avuto 
un ottimo successo di mercato. E ovvio che 
in un mercato maturo ci sarà un vantaggio, 
un valore aggiunto, per chi sarà padrone 
della tecnologia, per chi sarà indipendente 
dagli altri Da qui la nostra scelta di puntare 
su Alpha. Alpha nasce oggi, le applicazioni 
non ci sono 7 È ovvio che le applicazioni 
nascano dopo la disponibilità della tecnolo- 
gia. Possiamo citare moltissime applicazioni 
che erano impensabili prima che una certa 
tecnologia fosse disponibile, e che adesso 
sono normali. 

Avere sulla scrivania una workstation con 
una potenza pari a dieci volte un VAX fa 
sviluppare la fantasia... Noi abbiamo annun- 
ciato Alpha, solo come chip, il 25 febbraio. 
Si sono sviluppati subito accordi con altre 
società, a partire da Olivetti; l’annuncio del- 
la nuova tecnologia ha riscosso un grande 
successo anche tra gli sviluppatori di appli- 
cazioni, al punto che abbiamo già consegna- 
to più di mille workstation Alpha per gli 
sviluppatori, abbiamo già seminato. É ovvio 
che una tecnologia nuova non può avere 
tutte le applicazioni specifiche disponibili 
subito, però oggi parliamo di milleseicento 
applicazioni già pronte, e sono applicazioni 
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leader di mercato, quelle a 32 bit che fanno 
vendere le macchine. Direi quindi che sia- 
mo in ottima compagnia. L'indisponibilità di 
software a 64 bit è un gap temporaneo. La 
vera forza di Alpha è la sua reale apertura: 
su Alpha girerà un sistema ex proprietario, 
perché oramai VMS è OpenVMS, aperto a 
tutti gli effetti, che sarà certificato XPG-4 
fra poco. E anche OSF/1 girerà su Alpha, 
nativo come OpenVMS, e poi ci sarà anche 
Windows NT. Dovremo aspettare dodici 
mesi per avere il quadro completo, per 
avere tutta e tre le piattaforme allo stesso 
livello di maturità, anche perché Windows 
NT probabilmente verrà rilasciato nella pri- 
mavera del '93. Poi c'è una caratteristica 
ancora più forte: i 64 bit, che consentiran- 
no di far girare applicazioni che oggi non 
sono pensate o non sono possibili. 


Ma precorrere i tempi può comportare 
che un concorrente esca due anni dopo, 
ma in un mercato più maturo e con un 
prodotto più avanzato. 


Il fatto di nascere oggi, nel '92, potrebbe 
essere uno svantaggio, perché qualcun al- 
tro nel '94 farà qualcosa di diverso. Noi 
abbiamo la presunzione, che è molto forte, 
ma è giusta, di possedere la tecnologia per 
i prossimi venticinque anni. Ma non per 
dire che abbiamo fatto un chip oggi sul 
quale ci siederemo, che domineremo il 
mercato con quello che abbiamo oggi, per- 
ché questo è semplicemente il primo pas- 
so di un'architettura disegnata per evolvere 
con successo per venticinque anni, e que- 
sto ci permetterà di essere giovani per 
molto tempo. Di fatto i sistemi che annun- 
ceremo il 10 novembre, noi li vediamo co- 
me un primo passaggio a questa tecnolo- 
gia. Anche in termini di prestazioni, non 
sono un punto di arrivo, ma di partenza. 
L'evoluzione che vediamo, sia in termini di 
sviluppo del chip, sia in termini di sviluppo 
di prodotti, ha una prospettiva almeno ven- 
tennale. Abbiamo annunciato l'apertura di 
una nuova fabbrica, la terza, che produrrà 
chip Alpha di terza generazione a partire dal 
1996. 


Nei breve termine, quale sarà dunque il 
ruolo di Alpha nel contesto dell'offerta Di- 
gital? 


Alpha è un'altra pietra miliare nella nostra 
storia, proprio perché rende paritetica la 
scelta tra VMS e UNIX. A livello di worksta- 
tion la differenza tra un sistema UNIX e un 
sistema VMS sarà semplicemente un nu- 
mero di codice, perché dal punto di vista 
architetturale le macchine saranno identi- 
che, con la stessa configurazione. Sempli- 
cemente. in base a quel codice, la fabbrica 


assocerà alla macchina un CD ROM con 
VMS o un CD ROM con UNIX, è ovvio che 
noi intendiamo far evolvere, oltre che man- 
tenere. una base VMS installata molto 
forte. 


Passiamo a un altro argomento. Il mercato 
informatico è in crisi, i bilanci di quasi tutti i 
fornitori tradizionali si colorano di rosso... 


Tradizionali noi? Ci siamo trovati dalla sera 
alla mattina nel novero dei produttori tradi- 
zionali, forse perché non abbiamo gli stessi 
problemi di altri, che non hanno avuto an- 
cora il tempo di assorbire la cultura del 
mercato... Il fatto è che i margini operativi 
sull’hardware solo crollati, quindi dalle vac- 
che grasse, o relativamente grasse, siamo 
passati alle vacche magre. L'altra faccia 
della crisi è data dalia domanda di servizi 
innovativi, dalla richiesta di integrazione dei 
sistemi, non accompagnate da margini di 
redditività sufficienti, soprattutto perché si 
tratta di business nuovi. E con i business 
nuovi, sia pure molto promettenti, per fare 
buoni utili ci vuole un po' di tempo. Certa- 
mente c'è uno spostamento della domanda 
verso i servizi, che per noi in Italia costitui- 
scono oltre il 50% del fatturato attuale. Il 
mercato dei servizi è strategico per Digital. 
Quindi anche la crisi economica, la riduzio- 
ne della domanda, non dicono tutta la veri- 
tà. Il punto fondamentale è questo fenome- 
no di mutamento del mix della domanda. 
Fra l'altro Digital ha una presenza ancora 
marginale nel settore del PC, che rappre- 
senta un buon trentacinque per cento del 
mercato. Però stiamo facendo grossi pro- 
gressi, soprattutto con le tecniche di direct 
marketing, anche nel mercato dei PC. 


Ma anche nel settore dei PC i margini 
sono sempre più ridotti... 


S, ma se non altro fanno girare i soldi, e 
noi dobbiamo migliorare il fatturato per ad- 
detto. Stiamo ponendo rimedio con una 
revisione dei processi di fornitura e con 
una focalizzazione nei settori di investimen- 
to in cui possiamo dare la migliore risposta 
ai nostri clienti. 

Palmer, il nuovo presidente, ha identifica- 
to in quattro aree le risposte vincenti: Sili- 
con, cioè controllo della tecnologia, Softwa- 
re, Service. Networking e Storage. Presto 
annunceremo dei nuovi prodotti nel settore 
dello Storage (i grandi sistemi di memorie 
di massa, ndr). che lasceranno molti a boc- 
ca aperta. Sarei preoccupato se noi non 
disponessimo di una nuova tecnologia, di 
nuovo prodotti, ma a questo punto dipende 
soltanto da noi tornare a crescere ai tassi 
che, questi si, sono stati per noi tradizionali 
negli anni '80. 


le» nei confronti del sistema operativo. 
La versione attuale supporta OpenVMS 
AXP. DEC OSF/1 AXP sarà disponile 
nella primavera del '93 (una pre-release 
è già disponibile per gli sviluppatori). 
Quest'ultimo è l'UNlX di Alpha, e pre- 
senta caratteristiche importanti: è un 
UNIX a 64 bit che soddisfa sia le specifi- 
che di Open System Foundation (QSF), 
sia quelle di Unix System Laboratories 
(USL), i due grandi avversari nel mondo 
dei sistemi aperti. Oltre a OSF/1 e 
SVR4, sarà compatibile con XPG-3, PO- 
SIX e cosi via. Praticamente un sistema 
operativo universale, il primo nel suo 
genere. Anche Windows NT sarà sup- 
portato da Alpha non appena sarà reso 
disponibile da Microsoft. In questo mo- 
do l’architettura Alpha realizzerà in pie- 
no il principio di interoperabilità che 
costituisce la vera ragion d'essere dei 
sistemi aperti. È appena il caso di ricor- 
dare che gli altri processori RISC, pur 
nascendo per UNIX, sono in realtà «pro- 
prietari», e quindi dispongono di un nu- 
mero relativamente limitato di applica- 
zioni. 

Su questo punto Digital ha deciso di 
fare le cose in grande: nei primi nove 
mesi di vita del chip sono state conse- 
gnati oltre mille sistemi Alpha alle soft-' 
ware house di tutto il mondo, per rea- 
lizzare il «porting» delle applicazioni esi- 
stenti, oltre che la creazione di nuovi 
software.. E proprio qui si vedranno le 
novità più interessanti, perché sulla 
nuova architettura potranno essere rea- 
lizzate applicazioni che richiedono gran- 
de potenza di elaborazione e grandi 
quantità di memoria: un esempio tipico 
è il settore multimediale, fino a oggi 
frenato dalle enormi quantità di dati che 
devono essere trattate in tempi brevis- 
simi. 

Per quanto riguarda i clienti che di- 
spongono delle macchine più recenti, i 
VAX 7000 e 10000, basterà sostituire 
una scheda per trasformarle in macchi- 
ne Alpha AXP, e naturalmente la casa 
fornirà l'assistenza necessaria per la mi- 
grazione delle applicazioni sulla nuova 
piattaforma. Sembra, fra l'altro, che sia 
una migrazione quasi indolore: in molti 
casi dovrebbero bastare poche ore di 
lavoro per adattare i programmi. 

Non c'è dubbio che le altre case non 
resteranno a guardare. Anche se oggi 
molti guardano verso Alpha con aria di 
sufficienza (a che servono 64 bit, se 
non esiste il software?), la risposta non 
tarderà a venire. Ma, ancora urta volta. 
DEC sarà il modello da seguire. Oggi, 
con la presentazione delle prime mac- 
chine. acquisisce un vantaggio competi- 
tivo che non potrà essere colmato in 
tempi molto brevi. Ne vedremo delle 
belle. 
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CON MEGASOFT 
A NATALE POTETE 


i'Mp*Gnn Wi run» 6ftotf9u.<l6000 


comunicazione 


234000 

234000 


REGALARVI UN 
DELFINO!!! 

In collaborazione con Europe Conservation 
quest'anno Megasoft vuole aiutare le ricerche 
per la conservazione di questi splendidi animali 
regalandovi l'adozione di un delfino: 

Riceverete il certificato di adozione, una foto del 
Vostro delfino ed una splendida T-shirt con il logo 
della campagna! 

Valido per ordini superiori a Ut. 500.000 
iva e spedizione esclusi. 
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Installando Stacker 
qualunque sia la capacità 
del vostro disco fisso, la 
raddoppierete; e tutto 
senza bisogno di 
riformattare il vostro disco , 
Rapido e sicuro (supporta 
ultime versioni di DOS e Windows) Stacker lavora in 
modo invisibile e con il minimo uso della memoria. 
Quindi, installare Stacker significa che potrete trovare 
nuovo spazio per tutte quelle applicazioni che vi siete 
sempre rip romessi di instai la re senza dover spendere d i 
più per un disco più capace. 
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PC Tools 8.0 DOS 


8 11 nuovo PC Tools vi consentirà di lavorare in modo più 
sicuro, facile e veloce. 

Più sicuro - Completo di antivirus, uti lità di sa Ivataggio 
del disco fisso e ricupero dati, sarete sicuri di avere le 
massima protezione dei vostri archivi. 

Più faci le- File manager, program manager, ricercatile, 
computing remoto, telecomunicazione, task swapper; il 
tutto per gestire meglio il vostro lavoro giornaliero. 
Più veloce - Utilità di ottimizzazione della memoria per dare più spazio alle vostre 
applicazioni. E per il disco fisso utilità di compressione e cache. Interfaccia tipo 
Windows, menu personalizzabile. 

Sia per il PC singolo che le grandi reti, il nuovo PC Tools é l’utilità ideale per tutti le 
vostre esigenze. Telefonate per maggiori informazioni. 
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Computer e Musica 


A dieci anni dalla sua introduzione lo standard MIDI è più vivo e vitale che 
mai, merito dell'estrema cura con la quale è stato pensato e definito e delle 
molte possibilità dì evoluzione lasciate aperte dai suoi creatori. 

Solo una cosa è cambiata radicalmente da allora ad oggi: nel 1982 il MIDI 
serviva solo per consentire ad un musicista umano di pilotare 
più strumenti, oggi serve essenzialmente per far suonare gli strumenti 
da un computer 


MIDI: 

la musica e il computer 


di Corrado Gius tozzi 


R obert Albert Moog: chi era co- 
stui? Alla maggior parte dei gio- 
vani dì oggi probabilmente que- 
sto nome sarà sconosciuto, ma coloro i 
quali erano adolescenti negli anni 70 
non possono averlo dimenticato. L'inge- 
gner Moog è infatti colui che, sul finire 
degli anni ‘60, ha inventato il sintetizza- 
tore elettronico e con esso ha rivoluzio- 
nato per sempre il modo di fare musica. 
Negli anni 70 il nome Moog era sinoni- 
mo di sintetizzatore, anzi rappresentava 
addirittura «il» sintetizzatore per antono- 
masia. Come si può dimenticare Keith 
Emerson e il suo gigantesco IIIC che si 
« programmava » collegando tra loro i 
vari moduli mediante cavi e jack, o il 
mitico MiniMoog che ha equipaggiato 
tutti i gruppi rock del decennio? 

Dall'analogico al digitale 

I sintetizzatori Moog. come quasi tut- 
ta l'elettronica di quell'epoca, erano ri- 
gorosamente analogici: il colloquio fra 
le varie sezioni del sintetizzatore avveni- 
va infatti (e in questo consisteva la 
geniale idea di Moog) mediante la mo- 
dulazione di una tensione continua va- 
riabile fra 0 e +5 volt. Ed infatti il loro 
declino commerciale coincise proprio 
con l'avvento delle macchine digitali, 
governate da leggi matematiche e pilo- 
tate da impulsi anziché da tensioni con- 
tinue. 

Il controllo numerico delle funzioni dei 
sintetizzatori, introdotto sul finire degli 
anni 70, apriva nuovi orizzonti nel pano- 
rama della musica elettronica in quanto 


moltiplicava a dismisura non solo il nu- 
mero delle cose che si potevano far 
fare ad un sintetizzatore ma soprattutto 
il come si poteva fargliele fare. Median- 
te trasmissione di informazioni digitali 
diventava possibile ad esempio registra- 
re in modo non volatile i parametri di 
suono di un sintetizzatore o copiare i 
parametri di un sintetizzatore su un al- 
tro, purché uguale al precedente. Po- 
tenzialmente si poteva però fare molto 
di più: ad esempio collegare tra loro 
due sintetizzatori in modo da controllare 
il secondo mediante il primo, o far con- 
trollare una catena di sintetizzatori da un 
sequencer digitale. Per far ciò tuttavia 
occorreva che tutti i sintetizzatori fosse- 
ro compatibili tra loro per quanto riguar- 
dava la codifica delle principali funziona- 
lità. in modo che si potessero collegare 
assieme senza problemi macchine di 
produttori differenti. 

Uno standard di colloquio 

L'industria dello strumento elettroni- 
co recepì subito questa esigenza e deci- 
se saggiamente di dotarsi di uno stan- 
dard universale di «colloquio» fra le 
apparecchiature prima che fosse troppo 
tardi, ovvero prima che l'inevitabile suc- 
cesso degli strumenti elettronici portas- 
se ciascun costruttore a definire un 
proprio standard di collegamento. Nac- 
que cosi un’associazione fra tutti i prin- 
cipali costruttori di strumenti elettronici 
avente la finalità di definire un protocol- 
lo standard di colloquio che permettes- 
se lo scambio di informazioni e comandi 


fra gli strumenti prodotti dai membri 
dell'associazione stessa. Questo proto- 
collo, composto ovviamente da una par- 
te hardware ed una parte software, fu 
chiamato MIDI come acronimo di Musi- 
cal Instruments Digital Interface (inter- 
faccia digitale per strumenti musicali). 

Dopo molti mesi di colloqui incrociati, 
riunioni, dibattiti, lo standard MIDI ver- 
sione 1 .0 fu infine pubblicato nel 1982. 
Si trattava di un sistema congegnato in 
modo estremamente ingegnoso, che ri- 
sultava facile ed economico da imple- 
mentare pur consentendo di fornire pre- 
stazioni di tutto rispetto: ad esempio 
consentiva di collegare fino a sedici 
strumenti differenti con un singolo ca- 
vetto, pilotandoli ciascuno in modo indi- 
pendente dagli altri. Cosa molto impor- 
tante. nello standard erano previste in 
partenza alcune possibilità di espansio- 
ne futura nonché delle «finestre» perso- 
nalizzabili secondo necessità dai vari 
costruttori in modo coerente col resto 
del protocollo, cosa che permetteva al 
protocollo stesso di evolversi senza for- 
zature e senza perdita di compatibilità 
alfindietro, Il risultato di questa lungimi- 
ranza ha dato sicuramente i suoi frutti: 
basti dire che oggi, a dieci anni esatti 
dalla sua introduzione, lo standard in 
uso segue ancora quella versione 1.0 
delle specifiche MIDI pubblicata nel 
1982. Certo nel corso degli anni le criti- 
che al MIDI non sono mancate e di 
tanto in tanto si riaccendono; ovviamen- 
te tutto è perfettibile, ed il MIDI non fa 
eccezione. Tuttavia non si è finora senti- 
ta la necessità di una «major revision» 
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delle specìfiche originarie in quanto es- 
se coprono tutt'ora la totalità delle esi- 
genze tipiche della produzione musica- 
le, e possono essere facilmente estese 
a situazioni nuove o impreviste senza 
derogare dalle linee generali dello stan- 
dard. 


Arriva il computer 

Ma il vero boom del MIDI si è avuto 
quando i personal computer hanno co- 
minciato ad essere realmente alla porta- 
ta di tutti. In un mondo dove ormai i 
sintetizzatori potevano «parlare» tra loro 
senza problemi il personal computer 
capitava ovviamente come il cacio sui 
maccheroni: chi meglio di un «mastica- 
tore professionista» di bit e byte poteva 
infatti proporsi come valido alleato e 
sostituto dell'esecutore umano? Il per- 
sonal computer poteva controllare una 
catena di sintetizzatori con velocità e 
precisione impensabili per un uomo, 
con una versatilità assai maggiore di 
quella offerta dai sequencer cablati ed a 
costi oramai accessibili a tutti. E così il 
protocollo MIDI, nato essenzialmente 
per consentire il controllo di uno stru- 
mento su di un altro, è da allora divenu- 
to soprattutto il «canale» standard col 
quale collegare il computer agli stru- 
menti. 

Siccome le specifiche hardware delle 
porte MIDI sono essenzialmente uguali 
a quelle di una porta seriale in Current 


Naia nel 1982 come semplice canale 
standard per il collegamento ed il controllo 
remoto di strumenti elettronici, la MIDI si è 
poi trasformata in un mezzo per fare musi- 
ca col computer. Il mondo dell'informatica 
non ha infatti dovuto inventarsi un proprio 
standard ma ha usato quello (validissimo) 
già esistente, aggiungendovi valore ed 
aumentandone la diffusione e l'importanza. 
Oggigiorno non esiste praticamente uno 
strumento musicale elettronico che sia pri- 
vo di un'interfaccia MIDI anche minimale, e 
non esiste computer cui non possa essere 
applicata o adattata un'interfaccia MIDI. 

L'uso della MIDI è prassi comune presso 
i musicisti professionisti ma non è assolu- 
tamente limitata ad essi. Al contrario, l'ac- 
coppiata MIDI+computer permette ad ogni 
appassionato non professionista di tirare 
fuori il massimo dai suoi strumenti, ad 
esempio simulando in piccolo uno studio di 
registrazione per creare esecuzioni multi- 
strumentali in cui ogni parte viene aggiunta 
alle altre in tempi successivi. 

Il MIDI è dunque un modo intelligente e 
creativo per divertirsi col proprio computer. 


Loop (una versione arcaica della RS- 
232) non è difficile collegare una catena 
di strumenti MIDI ad un PC. Ad esem- 
pio il Macintosh e l'Amiga sono in grado 
di gestire la comunicazione MIDI attra- 
verso la propria porta seriale, magari 
con l'aiuto di un apposito adattatore. 
Col tempo nacquero addirittura compu- 
ter con porte MIDI incorporate (Atari), 
mentre alcuni produttori di strumenti 
elettronici produssero schede MIDI per 
bus PC (Roland) caratterizzate dalla pre- 
senza a bordo di una certa «intelligen- 
za» locale che solleva il programma di 
controllo da un certo numero di funzioni 
di basso livello. 

Grazie al personal computer, dunque, 
la musica si è avvicinata maggiormente 
al mondo dei non musicisti; nel mo- 
mento infatti in cui la tecnica dell'esecu- 
zione non è più importante (dato che 
l'esecutore è il computer, e la perfor- 
mance può essere registrata e «limata» 
con calma grazie ad appositi strumenti 
software) ogni appassionato può «gio- 
care» con i sintetizzatori e divertirsi pro- 
ducendo musica. Stranamente, invece, 
il contrario è avvenuto con maggiore 
fatica: ossia non sono stati moltissimi i 
musicisti che hanno ceduto al fascino 
del computer per fare musica seriamen- 
te, tanto è vero che le (poche) eccezioni 
vengono ancora additate come eventi 
eccezionali e definite «audaci sperimen- 
tazioni». 

Da quando poi gli emergenti stan- 


Non c'è bisogno di apparecchiature profes- 
sionali: basta una tastiera da poche centi- 
naia di migliaia di lire, un'interfaccia MIDI 
ed un apposito software (ve ne sono anche 
shareware! per avvicinarsi ad un mondo 
divertente ed interessante come pochi al- 
tri. E se la programmazione in un linguag- 
gio quale il C non è un ostacolo si possono 
perfino scrivere i propri programmi di ge- 
stione degli strumenti via MIDI. 

Bene: data la crescente importanza del 
fenomeno MIDI abbiamo finalmente mes- 
so in cantiere un'iniziativa che in realtà 
aspettava nel cassetto da molto tempo, 
uno spazio istituzionale dedicato a musica 
e MIDI, ovviamente visti dall'ottica dell'u- 
tente di computer e non del musicista. Nei 
prossimi mesi questo spazio prenderà 
maggiormente forma e struttura, ma già è 
possibile anticipare che parleremo di hard- 
ware e software musicali, studieremo il 
significato dei vari messaggi MIDI, scrive- 
remo assieme software musicale. Come al 
solito, consigli e suggerimenti sono bene 
accetti in quanto ci permetteranno di «ag- 
giustare il tiro» sulle vostre esigenze. 


dard di multimedialità hanno assegnato 
di buon diritto alle specifiche MIDI la 
responsabilità della gestione e del con- 
trollo degli strumenti elettronici, com- 
puter e MIDI sono diventati un binomio 
inscindibile. E se è forse inutile ricorda- 
re che le estensioni multimediali di 
Windows 3.1 incorporano servizi stan- 
dard di gestione della MIDI (ad essi è 
dedicata la rubrica Windows di questo 
mese), va sottolineato che anche il CD- 

I prevede di base la possibilità di con- 
trollare strumenti elettronici esterni via 
MIDI. 

Il mondo dell'informatica, insomma, 
si MIDIzza di giorno in giorno di più, 

Ma cos'è la MIDI ? 

Inquadrata la genesi dell'interfaccia 
MIDI, il prossimo passo consiste ovvia- 
mente nel vedere un po' più da vicino in 
cosa consista lo standard di colloquio. 
Questo discorso tuttavia dovrà aspetta- 
re, in quanto questa prima puntata di 
presentazione dell'argomento MIDI non 
può ovviamente addentrarsi in profondi- 
tà nelle specifiche tecniche del proto- 
collo e dei relativi messaggi. Comince- 
remo cosi nella prossima puntata a dare 
uno sguardo abbastanza esauriente al- 
l'insieme hardware e software dell'in- 
terfaccia per comprenderne le funziona- 
lità e le potenzialità. E su queste basi, 
successivamente, ci occuperemo più da 
vicino della tecnica e dunque di temi 
quali la modalità di connessione, il for- 
mato dei messaggi, il funzionamento 
delle apparecchiature MIDI e anche del- 
la loro programmazione. 

Una cosa tuttavia mi preme di chiarire 
fin d'ora, per evitare incomprensioni di 
fondo. Lo scopo della MIDI è solo quel- 
lo di trasferire eventi, o meglio una 
descrizione degli eventi stessi, da una 
periferica ad un'altra. Un evento è, per 
la MIDI, qualsiasi azione compiuta su 
uno strumento. Sono eventi MIDI, dun- 
que, la pressione di un tasto per produr- 
re una nota, l'azione su un pedale di 
espressione, l'uso del pitch-wheel, il 
cambio di «programma» (ossia di suono 
preset), e così via. La MIDI si limita a 
trasmettere la successione di questi 
eventi da un apparecchio della catena (il 
«master») agli altri apparecchi ad esso 
connessi (gli "Slave»), i quali «suonano» 
come se l'esecutore stesse ripetendo 
manualmente su di essi le stesse 
azioni. 

E con questa prima, grossolana, defi- 
nizione ci fermiamo per il momento qui. 

II seguito, come nelle migliori tradizioni, 
nelle prossime puntate. 

Buone feste e buon anno a tutti. 
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ABENDMUSIK 92 

MACCHINAZIONE BAROCCA: L'UOMO E IL COMPUTER 



E possibile conciliare la musica barocca col 
sintetizzatore elettronico? 0 l'organo a canne 
col computer? Noi diciamo di si e vi invitiamo 
ad accertarvene di persona intervenendo alla 
manifestazione Abendmusik '92 che si terrà 
a Roma nei giorni 15, 16, 17 e 18 di questo 
mese presso il Pontifìcio Istituto di Musica 
Sacra a piazza S. Agostino. 

Abendmusik ’92 è una serie di concerti di 
musica barocca per organo ed orchestra nei 
quali per la prima volta viene tentata la 
sintesi fra strumenti tradizionali e strumenti 
elettronici in una esecuzione filologicamente 
precisa e timbricamente rigorosa. Lo stru- 
mento tradizionale è lo stupendo organo Ma- 
sciom a cinque tastiere dell'Istituto (Il più 
grande di Roma, con oltre diecimila canne), 
mentre i sintetizzatori recitano il ruolo dell’or- 
chestra. Il computer suonerà anche un se- 
condo organo a canne grazie ad un'interfac- 
cia MIDI appositamente costruita per l'occa- 
sione. 

I concerti sono stati voluti ed organizzati da 
Digitron S.r.l. e MCmicrocomputer col patro- 
cinio della Associazione Musicale Romana e 
la sponsorizzazione di Digitron, del tour ope- 
rator Appuntamenti Nel Mondo e della Inte- 
grated Information Technology (distnbuita da 
Claitron S.p.A.I. 

All'organo il Maestro Giandomenico Piermari- 
ni che ha preparato anche le parti MIDI. In 
programma brani di Bach, Haendel, Bianco, 
Albinoni. 


Calendario degli avvenimenti 

Martedì 15 dicembre 

ore 21.00-22.30 

Concerto 

ore 22.30-23.00 

Mercoledì 16 dicembre 

Dibattito 

ore 10.00-12.30 

Workshop «Introduzione al MIDI» a cura di Corrado Giustozzi 

ore 17.00-19.30 

Conferenza stampa e presentazione dei nuovi prodotti UT 
Presenzierà David Harper Presidente UT Europa con 
Claudio Pinelli Presidente della Claitron Spa 
Marcò Germani Amministratore Digitron Srl 

ore 21.00-22.30 

Concerto 

ore 22.30-23.00 

Giovedì 17 dicembre 

Dibattito 

ore 10.00-12.30 

Workshop: «Dalla partitura alla musica col computer» 
Prima Parte 

Seminario interattivo tenuto dal M° G. Piermarini 

ore 17.00-19.30 

Conferenza stampa e presentazione dei prodotti Multimediali 
EURO CD 

Presenzierà Christian Deiecotour Presidente EURO CD 
Europa con Andrea Fiumianì Amministratore Axxon Spa 
Giancarlo Casciani Amministratore della Digitron Srl 

ore 21.00-22.30 

Concerto 

ore 22.30-23.00 

Venerdì 18 dicembre 

Dibattito 

ore 10.00-12.30 

Workshop «Dalla partitura alla musica col computer» 
Seconda Parte 

Seminario interattivo tenuto dal M° G. Piermarini 

ore 17.00-19.30 

Conferenza stampa e presentazione dei cataloghi 
Appuntamenti nel Mondo 

Presenzierà Raffaello Acerbi fondatore del gruppo ACERBI 

ore 21.00-22.30 

Concerto 

ore 22.30-23.00 

Dibattito 



Curriculum del M° Giandomenico Piermarini 

Giandomenico Piermarini, romano, organista ed ingegnere elettronico, si 6 
diplomato in Organo e Composizione organistica nel 1982 e successivamente in 
Ingegneria Elettronica con il massimo dei voti presso l’Università La Sapienza di 
Roma. 

Pur avendo mantenuto un costante impegno nell'elettronica ed in particolare 
nelle sue applicazioni in campo musicale, collaborando come consulente presso 
varie ditte del settore, la sua attività prevalente negli anni successivi è sempre 
stata quella di concertista d'organo, strumento nel quale si 6 perfezionato, dopo 
il Diploma, seguendo corsi di interpretazione presso prestigiose istituzioni ita- 
liane ed estere quali, ad esempio, l' Accademia Internazionale per Organisti di 
Haarlem (Olanda), la Fondazione A. Schweitzer (Francia) e l'Accademia di S. 
Cecilia di Roma. Ha avuto come maestri, tra gli altri, M. Schneìder, L Rogg, D. 
Roth, X. Dorasse, J. B. Christensen, E. Kooimann, P. Kee, P. Planyawsky e G. 
Camini. 

Ha ottenuto il Primo Premio Assoluto nell'edizione 1987 del Concorso Naz. 
organistico «Provincia di Viterbo» ed è stato finalista nell'ediz. 1986 del concorso 
«E. Porrino» di Cagliari, dove, tra l'altro, ha ottenuto una Menzione Straordinaria 
per l'interpretazione delle composizioni di J. S. Bach in programma. 

Ha al suo attivo numerosi concerti di Organo solo. Organo ed Orchestra, 
Organo in formazioni strumentali varie sia in Italia che all’estero: ha inciso per la 
RAI come solista d’organo. 

É Docente titolare di Organo presso il Conservatorio A. Casella de L'Aquila. 


200 


MCmicrocomputer n. 124 -dicembre 1992 






0 HITACHI^/ 

. Hitachi Sales Italiana S.p. A. / / 

Via Ludovico di Breme, 9 - 20156 MILANO - Tel. 02/30231 / 

L'immagine della palatina, direttamente lotogratata dallo schermo in risoluzione 1280x1024 1 
è stata realizzata da Microqraph s.p.a. con Autocad ' ve r. 1 1 e Autoarchitect ' 


i LA GENERAZIONE 
DIGITALE 

CAD-CAM MONITOR HITACHI “SERIE CM” 


Ideali per tutte le progettazioni Cad-Cam, anche tridimen- 
sionali. Perfetti per il DTP a colori. Progettati con solu- 
zioni tecnologiche d'avanguardia. 

Sono i nuovi Monitor autosincronizzanti della generazio- 
ne digitale. Sono i Cad-Cam Monitor Hitachi "serie CM". 
Dotati di microprocessore per il controllo e la memoriz- 
zazione di 30 modi grafici, grazie al perfetto controllo di- 
gitale deH'immagine e ad un avanzato sistema di corre- 
zione dinamica del fuoco "Dynamic Focus" (che ottimizza 
la messa a fuoco dell'immagine anche agli angoli dello 


schermo), i nuovi monitor CM 2087 e CM 2187 costitui- 
scono un sicuro punto di riferimento anche per l'utenza 
più aggiornata e professionale. 

Il design ergonomico, i comandi frontali per un accesso 
immediato e di facile uso, le efficaci soluzioni antiriflesso 
adottate, il bassissimo campo magnetico ed elettrostati- 
co e la possibilità di utilizzare le nuove schede grafiche 
"flicker free" (ad alta velocità di rigenerazione dell'Im- 
magine). sono solo alcuni dei vantaggi offerti dai nuovi 
monitor Hitachi della generazione digitale. 




CM 2087 

• 20" (19V.)- Black Matrix 

• 30-78 KHz freq. orizz. 

• 50-120 Hz freq. veri. 

• sino a 1280x1024(1.1. 

• trattamento antiri flesso 
•'Silica coating” 




NeXTstation Color 

di Corrado Giustozzi 


P rendete un tecnologo sognatore 
ed un miliardario entusiasta, en- 
trambi col mito americano del 
«self-made man» e con la voglia di 
primeggiare ; metteli insieme e fate fon- 
dare loro una ditta di computer. Fatto ? 
Bene. Se quello che ottenete come 
risultato è un cubo nero non spaventa- 
tevi: avete semplicemente inventato il 
NeXT. 

La storia del NeXT. macchina anticon- 
venzionale ed esoterica quant'altre mai, 
inizia sei anni fa con la brusca dipartita 
di Steve Jobs dalla Apple e la sua 
ricerca di finanziamenti per la realizza- 
zione di una macchina "rivoluzionaria». 

Che poi sia stata realmente tale è da 
discutere, ma sicuramente il prodotto 
congiunto dei genio di Jobs e dei soldi 
di Perot è almeno stato originale ; ed 

202 


esempio va reso merito al fatto che si 
trattava sin dall'origine di una macchina 
intrinsecamente multimediale, quando 



il concetto sfesso di multimedialità era 
ancora confinato al mondo della ricer- 
ca. Per alcune sue peculiarità, quali l'a- 
dozione di periferiche assolutamente 
non standard, il NeXT è rimasto per 
diversi anni una macchina « da ricerca » 
o poco più, con spazi commerciali assai 
limitati. 

Ora però, a sei anni di distanza, la 
gamma NeXT si è rinnovata ed è diven- 
tata più «umana», avvicinandosi cioè 
maggiormente al concetto di worksta- 
tion tradizionale. 

Con le NeXTstation la ditta di Jobs 
cerca ovviamente di allargare la sua 
potenziale nicchia di mercato invaden- 
do quella delle workstation tradizionali. 
È ovvio dunque chiedersi quale possibi- 
lità abbia di farcela, ed ovviamente qual 
è precisamente il mercato di un ogget- 
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to come il NeXT. Domande interessan- 
ti, cui abbiamo voluto tentare di dare 
una risposta esaminando da vicino ap- 
punto un esemplare della famiglia 
NeXTstation, la interessante NeXTsta- 
tion Color. 

Nascita di un mito 
annunciato 

Ma prima di addentrarci nell'articolo è 
opportuno aprire un piccolo flashback 
per quei pochi che non sapessero chi è 
Steve Jobs. Stiamo parlando nienteme- 
no che de «l'altra metà della mela», 
ossia di uno dei due capelloni techno- 
freak che nel 1975, in un garage califor- 
niano, inventarono praticamente per 
gioco l'Apple, il primo vero personal 
computer. L'altro capellone era ovvia- 
mente «The Woz» ossia il geniale Steve 
Wozniak, effettivo ideatore e progetti- 
sta hardware della macchina. 

Come (quasi) tutti sanno, la carriera 
dei due Steve e della neonata Apple 
Computer procedette ben presto verso 
il grande successo nel più puro stile 
hollywoodiano, con Wozniak che si de- 
dicava esclusivamente alla parte tecnica 
e Jobs che curava sempre più quella 
commerciale. Il resto è ormai storia, e 
talvolta leggenda: dal successo incredi- 
bile dell’Apple II al tonfo clamoroso del- 
l'Apple III fino all'audace ma incompre- 
so Lisa per giungere infine al rivoluzio- 
nario Macintosh. 

Ma nel frattempo Woz era purtroppo 
rimasto vittima di un grave incidente: 
precipitato col suo monomotore mentre 
faceva pratica negli atterraggi di emer- 
genza, aveva riportato una commozione 
cerebrale ed una totale amnesia dalla 


NeXTstation Color 


Distributore: 

NeXT Computer Italie 
Centro Direzionale Lombardo 
Via Roma, 10B/G 
20060 Cassine de' Pecchi IMI). 

Prezzi UVA esclusa): 

NeXTstation Color: 68040 25 MHz, RAM 16 
MByte, HO 1 05 MByte L. 9. 100.000 

NeXTstation Turbo Color: 68040 33 MHz, 
RAM 16 MByte, HD 250 MByte L. 10.200.000 
NeXTstation Turbo Color: 68040 33 MHz, 
RAM 16 MByte, HD 400 MByte L. 11.700.000 
NeXTstation Turbo Color: 68040 33 MHz 
RAM 32 MByte, HD 260 MByte L. 12.300.000 
NeXTstation Turbo Color: 68040 33 MHz, 
RAM 32 MByte, HD 400 MByte L. 13.700.000 

Monitor MegaPixet 17" L. 3.000.000 

Monitor MegaPìxe! 21" L. S .200.000 

Sound Box L 200.000 

Siarting Point Kit 

I tastiera . mouse, manuali) L. 300.000 


quale non si riprese mai più del tutto. Il 
Mac, macchina assai anticonvenzionale, 
fu infatti progettata solo in minima parte 
da lui; il vero lavoro fu fatto da un 
gruppo di fuoriusciti dal PARC (il famo- 
so Palo Alto Research Center) della 
Xerox, che in realtà concretizzarono nel 
Mac i lavori di ricerca svolti da alcuni 
anni in quella sede. 

Dopo il notevole successo del Mac, 
che era tra l'altro basato sul nuovissimo 
processore Motorola 68000, la Apple 
divenne in breve una società multimi- 
liardaria, grande e soprattutto burocra- 
tizzata. Jobs cominciò a trovarsi sempre 
più in conflitto col suo stesso manage- 


ment ed in particolare con John Sculley, 
il quotatissimo manager (artefice tra l'al- 
tro del «sorpasso» della Pepsì Cola sulla 
Coca Cola) che nel frattempo era stato 
chiamato a gestire le sorti dell’azienda. 
Nel 1986 scoppiò infine la crisi: Jobs. 
praticamente esautorato dal Consiglio di 
Amministrazione della società, se ne 
andò sbattendo la porta e fondò quasi 
dal giorno alla notte la NeXT Computer 
con la quale infine realizzare veramente 
il computer dei suoi sogni, ossia tutto 
ciò che il Macintosh avrebbe potuto 
essere ma non era stato («next» infatti 
in inglese vuol dire «prossimo, succes- 
sivo»). 

La visione di Jobs era, ancora una 
volta, largamente utopistica. Il suo 
NeXT doveva essere una macchina 
avanzata, quasi di ricerca: intrinseca- 
mente multimediale (termine che nel 
1986 neppure esisteva!), a connettività 
spintissima, basata su una interfaccia 
grafica totalmente oggettizzata, costrui- 
ta con tecnologie d'avanguardia, carat- 
terizzata da scelte filosofiche radicali 
quali il display PostScript e la memoria 
di massa a dischi ottici riscrivibili. Il tutto 
inoltre, nelle aspettative, sarebbe dovu- 
to costare meno di cinquemila dollari 
per poter essere così alla portata di ogni 
utente. 

Per realizzare il suo scopo Jobs si 
portò appresso nella neonata azienda 
alcuni di quelli che erano stati i suoi più 
stretti collaboratori in Apple, mossa che 
ovviamente non piacque a Sculley e 
segnò la definitiva rottura fra i due: e si 
procurò anche i cospicui finanziamenti 
di un altro personaggio particolare ed 
eclettico, il miliardario texano Ross Pe- 
rot. Quest'ultimo ha sempre amato get- 



ta tastiera della NeXTstation è piccola e spartana Quanto il resto della macchina Notare i tasti di controllo del volume sonoro, della luminosità dello schermo e 
dell'accensione del computer 
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tarsi in imprese «impossibili» confidan- 
do nei suoi (molti...) soldi e nella propria 
personale capacità carismatica di creare 
gruppi di lavoro affiatati e fortemente 
motivati. Il suo recentissimo tentativo di 
dare la scalata alla Casa Bianca è un 
perfetto esempio che chiarisce più di 
tante parole che tipo di uomo sia Perot: 
il prototipo del vero americano «cresciu- 
to dal nulla» che persegue le proprie 
ambizioni con abilità e fermezza. 

NeXT: il vecchio ed il nuovo 

Da questa stimolante unione nacque 
dunque nel 1986 la NeXT computer, 
che dopo un paio d'anni di lavoro pre- 
sentò al mondo nell'ottobre 1988 il suo 
oramai famoso «cubo nero», una mac- 
china basata sul 68030 a 25 MHz ac- 
coppiato al coprocessore numerico 



Davide e Golia, ossia la piccola CPU ed il gigante- 
sco monitor MegaPixei 

68882. incentrata su un sistema opera- 
tivo derivato da Unix ma scritto in lin- 
guaggio ad oggetti, dotata in modo nati- 
vo di interfaccia Ethernet, caratterizzata 
da ardite soluzioni hardware quali il di- 
splay PostScript, il DSP incorporato, le 
memorie di massa removibili a disco 
ottico riscrivibile. 


Tuttavia l’accoglienza che la nuova 
macchina riscosse fu, come dicevamo, 
freddina: benché interessante dal punto 
di vista tecnico, infatti, il NeXT non era 
tuttavia una macchina cosi «rivoluziona- 
ria» come si diceva; inoltre alcune delle 
sue scelte filosofiche si scontravano 
palesemente con il buon senso, ad 
esempio nella scelta un po' prematura 
dei dischi ottici come unica memoria di 
massa removibile. Il prezzo poi era di 
6.500 dollari in configurazione minima, 
ed assai di più in reali configurazioni da 
lavoro; ben al di fuori, quindi, della 
portata di una utenza «normale». Ciono- 
nostante il NeXT, pur palesemente limi- 
tato ad un mercato «di nicchia», otten- 
ne un buon successo in ambienti parti- 
colari quali università ed istituti di ricer- 
ca; addirittura la CIA ne comprò in bloc- 
co cinquecento unità, considerandolo 


Il Chip Motorola 68040 

di Andrea de Prisco 


Compatibile con tutta la sua famiglia di 
predecessori, il Motorola 68040 conta su 
ben un milione e duecentomila transistor in 
tecnologia HCMQS da 0.8 micron. Già a 25 
MHz, i suoi «numeri» parlano abbastanza 
chiaro: 20 MIPS, 3.5 MFLOPS, 1.3 cicli di 
clock per istruzione, 2 cache memory e 2 
MMU fanno di questo CISC (Complex In- 
struction-Set Computer) una macchina dalle 
capacità formidabili. 

Oltre al processore matematico interno, 
perfettamente compatibile anch'esso col 
68882 (ma «viaggiante» ad una velocità 
doppia), troviamo all'interno del 68040 an- 
che due cache memory separate, da 4 Kby- 
te runa, per i dati e per le istruzioni. Accan- 
to a queste, due MMLI dirigono il traffico 
tra le unità di memoria interne e la memo- 
ria principale esterna al processore vero e 
proprio. La logica di interfacciamento al bus 
è in grado di riconoscere il momento più 
opportuno per accedere al bus senza rallen- 
tare le rimanenti attività del 68040. In parti- 
colari situazioni, è possibile «fotografare!' 
all'interno del chip, ben 14 operazioni simul- 
taneamente. 

Disegnato a mo' di processore RISC (il 
68040 non è un RISC: è il modo come è 
stato realizzato che lo fa sembrare talel) la 
maggior parte delle istruzioni macchina so- 
no portate a termine in un solo ciclo di 
clock e le stesse (o. meglio, buona parte dì 
queste) non sono interpretate a mezzo mi- 
croprogramma, ma direttamente eseguite 
dali'hardware tutt'altro che «ridotto». 

All'interno del chip è implementato una 
sorta di parallelismo «multi-level» La sola 
unità intera ha una pipeline interna di grado 
6, ovvero già da sola lavora su 6 istruzioni 


simultaneamente: mentre scrive in memo- 
ria il risultato dell'operazione X, esegue l'i- 
struzione X+1. preleva i dati dell'istruzione 
X+2, calcola la locazione dei dati della X+3, 
decodifica l'istruzione X+4 e preleva dalla 
memoria l'istruzione X+5. Tutto nello stes- 
so cielo di clock. 

E cosa succede se un salto condizionato 
interrompe il flusso di pipeline? Al 68040 
proprio nulla, dal momento che non appena 
si incontra una di queste operazione saltano 
fuori altri due indipendenti livelli di pipeli- 
ning normalmente non utilizzati che provve- 
dono a fare il prefetch e la decodifica delle 
istruzioni dove «forse» si dovrà saltare. In 
pratica il processore «ufficiosamente» fa 
anche di più di quanto appare da una visio- 
ne esterna. 

Anche l'unità floating point è al suo inter- 
no parallela. Li gli stadi di pipelining sono 
tre e corrispondono alle fasi di conversione 
FP - mteger (o viceversa). J'esecuzione 
dell’istruzione e la scrittura del risultato. Da 
notare che un ulteriore livello di parallelismo 
si ha tra le varie unità completamente indi- 
pendenti le une dalle altre: quando l'unità 
intera incontra una istruzione FP non deve 
far altro che inviarla all’unità matematica 
che effettuerà il calcolo mentre l'unità inte- 
ra passerà a svolgere un altro compito. 
Anche per l'unità FP le funzioni matemati- 
che fondamentali come le addizioni e le 
moltiplicazioni in virgola mobile sono ese- 
guite direttamente dall’hardware senza in- 
terpretazione a mezzo microprogramma. 

Grazie alle due cache memory da 4 K 
integrate all'interno del 68040, la velocità di 
trasferimento delle informazioni raggiunge i 
200 Mbyte per secondo. Inoltre. l’MMU 


lavora sempre e comunque, sia che il dato 
sia effettivamente disponibile nella cache 
che nel caso contrario. Nella fattispecie, 
mentre l'unità intera accede alla cache me 
mory, la MMU anticipa un eventuale page 
fault traducendo contemporaneamente l'in- 
dirizzo logico nel corrispondente indirizzo 
fisico in modo da non perdere tempo nel 
caso sia necessario un accesso in memoria 
principale. 

Per una gestione ottimizzata della cache 
e della MMU, il 68040, accanto alla modali- 
tà «write-through» che esegue sempre e 
comunque una doppia scrittura, fornisce 
una modalità alternativa detta «copy-back» 
che aggiorna la memoria principale ad inter- 
mittenza, quando il bus non è richiesto per 
altre funzioni del sistema. 

Per finire, un’ulteriore caratteristica origi- 
nale del 68040 è costituita dalla modalità 
«finestra di memoria trasparente» con la 
quale il processore scavalca completamen- 
te la MMU quando si eseguono operazioni 
su celle contigue di memoria e l'indirizzo 
fisico coincide con l'indirizzo logico (a meno 
di un displacement, ndr) e dunque non è 
richiesta alcuna traduzione. 

Quando, invece, bisogna effettuare un'o- 
perazione dì scnttura in memoria, l'unità 
intera ordina all’unità dì controllo bus di 
eseguire la scrittura e passa ad eseguire un 
altro compito. Se il bus in quel momento 
non è libero, l'unità di controllo bus aspetta 
il momento più favorevole per eseguire l'o- 
perazione, Il tutto in maniera completamen- 
te indipendente dall'operato delle restanti 
unità del 68040. 

Per quanto riguarda i trasferimenti da e 
verso la cache memory. l'unità di interfaccia 
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Il retro della NeXTstation ospita numerosi connettori di interfaccia Ira cui una porta diretta sul DSP e la Ethernet. 



un importantissimo strumento di lavoro 
grazie alle sue capacità native di archi- 
viazione ed elaborazione multimediali (lo 
scopo era standardizzarsi internamente 
su un unico' sistema di archiviazione di 
schede segnaletiche contenenti foto- 
grafie, impronte digitali, impronte vocali, 
eccetera). 


permette la modalità «burst» di trasferi- 
mento dati nei due sensi che permette 
rapidi passaggi di blocchi di dati tra cache 
e memoria principale. 

In sistemi multiprocessor i chip 68040. 
grazie alla funzione di «bus snooping» so- 
no al riparo anche da incoerenze tra le 
varie cache presenti in tutti i processori 
del sistema. Questo nel caso di multipro- 
cessor dotati di spazio di indirizzamento 
comune e non separato. 

Pud succedere infatti che due o più 
processori accedano alle stesse celle di 
memoria per prelevare dati e una modifica 
a questi da parte di un processore deve 
naturalmente essere tenuta in considera- 
zione anche dagli altri. 

L'unità di interfaccia bus sorveglia l'atti- 
vità del bus di sistema: se rileva che un 
altro processore ha richiesto dati alla me- 
moria principale, blocca immediatamente 
la propria cache per vedere se i dati richie- 
sti sono stati in qualche modo alterati. 

Se si verifica questo, l'unità di interfac- 
cia intercetta la richiesta e invia la propria 
versione aggiornata del dato verso i pro- 
cessori che l'hanno richiesta. In questo 
modo i rimanenti processori non vedono 
mai l'informazione obsoleta nella memoria 
principale. 

Ma il 68040. ancora una volta, non si 
ferma qui e prevede bus snooping anche 
per le operazioni di scrittura in memoria, 
con un funzionamento complementare a 
quello testé descritto. Se rileva che nuovi 
dati vengono scritti in memoria da un altro 
processore, verifica se nella propria cache 
esiste una vecchia versione di quei dati 
per. eventualmente, aggiornarli. 


Due anni dopo, nel settembre 1990, 
la gamma NeXT si rinnova profonda- 
mente e diventa più «umana», avvici- 
nandosi maggiormente al concetto di 
workstation tradizionale. Nasce la 
NeXTstation, sia «plain» che Color. La 
grossa innovazione è ovviamente l'intro- 
duzione del colore nel display, ma una 
revisione generale della tecnologia (il 
microprocessore è adesso un 68040 a 
25 MHz con FPU integrata, i chip di 
RAM hanno densità più elevata) con- 
sente anche il contenimento delle di- 
mensioni del computer parallelamente 
ad un incremento delle prestazioni. 
Niente più cubi, dunque, ma piatti paral- 
lelepipedi. Anche la filosofia radicale si 
addolcisce prevedendo periferiche più 
«normali» quali i microfloppy ed i CD- 
ROM, mentre restano invariate le fun- 
zionalità di connettività (Ethernet inte- 
grata) e di elaborazione sonora (DSP 
integrato). 

Infine nel gennaio di quest'anno ecco 
un ulteriore aggiornamento: le NeXTsta- 
tion diventano «Turbo» affidandosi alla 
versione a 33 MHz del 68040 e segnan- 
do così la nascita della «terza generazio- 
ne» di macchine NeXT. Contestualmen- 
te i microfloppy diventano ad altissima 
capacità (2,88 MByte), alla Laser Printer 
da 400 dpi si affianca una Color Printer 
da 360 dpi ed infine il sistema operativo 
NeXTSTEP giunge alla sua terza major 
release. Le innovazioni introdotte nella 
nuova versione 3.0 di NextSTEP sono 
sostanziali: essa infatti pur garantendo 
la compatibilità binaria con le applicazio- 
ni preesistenti, offre nuove importanti 
caratteristiche quali il PostScript Level 
2, la gestione dei colori Pan Ione, la 
gestione centralizzata di un fax, le fun- 
zionalità di Client Novell e AppleTalk con 
la compatibilità verso i file System Mac 
e MS-DOS, il collegamento dinamico fra 
file prodotti da differenti applicazioni 
(NeXTIinks). 

La terza generazione NeXT è dunque 
attualmente in piena fase di lancio. Ov- 
viamente il marketing della società di 
Jobs punta soprattutto ad aggredire l’at- 
tuale mercato delle workstation, primo 
fra tutti quello detenuto dalla Sun (a- 
zienda verso la quale c’è acredine quasi 


a livello personale). In USA l'accettazio- 
ne delle nuove NeXTstation Color è 
stata assai ampia; la prova è visibile nel 
rapido fiorire di un mercato di periferi- 
che ed accessori per il NeXT prodotti da 
terze parti, ed ancora di più nella pron- 
tezza con cui molte importanti software 
house hanno portato le loro applicazioni 
sotto NeXTSTEP. Sono cosi disponibili 
per NeXT a colori prodotti di grafica 
professionale quali Adobe lllustrator 
3.0, Adobe TouchType, FrameMaker 
3.0 e dozzine di altri, i quali si avvantag- 
giano enormemente della potenza del 
display PostScript; e fra i pacchetti oriz- 
zontali abbiamo applicazioni del calibro 
di Mathematica, WordPerfect, WingZ 
che pure fanno un pesante uso delle 
notevoli potenzialità sia grafiche che di 
puro calcolo del sistema. 

A questo punto il sasso è gettato. 
Riuscirà la NeXTstation a proporsi come 
«NeXT per tutti»? E perché qualcuno 
dovrebbe preferire un NeXT ad un Ma- 
cintosh, una Sun o un 486? 

Anatomia della 
NeXTstation 

Cominciamo dunque il nostro viaggio 
nella NeXTstation partendo, come di 
consueto, dall'esterno. 

E qui subito ci scontriamo con la nota 



Il drive per minifloppy supporla i formati Mac e MS- 
DOS nonché ì nuovi dischetti da 2. 88 MByte. 
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A sinistra la connessione per il mouse si trova 
mouse ed il SoundBox 


spartanità nel design che da sempre ha 
contraddistinto i «cubi neri» di Jobs. 
Nella fattispecie non si tratta di un cubo, 
ma il discorso è analogo. La NeXTstation 
è infatti nulla più che un basso parallele- 
pipedo a base pressoché quadrata, tutto 
nero di un nero lucido e profondo. Sul 
frontale solo una serie di scanalature a V 
orizzontali, ed ovviamente il marchio 
NeXT a colori. Il tutto è molto bello, 
diremmo «suggestivo» nella sua sempli- 
cità, In un angolino del pannello superio- 
re un sobrio triangolino colorato ci infor- 
ma che ci troviamo di fronte ad una 
NeXTstation Color, mentre una sottile 
feritoia mimetizzata sulla fiancatine de- 
stra permette di inserire i floppy disk nel 
relativo drive; l'unità è compatibile con i 
formati DOS e Mac (ad alta densità) e 
supporta i nuovi dischetti ad altissima 
capacità da 2,88 MByte. 

Le dimensioni effettive della NeXTsta- 
tion sono di 40x6,5x36,5 cm (Ihp) per un 
peso che va dai 5,5 ai 6,5 kg a seconda 
dei modelli. 

Sul pannello posteriore sono ovvia- 
mente situate le molte connessioni di 
cui il NeXT va fiero. Da sinistra a destra 
abbiamo: la porta SCSI-2 per la connes- 
sione alle periferiche esterne quali il 
drive per CD-ROM; due porte seriali RS- 
422 per la connessione di modem, stam- 
panti o apparecchiature in rete Apple- 
Talk; la porta DSP per la connessione 
diretta di apparecchiature audio esterne 
al processore di segnali interno; il gros- 
so connettore dell'uscita combinata per 
monitor, tastiera, mouse e modulo sono- 
ro; l’uscita per la connessione diretta 
della stampante laser NeXT a 400 dpi; i 
due connettori Ethernet, sia per cablag- 
gio twisted-pair (connettore telefonico 
serie RJ) che per cablaggio coax thin 
(connettore BNC). Concludono la fila, 
sull’estrema destra, l’ingresso di rete 
(connettore a vaschetta a norme IEC) e 
la robusta alettatura di raffreddamento 
dell’alimentatore interno. Manca il cam- 



tastiera. A destra ■ due accesson Indispensabili, il 


biatensione perché il circuito di alimenta- 
zione del NeXT è in grado di regolarsi 
automaticamente a qualsiasi tensione di 
rete compresa fra 100 e 240 volt, con 
frequenza di 50 o 60 Hz. 

La tastiera del NeXT è altrettanto 
spartana quanto l’unità centrale; d’al- 
tronde in una macchina del genere la 
tastiera è... poco più di un accessorio 
secondario! Piccola e maneggevole, è 
priva di qualsiasi tipo di tasto funzione 
nonché dei tasti di movimento veloce 
del cursore, entrambi tipici ad esempio 
del mondo DOS e Macintosh. Alcuni 
tasti alfabetici sono invece stati dotati di 
una seconda funzione, serigrafata in ver- 
de sulla parte anteriore del tasto stesso 
ed azionabile mediante l’apposito tasto 
Command anch’esso verde. Ma, sorpre- 


sa, vi sono cinque tasti «strani.» sui 
quali compaiono i simboli internazionali 
del suono (un altoparlante), del video 
(un sole coi raggi) e di accensione e 
spegnimento (lo zero e l’uno sovrappo- 
sti). Di che si tratta? Semplice: in NeXT 
tutto può essere controllato dalla ta- 
stiera, compresi il volume sonoro 
emesso dall'altoparlante, la luminosità 
del monitor e (come sul Mac) l’accen- 
sione e lo spegnimento del computer, 
e queste funzioni si svolgono appunto 
con questi cinque tasti. Da notare infi- 
ne che il mouse, di importanza vitale in 
un ambiente GUI come quello di NeXT- 
STEP, è collegato in daisy-chain alla 
tastiera, la quale è a sua volta collegata 
allo speciale «Sound Box» di cui parle- 
remo fra un attimo; quest’ultimo è 
infine connesso alla CPU mediante uno 
strano cavo a Y un ramo del quale 
giunge fino al monitor portandovi se- 
gnali video ed alimentazione. 

E già che abbiamo nominato il moni- 
tor soffermiamoci un attimo su di esso. 
Quello che abbiamo ricevuto per la 
prova è una bellissima unità MegaPixel 
da 17", capace di una risoluzione di 
1120x832 punti a 96 punti per pollice. 
La frequenza di refresh di 68 Hz ed il 
modo di funzionamento non interlac- 
ciato gli permettono di visualizzare im- 
magini assolutamente stabili e precise, 
del tutto prive di flicker. Sul frontale 
dispone dei potenziometri di regolazio- 
ne del contrasto e della luminosità 
(quest'ultimo agisce come «master 
control» sull’ulteriore controllo via soft- 


II DSP Motorola 56001 

di Paolo Ciardelli 


Tra i vari DSP attualmente disponibili sul 
mercato, il Motorola DSP56O01 è probabil- 
mente il più adatto per essere impiegato 
nel campo audio digitale, proprio per la 
sua notevole velocità di calcolo, superiore 
ai 10 MIPS (milioni di istruzioni al secon- 
do», alla possibilità di lavorare con parole a 
24 bit, alla facilità di interfacciamento con 
convertiton A/D e D/A (grazie alla presen- 
za di una versatilissima interfaccia seriale 
sincrona, denominata appunto «SS!», ov- 
vero «Synchronous Serial Interface») e, 
non ultimo, al prezzo relativamente conte- 

L’architettura interna del DSP56001, 
prevede quattro bus dati a 24 bit (X DATA, 

Y DATA, PROGRAM DATA e GLOBAL 
DATA) e tre bus indirizzi a 16 bit (X ADDR. 

Y ADDR e PROGRAM ADDR), collegati 
alle tre unità principali, tutte operanti in 
parallelo: l'unità logico-aritmetica (DATA 


ALU), il «Program Controller» e l'unità di 
indirizzamento (Address ALU). 

La DATA ALU, pensata per effettuare 
tutte le operazioni logiche ed aritmetiche 
sugli operandi, è formata da un'unità di 
moltiplicazione ed accumulazione 24 x 24 
bit, detta MAC (Multiply-ACcumulator & 
logicai unit), da quattro registri d'ingresso 
a 24 bit (XI. X0. Y1 e Y0I. da due registri 
di accumulazione a 56 bit (A e B, della 
forma A2:A1:A0 e B2:B1 B0, dove Al. 
AQ, Bt e B0 sono registri a 24 bit. mentre 
A2 e B2 sono a 8 bit) che ricevono il 
risultato dell’operazione svolta dall'unità 
MAC, da un'unità di manipolazione dei bit 
(Bit Manipulation Unit), da due Shifter/Li- 
miter (in grado di far slittare di un bit in 
avanti o indietro i dati diretti ai bus dati X 
e Y|, da un Accumulator Shifter e da un 
Multiplier Control Receder (MR che dirige 
le operazioni del MAC). 
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Siamo alle spalle della NeXTstation per esaminare il curioso cablaggio delle vane unità. Notate il cavo a Y 
che collega la CPU al monitor ed alla SoundBon. 


ware) nonché del pulsante di degauss 
indispensabile in unità professionali. Pre- 
sente anche, stranamente, un interrutto- 
re di alimentazione; diciamo «strana- 
mente» in quanto, dato che il NeXT può 
essere acceso e spento via software ed 
il monitor riceve la sua alimentazione 
direttamente dalla CPU, ci saremmo 
aspettati che questa fosse stata in grado 
anche di spegnere ed accendere il di- 
splay contestualmente a se stessa, cosa 
che invece non è prevista- 


li piccolo oggetto dalla strana forma 
(potrebbe essere definito un prisma irre- 
golare a base triangolare appoggiato su 
un fianco, o meglio un parallelepipedo 
sezionato lungo una diagonale), anch'es- 
so rigorosamente nero, è il già citato 
Sound Box, Si tratta in poche parole 
dell'Interfaccia sonora del NeXT in quan- 
to contiene al suo interno un altoparlante 
ed un microfono dinamico. Il Sound Box 
serve dunque sia per sentire i suoni 
prodotti dal NeXT che per acquisire suo- 


La DATA ALU è in grado di effettuare 
moltiplicazioni, addizioni, sottrazioni, com- 
parazioni, scorrimenti, moltiplicazioni con 
accumulazione (eventualmente anche con 
arrotondamento del risultato) in un singolo 
ciclo di istruzioni, pari a due cicli di clock; 
utilizzando quindi un clock da 20,5 MHz, il 
tempo di ciclo nsultante è di 97,5 ns. Da 
notare che i due registri A e B possono 
operare parallelamente sui due insiemi di 
dati X e V; questi ultimi possono ad esem- 
pio rappresentare le coordinate di un pro- 
cesso di elaborazione grafica, la parte rea- 
le ed immaginaria nel corso di operazioni 
con numeri complessi, oppure, e questo è 
il nostro caso, i coefficenti ed i campioni 
d'ingresso durante un'operazione di filtrag- 
gio digitale. 

Ognuno dei due bus dati X e Y è colle- 
gato rispettivamente ad una memoria 
RAM da 256x24 bit e ROM da 256x24 bit 
(sia la memoria X che la memoria Y pos- 
sono comunque essere espanse «off 
chip»): l'indirizzamento viene ricevuto dal- 
l’Address ALU attraverso I due bus indiriz- 
zi X ADDR e Y ADDR. Inoltre il DSP56001 
è anche dotato di una PRAM (Program 
RAM) interna ad alta velocità da 512x24 
bit. che consente, ad esempio, la modifica 


dinamica del programma. 

L'Address ALU contiene 24 registri da 
16 bit (8 address register R0-R7. 8 modi- 
fier register MO-M7 ed 8 offset register 
N0-N7, gli ultimi 16 utilizzati normalmente 
per contraltare l'aggiornamento di R0-R7) 
che possono essere letti o scritti dal bus 
dati globale, ed è composta da due unità 
identiche ILOW e HIGH) separate: ciò gli 
consente di generare due indirizzi indipen- 
denti per ognuno dei tre spazi di memoria 
(X, Y e P, ovvero Program memorv) nel 
corso di un ciclo. L'Address ALU è in 
grado di implementare tre diversi tipi di 
aritmetica per il calcolo degli indirizzi: line- 
are, a riporto rovesciato (reverse carry) e 
modulo. 

Passiamo ora all'unità Program Control- 
ler. predisposta ad accettare, decodificare 
ed eseguire istruzioni. Questa unità ha 
uno stack hardware da 15 locazioni a 32 
bit. che permette 15 livelli di subroutine, 
15 livelli di interruzioni, 7 livelli di DO loop 
o combinazioni di questi; i DO loop nidifi- 
cati hardware consentono una maggiore 
compattazione dei programmi in linguag- 
gio Assembler, con conseguente incre- 
mento della velocità di molte routine di 
calcolo. 



ni esterni (tipicamente la voce dell'ope- 
ratore). Ovviamente l'oggetto in sé non 
ha pretese di elevatissima fedeltà nella 
riproduzione del suono; per esigenze più 
spinte è tuttavia possibile collegare op- 
portune periferiche agli appositi connet- 
tori situati posteriormente al box, che 
sono un'uscita linea stereo (jack RCA), 
un'uscita cuffia ed un ingresso micro. 
Manca, come si vede, un ingresso linea 
stereo; ma è chiaro che per applicazioni 
realmente professionali occorre colle- 
garsi direttamente al DSP sfruttando 
l'apposita connessione presente sull'u- 
nità centrale. 

L 'interno 

Non è senza un certo... timore reve- 
renziale che ci siamo accinti ad aprire il 
NeXT. Ed effettivamente c'è da rimane- 
re quasi senza parole di fronte alla perfe- 
zione della sua realizzazione interna. Tut- 
to appare accuratamente progettato, 
ogni piccolo particolare è frutto di medi- 
tate scelte, ed il tutto è assemblato in 
una costruzione precisa ed ordinata, di 
elevatissimo livello tecnologico. L'eleva- 
to uso di componenti ad altissima inte- 
grazione in tecnologia a montaggio su- 
perficiale fa si che l'interno del computer 
sembri quasi vuoto, o almeno spoglio 
quasi come il suo pannello frontale. 
Invece «la roba» c'è, ovviamente, ma 
quasi non lo si nota per via del rigorosis- 
simo ordine della costruzione e della 
relativamente scarsa densità con cui le 
varie parti sono montate. Ed a proposito 
di cura nei particolari basti ad esempio 
dire che il case non è di plastica, come 
potrebbe sembrare, ma è di lega al 
magnesio esternamente ricoperta di pla- 
stica; ciò gli conferisce contemporanea- 
mente robustezza e leggerezza, ed inol- 
tre consente un efficace schermaggio 
dalle interferenze a radiofrequenza. Da 
notare infine che i NeXT vengono co- 
struiti in una fabbrica completamente 
robotizzata senza praticamente essere 
toccati da mano umana durante l'intero 
processo di fabbricazione. 

E dopo queste considerazioni generali 
passiamo ad esaminare i punti salienti 
dell'interno del computer, 

Cominciamo ovviamente da lui, il 
68040 che, ben alenato da un dissipato- 
re «a riccio», fa bella mostra di sé quasi a 
ridosso del pannello frontale. Si tratta, 
come evidente dal modello della macchi- 
na, di un esemplare dalla frequenza di 
clock di 25 MHz, ma ricordiamo che il 
modello superiore di NeXTstatìon (la 
Turbo Color) impiega quello a 33 MHz. A 
fianco del processore si trova una ROM 
contenente il firmware di sistema, at- 
tualmente giunto alla release 2.2. 

Verso la zona centrale della mother- 
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board sono situati gli zoccoli per i moduli 
SIMM della memoria centrale (16 MBy- 
te nella macchina in prova, espandibili a 
32 MByte con gli attuali chip da 4 Mbit e 
fino a 128 MByte quando saranno dispo- 
nibili quelli da 16 Mbit) ed un certo 
numero di integrati VLSI. Poco sopra 
troviamo il DSP Motorola 56001 , ossia il 
Digital Signal Processor diretto respon- 
sabile delle capacità di elaborazione so- 
nora del NeXT. Esso è affiancato nei suoi 
compiti da un banco di RAM statica 
dedicata di 24 «byte, espandibile se- 
condo necessità fino a 96 Kbyte 
mediante un apposito zoccolo 
SIMM. Ancora più indietro 
troviamo un altro im- 


pressionante «chippone», il DAC Bt463 
apparentemente responsabile del con- 
trollo analogico del monitor. 

Come si vede dalle foto le unità «mec- 
caniche» sono poste lungo la periferia 
dell'apparecchio. Il disco rigido, sulla 
destra, è un'unità da 3,5" di diametro; 
quello ricevuto in prova ha una capacità 
di 105 MByte ma è possibile avere 
«tagli» da 250 o 400 MByte. Da notare il 
fissaggio del disco allo chassis del com- 
puter che impiega ben due serie indipen- 
denti di supporti antishock. Sulla 
sinistra si trova il minuscolo 
ma potente alimentatore 
switching «Parallel Re- 
sonance», e avanti 


a lui la ventolina di aerazione. Quest'ulti- 
ma, silenziosissima e dal movimento 
controllato dal computer, è installata in 
posizione inclinata e fa muovere l'aria 
convogliandone il flusso lungo una serie 
di scanalature esterne poste sotto lo 
chassis in corrispondenza dell'alimenta- 
tore. 


Il software 

Parliamo ora almeno un attimo del 
software di sistema del NeXT, il NeXT- 
STEP, che non è solo una parte integran- 
te del computer ma anche un oggetto 
altrettanto peculiare ed interessante. 

In realtà il «vero» sistema operativo 
dei NeXT è Unix, o meglio una sua 
variante denominata Mach sviluppata 
alla Camegie-Mellon University. Mach è 
un kernel Unix derivato direttamen- 


te dalla versione 4.3 di Berke- 
ley (Unix BSD) con la qua- 
le è largamente compati- 
bile. Rispetto al BSD tut- 
tavia Mach introduce nu- 
merose innovazioni quali 
la shar&d memory, delle 
funzionalità di fnterpro- 
cess communicalion più 
efficienti, l’apertura verso il 
multi processing mediante i 
cosiddetti threads. NeXT ha ot- 
tenuto in licenza Mach dalla Car- 
negie-Meilon, lo ha ulteriormente 
modificato e quindi lo ha a sua volta 
concesso in licenza a Open Software 
Foundation (QSF). 

Sopra al Mach si trova NeXTSTEP che 
svolge dunque la funzione di interfaccia 
fra il kernel Unix e l'utente. NeXTSTEP è 
un ambiente interattivo ad interfaccia 
grafica completamente orientato agli og- 
getti- In effetti è scritto esso stesso in 
un linguaggio ad oggetti, per la precisio- 
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Due esempi delle notevolissime capacità grafiche della NeXTstation Qui 
sopra, l'immancabile insieme di Mandelb'ot ed un visuaiiiaarore di strutture 
molecolari, a destra, la stupenda scacchiera con la quale si può giocare 
contro il computer. 


» 



ne in quell ' Objective C di Brad Cox che 
si è sempre posto come alternativa al 
C++ di Bjarne Stroustrup. Come si sa le 
leggi di mercato hanno recentemente 
decretato la vittoria del C++ sull 'Objec- 
tive C, nonostante che quest'ultimo 
avesse alcuni vantaggi filosofici sull'al- 
tro; tuttavia NeXTSTEP è rimasto fedele 
alla sua scelta iniziale di supportare il 
linguaggio di Cox, il quale viene ritenuto 
più semplice e rapido da apprendere 
rispetto a quello di Stroustrup. Comun- 
que, per offrire agli sviluppatori una 
doverosa compatibilità verso quello che 
è oramai lo standard di fatto nella pro- 
grammazione ad oggetti, NeXTSTEP si è 
ultimamente dotato di un compilatore in 
grado di accettare entrambi i linguaggi: 
si tratta di una versione dello GNU C+ + 
appositamente modificato per ricono- 
scere anche la sintassi dell'Óbjective C. 

NeXTSTEP si occupa dunque dell'inte- 
ra gestione della macchina, schermando 
l'utente dal kernel ed evitandogli la com- 
plessa interazione con Unix. Esso cen- 
tralizza anche alcuni servizi di sistema 
quali la gestione del PostScript (NeXT- 
STEP comprende come dicevamo un 
interprete di PostScript Level 2), il dialo- 
go con le reti, il controllo del multita- 
sking, la gestione ad alto livello dei 
processi in background e della comuni- 
cazione interprocesso. Tra l'altro NeXT- 
STEP è intrìnsecamente multilingue: os- 
sia, tutti i suoi messaggi, i nomi, ed in 
generale tutti i testi di sistema esistono 
in diverse lingue fra cui l'italiano; ciascun 
utente può quindi selezionare quella che 
preferisce, e tutto l'ambiente gli parlerà 
sempre in quella. 

Dal punto di vista dell'utente NeXT- 
STEP si presenta con una gradevole 
interfaccia grafica a finestre ed icone. 
Queste e quelle si «appoggiano» su un 
piano grigio denominato workspace. 


Ogni task attivo è rappresentato da una 
finestra nella quale l’utente lavora se- 
condo necessità. Il relativo menu dei 
comandi non si trova, al contrario di 
come avviene ad esempio in Windows, 
nella finestra stessa, ma in un angolino 
dello schermo: per default è quello su- 
periore sinistro, ma tale disposizione 
può essere modificata dall'utente; co- 
munque il menu può essere riposiziona- 
to a piacimento sul workspace durante il 
lavoro, ad esempio per «scoprire» un 
menu sottostante. I task attivi in back- 
ground vengono generalmente «iconiz- 
zati», e la relativa icona spostata in 
basso a sinistra; sul lato destro dello 
schermo è invece possibile collocare 
una serie di icone relative a task «pronti 
all’uso», ossia a quelle applicazioni di 
utilizzo abituale che conviene dunque 
avere sempre a portata di mano. Alcune 
di queste sono preimpostate dal siste- 
ma: il menu di personalizzazione del- 
l'ambiente di lavoro, il sottosistema di 
posta elettronica, il dizionario in linea, 
l'editor dì sistema. In basso a destra, 
infine, si trova il «riciclatore», versione... 
ecologica del ben noto «cestino» del 
Mac. Trascinando un'icona nel riciclatore 
se ne provoca ovviamente la distruzione 
con conseguente riciclaggio dello spazio 
occupato su disco dall'oggetto cui si 
riferiva; come sul Mac. tale operazione 
non è irreversibile: tutto ciò che è stato 
posto nel riciclatore può infatti esserne 
estratto, almeno fino a che il contenuto 
del riciclatore stesso non viene esplicita- 
mente azzerato dall'utente mediante un 
apposito comando. 

Un importante tool di lavoro che 
NeXTSTEP mette a disposizione dell'u- 
tente è il File Viewer o Visualizzatore di 
File. Esso serve per spostarsi e « naviga- 
re» nel filesystem che, come per ogni 
installazione potenzialmente multiuten- 


te, può essere anche notevolmente ra- 
mificato. Il File Viewer dispone di tre 
diverse modalità di' visualizzazione della 
struttura e del contenuto del filesystem: 
quella più «tecnica», sconsigliata agli 
utenti occasionali, assomiglia molto al- 
l'output del comando Is di Unix e dà solo 
informazioni testuali, anche se molto 
dettagliate, sulla natura dei file; all'altro 
estremo si trova un'interfaccia «alla Ma- 
cintosh», completamente iconizzata e 
dunque adatta agli utenti meno tecnici, 
in cui ogni oggetto è rappresentato da 
una vivace icona che ne illustra nome e 
tipo; la via di mezzo è uno splendido 
compromesso che mantiene un elenco 
parziale ad icone dei path esplorati ma 
mostra in modo testo il contenuto com- 
pleto di ciascuna sottodirectory traversa- 
ta, cosi da presentare all'utente un qua- 
dro chiaro e completo di dove si trova e 
di cosa c'è nei rami soprastanti a quello 
corrente. 

Ovviamente le azioni basiche di intera- 
zione con NeXTSTEP sono tutte quante 
guidate dal mouse, e come è ormai 
costume in ogni GUI si clicca una volta 
per selezionare un oggetto, due volte 
per aprirlo, lo si trascina per copiarlo o 
spostarlo. I menu context-sensitive, do- 
tati secondo necessità di sottomenu a 
cascata, rendono assai rara la necessità 
di ricorrere alla tastiera per impartire 
comandi all'applicazione; tuttavia è 
spesso possibile utilizzare delle scorcia- 
toie da tastiera per evitare una lunga 
serie di operazioni col mouse. 

Agli sviluppatori NeXTSTEP offre tutta 
una serie di strumenti ad alto livello, 
acquistabili opzionalmente in aggiunta al 
runtime, che consentono la facile realiz- 
zazione di applicazioni conformi all'inter- 
faccia utente standard. Il principale dì 
essi è il cosiddetto Interface Builder, un 
editor grafico di oggetti col quale si può 
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sviluppare, mettere a punto, testare e 
mantenere un'interfaccia grafica per la 
propria applicazione. Interface Builder 
supporta ovviamente tutte le funzionali- 
tà offerte da NeXTSTEP quali il potente 
Database Kit, l'help in linea e la localizza- 
zione (adattamento alle differenti con- 
venzioni nazionali per quanto riguarda la 
lingua, la scrittura delle date, dei numeri, 
delle valute, eccetera). Un altro tool 
prezioso è il citato Database Kit, che è 
uno speciale «layer» di colloquio fra 
l'applicazione ed un database manager 
esterno; si tratta in pratica di un toolkit 
orientato agli oggetti che standardizza 
l'interfaccia fra l'applicazione ed il data- 
base engine in modo indipendente dalla 
natura di quest'ultimo, permettendo co- 
si di scrivere con grande risparmio di 
lavoro applicazioni di gestione dati estre- 
mamente portabili ed efficienti. Da nota- 


re ancora la presenza di un interessantis- 
simo 3D Graphics Kit, un modello unifi- 
cato di gestione delle immagini tridimen- 
sionali basato Su RenderMan di Pixar 
che, cooperando con PostScript 2D, per- 
mette agli sviluppatori di utilizzare in 
modo semplice e standardizzato la grafi- 
ca 3D nelle proprie applicazioni. Ed anco- 
ra, alla rinfusa, il Project Builder, l 'icori 
Builder, l ’ Application Inspecror, il Pro- 
cess Monitor, un PostScript Previewer e 
tanti altri strumenti di produttività che 
rendono NeXTSTEP un ambiente ideale 
per gli sviluppatori 

Da notare infine che NeXTSTEP sarà 
prossimamente disponibile su piattafor- 
me Intel 486. L'annuncio è stato dato 
congiuntamente dallo stesso Jobs e da 
Andrew Grove, presidente e direttore 
generale della Intel, lo scorso gennaio. 
Ciò, secondo le intenzioni, permetterà 


una ancora più facile integrazione nel 
medesimo ambiente di lavoro fra piatta- 
forme Motorola ed Intel permettendo lo 
Scambio ad alto livello di applicazioni e 
relativi dati, 

Impressioni di uso 

Si può definire «divertente» un ogget- 
to come il NeXT? Non vorremmo sem- 
brare irriverenti; il fatto è che usare la 
NeXTstation è bello, piacevole, entusia- 
smante. 

Un'interfaccia grafica è realmente uti- 
lizzabile solo a patto di avere un monitor 
grande, con tanti colori ed altissima 
risoluzione, ed una CPU in grado di 
«stare dietro» alla grafica sempre e 
comunque, NeXTstation ha tutto que- 
sto, ed anche di più. Il display MegaPixel 
da 17" è veramente eccellente, resti- 


Copertine, Display PostScript, 
PostScript e NeXT 

di Massimo Truscelli 


NeXT he avuto una gestazione complessa e 
impegnativa con ingenti investimenti che 
hanno accompagnata lo sviluppo del siste- 
ma: 26 milioni di dollari da pane di H. Boss 
Perot e ben 100 milioni di dollari nel luglio 
del 1989 da parte della Canon Ine. Ma 
sicuramente il risultato è uno dei sistemi 
informatici con il più allo contenuto di tec- 
nologie. 

NeXT è un vero e proprio concentrato di 
tecnologia e di ciò ve ne sarete resi conto 
leggendo l'articolo e gli altri riquadri in esso 
presenti, del resto, non a caso, nei primi sei 
mesi di vita NeXT. per un accordo con la 
Apple, fu costretta a limitare la propria atti- 
vità. 

Una delle caratteristiche che destarono di 
più l'attenzione quando finalmente il 12 ot- 
tobre 1988. a San Francisco, venne presen- 
tato ufficialmente, fu la presenza, all'interno 
di NeXTSTEP fil sistema operativo ad og- 
getti. o se preferite l'interfaccia urente im- 
piegata in NeXT), del PostScript in una par- 
ticolare versione: il Display PostScript, in 
grado di visualizzare i documenti con la 
massima precisione possibile, in stretta re- 
lazione con le caratteristiche offerte dal mo- 
nitor disponibile. In pratica, il medesimo 
procedimento utilizzato nei sistemi di foto- 
composizione PostScript, per i quali la de- 
scrizione del documento è sempre uguale 
qualunque sia la risoluzione del dispositivo 
di output, adottato anche per II video. 

Lasciarsi sfuggire l’occasione di « fare un 
giro » con il Display PostScript con il NeXT 


in redazione era cosa quanto mai inopportu- 
na; tanto più se si considera il fatto che 
proprio il Display PostScript, insieme ad al- 
tre parli di NeXTSTEP, é stato licenziato per 
entrar a far parte di diversi S.O. e per 
funzionare su piattaforme diverse tra le 
quali anche Intel 486. È utile ricordare in 
proposito, che agli albori di NeXT, nella 
primavera del 1988. ma l’annuncio ufficiale 
venne dato solo nell'ottobre dello stesso 
anno, NeXTSTEP fu licenziato per l'utilizzo 
in ambiente IBM RISC 6000. 


Dopo questa Inevitabile premessa è il 
caso di raccontarvi anche il fatto che, volen- 
te o nolente, mensilmente sono (purtroppo) 
coinvolto nella realizzazione della copertina 
di MCmicrocomputer, da più parti criticata 
per la somiglianza a volte eccessiva tra un 
numero e l’altro, ma secondo una nota teo- 
ria che circola in redazione «MCmicrocom- 
puter viene acquistata dai suoi lettori più 
per il suo contenuto, che non per la coper- 
tina». 

Che c'entra direte voi... 

Semplice, il programma usato per rea- 
lizzare le copertine è Adobe lllustrator 3.2 e 
la piattaforma utilizzata è costituita da un 
Macintosh llfx. Entrambi i prodotti sono in 
diretta relazione con NeXT: Macintosh per- 
ché è il «figlio naturale» di P. Steven Jobs 
prima che egli si dedicasse alla creazione di 
NeXT; lllustrator perché è prodotto da Ado- 
be System, società che ha creato il Post- 
Script. 

Non dico di conoscere lllustrator come le 
mie tasche, ma tre anni di copertine (ho 


apparentemente uguali, 
ma che mostrane in 
resiti i tre diversi modi di 
gestire il colore da parte 
di NeXT: RGB. CYM. 
HSB. Al centro dello 
schermo il pannello delle 
preierence di Adobe 
Illustralo v che consente 
di regolare la 
visualizzazione dei colon 

gesione multipla otterrà 
dalla pietta'orma 
hardware. 
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tuendo immagini sempre nitide, chiare, 
stabili, su una superficie utile di ben 16" 
(e per chi non si accontenta c'è sempre il 
modello da 21"). Per quanto riguarda la 
CPU basti dire, ad esempio, che è in 
grado dì effettuare il repaìnt dinamico di 
una finestra mentre la si sposta, perfino 
se all'interno della finestra stessa sta 
girando un'animazione. In queste condi- 
zioni, e stante il fatto che l'interfaccia 
utente di NeXTSTEP è progettata e stu- 
diata in modo da risultare estremamente 
semplice e naturale da usare, ed è 
basata su una grafica che definire ecce- 
zionale è poco (le fotografie che illustra- 
no l'articolo parlano da sole), il lavoro con 
la NeXTstation è non solo piacevole ma, 
appunto, divertente. 

Divertente anche perché NeXTSTEP 
ha delle «trovate» simpatiche che viva- 
cizzano alcune azioni altrimenti banali: 


come ad esempio le icone, che oltre ad 
essere bellisime sono addirittura anima- 
te. Come si vede in foto, la «home 
directory» di ciascun utente è rappre- 
sentata con l'icona di una casetta {«ho- 
me» infatti significa «casa»); quando si 
copia un file in una di queste directory, 
cosa che si fa trascinando l'icona del file 
sulla casetta, quest'ultima apre la porta 
ed accende la luce interna per «accoglie- 
re» l'ospite! A copia terminata la luce 
ovviamente si spegne e la porta sì chiu- 
de. Anche l'icona del riciclatore è «ani- 
mata»; all'atto di spostarvi dentro un 
file, le frecce del simbolo del riciclo si 
mettono a girare. 

Da notare poi che le home directory 
degli «altri» utenti (ricordiamo che il 
NeXTSTEP è un sistema intrinsecamen- 
te multìutente) sono rappresentate con 
l'icona di un gruppo di casette, mentre la 


propria appare sempre come una caset- 
ta singola, più bella e rifinita delle altre. 
Naturalmente le «cartelle» (ossia i «fol- 
der», termine col quale il Macintosh 
indica ciò che nel resto del mondo si 
chiamano subdirectory) sono disegnate 
come vere e proprie cartelle chiuse da 
un legaccio, E cosi via, in un mondo di 
icone coloratissime e dettagliatissime 
ottenute grazie alla magia del display 
PostScript. 

Passando ad argomenti più seri, co- 
minciamo innanzitutto a sottolineare 
l'importanza della connettività innata del- 
la NeXTstation. L’hardware ed il softwa- 
re specifici già presenti di serie fanno sì 
che la NeXTstation sia pronta a qualsiasi 
tipo di collegamento in rete. In un am- 
biente di lavoro evoluto, e dunque distri- 
buito, ciò è spesso un requisito fonda- 
mentale. Naturalmente è proprio su que- 


cominciato dal numero 86 di MC...), bene o 
male, mi hanno consentito di prendere suf- 
ficiente confidenze con i problemi di ordine 
pratico che si presentano nella realizzazione 
di documenti grafici utilizzando un com- 
puter. 

Uno di essi consiste nella rappresentazio- 
ne a video dei documenti da stampare; 
generalmente ciò che si vede ha una scarsa 
corrispondenza con ciò che sarà poi stam- 
pato su carta. 

Altro problema di rilevante importanza è 
la scarsa fedeltà dei colori derivante dalla 
diversa tecnologia di riproduzione impiegala 
per la restituzione sulla carta e per quella a 
video. 

Il Display PostScript è stato sviluppato 
congiuntamente da NeXT e Adobe ed è 
identico strutturalmente al normale Post- 
Script; il vantaggio consiste nel fatto che le 
immagini sullo schermo sono identiche a 
quelle stampate. 

Oltre a ciò. Il pannello di controllo dei 
colori. Integrato nelle Preference di NeXT- 


STEP, consente la scelta accurata del colo- 
re e la selezione dei parametri negli stan- 
dard RGB, CYMK e HSB (Hue, Saturation, 
Brightness), 

Altro elemento di fondamentale importan- 
za è l’integrazione del PostScript level 2 
nella release 3.0 di NeXTSTEP tale integra- 
zione consente di aggiungere al linguaggio 
originale il supporto per l'output dei colori 
calibrato, filtri per velocizzare l'elaborazione 
ed il supporto dei retini; in tal modo lo 
stesso linguaggio di descrizione dei docu- 
menti assicura ancora di più la coerenza tra 
ciò che viene visualizzato a schermo e ciò 
che sarà stampato su carta anche a colori. 
In aggiunta a ciò, NeXTSTEP 3.0 incorpora il 
Pantone Matching System anche a livello di 
Color Panel nelle Preference. 

Ancora rimirando le meraviglie di NeXT- 
STEP 3.0 si scopre che incorpora un 3D 
Graphics Kit basato su due componenti del- 
la famiglia di prodotti Pixar RenderMan: 
PhotoRealistic RenderMan e Interactive 
RenderMan; una nota a margine del primo 


prodotto: è lo stesso utilizzato da Pixar per 
il film di animazione «Tin Toy», già vincitore 
di un Academy Award. 

Ma. torniamo a noi... 

Richiesta la versione adatta a NeXT di 
Adobe lllustrator, abbiamo caricato qualche 
copertina già realizzata per vedere che ef- 
fetto faceva. NeXTstation color dispone di 
un magnifico MegaPixel Color Display (nel 
nostro caso un 17” con un'area di visualiz- 
zazione utile pari ad un 16") capace di una 
risoluzione di 1120 x 832 pixel con descri- 
zione a 2 bit per pixel, refresh a 68 Hz ed 
una densità di risoluzione del rispettabile 
valore di 92 dpi. La scheda che lo pilota ha 
una gestione del colore a 16 bit, ovvero 12 
bit per la restituzione di 4096 colori e 4 bit 
per la realizzazione dei piani di trasparenza 
per un totale di 32768 diverse sfumature di 
colore. 

Se solo osservate le fotografie pubblicate 
in questo articolo vi renderete conto da soli 
di quale sia la qualità a video dei documen- 
ti, ma le sorprese non finiscono qui. 
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sta connettività che si appoggiano molti 
dei servizi del sistema operativo e/o dei 
programmi applicativi. Come esempio 
dei primi citiamo le funzioni native di e- 
mail (posta elettronica) che, sfruttando 
le capacità multimediali della macchina, 
permettono agli utenti di una rete di 
NeXTstation di scambiarsi non solo testi 
ma anche immagini, suoni, documenti 
«intelligenti». Come esempio dei secon- 
di citiamo invece Mathematica, l'impo- 
nente pacchetto di calcolo della Wolfram 
Research che si sposa splendidamente 
ad un ambiente distribuito in quanto 
realizzato su di un'architettura di tipo 
client-server; il kernel di Mathematica è 
infatti un server che può infatti risiedere 
su una macchina remota e colloquiare 
coi Client via rete locale, separando total- 
mente le funzioni di calcolo puro da 
quelle di presentazione e di interfaccia. 


NeXTdimensìon 

Se ancora non siete soddisfatti dei risul- 
tati ottenuti, poiché siete dei professionisti 
del colore, basta spendere alcuni milioni in 
più per dotarvi di NeXTdimensìon. 

Si tratta di un adattatore grafico con ge- 
stione del colore PostScript a 32 bit: 24 bit 
di colore e 8 bit per le trasparenze per un 
totale di 16.7 milioni di sfumature con una 
resa incredibile; peccato che NeXTdimen- 
sion sia disponibile solo come una scheda 
da utilizzare in NeXTcube inserendola in 
uno degli slot del NeXTbus. 

La scheda gestisce il colore in standard 
PAL e NTSC. utilizza un processore a 64 bit 
RISC Intel Ì860 con frequenza di clock a 33 
MHz. 4 Mbyte di VideoRAM in configurazio- 
ne standard, ma espandibile fino a 32 Mby- 
te utilizzando moduli SIMM. 

L'interfaccia video di NeXTdimension 
consente il trattamento dì segnali video 
standard PAL (in opzione anche NTSC) in 
ingresso e uscita. Gli ingressi disponibili 


Le funzionalità di colloquio col mondo 
esterno non si fermano comunque qui. 
Oltre che con le reti (che possono esse- 
re sia Ethernet che AppleTalk) la NeXT- 
station può sempre scambiare dati con i 
dischetti; il suo drive è infatti in grado di 
leggere e scrivere floppy sia in formato 
DOS che Macintosh, permettendo cosi 
un facile trasporto di file di dati da e 
verso tutte le piattaforme più diffuse. 

Naturalmente avendo una macchina 
del genere fra le mani non abbiamo 
ceduto alla tentazione di farvi girare 
sopra dei benchmark. In particolare ci 
interessava esaminare il comportamen- 
to della NeXTstation. ovvero del 68040 
Motorola, rispetto a quello che attual- 
mente è il massimo offerto dalla Intel 
ossia l'80486DX a 50 MHz. Abbiamo 
cosi preso la NeXTstation ed un 486 con 
1 6 MByte di RAM e SCO Unix System V 


sono due in videocomposito con connettori 
RCA ed uno in S-Video con componenti Y/C 
(crominanza e luminanza) separate su con- 
nettore standard miniDIN; altrettante com- 
binazioni sono disponibili in uscita unita- 
mente ad un connettore supplementare 
RGB a standard DB9. 

Le funzionalità consentite spaziano dal 
collegamento di telecamere, lettori di vi- 
deodischi e videoregistratori con visualizza- 
zione in tempo reale in una finestra posizio- 
nabile a piacere sull’ampio monitor, fino 
all’invio di segnali video, contenuti in fine- 
stre di 640 x 480 pixel, verso un videoregi- 
stratore. Se solo ripensate per un attimo a 
RenderMan incorporato in NeXTSTEP. pote- 
te immaginare da soli quali siano le possibi- 
lità offerte. 

Adobe lllustrator 

Sebbene la versione di Adobe lllustrator 
ricevuta fosse priva dei menu relativi al 
salvataggio dei file ed alla stampa, ho co- 


e abbiamo fatto girare su entrambi una 
suite standard di test Unix costituita da 
alcuni programmi C (ovviamente compi- 
lati dal rispettivo compilatore) e da alcuni 
script in boume Shell ed in awk. Con 
tutte le tare e le eccezioni del caso, 
dovute ad esempio al fatto che con suite 
del genere ciò che in effetti si sta 
testando non è l'hardware ma l'insieme 
costituito dairhardware più il sistema 
operativo piu il compilatore, sembra co- 
munque che il 486 esca a testa alta dallo 
scontro; in effetti nella maggioranza dei 
test il 486 è risultato fino al doppio piu 
veloce della NeXTstation, Ciò, secondo 
la nostra filosofia, lascia il tempo che 
trova: in effetti «misure» dell'efficienza 
del calcolo sugli interi o della creazione 
di processi sono solo parzialmente estra- 
polatoli a giudizi globali su comporta- 
menti reali; tuttavia per dovere di crona- 


munque avuto modo di apprezzare i vantag- 
gi offerti età una piattaforma come NeXT. 

lllustrator è un programma assolutamen- 
te unico nel suo genere, al punto che è 
diventato un vero e proprio standard nel 
settore della grafica di illustrazione, quando 
poi è possibile utilizzarlo su una piattaforma 
hardware evoluta secondo me diventa su- 
perlativo. 

L'interfaccia di NeXTSTEP è di per sé già 
molto evoluta, se poi si considera che tutti 
comandi del software rimangono immutati 
(comprese le combinazioni di tasti) lavorare 
diventa molto più comodo e agevole. 

La prima impressione che si riceve riguar- 
do la visualizzazione dei colori è quella di 
una maggiore luminosità di tutte le sfuma- 
ture, basta però agire sul pannello di prefe- 
renze di Adobe lllustrator e su quello di 
scelta dei colori presente tra le Preference 
di NeXTSTEP per calibrare i colori eorripon- 
denti alle combinazioni: Cyan, Magenta. 
Yellow, Magenta + YeHow, Cyan + Magen- 
ta, Cyan + Yellow, Cyan + Magenta + 
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ca ci sembra giusto segnalare la cosa, 
cosi che ognuno possa poi trarre le 
proprie conclusioni. C'è anche da dire 
che l'enorme disparità di clock (25 MHz 
per il 68040 contro 50 MHz per il 486) 
sfavorisce ovviamente il Motorola nei 
confronti dell'Intel, e non dubitiamo che 
la NeXTstation Turbo coi suoi 33 MHz 
sia in grado di recuperare molti degli 
apparenti svantaggi. Inoltre va detto che 
la suite adoperata era tarata su test a 
livello di kernel Unix, e dunque non 
teneva conto di cose quali la presenta- 
zione grafica che pure hanno un'impor- 
tanza fondamentale nell’uso del compu- 
ter. Ribadiamo a questo proposito che 
nella NeXTstation la velocità e l'accura- 
tezza del ref resh a video sono eccellenti, 
e addirittura danno l’impressione che si 
stia lavorando su una macchina assai più 
veloce del reale; al momento nessun 


Yelllow ed ottenere di conseguenza anche i 
livelli di Nero e Bianco per la più fedele 
riproduzione a video rispetto alla stampa 
definitiva su carta. 

Il procedimento avviene confrontando i 
colori stampati su un buon atlante dei colori 
con quelli di volta in volta visualizzati sul 
video scelti dall'utente fino a quando si ha 
la verosimiglianza. 

Eseguita questa semplice taratura la vi- 
sualizzazione degli elaborati grafici acquista 
immediatamente una maggiore fedeltà ri- 
spetto alla stampa su carta. 

La scheda video della NeXTstation color, 
nonostante sia capace di restituire sul video 
32768 colori, genera, su sfumature di colo- 
re molto complesse, un'approssimazione 
del colore reale ottenuta mediante la tecni- 
ca dither, ovvero la sovrapposizione di un 
retino più o meno scuro ad uno dei 4096 
colori veri e propri dei quali dispone. 

Anche così i risultali in termini di defini- 
zione generale dell'immagine, sono netta- 
mente migliori rispetto a quelli ottenuti sul 


Nate pagina a fianco 
un esèmpio dèi menu 
dì controllo delle 
opzioni di disegno e 
gestione lesto 
lasciati aperti 
contomporaneamen te 

sullo schermo, anche 
in modalità anteprima 
ò possibile modificare 
velocemente tutti i 
parametri. 


486 è in grado di offrire prestazioni 
grafiche anche solo paragonabili a que- 
ste. Ovviamente poi il mondo è fatto di 
applicazioni reali e non di benchmark 
sintetici, e quindi è chiaro che un'appli- 
cazione scritta bene e adattata con cura 
ad un certo hardware girerà sempre 
meglio di tutti i benchmark immaginabili. 
Per questo abbiamo soprattutto voluto 
testare la NeXTstation in reali compiti di 
lavoro con applicativi standard, che sono 
poi l’unica e vera pietra di paragone per 
confrontare macchine differenti. Nella 
fattispecie la disponibilità sulla macchina 
di Adobe lllustrator ci ha permesso di 
valutarne la reale efficacia in termini 
operativi rispetto ad un’altra piattaforma 
assai blasonata quale il Macintosh. I 
risultati questa volta sono stati netta- 
mente a favore della NeXTstation, come 
potete leggere nell’apposito riquadro. 


monitor del Macintosh llfx solitamente im- 
piegato, ma i giudizi soggettivi in merito 
sono tra i più disparati: ad esempio, il grafi- 
co della copertina, nonostante i risultati 
pubblicati nelle foto di questo riquadro, so- 
stiene che la resa dei colori è più fedele sul 
monitor Macintosh, senza sapere che l'a- 
dattatore video utilizzato è capace di soli 
256 colori. 

Quello del colore è sicuramente il plus 
maggiore nel diretto confronto con Macin- 
tosh. anche se di regola sarebbe più corret- 
to utilizzare un sistema Quadra come termi- 
ne di paragone. 

Le altre interessanti caratteristiche che 
Adobe lllustrator per NeXT mostra in più 
rispetto alla versione Macintosh sono: la 
possibilità di intervenire sugli elementi del 
disegno anche in modalità Anteprima e, so- 
prattutto, la possibilità di tenere aperti con- 
temporaneamente i pannelli relativi alla se- 
lezione dei parametri di elementi diversi 
dell'illustrazione. 

Quest'ultima possibilità è particolarmente 



La copertina di questo 
numero di 
MCmicrocomputer 
te tesa dei colori 

sufficientemente 
fedele rispetto al 
risultato tipografico 


Conclusioni 

Crediamo che a questo punto sia 
evidente che la NeXTstation ci sia piaciu- 
ta moltissimo; e non solo a noi, anche a 
tutti coloro (e non solo tecnici) che in 
redazione hanno avuto modo di vederla 
e di «giocarci» un pochettino. Tuttavia 
non abbiamo ancora risposto alle do- 
mande iniziali; «chi potrebbe essere l’u- 
tente ideale per una NeXTstation?» e 
soprattutto: «perché preferire una 
NeXTstation ad un 4867». Bene: in que- 
sto ultimo paragrafo, aiutandoci col listi- 
no prezzi, cercheremo di dare una rispo- 
sta ad entrambe le domande, concretiz- 
zando e finalizzando cosi i nostri giudizi 
sulla NeXTstation. 

Diamo dunque subito la parola alle 
cifre, avvertendo in anticipo che i prezzi 
che saranno in vigore quando leggerete 


apprezzabile poiché ad esempio, si possono 
tenere aperti contemporaneamente il pan- 
nello relativo ai parametri di disegno (colore 
interno, colore traccia, spessore, maschera, 
ecc.) degli elementi grafici e quello degli 
attributi di testo (carattere, corpo, interlinea, 
avvicinamento, allineamento, ecc.). Selezio- 
nando un qualsiasi oggetto, sia esso testo 
o elemento grafico, automaticamente i pa- 
rametri visualizzati sul pannello cambiano in 
relazione ad esso. 

Ciò facilita notevolmente il processo di 
creazione ed elaborazione degli elaborati 
grafici dimezzando i tempi e limitando il 
numero di operazioni da eseguire con 
mouse o combinazioni di tasti per selezio- 
nare gli oggetti e attivare di volta in volta i 
pannelli contenenti i parametri sul quali si 
intende intervenire. 

In definitiva, l'impressione che ho tratto 
personalmente è che si disponga di una 
maggiore velocità operativa oltre che di un 
migliore impiego delle varie procedure neh 
l'uso pratico. 
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queste righe saranno verosimilmente un 
po' maggiori rispetto al listino valido al 
momento in cui abbiamo steso l'articolo 
(metà novembre); è infatti previsto un 
lieve aumento dovuto alle fluttuazioni 
del cambio del dollaro, la cui entità però 
non è stata ancora stabilita al momento 
di andare in stampa. 

In ogni caso una NeXTstation come 
quella in prova, e cioè la più piccola della 
serie, dotata dì una CPU a 25 MHz con 
«soli» 16 MByte di RAM e 105 MByte di 
disco, monitor MegaPixel a colori da 
17", SoundBox, mouse, tastiera e siste- 
ma operativo, costa poco più di dodici 
milioni e mezzo; tale cifra è composta 
per circa nove milioni dalla CPU e per tre 
milioni dallo schermo, mentre II resto 
sono «minuterie» standard. Le CPU 
«Turbo», ossia con clock a 33 MHz, 
vanno invece da poco più di dieci milioni 
per una unità con 16 MByte di RAM e 
250 MByte di disco, a poco meno di 
quattordici milioni per una unità con 32 
MByte di RAM e 400 MByte di disco. Il 
display MegaPixel da 21" costa infine 
cinque milioni e duecentomila lire. In 
pratica dunque la NeXTstation espansa 
al massimo viene quasi diciannove milio- 
ni e mezzo. 

Da queste semplici cifre il confronto 
con, mettiamo, un 486 sembrerebbe 
essere tutto a favore della macchina 
Intel: ma attenzione, stiamo facendo i 
conti senza l'oste. Affinché il nostro 
ipotetico 486 sia paragonabile alla NeXT- 
station dobbiamo infatti aggiungergli 
quanto meno uno Unix decente, ed a 
questo dobbiamo a sua volta aggiungere 
un front-end grafico serio quale ad 
esempio Open DeskTop o Xwindows. 
Naturalmente non basta una SuperVGA 
ma serve una XGA2 o equivalente, ed un 
monitor adeguato. E, per finire, occorre 
anche una scheda di rete con relativo 
software, ivi compresi i moduli Unix per 



l'NFS, telnet eccetera. A questo punto 
la dozzina di milioni è senz'altro superata 
ed ancora restano fuori il suono, almeno 
finché qualcuno non produrrà schede 
SoundBlaster compatibili per Unix, ed il 
bellissimo ed utilissimo display Post- 
Script. Inoltre quello che abbiamo otte- 
nuto è comunque un sistema ibrido, 
costituito da un'accozzaglia disarmonica 
di prodotti di vari fornitori; può anche 
funzionare tutto al primo colpo, ma è 
invece più probabile che esso richieda 
ore ed ore di lavoro e di «tuning» per 
essere messo in grado di fornire presta- 
zioni decenti. Al contrario la NeXTstation 
nasce nel principio della «scatola nera» 
(e non solo per la sua estetica...) nella 
quale tutte le componenti hardware e 
software sono armonicamente integrate 
sin dal progetto iniziale, e dunque sono 
garantite funzionare bene assieme sen- 
za sorprese per l'utente finale. E ciò, in 
un ambiente di lavoro, ha un valore 
fondamentale. 

Dove vediamo dunque le NeXTsta- 
tion? È chiaro innanzitutto che la NeXT- 
station è evidentemente il tentativo di 
riportare il NeXT coi piedi per terra e 
renderlo appetibile non solo a esoterici 


ricercatori ma «quasi» a chiunque, o 
meglio a chiunque abbia bisogno di una 
workstation potente, multimediale e dal- 
l'ampia connettività. Parliamo ovviamen- 
te di utenti evoluti, non di semplici 
segretarie che fanno solo word-proces- 
sing; e parliamo soprattutto di gruppi di 
utenti, che siano in grado di avvantag- 
giarsi nel loro lavoro delle funzionalità di 
collegamento e coordinamento offerte 
dai servizi di connettività del NeXT, an- 
che in una rete multipiattaforma col 
NeXT come server. 

Ovviamente le applicazioni più conge- 
niali alla NeXTstation sono quelle grafi- 
che, e ve ne sono veramente moltissime 
a livello professionale; ma non sfigurano 
anche quelle di calcolo, grazie alla poten- 
za del 68040. 

In definitiva, dunque, questa NeXTsta- 
tion può veramente essere il «NeXT per 
tutti» . Il costo non è banale ma è perfetta- 
mente giustificato dalla qualità della rea- 
lizzazione tecnica e delle prestazioni of- 
ferte, e comunque è allineato a quanto si 
potrebbe ottenere sfruttando soluzioni 
alternative dall'efficienza comunque dub- 
bia. E poi... volete mettere che figura, la 
NeXTstation sulla scrivania? kj§ 
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Ambra Hurdla SX 25 

di Paolo Ciantelli 


C < 

: 


t osa c'è in un nome? Quello 
che chiamiamo rosa con 
r qualunque altro nome 
avrebbe un profumo altrettanto dolce » 
(Romeo e Giulietta > (*). Cosa intendeva 
Shakespeare se non che a prescindere 
dal nome era la sostanza quella che 
contava ? Dunque un computer si potrà 
anche chiamare Ambra, essere costrui- 
to su indicazioni di una società dal no- 
me ancora più oscuro, magari per i non 
addetti ai lavori. ICPI (Individuai Compu- 
ter Products International I con sede a 
Londra, ma scavando sotto la superficie 
ecco apparire che il capitale è intera- 
mente IBM Europa. Di più, in Italia la 
PCD che lo distribuisce è altrettanto al 
100% di capitale IBM SE ME A. 

Incredibile? Non più di tanto. Sul nu- 
mero 117 di MCmicrocomputer di apri- 
le. tra le news una titolava: « IBM ven- 
derà cloni dei suoi personal ». A quell'e- 


poca si riportavano ipotesi sui vari pro- 
getti che Big Blue stava portando avanti 
per movimentare il mercato o per "allar- 
garlo ». come aveva definito l’operazio- 
ne PS/1 l'ing. Accolla della Texas Instru- 
ments Italia Cena era una cosa. L'e- 
sperimento della vendita di cloni con un 
secondo nome era una realtà in Corea. 
Li fa joint venture era stata stretta per 
creare la IAS (International Application 
Solutions) dove la maggioranza del 51% 
è detenuta dalla Hong Leong di Singa- 
pore. 

Varie ipotesi però era state fatte al 
momento dell'accordo con Bull, o per 
meglio dire con Bull-Zenith. Da un lato 
era ceno che la Bull avrebbe approfitta- 
to della tecnologia Risc e piu precisa- 
mente PowerPC Motorola-Apple-IBM, 
dall'altro il colosso di Armonk si sarebbe 
messo in casa un po ' di penatili Zenith 
rimarcati con il proprio logo e probabil- 


mente di desktop di fascia bassa. Tutto 
ciò al momento è ancora di là da con- 
cretizzarsi. La Bull concorda nel propor- 
re nuove macchine basate su PowerPC 
( Motorola 601). ma IBM di ponatili o di 
desktop Bull-Zenith per ora non ne tira 
fuori. 

Di concreto invece ecco la linea Am- 
bra basata sull'intera gamma di proces- 
sori sulla cresta dell'onda. Si parte da 
macchine desktop basate su Am386SX 
a 25 MHz per finire con CPU più potenti 
come il 486DX/2 66 by Intel. Due solì i 
ponatili: entrambi basati su Intel 386SL 
uno a 20 e l'altro a 25 MHz. 

Il pout-pourri di microprocessori desta 
qualche incongruenza? Bene a confon- 
dere ancora più le acque ecco il sistema 
operativo e l'interfaccia grafica installata 
a bordo di ogni computer : MS-DOS 5.0 
e MS-Windows 3.1. 

Allora? Ben confusi o sconcertati ? 


216 


MCmicrocomputer n, 124 • dicembre 1992 




PROVA 

AMBRA HURDLA SX 25 


Non siete sicuri di essere di fronte ad 
una sene di computer voluti dal marke- 
ting IBM? Prima dell'annuncio ufficiale 
sono andato a ficcanasare e a tentare di 
verificare le varie voci ( poi sfociate in 
quello appena letto). Di un sistema ope- 
rativo non MS-DOS su una fascia di 
personal computer IBM se ne era parla- 
to anche in Novell-Digital Research, ma 
i vertici cadevano dalle nuvole e dalle 
loro risposte traspariva un « magano . Un 
po' più di concretezza veniva però dalla 
AMD che si celava dietro: •< In affari si 
tratta con tutti ». La conferma arrivava 
però da una fonte inaspettata, la Cyrix. 
La responsabile delle relazioni con la 
stampa, la avvenente Michette Moody, 
affermava con candore che: "...si in 
effetti una fabbrica del Texas che co- 
struisce mother board per la IBM desti- 
nate al mercato OEM, non rispetta mol- 
to le direttive e compra un po' dove si 
trova meglio AMD. Intel ecc.n, 

l~l What's in a name? That which we 
cali a rose by any other name would 
smeli as sweei 

Inizia la corsa ad ostacoli 

Si, il termine Hurdla, come Sprinta e 
Treka, ricordano come fonetica vari mo- 
menti sportivi. Sprinta da sprint iniziale, 
Treka da trekking (escursionismo) e 
Hurdla da hurdle. l'ostacolo che si sca- 
valca durante la corsa. Dunque ecco 
l'Hurdla un computer pensato per im- 
pieghi duri, faticosi o gravosi. 

Al primo sguardo d'insieme il compu- 


Ambra Hurdla SX 25 


Produttore : 

Individuai Computer Products International 
(ICPII 

Distributore: 

PCD Italia 

Prezzo IIVA esclusa I: 

Hurdla SX 25 processore 486SX 25. 4 Mbyte 
di RAM, Hard Disk da 100 Mbyte, Monitor 
14 " Colore SVGA L. 2.450.000 


ter si presenta come un classico paralle- 
lepipedo, di due tonalità di colore grigio. 

Sulla base scura, si piazza il resto di 
colore più chiaro e di dimensioni mag- 
giori. Le linee rette della base sono 
abbandonate per usare, con un discreto 
successo di design, linee curve anche 
dove non sarebbe stato, tra virgolette, 
logico aspettarsi. 

Il nome Ambra è iconizzato con il 
personaggio stilizzato in giallo e rosso in 
alto a sinistra, mentre che si tratta di un 
computer basato su di un microproces- 
sore Intel 486, ci se ne rende conto 
leggendo la sigla In basso. 

Comunque il frontale curvo non lascia 
spazio a fronzoli inutili: una spia verde 
(l'alimentazione), una rossa (l’hard disk) 
insieme ad un pulsante tondo, tutti e tre 
anonimi, ne spezzano la monotonìa (o 
monocromia?). Di seguito si nota la 
presenza di due sportelli copri drive bay 
e l'indispensabile feritoia per il floppy 
disk drive da 3,5", messo in verticale. 




Il design particolarmente curato della tastiera 
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Sul coperchio troneggia il monitor a 
14" a colori a standard SVGA. Come già 
detto anche qui le linee curve abbonda- 
no e la «monachina» frontale accompa- 
gna piacevolmente la visione deH'imma- 
gine. 

Particolare interessante è rappresen- 


tato dalla base del monitor che va ap- 
poggiare su di una specie di croce in 
plastica dura che ne impedisce gli spo- 
stamenti. 

Nella parte posteriore come usuale 
nei desktop, è caratterizzato da tre aree 
funzionali ben separate. In alto a sinistra 


si trova la sezione alimentatrice, dotata 
di cambiatensioni e della comoda presa 
di rete asservita. Poco discosto trovia- 
mo la serratura di bloccaggio dello chas- 
sis che ne impedisce l'apertura ai malin- 
tenzionati o ai «giraviti d'oro» sempre 
presenti negli uffici, 


Strategia e prodotti 



stry standard con bus AI (ISA) che si rivol- 
gono a tutti gli acquirenti sensibili al prezzo, 
dalla grande azienda al singolo indìviduo- 

Tutti i modelli vengono prodotti sulla ba- 
se di specifiche molto elevare sono dorati 
di software preinstallato (DOS 5.0 e Win- 
dows 3.11. di documentazione completa in 
italiano, di procedure di configurazione gui- 
date da menu, e sono coperti da un anno di 
garanzia on site e da una hot line telefonica 
per i problemi di utilizzo dell 1 hardware e del 
software premstallato. 

Il design dei prodotti Ambra, compresi il 
packaging, i manuali e la documentazione, 
è pulito e moderno, e ha l'obiettivo di con- 
ferire alle macchine una personalità propria, 
facilmente riconoscibile rispetto agli altri 
personal computer della stessa fascia. Inol- 
tre, è curato fin nei minimi dettagli i cavi di 
collegamento hanno tutti lo stesso colore e 


A partire dal 9 novembre sono disponibi- 
li anche in Italia i personal computer Am- 
bra, le macchine industry standard a basso 
costo che hanno già riscosso un elevato 
successo in tutti gli Stati europei in cui 
sono state annunciate durante l'estate. 

I PC Ambra sono realizzali da Individuai 
Computer Products International (ICPlI e 
distribuiti da PCD Italia Entrambe le azien- 
de sono sussidiane IBM e sono controlla- 
te, rispettivamente, da IBM Europe e IBM 
SEMEA. 


Ambra è un nuovo marchio di personal 
computer industry standard a basso costo 
introdotto nel mercato europeo a partire 
dallo scorso mese di giugno. Sono macchi- 
ne con bus AT (ISA) basati su processore 
Intel o AMD, che si rivolgono a tutti gli 
acquirenti sensibili al prezzo, dalla grande 
azienda al singolo individuo. 

I personal computer Ambra si rivolgono a 
tutti gli acquirenti sensibili al prezzo, dalla 
grande azienda al singolo individuo. I perso- 
nal computer Ambra sono macchine indu- 
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A confronto il microprocessore di serie ed il « molto opzionale « OverDnve 


il carattere utilizzato sulle tastiere è lo stes- 
so dei manuali e di tutta la documenta- 
zione. 

ICPI, come gli altri produttori di personal 
computer a basso costo, ha una struttura 
aziendale di piccole dimensioni, pronta a 
rispondere con rapidità ai mutamenti del 
mercato, Tutti i servizi sono affidati a forni- 
tori esterni alla società, che ha l'obiettivo di 
rimanere al di sotto dei cinquanta dipen- 
denti. Per la produzione, ICPI si affida ad 
aziende specializzate che operano sul mer- 
cato dei personal computer industry stan- 
dard. 

Oltre che per le dimensioni dei dischi 
rigidi, i due modelli desktop si differenziano 
per il numero dei connettori di espansione 
e degli alloggiamenti per le memorie di 
massa' rispettivamente tre e tre nello 
Sprinta — il modello meno costoso — e 
sei e quattro nell'Hurdla - la macchina che 
offre maggiori possibilità di espansione. 

Tra le caratte ostiche comuni, la dotazio- 
ne delle interfacce parallela, seriale, 
mouse PS/2 e tastiera. Per quanto riguarda 
quest'ultima, è del tipo internazionale con 
102 tasti, mentre il mouse è compatibile 
con il modello PS/2. 

Nel caso dei due notebook, la tastiera 
con 86 tasti emula quella con 102 tasti 
attraverso l'uso di combinazioni, mentre II 
connettore Mini DIN per il mouse può es- 
sere utilizzato anche per il collegamento di 
una tastiera esterna di tipo standard. 

Il management di ICPI ritiene che l'acqui- 
sto di personal computer a basso costo 
venga scoraggiato dalla presenza di centi- 
naia di marchi largamente indifferenziati - 
e nella maggior parte dei casi poco cono- 
sciuti — nella stessa fascia di mercato. 
Questo spinge gli utenti a preferire i pro- 


dotti piu cari, nonostante le macchine me- 
no costose siano perfettamente adeguate 
per numerose applicazioni. ICPI intende 
sbloccare questa situazione creando il pri- 
mo marchio dotato di reale credibilità nell'a- 
rea dei personal computer industry stan- 
dard a basso costo. 

L'introduzione di Ambra sul mercato ita- 
liano verrà sostenuta da una campagna 
pubblicitaria sulla stampa quotidiana e sulle 
riviste di settore giocata sul tema ole buo- 
ne idee scelgono Ambra»', sviluppata dall'a- 
genzia di pubbliche relazioni QWERTY con 
la collaborazione creativa dell'agenzia di 
pubblicità SEGNO&FORMA II visual della 
campagna mostra i tre modelli della gam- 
ma che spiccano su un fondo di macchine 
concorrenti confuse nello stesso grigiore 
L'headiine «le buone idee scelgono Am- 
bra» verrà utilizzato in tutte le iniziative di 
comunicazione intraprese da ICPI e PCD 
Italia. 

La gamma dei personal computer Am- 
bra, basata sui due modelli desktop Sprinta 
e Hurdla e sul notebook Treka. copre i 
segmenti più dinamici del mercato 

Per la faseia desktop rappresentata dagli 
Sprinta ed Hurdla, si parte da una configu- 
razione minima 386SX a 25 MHz con hard 
disk da 40 MHz, per finire ad un 486DX2 
50 con hard disk da 213 Mbyte. 

Due le possibili configurazioni dei portati- 
li il Treka. basato su 386SL a 20 MHz con 
hard disk da 40 Mbyte, ed il Treka Max, 
sempre 386SL, ma a 25 MHz ed hard disk 
da 80 Mbyte. 

Per il 1993 la PCD si è posta un obiettivo 
ambizioso: per il primo anno di attività una 
quota superiore ai 3% del mercato italiano', 
pan - se nulla dovesse cambiare a circa 
30.000 macchine. 


Al di sotto di essa, in un incavo 
orizzontale, sono raccolti tutti i connet- 
tori delle interfacce presenti di serie: la 
tastiera e il mouse tipo PS/2 (DIN sub- 
miniatura), una seriale RS232 (DB-9), la 
porta parallela (DB25), l'uscita video Su- 
per VGA (DB15 miniatura). A destra 
infine si trova la zona dedicata alle sche- 
de di espansione, con relative feritoie di 
accesso agli slot (sei in totalel. La ta- 
stiera fornita di serie con i desktop è un 
bell'esemplare a 102 tasti dalle dimen- 
sioni piuttosto ampie; i tasti sono dispo- 
sti secondo la classica curvatura ergo- 
nomica e la meccanica è del tipo a 
corsa lunga con lieve feedback. Natural- 
mente la disposizione dei caratteri è 
quella nazionalizzata italiana. Salta agli 
occhi il design della periferica di input 
che ricalca quello delia Apple. Non per 
nulla lo stilista è sempre lo svedese 
Hartmut Essingler che firma prodotti 
della Sony. AEG. Apple. Logitech e 
Louis Vuitton. Chissà, forse il successo 
di questa nuova linea di prodotti sarà 
dovuta: ». .al rifiuto dì qualsiasi compro- 
messo nelle questioni di stile, che e una 
decisione individuale che dipende dal 
background socioculturale del prodotto 
e del suo mercato, a volte solo da 
emozioni» per adoprare le parole delle 
stesso Essingler 

Dall'opera del designer non si salva 
neanche il mouse, che pur essendo a 
due tasti andando a curiosare nei 
benchmark risulta essere made in Logi- 
tech. Non dispiace comunque la forma 
e la disposizione dei due pulsanti, al- 
quanto insolita, ed un uso prolungato 
non ha fatto rimpiangere il MouseMan 
Cordless con cui lavoro sulla mia posta- 
zione. 
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Descrizione interna 

Due sole viti di colore nero, poste sul 
pannello posteriore, permettono di leva- 
re il coperchio all'Ambra Hurdla dando 
cosi ampio accesso all'Interno del com- 
puter, 

La vista interna della macchina de- 
nuncia una costruzione matura e sensa- 
ta. Lo chassis è stato progettato con 
cura dal punto di vista meccanico, gra- 
zie alla scelta di lamierini di notevole 
spessore, ulteriormente irrigidita dal dri- 
ve bay che corre dal pannello anteriore 
a quello posteriore 

La piastra madre, idem come sopra, 
racchiude tutta l'elettronica del compu- 
ter in uno spazio contenuto grazie ad un 
intenso uso di componenti a montaggio 
superficiale della società UMC, quella 
con il logo che assomiglia al mappa- 
mondo. Bene in evidenza, nella parte in 
alto a destra guardando da dietro, gli 
otto zoccoli per le memorie a modulo 
SIMM (Single In-line Memory Module), 
di cui la metà sono occupate per un 
totale di 4 Mbyte. Di poco a lato ecco lo 
zoccolo del coprocessore 487SX o per 
l' OverDrive. 

Infatti questa mother board compren- 
de lo zoccolo predisposto da 100 piedini 
(ha 17 piedini per lato più uno che ne 
obbliga il versoi. Quésta è la versióne di 
più semplice elaborazione, quella che i 
costruttori hanno già pensato per futuri 
upgrade. 

In definitiva basta prendere il chip e 
con le cautele del caso inserirlo nella 
giusta posizione, obbligata dal lOOesi- 
mo piedino, e spostare in tutto tre jum- 
per indicati dalla serigrafia del compu- 
ter. In definitiva ad operazione conclusa 
ci si ritrova con un computer basato su 
un Intel 486DX2, che non ha niente di 


Ve significative videa- 
e che rappresentano 
orme si pvò interagire 



diverso da un elaboratore nato con a 
bordo questo «cuore» intelligente. 

Come si vede in foto l'Intel OverDrive 
25 MHz è provvisto di una vistosa aletta 
di raffreddamento ad istrice. Badate be- 
ne che quanto scritto finora si riferisce 
ad una pura e semplice prova accademi- 
ca, perché credo a mio modesto parere 
improponibile per un utente di questo 
computer la proposta di spendere un 
altro 50% in più per passare da un 
486SX ad un DX/2 con un upgrade in 
casa. £ meglio sicuramente comprare 
direttamente la versione maggiore, vi- 
sto il listino. 

Tornando all’elettronica di bordo sotto 
la struttura metallica si intravede la 
CPU. un canonico Intel 486SX a 25 
MHz a montaggio superficiale. 

Sulla parte all'estrema destra trovano 
quindi posto sia le memorie di massa, il 
floppy disk drive da 3.5" e l'hard disk da 
106 Mbyte by Seagate, entrambe in 
verticale. I connettori piatti che collega- 
no elettricamente le due periferiche 
stanno di lato e dalla posizione si può 
ipotizzare uno smontaggio rapido dell'in- 


tera mother board in caso di intervento 
per una riparazione. Il controller che 
pilota sia l'hard disk che il floppy disk 
drive è un IDE (Integration Data Electro- 
nics) ed è naturalmente integrato sulla 
scheda madre. Ciò potrebbe precludere 
l’installazione di schede controller ag- 
giuntive? 

In molti computer la risposta sarebbe 
stata affermativa. Nell'Ambra Hurdla ciò 
non è vero. Dorante una ricognizione 
attenta ci si imbatte in jumper per tutte 
le situazioni, anche quella di dover disa- 
bilitare il controller e installarne un altro. 

Non ci si è dimenticati nemmeno 
della memoria cache dì secondo livello 
(se per memoria di primo livello inten- 
diamo quella a bordo del microproces- 
sore). Zoccoli di normale fattura e facile 
accesso permettono di aumentare quel- 
la montata a bordo e passare da 16 
Kbyte a 64 Kbyte: per usi veramente 
spinti. 

Il resto dell'elettronica è quella cano- 
nica di controllo: il chipset di supporto 
alla CPU, la SVGA, ecc. Le sei slot di cui 
si faceva cenno all'inizio sono a stan- 
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darci ISA e tutti a disposizione dell'u- 
tente. 

Per concludere occorre sottolineare 
che la qualità della costruzione della 
macchina, sia dal punto di vista della 
meccanica che da quello dell'elettronica 
non è tecnologicamente fantascientifi- 
ca, ma matura. L’assemblaggio è pulito 
ed ordinato, frutto evidentemente di un 
progetto ben pensato e curato anche 
nei minimi particolari meccanici. Si trat- 
ta di un prodotto sicuramente ben al di 
sopra degli standard medi del mercato 
cui ci hanno abituato molti costruttori 
orientali e non. 

Durante la corsa 

Se il buongiorno si vede dal mattino, 
l'Ambra Hurdla appena acceso visualiz- 
za un test iniziale ad icone e non a testo 
come nei computer visti fin'ora. Di se- 
guito arriva un buon tutorial che spiega 
in maniera concisa, ma precisa con ri- 
mandi al manuale, la composizione della 
macchina. 

È un computer veramente piacevole 
da utilizzare. Il merito di ciò non risiede 
solo nella sua notevole potenza ma ri- 
sulta da tutto un assieme di particolari 
affano secondari che vanno dall’ottima 
integrazione fra le varie parti (la SVGA 
incorporata, ad esempio, è veramente 
notevole) aH'eccellente fornitura di ma- 
teriale di supporto quali i manuali ben 
fatti ed esaurienti in italiano. 

In aggiunta a tutto ciò c'è il sistema 
operativo MS-DOS 5.0 e l'interfaccia 
grafica MS-Windows 3.1 entrambe in 
italiano e preinstallato sull'hard disk. 

Conclusioni 

Cosa rimane dunque da dire in con- 
clusione? Semplicemente che, dato 
quello che costa, questo Ambra Hurdla 


SX 25 è praticamente un affarone. Infat- 
ti una macchina configurata come quel- 
la che abbiamo ricevuto per la prova, e 
cioè con 4 Mbyte di RAM, hard disk IDE 
Seagate da 106 Mbyte, SVGA da 1.024 
Kbyte, Mouse, Tastiera e Monitor a 
colori sempre SVGA costa poco meno 
di duemilioni e mezzo. 

Per il resto la qualità della costruzio- 
ne. chiaramente non ufficiale ma ufficio- 


sa, è pur sempre quella con cui sono 
costruiti i PS/2 IBM. Molte volte il colos- 
so più che un gigante dell'informatica è 
stato paragonato alla Statua di Rodi con 
i piedi d’argilla, ma parliamoci chiaro 
fuori dai denti: le macchine costruite 
fin'ora se non erano più che affidabili 
avrebbero permesso all' IBM di arrivare 
dove è giunta? I soldi che ogni anno 
spende in ricerca e sviluppo, che tra 
l'altro danno come risultato la scoperta 
dei superconduttori e cosi via, da dove 
pensate arrivino se non dai guadagni e 
dall'entrate? Vogliamo parlare dell’ulti- 
ma presentazione al COMDEX? Bene in 
mostra era visibile l'ultimo nato della 
collaborazione Intel-IBM, un 486 a tripla 
clock: un 486DX a 100 MHz. Il nome in 
codice per ora è «Blue Lightning», lam- 
po blu, in seguito si vedrà, 

IBM per quanto sia è una garanzia, ed 
i servizi aggiuntivi offerti dalla ditta (ad 
esempio i contratti di assistenza e ma- 
nutenzione) offrono un ampio ombrello 
sotto cui ripararsi nel caso in cui il 
computer sia un reale strumento di la- 
voro e produttività e non solo un hobby. 
E questo aspetto è spesso assai più 
importante di un mero primato nelle 
prestazioni. 


PCD Italia 

PCD Italia è l'azienda che distribuisca i personal computer della gamma Ambra 
L'azienda, che ha sede a Bastano in provincia di Milano, è controllata al 100% da IBM 
SEMEA 

PCD Italia è una struttura di piccole dimensioni creata per operare nel settore dei 
personal computer industry standard, e capace di rispondere rapidamente ai mutamenti 
del mercato adeguando la propria offerta alle esigenze degli utenti 

Per la distribuzione e l'assistenza vengono utilizzati i servizi offerti rispettivamente da 
DST e SETIN, anch'esse sussidiarie di IBM. Per la vendita dei prodotti, viene utilizzato 
soprattutto lo strumento del telemarketing, attraverso il quale vengono contattati i 
rivenditori presenti in ogni parte d’Italia. Inoltre, per favorire il contatto diretto con gli 
utenti. PCD Italia dispone del numero verde 1678-28199. che permette di effettuare 
chiamate da ogni parte d'Italia con l'addebito di un solo scatto telefonico. 

Il management di PCD Italia è di provenienza IBM Francesco Stanca è l'Amministra- 
tore Delegato. Lodovico Dallagiovanna il Direttore Commerciale e Giovanni Torriam il 
Direttore Finanziario. 
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Master Pro 486/33 
Locai Bus 


S oltanto un mese fa. sul numero 
di novembre di MC. proponeva- 
mo la recensione di un notebook 
ultrapotente, distribuito dalla Softcom di 
Torino. Per la precisione Si trattava nien- 
tepopodìmeno che di un 486 a 33 MHz 
con schermo LCD a colorì. E nell'intro- 
duzione di quell' articolo, la prima cosa 
che rimarcavamo riguardava il favorevo- 
lissimo rapporto prestazioni-prezzo di 
quelToggetto. paragonabile a quello di 
un «comune» tower da ufficio. Per dirla 
alla Lubrano, «la domanda nasce spon- 
tanea»: se alla Softcom (proprietaria del 


di Andrea de Prisco 

marchio Master) i notebook costano 
quanto i computer normali, quanto co- 
stano quest' ultimi? 

Come era prevedibile poco, molto po- 
co. E le caratteristiche? Anche quelle 
sono di tutto rilievo. 

La macchina che ci accingiamo a pro- 
vare questo mese è un potente 486 DX 
a 33 MHz in formato tower. Penserete 
forse al solito compatibilone, vero? In- 
vece no. La macchina in prova oltre alle 
caratteristiche più o meno solite ne ha 
una che la rende particolarmente inte- 
ressante dal punto di vista tecnico e 


funzionale. Dispone, al suo interno, di 
due slot Locai Bus OPTi tramite i quali 
la CPU (il velocissimo 486 per l'appun- 
to) può accedere direttamente e senza 
passare attraverso il collo di bottiglia del 
bus standard ISA ad altrettante schede 
particolarmente bisognose (per il bene 
delTutilizzatore) di un dialogo molto rapi- 
do. Una è fornita di serie con la macchi- 
na e si tratta, come avrete intuito, di 
una scheda video. Un altro « buon utiliz- 
zatore» del Locai Bus sarebbe sicura- 
mente il controller dell'HD. Nella mac- 
china in prova era invece di tipo stan- 
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Master Pro Locai Bus 


Produttore e distributore: 

Softcom Software e Computer Center 
Via Zumaglia, S 3/A • 10145 Torino 
Tel. : 011/7711177. 

Prezzo UVA esclusa}: 

Master Pio Locai Bus 
RAM 4Mb, 2FDD, HD 212Mb 
Mouse 400 dpi 

+ Software Quattro L 3.270.000 

Pro Italiano omaggio 


dard ISA, anche se sapientemente dota- 
to di una cache disco di 512 K espandi- 
bile attraverso comuni moduli SIMM di 
memoria di altri 8 mega. Completano la 
dotazione di serie della macchina 256K 
di cache secondaria del processore, 4 
megabyte di RAM espandibili a 32, un 
drive da 1.44 MB e un hard disk da 130 
MB, due seriali, una parallela, tastiera, 
mouse e il pacchetto Quattro Pro Italia- 
no, compreso nel prezzo. Già, il prezzo: 
per la gioia delle vostre tasche meno di 
due milioni e otto più IVA, 

L'esterno 

Chi acquista oggi un tower non lo fa 
certo per ragioni estetiche né per maso- 
chismo innato. La macchina infatti è 
molto ingombrante (proprio in quanto 



Sul retro troviamo / vari connettori ► 


tower) e l'acquisto ha un certo senso se 
intendiamo utilizzare le notevoli capacità 
di espansione che mette a disposizione. 

Fortunatamente il cabinet del Master 
strizza l'occhio anche all'estetica, pro- 



ponevo un look che, almeno in parte, 
snellisce la linea generalmente pesante 
delle macchine di questo tipo. Ci rife- 
riamo essenzialmente agli angoli smus- 
sati e alla nervatura semicircolare ripor- 



L a tastiera è una classica «estesa» di buona qualità. 
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tata sul frontale che fa pensare ad una 
sorta di mantello portato, tutto somma- 
to. con discreta disinvoltura. La disposi- 
zione dei comandi è piuttosto classica. 
In alto troviamo la chiavetta per disabili- 
tare la tastiera, un pulsante di reset e 
un deviatore per commutare tra veloci- 
tà «normale» e «turbo». Accanto a 
queste un display digitale indica la velo- 
cità di dock conseguentemente impo- 
stata: 16 o 33 MHz. Di fianco, tre 
piccoli LED indicano l'accensione, lo 
stato di funzionamento dell'hard disk e, 
forse un po' ridondante, lo stato di 
«turbo» selezionato dal pulsante prima 
indicato e già visualizzato dallo «sceni- 
co» display digitale- 

Seguono. procedendo verso il basso, 
quattro vani per alloggiare unità di me- 
morizzazione. Nell'esemplare in nostro 
possesso i canonici 5.25'' da 1.2 MB e 
3,5" da 1.44 MB, Ancora sotto, in una 
posizione non troppo comoda da rag- 
giungere se non si è seduti, l'interrutto- 
re di alimentazione di tipo a pulsante. 

Sul retro della macchina troviamo la 
presa d'alimentazione, una presa ser- 
voassistita per collegare l'alimentazione 
del monitor, la ventola d'aerazione, la 
presa per la tastiera, due porte seriali 
riportate sul cabinet e gli alloggiamenti 
per le uscite delle schede d'espansione' 
interne. Tutto il retro della macchina è 
elegantemente rivestito da una ma- 
scherina in plastica che copre le viti di 
smontaggio lasciando disponibili le varie 
uscite della macchina. 

Nel caso di installazione di una sche- 
da multiserìale sono già previste i fori 
per riportare sul pannello posteriore i 
vari DB9 e DB25 necessari. 

Riguardo la tastiera possiamo dire 
che si tratta di un'unità di discreta quali- 
tà, ovviamente «standard più che mai» 
e dotata addirittura di deviatore per il 


L'interno 

Per aprire il tower Master è necessa- 
rio dapprima asportare la mascherina di 
plastica posteriore e poi svitare le viti 
che serrano il coperchio metallico, Si 
tratta di un cabinet abbastanza robusto 
e di costruzione tutt'altro che economi- 
ca. La piastra madre, formato baby, è 
posta in basso. In alto troviamo l'ali- 
mentatore e il cestello per le memorie 
di massa. Da segnalare il fatto che 
l'hard disk non occupa uno dei quattro 
alloggiamenti disponibili frontalmente 
ma un quinto alloggiamento «cieco» 
posto sotto a questi. Un altro alloggia- 
mento dello stesso tipo è disponibile 
sopra. In pratica le unità installabili sono 
in tutto sei di cui quattro accessibili 
frontalmente: possiamo ad esempio in- 
stallare un drive da 5 25, un drive da 
3.5, un CD-ROM player, un'unità di bac- 
kup e due hd interni. E per configurazio- 


ni particolarmente espanse, e quindi piu 
soggette a surriscaldamento, è possibi- 
le anche installare una seconda ventola 
d'aerazione sul lato frontale interno del 
cabinet che accordata in controfase ri- 
spetto a quella dell'alimentatore (funzio- 
namento push-pull) può effettivamente 
fornire una ventilazione forzata del- 
l'ambiente interno. 

Una piccola schedina elettronica è 
semplicemente incollata sul lato interno 
superiore del cabinet: controlla, presu- 
mibilmente, il display digitale visibile 
esternamente sul frontale. 

Sulla piastra madre regna, indiscusso, 
l'ordine e la precisione. Accanto al gros- 
so processore 486 troviamo uno zocco- 
lo per il coprocessore matematico 
esterno Weitek 41 67 qualora quello in- 
terno al processore principale non sod- 
disfi fino in fondo le nostre necessità di 
calcolo matematico. Proprio sopra alle 
postazioni dei due processori troviamo 
due chip custom della UMC siglati 
82481 e 82482. Sono rispettivamente 
l'Integrated Memory Controller e l’Inte- 
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grated System Controller. Tra questi 
due, montato su zoccolo e «fermato» 
da una comunissima fascetta in plasti- 
ca, troviamo l'oscillatore quarzato a 33 
MHz. Chissà se sostituendo processore 
e quarzo è possibile upgradare il siste- 


ma a processori più veloci. 

All'estrema destra della board trovia- 
mo la cache secondaria del processore 
già nella sua quantità massima di 256 
K: spiando tra i ponticelli scopriamo 
infatti che sono possibili configurazioni 


anche da 64 e 128K. L'alloggiamento, 
invece, della ram di sistema, è posto in 
alto, al centro, sottoforma di moduli 
SIMM suddivisi in due banchi distinti: 
possiamo utilizzare per i due banchi 
moduli di capacità differente da 256K, 1 
MB e 4 MB per configurazioni di memo- 
ria comprese tra 1 e 32 MB. 

Degli otto slot di espansione disponi- 
bili cinque sono in standard ISA, uno è 8 
bit (ed è utilizzato per la scheda seriale- 
parallelal due sono a 32 bit Locai Bus, 
ovvero direttamente accessibili dal mi- 
croprocessore senza lo stress delle 
temporizzazìoni del bus standard ISA. 
Ciò significa tempi di accesso a «veloci- 
tà massima» per le schede Locai Bus 
poste in questi slot, come la scheda 
video fornita a corredo che permette 
performance 5-6 volte superiori a quelle 
possibili con una comune VGA ISA. Tra 
le caratteristiche principali della scheda 
video segnaliamo che si tratta di una 
Tseng Labs ET4000 dotata di un mega- 
byte di RAM, arriva ad una risoluzione 
massima di 1280x1024 pixel in 16 colo- 
ri, fino a 132 colónne di testo, può 
essere pilotata tramite Locai Bus fino 
alla velocità di 50 MHz, supporta il mo- 
do flicker free a 70 o 72 Hz. I driver 
software disponibili riguardano il Lotus 
1-2-3, Symphony, AutoCAD, Windows, 
Ventura, WordPerfect, OrCAD ecc. ecc. 
Curiosità finale: il chip con la grossa 
serigrafia MUSIC non è un'appendice 
«musicale» della scheda video ma sem- 
plicemente il convertitore digitale analo- 
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gico che genera il segnale analogico per 
il monitor video partendo dal contenuto 
digitale della RAM video. Evidentemen- 
te il produttore di questo chip (la MU- 
SIC appunto) sarà ben nota nel campo 
musicale dove i convertitori AD o DA 
sono diventati elementi fondamentali 
(assieme ai vari DSP) dell'audio digitale. 

Per quanto nguarda il controller del- 
l’hard disk fornito a corredo, si tratta di 
un'unità intelligente dotata di cache di- 
sco da un minimo di 512 K ad un 
massimo di 8.5 MB. Inutile dire che 
maggiore sarà la quantità di memoria 
installata sul controller maggiori saranno 
le performance raggiunte dal sistema 
per quel che riguarda lettura e scrittura 
su disco. La stessa scheda controlla 
due unità hd con interfacciamento IDE 
e due floppy disk drive da 5.25" o 3.5". 
Il «cuore» della scheda è un Intel 80186 
che controlla un programma di gestione 
multì-thread tramite il quale sono possi- 
bili accessi al disco contemporanea- 
mente ad accessi alla cache disco da 
parte del processore principale. Attra- 
verso algoritmi «predittivi» o tecniche 
«lock-ahead» il controller è in grado di 
pre-caricare dati dal disco in anticipo 
rispetto alle effettive richieste di siste- 
ma: ripetiamo, il tutto tanto è più effi- 
ciente quanta maggiore è la memoria 
RAM disponibile come cache disco. Ov- 
viamente dipende anche dalle applica- 
zioni in uso, ma sicuramente più è la 
RAM meno sono le probabilità di andare 
a cercare i dati più frequentemente uti- 
lizzati direttamente (e lentamente) sul- 
l'hard disk. L'upgrade della memoria 
cache disco avviene inserendo due mo- 
duli SIMM negli appositi alloggiamenti 
previsti sul controller. 

Per finire, la scheda inserita nell'unico 
slot ad 8 bit è una doppia seriale con 
interfaccia parallela e porta joystick, 
quest' ultime direttamente disponibili 
sulla flangia esterna; per le due seriali i 
due connettori, DB9 e DB25, sono ri- 
portati sul cabinet attraverso due fiat 
cable. 


Impressioni d'uso 

Alle ormai note performance dei si- 
stemi 486 a 33 MHz disponibili ormai 
perfino nei notebook (come in quello 
della stessa linea Master del tower in 
prova questo mese) grazie al Locai Bus 
ed alla relativa scheda video fornita a 
corredo con la macchina l'effetto «velo- 
cità» raggiunge nuovi orizzonti. Ciò che 
infatti spesso si dimentica è che le 
attuali, nonché comuni, VGA o Super- 
VGA (escluse cioè le schede dotate di 
proprio processore) non fanno nulla per 
semplificare la gestione video al proces- 
sore di sistema limitandosi alla sempli- 


ce e pura visualizzazione di quanto con- 
tenuto nella loro RAM video. Tutto quel- 
lo che succede dentro la RAM video è 
opera del processore principale, nel ca- 
so nostro il veloce 486 a 33 MHz. Se 
cotanta velocità di elaborazione deve 
continuamente fare i conti con il collo di 
bottiglia del bus ISA che sì e no permet- 
te di marciare a 8 o a 10 MHz, capirete 
che buona parte del tempo per l'acces- 
so al video risulterebbe praticamente 
sprecato, Attraverso il Locai Bus dispo- 
nibile sul tower Master ciò fortunata- 
mente non succede, cosi il processore 
può accedere alla RAM contenuta sulla 
scheda video come fosse RAM di siste- 
ma ovvero alla effettiva velocità del 
processore. E i risultati si toccano con 
mano, altro che scherzi! Utilizzare Win- 
dows, tanto per fare un esempio, diven- 
ta un vero piacere. Specialmente quan- 
do si chiedono operazioni molto gravo- 
se dal punto di vista grafico come lo 
scrolling di pagine ricche di caratteri 
particolari o immagini grafiche. Anche 
qualsiasi tipo di redraw è pressoché 
immediato e finanche il nostro fido Spe- 
ed200 della LandMark resta spiazzato 
dalla incredibile velocità di visualizzazio- 
ne indicando lo stesso tempo (particola- 
re quantomeno inusuale) sia per il modo 
di funzionamento «normale» che per 
quello «turbo». 

C'è solo da augurarsi, come accade 
spesso quando qualcosa di nuovo sì 
affaccia all'orizzonte, che presto il Locai 
Bus diventi uno standard, come stanno 
cercando di fare «quelli» di VESA con il 
loro VL-Bus e la Intel con il suo PCI. 
Della serie: vinca il migliorei 


in basso a sinistra. 


Concludendo 

Che il giudizio finale riguardante il 
tower della linea Master sia particolar- 
mente positivo crediamo non vi siano 
dubbi. Si tratta di una macchina che si 
stacca coraggiosamente dalla selva dei 
compatibili «normali» per offrire quel 
qualcosa in più, una volta tanto, real- 
mente utile. Senza, lo ribadiamo, in al- 
cun modo intaccare il prezzo di vendita 
al pubblico che lo rende, anche sotto 
questo punto di vista particolarmente 
appetibile. Diciamo che l'unica sfortuna 
che questa macchina ha, oggi, è quella 
di essere nata in un momento ancora 
transitorio per quel che riguarda il con- 
solidamento di un vero e proprio stan- 
dard Locai Bus. Ma per parlare di stan- 
dard è comunque presto: non passerà 
meno di un anno, crediamo, prima di 
poter stare tranquilli sotto questo punto 
di vista. Allora la domanda: è meglio 
aspettare ancora un annetto, oppure 
acquistare oggi una macchina con Locai 
Bus non standard? La risposta l'ha data 
proprio la Softcom di Torino con questo 
suo Master: la macchina non costa più 
delle altre senza Locai Bus, quindi co- 
munque è più conveniente di una mac- 
china che ne è priva. Se fra dieci anni la 
scheda SVGA Locai Bus contenuta in 
questo tower dovesse irreparabilmente 
rompersi, probabilmente avremmo qual- 
che problema a trovarne un'altra dello 
stesso tipo, ma almeno avremo, in que- 
sti stessi dieci anni, corso come matti 
nelle applicazioni grafiche. Come dire... 
mangia l'arancio oggi, e non pensare al 
domani! mg 
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Multimedia Box 


C on il proliferare delle applicazioni 
multimediali, di grafica e di ani- 
mazione per le più svariate piat- 
taforme e con l'ingresso sempre più 
ampio del computer e della computer 
graphics nel mondo delle produzioni te- 
levisive. si profila sempre di più l'esi- 
genza di poter indirizzare l'output grafi- 
co a sistemi video per l'archiviazione su 
supporti magnetici di più semplice utiliz- 
zo e di maggiore versatilità nelle fasi di 
Post-produzione. 

Poter riversare una presentazione o 
un'animazione, eseguita dal computer, 
su una comune videocassetta VHS o 
Video 8, oltre agli standard video pro- 
fessionali come Super VHS, Hi 8, 3/4 ", 
BVU e Betacam, rappresenta un'esigen- 
za ed un'opportunità di grande interes- 
se da parte di una schiera sempre più 
vasta di utilizzatori di applicazioni che 
mediante l'integrazione di audio, video, 


di Massimo Truscelli 

testo e grafica trovano il supporto delle 
apparecchiature video come il logico 
stadio finale per la corretta fruizione. 

Il rapporto tra prezzo e prestazioni 
delle apparecchiature per la conversio- 
ne dei segnali video generati dagli adat- 
tatori grafici utilizzati per le varie piatta- 
forme hardware I essenzialmente VGA e 
Macintosh ) è il fattore di maggiore im- 
portanza nella scelta dei dispositivi esi- 
stenti sul mercato. 

Spesso, a fronte di prezzi molto ele- 
vati non si hanno caratteristiche qualita- 
tive altrettanto elevate, o almeno tali da 
poterne garantire l'impiego in ambito 
Broadcast ; viceversa, per prezzi talvolta 
molto contenuti, si possono acquistare 
encoder che con notevoli compromessi 
e conseguente scarsa qualità, assicura- 
no solo la risoluzione veloce dei proble- 
mi legati alla visualizzazione nel formato 
PAL Quasi tutti i prodotti disponibili 


presentano la limitazione consistente 
nella scarsa possibilità di espandibilità e 
nell'impossibilità di un utilizzo muttìpìai- 
taforma che conseguentemente com- 
porta un incremento dei costi presso- 
ché doppio nel caso di produzioni video 
basate su hardware diversi. 

A tutto ciò si aggiunge che gli enco- 
der presenti sul nostro mercato sono 
nella maggior parte dei casi degli adatta- 
menti di dispositivi progettati inizialmen- 
te per lo standard NTSC, con una con- 
seguente scarsa precisione nella rico- 
struzione delle componenti che identifi- 
cano lo standard PAL . 

La Multimedia Italia, una società costi- 
tuita recentemente, ma con un notevole 
background tecnico, propone un enco- 
der multipiattaforma interamente pro- 
gettato e costruito in Italia dalle caratteri- 
stiche particolarmente interessanti sia in 
termini di prezzo, che di prestazioni 
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Descrizione 

Il Multimedia Box è un encoder che 
si differenzia dalla produzione di dispo- 
sitivi analoghi per una serie di caratteri- 
stiche che ne espandono la versatilità e 
la praticità d'uso. 

Sostanzialmente è una «scatoletta» 
molto compatta che al suo interno con- 
tiene la logica necessaria a convertire, 
a partire da un segnale con RGB analo- 
gico con le corrette temporizzazioni, la 
ricostruzione di un segnale video a 
standard PAL. 

Al contrario di altri prodotti, general- 
mente scarsamente configurabili, il 
Multimedia Box consente dì poter va- 
riare i parametri più importanti del se- 
gnale in entrata e uscita per la genera- 
zione quanto più corretta delle compo- 
nenti del segnale PAL, in modo da 
adattarle alle specifiche esigenze dell'u- 
tente. 

Oltre a ciò, la versatilità è accresciuta 
dalla possibilità di poter disporre in 
uscita di una completa serie di segnali 
video; RGB con sincronismo separato 
ricostruito, due segnali videocompositi 
ed un segnale di tipo Y/C per apparec- 
chiature a standard S-Video. 

Queste particolarità caratterizzano si- 
gnificativamente il dispositivo anche 
nell’aspetto esteriore del contenitore 
che presenta ben tre banchi di dip- 
switch e 22 trimmer di regolazione, 
oltre ai numerosi connettori per l'in- 
gresso e l'uscita de: segnali, l'alimenta- 
zione da rete e, addirittura, un connet- 
tore per l'alimentazione esterna a cor- 
rente continua, con una tensione com- 
presa tra 15 e 20 volt, per impieghi 
particolari, eventualmente in soluzioni 
trasportabili integrate in sale di regia 
mobili. 

Il primo banco di dip-switch controlla 
la selezione dei singoli colori primari in 
modo separato per le schede VGA é 
Mac oltre alla selezione del tipo di 
scheda Mac (8*24 GC, Quadra, ecc.); il 
secondo banco controlla la selezione 
del modo di funzionamento (VGA o 
Mac) e la selezione dei vari tipi di sin- 
cronismo (verticale, orizzontale e com- 
posito); infine, l'ultimo banco, posizio- 
nato sul retro dell'apparecchio, control- 
la il codice di identificazione dei moni- 
tor Apple. 

Sul frontale, i 22 trimmer consento- 
no; la regolazione dei livelli dei segnali 
R, G e B in entrata, in maniera separa- 
ta per VGA e Mac; la ricostruzione dei 
sincronismi in modo VGA; il controllo 
della frequenza di sottoportante e la 
posizione burst; la quadratura e l'offset 
delle componenti PAL; i livelli di cromi- 
nanza e luminanza completi di sincroni- 
smi; i livelli separati di tutte le uscite 
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disponìbili. La confezione del Multime- 
dia Box comprende, oltre all'encoder, 
anche una serie di cavi di collegamento 
che variano dal semplice cavo di ali- 
mentazione ad un completo set di cavi 
video costituito da: un cavo con con- 
nettori DB15 e DB9 a standard VGA, 
un cavo video BNC, un cavo di collega- 
mento video Y/C per apparecchi S- 
Video. 

La dotazione è completata anche da 
un adattatore BNC/RCA, due terminato- 
ri BNC ed uno Y/C; il manuale d'uso ed 
un disco DOS da 3.5« con il software 
di gestione in modalità VGA. 

Le caratteristiche del Multimedia Box 
consentono il supporto dei modi grafici 
Macintosh con risoluzione tra 640 x 
400 dot e 768 x 576 dot, con fino a 
16.7 milioni di colori; oppure le risolu- 
zioni di 320 x 200 dot e 640 x 480 dot 
in modalità VGA. 


Il segnale PAL 
e lo standard VGA 

Forse non lutti sanno che PAL è 
l’acronimo di Phase Alternate Line, uno 
standard video caratterizzato da una fre- 
quenza orizzontale di 15,625 kHz per 
una frequenza verticale di 50 Hz ed un 
modo di scansione delle linee orizzontali 
(625) che compongono il quadro televi- 
sivo ricostruito in alternanza mediante 
due semiquadri successivi (interfaccia- 
mento) che si susseguono ogni 25 Hz: 
prima le righe dispari 11, 3. 5...), succes- 
sivamente quelle pari (2, 4, 6,..), Tale 
procedimento è assolutamente delete- 
rio in termini di visualizzazione per ciò 
che riguarda gli adattatori grafici poiché 
introduce quel fastidioso fenomeno di 
tremolio denominato flickering. In effet- 
ti, la maggior parte degli adattatori grafi- 
ci costruiscono il quadro visualizzando 
le linee una di seguito all'altra proprio 
per evitare il tremolio del quale si è 
detto. 

Se prendiamo in esame lo standard 
VGA, avremo modo di constatare che la 
frequenza orizzontale e di 31,5 kHz, 
mentre quella verticale è di 60 Hz: si 
tratta di valori sostanzialmente diversi 
da quelli del segnale video PAL, ma 
assolutamente compatibili con quelli 
dello standard televisivo NTSC poiché di 
valore doppio rispetto ad esso per il 
sincronismo orizzontale. Lo standard te- 
levisivo NTSC ha una frequenza orizzon- 
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tale di 1 5.750 kHz mentre quella verti- 
cale rimane invariata a 60 Hz (30 Hz per 
ogni semiquadro). 

Da ciò si comprende come sia molto 
più semplice codificare un segnale ge- 
nerato da una scheda VGA per un siste- 
ma video NTSC che non per lo standard 
PAL: per il primo, in teoria, é sufficiente 
abilitare l'IRQ 2 della VGA (spesso su 
alcune si utilizza in sostituzione l’IRQ 9) 
per settare il funzionamento in modalità 
interallacciata; per lo standard PAL si 
usa invece un processo di conversione 
delle scansioni svolto da un sistema 
denominato Scanconverter che dopo 
aver adattato i valori dei sincronismi 
rende disponibile i segnali RGB per la 
codifica dei segnali in composito, ovve- 
ro un segnale composto dalle informa- 
zioni del colore più quelle relative al 
bianco e nero ed ai sincronismi. 

Il Multimedia Box presenta la caratte- 
ristica di ricostruire completamente ì 
segnali di sincronismo invece che adat- 
tarli intervenendo con un filtro di con- 
versione su quelli già presenti. 

In tal modo le caratteristiche del se- 
gnale PAL sono rispettate compieta- 
mente senza soluzioni di compromesso 
per le varie componenti. 

La parte che si occupa di rendere 
compatibili i segnali deH’immagine VGA 
con i requisiti indispensabili per la rico- 
struzione del segnale PAL è rappresen- 
tato dal software di gestione che ac- 
compagna il Multimedia Box. Si tratta in 
realtà di un programma del tipo Termi- 
nate & Stay Resident (TSR) provvisto di 
una procedura di installazione, capace di 
riconoscere automaticamente il ChipSet 
ed il tipo di RAMdac, che forza la sche- 
da VGA a lavorare in standard PAL 
rendendo possibile una ricostruzione 
più accurata. Per tale ragione purtroppo 


non è possibile disporre del collega- 
mento contemporaneo del monitor PAL 
e di quello VGA poiché la visione su 
quest’ultimo si deteriora al punto di non 
essere più leggibile. 

Alcune combinazioni di tasti permet- 
tono di settare il funzionamento PAL 
del l'adattatore VGA, abilitano il modo 
interlacciato per via hardware, o softwa- 
re nel caso quello hardware non sia 
supportato dall'adattatore utilizzato. 

Il fronte del software è particolarmen- 
te tenuto in conto dalla Multimedia Ita- 
lia, che è in grado anche di realizzare 
soluzioni custom su specifiche esigenze 
dell'utente. Le ultime versioni del soft- 
ware supportano la modalità a 32.000 
colori in 320 x 200 e 640 x 480 dot 
fornita dai chip Sierra DAC ed ET 4000, 
che notoriamente, sfruttando alcune lo- 


cazioni di memoria inutilizzate dal chip- 
set, implementano una palette di colori 
espansa ed una serie di miglioramenti 
nella visualizzazione ottenuti con l’ado- 
zione di tecniche di anti-aliasing. 

Tra le novità previste a breve scaden- 
za c’è anche il supporto degli adattatori 
grafici NCR con le medesime caratteri- 
stiche descritte fin qui e della risoluzio- 
ne VGA 800 x 600 con output PAL su 
un quadro televisivo Full Broadcast a 
768 x 576 dot. 


Multimedia Box 
e Macintosh 

Il Multimedia Box è un PAL encoder 
in grado di funzionare anche in unione a 
computer Macintosh, purché dotati di 
adattatore grafico in grado di fornire un 
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segnale con componenti compatibili 
con lo standard PAL. 

I modi grafici supportati sono tutti 
quelli compresi tra le risoluzioni di 640 x 
400 e 768 x 576 pixel con da 1 6 a 1 6.7 
milioni di colori. Le schede supportate 
variano dalle 8*24 e 8*24 GC Apple fino 
alle RasterOps 24 XLTV e 24 MXTV. 

Grazie ad una serie di caratteristiche 
implementate sulle schede Apple già 
nominate e sugli adattatori grafici dei 
Quadra 700 e Quadra 900, il Multimedia 
Box fornisce prestazioni di qualità molto 
elevata, adatte ad utilizzazioni professio- 
nali. 

Tali prestazioni sono assicurate dalla 
presenza all' interno degli adattatori gra- 
fici in questione di un filtro digitale 
bidimensionale che consente di ridurre 
in maniera notevole gli effetti di flicke- 


ring. In unione alle schede RasterOps il 
Multimedia Box fornisce prestazioni su- 
periori all'analogo dispositivo di codifica 
PAL della RasterOps grazie ad una mi- 
gliore ricostruzione delle frequenze di 
riga e quadro. 

Oltre alla possibilità di uscire in PAL è 
possibile disporre anche di una finestra 
con un video in tempo reale «appoggia- 
ta» sulla scrivania di sistema e, infine, 
sempre per RasterOps, la società pro- 
duttrice fornisce una versione custom 
del Multimedia Box adatto all'impiego 
con l’adattatore 24 STV. 


Uso 

Dopo aver settato i parametri di fun- 
zionamento del Multimedia Box per 
l'impiego con l'adattatore grafico VGA, 


lo abbiamo collegato (in proposito rin- 
graziamo la Jet Elettronie, in Via Ugo 
Ojetti 139 a Roma, per la cortese forni- 
tura dei sistemi video) ad un videoregi- 
stratore Super VHS Panasonic e ad un 
TV-Color Sony dotato di ingresso a com- 
ponenti separate (luminanza e cromi- 
nanza) S-Video. 

Dopo aver «chiuso», con gli appositi 
termìnatori forniti in dotazione, le uscite 
in videocomposito inutilizzate e collega- 
to il cavo Y/C al sistema video, non è 
rimasto che caricare il software di ge- 
stione VGA, dirigere l'output al sistema 
PAL ed utilizzare quindi il computer nor- 
malmente. 

I risultati sono sorprendenti: in risolu- 
zione testo 80 x 25 l’immagine è estre- 
mamente nitida e dettagliata, salendo ai 
640 x 480 pixel si avverte un po' di 
tremolio dell'immagine, ma è possibile 
ridurre il flickering preparando le imma- 
gini destinate alla visualizzazione PAL 
con alcuni piccoli accorgimenti. 

Intendiamoci bene, il Multimedia Box 
non è nato per consentire l'impiego del 
computer utilizzando il TV di casa come 
monitor di sistema, ma è nato con lo 
scopo di indirizzare II segnale video del 
computer verso sistemi PAL per la rea- 
lizzazione di presentazioni o altre appli- 
cazioni grafiche dove l'immagine ed il 
testo hanno valenze particolari nella co- 
municazione. In tal senso le immagini 
devono essere molto curate e proprio 
per questa loro qualità intrinseca è pos- 
sibile intervenire con alcuni piccoli ac- 
corgimenti che risolvono in parte o to- 
talmente i problemi derivanti dal flicke- 
ring. Ad esempio, il manuale in dotazio- 
ne consiglia di realizzare le titolazioni 
implementando funzioni anti-alias, op- 
pure di realizzare le immagini evitando 
un elevato contrasto tra i semiquadri 
pari e quelli dispari, evitando quindi ele- 
menti isolati della dimensione di un 
pixel o poco più. 

Logicamente, adoperando le uscite 
videocomposite, il segnale degrada, ma 
è comunque di qualità elevata. È possi- 
bile disinserire il modo interallacciato, 
ma in tal caso, invece del flickering si ha 
un effetto di «impastamento» e la «leg- 
gibilità» delle immagini diminuisce. 

II programma TSR non ha mostrato di 
avere grosse incompatibilità con gli ap- 
plicativi, tranne qualche caso legato più 
alle caratteristiche hardware del siste- 
ma impiegato ed alla sua configurazione 
che non al programma vero e proprio; 
vale per tutti l'esempio di Microsoft 
Windows 3.1 perfettamente visualizza- 
to su una determinata piattaforma e con 
evidenti problemi usando un altro com- 
puter di marca diversa. 

In generale le ottime caratteristiche 
del Multimedia Box sono valutabili an- 
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che solo visivamente senza dover ricor- 
rere a complessi strumenti di misura 
come Vectorscope ed oscilloscopi, con i 
quali, comunque, le informazioni relati- 
ve alle varie componenti del segnale 


(durata, posizione e numero degli impul- 
si di sincronismo; proporzioni di sincro- 
nismo e luminanza; corretta fase del 
colore) sono tutte corrette e perfetta- 
mente aderenti allo standard PAL. 


Conclusioni 

Il Multimedia Box si pone a mezza 
strada tra il dispositivo per impieghi 
professionali e quello per impiego ama- 
toriale evoluto. 

La completa possibilità di intervento 
sui parametri principali consente di' po- 
ter intervenire, con l’ausilio degli stru- 
menti adeguati, per una taratura quanto 
più precisa possibile, ed in mano agli 
utilizzatori amatoriali per correggere an- 
che visivamente, problemi derivanti ad 
esempio dalla lunghezza delle linee di 
segnale tra il computer ed il dispositivo 
video PAL. 

Il prezzo di unmilioneduecentocin- 
quantamila lire è ben rapportato alle 
caratteristiche e prestazioni offerte, so- 
prattutto alla luce dell'impegno profuso 
dalla Multimedia Italia nel campo del 
software al quale abbiamo avuto modo 
di accennare. 

Che le qualità intrinseche dell’enco- 
der siano elevate è testimoniato anche 
dal fatto che il Multimedia Box sia stato 
certificato per sistemi che già dispongo- 
no di una propria uscita PAL: Commo- 
dore Amiga, Acorn Archimedes nei mo- 
delli A510 e A5000 e. addirittura, per 
una scheda che già fornisce un output 
compatibile PAL, la Vista. 

In più, la Multimedia Italia fornisce 
una serie di soluzioni custom facilmente 
implementabili mediante moduli che si 
installano su alcuni connettori presenti 
sulla scheda dell’encoder, in particolare: 
un'opzione per l'aggancio di una sotto- 
portante, un'opzione (del costo indicati- 
vo di circa trecentomila lire) per l'uscita 
Component (YUV) adatta all'impiego 
con videoregistratori Betacam e Beta- 
cam 2000. 
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Microsoft Project 3 per Windows 
in italiano 

di Francesco Petroni 


S ì tratta di un prodotto «verticale» 
destinato a quei personaggi parti- 
colari che sono responsabili della 
conduzione dì un Progetto Complesso. 
Tale lavoro di coordinamento è molto 
impegnativo in guanto entrano in gioco 
entità, spesso in conflitto tra di loro, che 
il responsabile deve gestire con sicurez- 


za e tempestività. 

Tali entità sono sempre le Attività da 
svolgere, le Risorse da impiegare, i Co- 
sti da prevedere e da consuntìvare, i 
Tempi da prevedere e da far rispettare. 
Tanto più complesso è il progetto tanto 
più difficile è il lavoro da eseguire per il 
suo controllo. 


È ben noto a tutti che molte delle 
grosse iniziative di cui spesso si parla (si 
pensi alle opere pubbliche oppure alle 
opere informatiche, ecc.) o non vengo- 
no realizzate o vengono realizzate in 
tempi e con costi ben superiori a quelli 
previsti. 

I motivi di questi insuccessi sono da 
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attribuire parecchie volte alla superficia- 
lità con cui viene predisposto il progetto 
e alla scorretta gestione del progetto 
stesso da parte dei responsabili. 

Uno strumento software di Project 
Management consente di controllare al 
meglio l'insieme delle entità in gioco, e 
consente a responsabili del progetto di 
prendere tempestivamente i provvedi- 
menti necessari. 

Come affronteremo la prova 
di Microsoft Project 
per Windows 

Divideremo la prova in tre parti. 

Nella prima parte vi introdurremo alle 
teorie connesse con il Project Manage- 
ment. La conoscenza di queste teorie è 
un prerequisito necessario per chi vo- 
glia leggere la prova e capirci qualche 
cosa, ma è soprattutto un prerequisito 
indispensabile per chi debba lavorare 
con un prodotto del genere. 

Nella seconda parte vedremo il pro- 
dotto, le sue funzionalità, i suoi coman- 
di, la sua Integrazione con l'ambiente 
Windows. 

La terza parte la trasferiremo nella 
rubrica Windows. Questo ci permetterà 
di eseguire un «esercizio». Lo scopo di 
tale esercizio è quello di approfondire, al 
di là di quanto si possa in una prova, le 
modalità d'uso del prodotto, diretta- 
mente su un caso studio di piccola 
entità. 


Un po' di teoria 

Diamo per scontata la conoscenza di 
certi concetti che sono alla base del 
Project Management, come quello di 
Progetto, quello di Attività, quello di 
Risorsa, quello di Costo, quello di Dura- 
ta, anche se per poter introdurre l'argo- 
mento Project Management dobbiamo 
lanciarci in una serie di definizioni un po' 
ovvie. 

Un Progetto riguarda sempre una Im- 
presa Complessa (in cui entrano parec- 
chie tipologie di entità tra di loro inter- 
connesse) ed è caratterizzata da una 
Durata Finita e da un Costo Finito. 

Il progetto si suddivide in una serie di 
attività, anche scomponibili in più livelli, 
ciascuna delle quali ha una durata ed ha 
una serie di interrelazioni con altre atti- 
vità. 

A ciascuna Attività possono essere 
assegnate una o più Risorse. Le risorse 
possono essere distinte in varie tipolo- 
gie. Possono essere risorse strumentali 
o risorse umane. 

Le risorse hanno un costo, anche in 
questo caso i tipi di costo sono svariati 
a seconda del tipo di contabilizzazione. 

Il progetto, in quanto composto da 
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Si pensi ad esempio ai grandi appalti 
pubblici, in cui i lavori vengono commis- 
sionati con il metodo «chiavi in mano». 
In questa maniera la Amministrazione 
Pubblica, qualsiasi essa sia, rinuncia a 
qualsiasi tipo di controllo dei costi e dei 
tempi. 

Nella migliore delle ipotesi questo 
metodo comporta un semplice aumen- 
to del costo, rispetto al costo equo, in 
quanto la ditta che si aggiudica il lavoro 
deve in qualche maniera garantirsi mag- 
giormente dai rischi connessi con l’ese- 
cuzione del lavoro stesso. Nella peggio- 
re delle ipotesi, si avranno lavori mai 



Figura I - MS Project 
per Windows 3.0 - 
Esercitazione 
Microsoft Project per 
Windows segue, per 
quanto riguarda il ma- 
teriale ausiliario dedi- 
cato al Training dell'u- 
tente. lo standard dei 
prodotti Microsoft In 
questo caso l'Esercita- 
zione. richiamabile dal- 
la voce Menu Guida 
I identificata dal simbo- 
lo • ?-!, comprende 

zione teorica del Pro- 
ject Management. 


attività, in quanto eseguite da risorse, 
ha un suo costo ed ha una sua durata. 

La figura 1 (presa dal ricco materiale 
Tutorial in linea) esplicita le varie entità 
in gioco e definisce il Project Manage- 
ment come coordinamento delle entità 
stesse. 

Il successo delle tecniche di Project 
Management deriva dal fatto che tale 
scienza è applicabile a qualsiasi tipo di 
Progetto, in quanto è indipendente dalla 
materia trattata nel progetto stesso. 

Può andare bene per il progetto del 
Ponte di Messina, per il progetto di un 
numero speciale di MC dedicato a Win- 
dows, può andare bene per il progetto 
di una Cena Cinese. 

Altro motivo del successo delle teorie 
e dei metodi del Project Management 
sta nel fatto che l'evoluzione delle varie 
tecnologie comporta progetti sempre 
più complessi e quindi sempre più diffi- 
cili, per i responsabili, da gestire. In 
questi casi II connubio tra teoria del 
Project Management e Strumento Infor- 
matico che lo utilizza risulta di grande 
aiuto. 

Purtroppo la complessità di certi pro- 
getti è tale che in molti casi si rinuncia a 
qualsiasi tipo di gestione. 



Figura 2 - MS Project per Windows 3.0-11 Livella- 
mento. Da un punto di vista puramente teorico, 
date delle Attività da svolgere e date delle Risorse 
disponibili, la fase successiva è l'Assegnazione 
delle Risorse afte varie attività. Se utilizzassimo un 
programma di Ricerca Operativa potremmo ipotiz- 
zare una soluzione automatica « ottima » nel senso 
che ira re infinite soluzioni possìbili viene scelta o 
quella che faccia terminare prima il progetto o 
Quella che lo taccia costare di meno. Project dispo- 
ne di una funzione di Livellamento, che tende a 
risolvere in maniera semiautomatica, nel senso che 
è pur sempre l'utente che guida il processo. ì 
problemi di sovrassegnazione delle risorse. 
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Figura 3 - MS Project 
per Windows 3.0 - Wi- 
zard Pianìhcazione 
Guidala. 

Altra soluzione stan- 
dard. che accomuna 
WinProject ad Excel. 
Publisher Word per 
Windows e al recen- 
tissimo Access, è la 

atonalità che guida l'u- 
tente passo passo 
Qui vediamo il Wizard, 
purtroppo non e stato 
ben tradotto in italiano 
l'indovinato termine 
Wizard I letteralmente 
Mago), che aiuta l'u- 
tente a riempire la Dia- 
log Box con le caratte- 
ristiche iniziali del Prò- 


Figura 4 - MS Proiecc 
per Windows 3.0 - Le 
Attività. 

Un prodotto di Project 
Management gestisce 

temiate nella prece- 
dente figura 1 Le atti- 
vi là ITask) riferite al 
progetto possono es- 
sere strutturate in più 
livelli, le attività a livel- 
lo superiore sono le 

mentre quelle di livello 
più basso sono quelle 
di « idei taglio” È com- 
pito dell'utente quello 
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terminati, costi che aumentano in ma- 
niera incontrollata. Per non dire che è 
proprio la mancanza della gestione cor- 
retta del progetto che rende possibili i 
vari effetti meglio noti come «Tangento- 
poli». 

Senza spingerci troppo in là vogliamo 
solamente affermare che solo una cor- 
retta gestione del progetto può garanti- 
re un controllo dei costi e un rispetto 
dei tempi di esecuzione. 

Ma torniamo alla teoria 

Un progetto si suddivide in una serie 
di attività, di vario livello. Attività genera- 
li, che possono essere scomposte in 
attività più elementari. Tra le attività ci 
sono dei vincoli cronologici, ci saranno 
ad esempio delle attività eseguibili solo 
dopo il completamento di altre, ci sono 
delle attività eseguibili in contempo- 
ranea. 

Nel progetto si individua un Percorso 
Critico (teoria CPM). composto da una 
serie di attività tra di loro collegate, che 
determinano la durata complessiva del 
progetto. Si chiama Percorso Critico in 
quanto un ritardo in una qualsiasi delle 
attività presenti nel Percorso si riper- 
cuote sulla durata totale del Progetto. 

Altre attività non sono critiche, hanno 
in genere un proprio «Margine di Elasti- 
cità». Possono essere spostate nel ri- 
spetto dei vincoli con le altre attività, 
senza provocare ritardi al compimento 
del Progetto. 

La sequenza delle attività può essere 
vista secondo vari metodi grafici. I due 
più conosciuti, presenti anche in Win- 
Project, sono il GANTT, che mostra in 
forma di Istogramma su una scala che 
ha come ascisse i tempi le varie attivi- 
tà, e il PERT, che Invece mostra una 
serie di box, ciascuno dei quali è una 
attività, e una serie di linee tra i box, 
che indicano il rapporto tra le due atti- 
vità. 

Per eseguire il progetto sono neces- 
sarie delle Risorse che vanno assegnate 
alle varie Attività, tenendo sempre pre- 
sente che ad una Attività potranno es- 
sere assegnate una o più Risorse, men- 
tre una Risorsa può essere assegnata a 
una o più Attività. 

Definite le Attività e definite le Risor- 
se il progettista deve assegnare a cia- 
scuna Attività le necessarie Risorse. 

È in questa fase che nascono (quasi 
sempre) i primi problemi, che il respon- 
sabile del progetto deve risolvere. Il 
problema più frequente è che le risorse 
non siano sufficienti. In realtà poiché le 
risorse necessarie sono più di quelle 
disponibili si dice che le Risorse sono 
«Sovrassegnate». 

In questo caso occorre risolvere il 


problema. Il progettista può fare da sé, 
ad esempio spostando delle Attività, o 
prevedendo per alcune Risorse una 
quotaparte di lavoro straordinario. Il pro- 
gettista può farsi aiutare dal programma 
che ha una sua funzione di Livellamen- 
to, che lavora secondo alcune specifi- 
che che l'utente può impostare, e che 
cerca di risolvere i conflitti non spostan- 
do il termine finale dei lavori o, se 
questo non è possibile, spostandolo il 
meno possibile (fig, 2). 

Se il progettista che usa il prodotto 
software di Project Management attri- 
buisce a ciascuna risorsa un suo costo 
si riesce ad avere l'esatta contabilizza- 
zione del lavoro, in ore e in costo, 
attività per attività, risorsa per risorsa, 
periodo di tempo per periodo di tempo. 

Questa contabilizzazióne può essere 
preventiva, può essere consuntiva, e 
può essere eseguita, periodicamente o 
estemporaneamente in corso d'opera. 

Tutto quanto detto trova precisa ed 
immediata rispondenza nel Microsoft 
Project per Windows. 


Curiosando dietro le 
quinte di WinProject 

Un buon sistema per sfruttare al me- 
glio l'enorme patrimonio di dati conte- 
nuti in un Progetto gestito con WinPro- 
ject è quello di considerare il progetto 
stesso come un insieme di archivi tra di 
loro collegati. 

Ogni archivio ha una serie di campi, 
alcuni immessi dall’utente, ma sono po- 
chi, altri calcolati dal prodotto. 

E quindi l'archivio Attività contiene 
quasi 70 campi, l’archivio Risorse circa 
30, mentre esiste un archivio interme- 
dio, quello delle Assegnazioni attività/ 
risorsa che ne ha circa 20. 

Poiché in WinProject tutto è parame- 
trizzabile e sempre possibile costruire 
qualsiasi «vista logica» su questi dati. 
Alcune Viste, quelle più standard, sono 
già definite, le altre, quelle più persona- 
li. possono esserlo molto facilmente. 

Sarà ad esempio possibile visualizza- 
re tutte le risorse che hanno eseguito 
una serie di attività oppure confrontare i 
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Figura 5 - MS Project 
per Windows 3.0 - An- 
teprima sul PERT 
Sull'argomento Pro- 
ject Management esi- 

alcune mollo •• teori- 
che-, altre piu «prati- 
che- . In particolare 
MS WinProject si ap- 
poggia sulla teoria 
CPM. Criticai Patii 
Method. che consiste 
nell'Individuale, dare 
le attività e le loro rela- 
zioni, quale sia il per- 
corso critico, ovvero la 
Caténa di attività che 
non possono subire ri- 

sull'intero progetto Le 
senno il Percorso Criti- 
mente evidenziare 




Definire le Attività ci si 
dedica alle Risorse, In 
realtà 6 possibile ope- 
rare contestualmente 
su Attività e Risorse, 
nel caso, molto fre- 
quente. che la durata 
di una attività dipenda 
dalle disponibilità delle 
Risorse Se si decide 
di procedere tendendo 
separate le due entità 
il passo successivo al- 

dell'Elenco delle Ri- 


costi sostenuti realmente rispetto alle 
previsioni, oppure graficare in una torta 
la ripartizione delle spese sostenute per 
macroattività o per tipologia di risorsa o 
per qualsiasi altra categorizzazione si 
voglia. 

In altre parole nel file \MPP, che 
contiene tutti i dati di un progetto, c'è 
un vero e proprio Database sia da mani- 
polare. per trarne le necessarie informa- 
zioni per prendere le decisioni per il 
futuro, sia da elaborare per tutte le 
esigenze di controllo e di contabilizza- 
zione del pregresso. 

Esame del materiale 
e dell'Installazione 

I dischetti sono quattro da 1,44 MB e 
contengono materiale «compresso». 

L'installazione segue lo standard Mi- 
crosoft, e se si installa tutto, ma proprio 
tutto, lo spazio richiesto è di circa 10 
megabyte. 

Per chi è alle prime armi sarà oppor- 
tuno installare il Tutorial e gli esempi, 


che sono molti, e che riguardano anche 
aspetti più evoluti come DDE e OLE. 

I manuali seguono il Look più recen- 
te. Grosse scritte in carattere Roman su 
fondo bianco. A partire dal più piccolo 
sono: 

— Aggiornamento, che indica le diffe- 
renze rispetto alla precedente versione 
in 32 pagine. 

— Guida alle caratteristiche. In pratica si 
tratta di caso studio riguardante il pro- 
getto di un Trasloco di una Società. Nel 
progettare ed eseguire il tasloco vengo- 
no trattate tutte le principali funzioni del 
prodotto. In coda al manualetto, che è 
di 1 70 pagine circa, c'è un utile glossa- 
rio, che spiega anche termini come 
PERT e GANTT. 

— Il modulo GRAPH è trattato in un suo 
manualetto di 130 pagine. Si tratta dello 
stesso modulo «all purpose» presente 
in Word per Windows. Se invece si 
dispone di Excel 4.0, è ipotizzabile un 
uso di quest'ultimo in modalità OLE, 
per sfruttare la sua migliore dotazione. 

— L'ultimo manuale è quello cosidetto 
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Utente (circa 750 pagine) che descrive 
in ordine alfabetico tutti gli argomenti. 
Particolarmente Interessante è la sezio- 
ne che descrive i Campi, ovvero le 
informazioni relative al singolo progetto 
e gestite dal prodotto. E importante 
ogni tanto consultarla in quanto pud 
capitare che in certe situazioni servano 
delle informazioni che il sistema gesti- 
sce, ma l'utente non lo sa, per il fatto 
che non appaiono in nessuna delle vi- 
sualizzazioni standard. 

Uno sguardo all'ambiente per 
un primo ambientamento 

A chi ha già lavorato con prodotti 
Windows, in particolare per chi ha già 
lavorato con prodotti della Microsoft, 
l'ambiente di Project risulterà subito fa- 
miliare. 

La schermata è organizzata per linee 
orizzontali. In alto la barra dei menu. Poi 
la Toolbar, la riga di editazione, che 
contiene anche i bottoncini per la strut- 
turazione delle attività. Ci sono poi due 
Visualizzazioni del progetto, una sopra e 
una sotto. Inizialmente, quando si inizia 
un nuovo progetto, in alto c'è il dia- 
gramma di GANTT e in basso il modulo 
delle Attività. 

In seguito l'utente deciderà quali del- 
le 10 differenti visualizzazioni standard 
vedere in alto e quale in basso. La linea 
di separazione può essere spostata in 
caso di necessità cosi come è possibile 
zoomare e vederne una sola su tutto lo 
spazio a disposizione. 

In ogni caso la visualizzazione inferio- 
re è riferita a quello che si vede in 
quella di sopra. Ad esempio se in alto 
vediamo una tabella di Attività e sotto 
una tabella di Risorse e sopra evidenzia- 
mo due attività, sotto vedremo solo le 
risorse coinvolte nelle due attività. 

Il lavoro di immissione dei dati iniziali 
può essere eseguito in una qualsiasi 
delle visualizzazioni. 

Ad esempio una attività può essere 
digitata indifferentemente, nell’Elenco 
delle Attività, nella Tabella che fa parte 
del GANTT. nel Modulo dell’Attività, o 
può essere disegnata, come una Box, 
nel diagramma PERT. Il risultato è lo 
stesso. 

Si può quindi agire in maniera tradizio- 
nale. con gli Elenchi, in cui valgono 
buona parte delle regole operative tipi- 
che di uno spreadsheet sotto Windows, 
o con i Moduli, e le modalità operative 
sono quelle di un Filer, oppure in manie- 
ra grafica, sia sul GANTT che sul PERT, 
e le modalità sono quelle dei prodotti di 
disegno. 

Il menu non è fisso. Le voci presenti 
nel secondo livello delle Voci Formato e 
Tabella dipendono dal tipo di visualizza- 
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Figura 7 - MS Pro/ect 
per Windows 3 0 - 
Grafico gratis 
Tra i van moduli, op- 
ztonablli in sede di in- 
stallazione del prodot- 
to, va citato quello che 
serve per generare i 
Grafia. Tale modulo si 
richiama con un botto- 
ne e gli si possono 
passare direttamente > 
dall numerici presi da 
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zione attivo, e quindi presentano varian- 
ti valide solo per la visualizzazione at- 
tiva, 

Oltre ai vari tipi di visualizzazione va 
citata la presenza di una nutrita serie di 
Dìalog Box in cui vanno inserite molte 
delle impostazioni generali e in cui ven- 
gono inseriti, dal prodotto, elementi sin- 
tetici di calcolo. Citiamo quella chiamata 
Informazioni, che contiene i dati anagra- 
fici del progetto, e quella chiamata Sta- 
to del Progetto, che contiene i dati 
relativi all'avanzamento, in termini asso- 
luti e in termini percentuali. 

Citiamo quelle che servono la defini- 
zione dei Calendari usati nel progetto, 
che possono essere specializzati anche 
per singola risorsa. 

È infine presente una lunga Dialog 
Box nella quale si inseriscono tutte le 
preferenze, come formati, colori, unità 
di misura standard, eco. 

Molte di queste «cose» le vedremo 
utilizzate in pratica nell'esercizio che tro- 
verete tra qualche pagina. 

Come si inserisce 
una attività 

Dopo aver inserito, nella finestra Op- 
zioni Informazioni, i dati anagrafici del 
progetto, Nome, Società, Responsabile 
e Data di inizio (le prime volte si potrà 
ricorrere all'utilissimo Wizard, tradotto 
nel meno suggestivo Pianificazione Gui- 
data, lo vediamo in fig. 3>. si possono 
già inserire, secondo una delle modalità 
sopra descritte, le attività. 

Basta, nella colonna Nome, presente 
della Visualizzazione GANTT, inserire il 
nome dell'attività e la sua durata in 
giorni (supponendo di voler utilizzare 
questa unità di misura), 

Viene subito tracciata la barra, che 
rappresenta, nella zona grafica del 
GANTT, la durata dell'attività. Tale dura- 
ta tiene subito conto del calendario 
Standard e assume, salvo successiva 
diversa impostazione il vincolo «Il più 
presto possibile». 

A questo punto si può inserire una 
nuova attività con la sua durata e con il 
suo vincolo «il più presto possibile». 

Si tratta ora di impostare un vìncolo 
reciproco tra le due attività. Queste 
possono essere del tutto svincolate, in 
questo caso possono essere eseguite in 
contemporanea e le due barrette nel 
GANTT si affiancano, e la più lunga delle 
due viene evidenziata come «critica». 

Oppure possono essere interdipen- 
denti. Il caso più semplice è che la 
seconda sia legata alla prima da un 
rapporto «FI». La seconda non può Ini- 
ziare se la prima non è Finita. Oltre al 
rapporto FI, ce ne sono altri di facile 
comprensione II, IF, FF, ma meno fre- 




quenti. Ad esempio il primo significa eie 
la seconda attività può iniziare solo 
quando la prima è iniziata. 

È anche possibile inserire come vin- 
colo nel rapporto tra due attività un 
ritardo, il che significa che la seconda 
attività deve iniziare X giorni dopo che è 
finita la prima. 

Torniamo un attimo al vìncolo «Il più 
presto possibile» per capirne meglio il 
significato. 

Se avessimo due attività indipenden- 
ti. che quindi possono essere svolte in 
contemporanea, vedremmo nel GANTT 
due barre affiancate allineate a sinistra. 
Se per la più corta delle due, quella che 
dura di meno, impostassimo il vincolo 
«il più tardi possibile», produrremmo un 
suo spostamento temporale, che però 
ha il significato di più tardi possibile nei 
limiti della fine già prevista. Tate sposta- 
mento appare come un allineamento a 
destra legato all'attività più lunga. 

Altri vincoli sono il «Deve iniziare il». 
«Deve finire il», e del tipo «Non oltre 
il», «Non prima del», ecc. (fig. 4). 

Dopo ogni inserimento di una attività 
Project mostra subito il Cammino Criti- 
co risultante dai vari vincoli impostati. 


Le attività inserite nel cammino critico 
vengono evidenziate in rosso, quelle 
normali, rimangono in blu. 

Si può passare alle altre visualizzazio- 
ni e vedere il progetto in forma PERT 
(fig. 5), o in forma Elenco, e così via. 

Da un punto di vista strettamente 
operativo si può dire che il lavoro di 
immissione è semplicissimo, basta im- 
postare il nome dell'attività e la sua 
durata Poi se esiste un legame tra due 
attività, basta selezionarle e fare click 
sul bottone che mostra un anello di una 
catena, per creare un vincolo FI, 

Anche se sì vogliono impostare Vin- 
coli più complessi si possono sfruttare 
bottoni e List Box, che mostrano le 
varie possibili opzioni. 

Come si inserisce 
una Risorsa 

Supponiamo a questo punto di aver 
inserito tutte le attività. In tale maniera 
abbiamo determinato la durata e quindi 
la data di fine del progetto. 

Occupiamoci ora delle Risorse. An- 
che in questo caso le possibili strade 
sono molte, Si può procedere sistemati- 
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camente riempiendo l'Elenco delle Ri- 
sorse e solo alla fine procedendo all’as- 
segnazione. Oppure si può partire dalle 
Attività e via via definire, se non è già 
stata definita, e assegnare la risorsa 
Ifig. 6). 

Le informazioni anagrafiche delle ri- 
sorse sono tante. Oltre al Nome, si 
possono dare tre codici di raggruppa- 
mento, che servono solo per permette- 
re delle successive analisi e contabiliz- 
zazioni. Si tratta delle Iniziali della Risor- 
sa, del suo Gruppo e del suo Codice, ad 
esempio Codice di Contabilità. 

Si può per esempio impostare un 
Gruppo Muratori, oppure Programmato- 
ri, e inserire invece le Risorse nominati- 
vamente, Paolo, Programmatore. Gio- 
vanni, Programmatore, ecc. Oppure, 
per progetti più consistenti, si può pen- 
sare di inserire direttamente la voce 
Programmatori e X unità massime. 

Anche in questo caso è l'utente, con 
la sua sensibilità, con le sue necessità e 
con la sua conoscenza delle strumento, 
che decide come agire. 

Importante è anche l'immissione dei 
Costi, che possono essere contabilizzati 
sia sulla base dell’unità di misura del 


tempo (tot. per ora), sia una tantum, e 
questa contabilizzazione è tipica di una 
risorsa strumento. Inoltre i costi vengo- 
no imputati o all'inizio, o proporzional- 
mente al lavoro svolto, oppure alla fine 
dell'attività. 

Se l'utente inserisce correttamente i 
vari costi ottiene una perfetta e precisa 
contabilizzazione, sia preventiva che 
consuntiva, sia per Risorsa che per Atti- 
vità. 

In tale maniera si realizza oltre al 
controllo dell'esecuzione del progetto 
anche un controllo dei Tempi di esecu- 
zione e dei Costi. 

Prima, durante e dopo 
l'esecuzione del Progetto 

Nell'esercizio su Project, pubblicato 
qui ache pagina più in là, troverete senza 
dubbio qualche altra informazione sull'u- 
so operativo di Project. In particolare 
rimandiamo all'esercizio la trattazione 
dell'argomento Livellamento. 

In sede di prova ci limitiamo a dire 
che Project consente una serie presso- 
ché illimitata di varianti in grado di copri- 
re qualsiasi necessitò. 


Una per tutte, la possibilità di definire 
attività di livello superiore, e di attribuire 
anche a queste un proprio Costo. Si 
pensi ad una attività di Coordinamento, 
che ha un suo costo, che andrebbe 
ripartito su ogni singola Attività, ma che 
se definita di livello superiore abbraccia 
automaticamente tutte quelle sotto- 
stanti. 

Project non ha soluzioni «obbligate», 
ma ha decine di possibili soluzioni, tra le 
quali ('utilizzatore può scegliere caso 
per caso. 

Un altro aspetto fondamentale da ca- 
pire è quando si usa Project. Project si 
usa prima dell'esecuzone del Lavoro, ed 
in tal caso fornisce tutte le informazioni 
«preventive», sui costi, sui tempi, sugli 
impegni delle risorse. 

Definito il preventivo lo si può «fissa- 
re», nel senso che lo si fa diventare la 
pietra di paragone rispetto alla quale 
confrontare via via lo stato dei lavori, e 
alla fine, i dati consuntivi. 

Anche qui c'è un'estrema libertà d’a- 
zione. 

Si possono dichiarare le attività inizia- 
te, o terminate, se ne possono variare 
le impostazioni durante il loro svolgi- 
mento (ad esempio un'attività può es- 
sere spostata come inizio e variata co- 
me durata). Tutte queste operazioni, 
che sono normali durante l'esecuzione 
di un progetto, possono essere svolte 
secondo varie modalità operative. 

Ogni piccola variazione si ripercuote 
immediatamente su tutto il resto. 

Altri aspetti 

Come al solito combattiamo con lo 
spazio. Diamo quindi sinteticamente al- 
tre informazioni, anche se ci rendiamo 
conto che su ognuna di queste si po- 
trebbe scrivere un articolo specifico, 

’ Gestione multiprogetto. È possibile 
collegare i progetti. Questo consente 
sia di utilizzare stesse risorse in più 
progetti, sia di trasformare una attività 
in un sottoprogetto. Ad esempio un 
progetto molto complesso, che si possa 
fare a pezzi, può essere scomposto in 
vari sottoprogetti autonomi, che però 
fanno parte di un progetto di livello 
superiore cui passano i dati. 

Idem per le risorse. Si può ipotizzare un 
«magazzino di risorse» da usare in svaria- 
ti progetti. In ogni caso le Visualizzazioni 
che riguardano le risorse indicheranno via 
via il progetto cui la singola attività, svolta 
dalla risorsa, si riferisce. 

• Visualizzazioni Grafiche. Sono tan- 
tissime e in certi casi hanno un preciso 
scopo operativo, come nel caso dell'l- 
stogramma delle risorse che evidenzia 
le sovrassegnazioni, Altre hanno scopo 
di Reporting (fig. 7). 
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* Le Stampe. Esistono due tipologie 
di Stampe. La prima comprende le 
stampe che si attivano dalla voce di 
menu File Stampa e che comportano la 
stampa della Visualizzazione attiva. È un 
metodo molto diretto e comodo, sia per 
il fatto che in pratica si stampa quello 
che si vede, e quindi un Elenco, un 
Grafico, ecc. con le impostazioni effet- 
tuate (anche quelle estetiche), sia per il 
fatto che è possibile al volo, in sede di 
Impostazione della Pagina, definire una 
serie di caratteristiche riguardanti il mo- 
do di stampare il Testo e il modo di 
stampare le Legende. 

Il secondo tipo di Stampa, che dispo- 
ne di una propria voce di menu (File 
Stampa Relazione), comprende tipolo- 
gie di stampe non assimilabili a nessuna 
delle Visualizzazioni standard. Tali Stam- 
pe possono riguardare sia il progetto, e i 
dati possono essere variamente orga- 
nizzati. anche ad esempio mischiando ì 
dati presi da più viste, sia le impostazio- 
ni, come ad esempio i Calendari, altri- 
menti non stampabili. 

In ogni caso è possibile eseguire del- 
le comode Anteprime (fig. 8) che posso- 
no diventare operative clickando sul 
bottone Imposta che permette di cam- 
biare al volo le impostazioni. 

Insomma anche in questa specifica 
«materia» WinProject si dimostra parti- 
colarmente ferrato. 

' La personalizzazione delle Viste. Tra- 
mite l’opzione Filtro si imposta una con- 
dizione che seleziona o le attività o le 
risorse. 

Nelle viste ad Elenco è possibile defi- 
nire il contenuto delle colonne, o crean- 
do nuove tabelle o modificando quelle 
già disponibili. Una nuova tabella si crea 
utilizzando una semplice Dialog Box (fig. 
9) nella quale si inseriscono i campi 
desiderati, scelti tra quelli disponibili 



(che, come abbiamo detto prima, sono 
svariate decine, sia per le attività che 
per le risorse). 

In tutte le viste e possibile definire 
Formati «estetici» (fig. 10). Non per 
nulla siamo in Windows. 

* Le personalizzazioni evolute. Si può 
personalizzare la Barra delle Icone (fig. 
11). Si possono costruire delle Macro. 
usando il linguaggio interno del prodot- 
to, Si possono realizzare dei Moduli 
personalizzati, utilizzando il Dialog Box 
Editor interno. 

Mischiando personalizzazioni sempli- 
ci. quelle via menu, con quelle più da 
programmatore, è ipotizzabile la realiz- 
zazione di versioni di Project modificate 
per tipologìa di Progetto, con i vari ele- 
menti già impostati. 

I rapporti con Windows 

Trattandosi di un prodotto molto re- 
cente e trattandosi di un prodotto Mi- 
crosoft non ci sorprende la presenza di 



Figura 12 ■ MS Project 
per Windows 3 0 - 
OLE con Excel. 


Il prodono Windows 
con cui WinProject 
scambia preleribil- 



lile Excel, e garantisce 
in ogni caso anche it 
passaggio dei dati at- 
traverso ODE o OLE 
Nella ligura vediamo i 
nostri dati sballottati 
da Project in Excel , 
Sul loglio elettronico 
possono essere ese- 
guite ultenon manipo- 
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tutte le tecniche di passaggio dati, via 
DDE e via OLE, con il mondo esterno. 
Ad esempio è possibile inserire nel 
«campo» Note del Modulo dell’Attività 
o della Risorsa un testo scritto con 
Word o con qualsiasi altro Word Proces- 
sor OLE Server. 

In definitiva anche il modulo Grafico, 
presente e attivabile anche con il Botto- 
ne della Toolbar, è un OLE Server. 

Altra possibile forma di collaborazio- 
ne, più tradizionale, è quella costituita 
dalla possibilità dì salvare degli Elenchi 
in un formato Spradsheet. ad esempio 
Lotus 123 o Excel. 

In figura 1 1 vediamo invece un colle- 
gamento OLE tra WinProject e Excel. 
Signori! notare la formula OLE, 

Conclusioni 

Visto «lato Windows», si può affer- 
mare che Project 3.0 impersona perfet- 
tamente la «filosofia Windows». E un 
prodotto facile da usare, ben progetta- 
to, che rende facili ed intuitivi sia la 
creazione del Progetto, sia la manipola- 
zione e lo sfruttamento dell'enorme 
quantità di dati «contenuti» nei pro- 
getto. 

Le teorie che utilizza (il CPM), non 
sono forse le più evolute, ma sono 
sicuramente quelle più adatte a vedere 
e a risolvere «praticamente» i problemi, 

Identifichiamo, per concludere, tre 
possibili utilizzatori di Project. 

Il primo è quello di chi si occupa di 
Pianificazione, sia in qualità di Respon- 
sabile, che quindi deve prendere deci- 
sioni spesso tempestive, sia in qualità 
di Contabilizzatore, che quindi deve solo 
operare e registrare, troverà in Project 
un prodotto in grado di semplificargli, 
almeno di un ordine di grandezza (dieci 
volte) il lavoro. 

Il secondo è quel personaggio che 
svolge lavori complessi, in cui sono 
coinvolte persone, strumenti di vario 
genere, ecc. Magari questo personag- 
gio già utilizza un foglio elettronico che 
gli semplifica alcune operazioni, ma 
non riesce a dargli viste sintetiche del 
lavoro che sta eseguendo. È probabile 
che Project, cosi versatile e personaliz- 
zabile, possa adattarsi alle sue neces- 
sità. 

Il terzo personaggio è quello alla ri- 
cerca di una sua specializzazione. Poi- 
ché siamo convinti che prodotti del ge- 
nere sono realmente utili e produttivi, 
ipotizziamo uno Specialista che vende 
Consulenze o Servizi in questo settore, 
sia aiutando utenti non specializzati ad 
usare lo strumento, sia fornendo un 
cosiddetto «Service» di Gestione di 
Progetti Conto Terzi. 
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Acer PERSONAL COMPUTER 

ACERMATE 3S6S/ 33 
2MB RAM. HD 120MB, FD3.5' 

> SEft i par t MCUSE, DOS 5.0 

MONITOR VGA 14" COL. L. 1450.000 

ACERPOWER 4S6S/25 
4MB RAM, HO 1 20MB, FD 3,5* 

?$ER i par r MOUSE, 5 SLOT AT, DOS 5.0 

MONITOR VGA 14‘ COL.+WIN 3+MOUSE 
L 2590.000 

ACERPOWER 486D/66 

4MB RAM, HO 120MB, FD 3,5' 

2 SER, 1 PAR. I MOUSE, 5 SLOT AT, DOS 5.0 

MONITOR VGA COL L. 3.590.000 

STESSA CONFIGURAZIONE CON DISCO 
DA 21 0 MB L 3490.000 


Compaq pc 

NOTEBOOK CONTURA 3/ 20 
80386S17 20, 2MB RAM, HD40MB, FD3,5‘ 

I SER, 1 PAR 1 MOUSE, DOS 5.0 

L 2.050.000 

NOTEBOOK CONTURA 3/25 
80386SU 25, 4MB RAM, HD 60MB, FD 3,5' 

I SER. I PAR 1 MOUSE, DOS 5.0 

L 2530.000 


LTE Lite/ 25 

386SL/ 25, 4MB RAM, HD 84MB, FD 3,5' 

1 SER. 1 PAR 1 MOUSE, DOS 5.0 

L 4.180.000 

PROUNEA 3/2SZS 

386 SX/ 25, 2MB RAM, HD 84 MB, FD 3,5’ 

2 SER, 1 PAR t MCUSE, DOS 5.0 
MONITOR VGA 14' COL . 

L 1450.000 

PROUNEA 4/33 

486DX/33, 4MB RAM, HD 120 MB, FD3,5‘ 
2 SER, t PAR 1 MOUSE, DOS 5.0 
MONITOR VGA 14* COL. 

L. 1060.000 


DESKPRO/IW 

386DX/33, 4MB, HD 84MB. FD 3,5’ 

2 SER. 1 PAR t MOUSE, DOS 5.0 
WIN 3+ MOUSE 
MONITOR VGA 14' COL . 

L 3.100.000 

DESKPRO / 1 

486 DX/ 33, 4MB RAM, HD 210MB, FD 3,5' 

2 SER, 1 PAR 1 MOUSE, DOS 5.0 
MONITOR VGA 14' COL . 

L. 1950.000 



Acer Monitor 

V1EW 11. 14* COL, 640X480 
DotPicth 0,39 L 366.000 

VIEW33. 14' COL, 1024X768 
Sincronismo Automatico 
DotPicth 0,28 L 460.000 

VIEW 34, 14‘COL., 1024x768 
Non Interlacdato 
DotPicth 0,28 L 500400 


PC BYTEAUTOMATION 

486/33 4MB, HD 21 0, 64K CACHE, PD 3,5, 

FD 5.25' MONITOR SVGA 14' COL 1024X768 

L 2.950400 

PC IBM PS/2 

MOD. 30 H 41,80286,1MB RAM.HD 45 MB, 
FD3.25', INT. SER PAR, MOUSE 
VIDEO VGA COLORI 

L. 1300.000 


Nec 


STAMPANTI 


HARD DISK 

HD40MB L 295.000 
HD120MB L 470.000 
HD 210MB L 750400 
(minimo 5 pazzi) 


Canon 


STAMPANTE PORTATILE BJ1 0 EX 
A GETTO D'INCHIOSTRO A 80 COL CPS EMUL 
IBM .EPSON L 530.000 


P20 24 AGHI, 80 COL, 21 6 CPS, 360 DPI 
LISTINO L 640.000 

P30 24 AGHI. 136 COL. 216 CPS, 360 DPI 
LISTINO L 840.000 

P6Q 24 AGHI, 80 COL, 300 CPS, 360 DPI 

LISTINO L 970.000 

P70 24 AGHI, 1 36 COL., 300 CPS, 360 DPI 
LISTINO L 1220.000 


NEC MONITOR 

3 FG 15' 1024X768, INT. DotPicth 0,28 COL 

USTI NO L. 1.130.000 

4 FG 15' 1024X768, NON INT. DotPicth 

0.28 COL USTINO LI 550400 

5 FG 17' 1280X1024.NON INT, DotPicth 

0.28 COL LISTINO L 2.620400 

6 FG 21‘ 1280X1024, NON INT. DotPicth 
0.31 COL L 4550.000 


TELEFONARE PER RELATIVI SCONTI 


Epson 


LQ 100 24 AGHI, 80 COL ,167 CPS 

L 410.000 

LQ 570 24 AGHI, 80 COL 225 CPS, 360 DPI 

L 620.000 

LQ 1070 24 AGHI, 1 36 COL. ,225 CPS. 360 DPI 

L 810.000 

LQ 870 24 AGHI, 80 COL ,300 CPS, 360 DPI 

L 870.000 

LQ 1170 24 AGHI, 136 COL ,300 CPS, 360 DPI 

LI. 100.000 

LX 400 9 AGHI, 80 COL ,150 CPS, 

L. 300.000 

LX 1070 9 AGHI, 136COL, 150CPS 

L 645.000 


Hewlett - Packard 

STAMPANTI INKJET 
DESKJET 500, 240 CPS, 300 DPI, A4 

L 640.000 

DESKJET5O0 COLOR , 240 CPS, 300 DPI, A4 
L 840.000 

STAMPANTI LASER 
HP LASERJET IIP PLUS 
4 PPM, 51 2 KB, RAM INT. Parallela Senato, 
Cassetto 70 Fogli, 14 FONTS L 1.240400 
HP LASERJET HIP 

4 PPM, 1MB RAM, FONTS Scalabili, Tecnica RET 
600 DPI, INT. SER. PAR L 1 .450.000 

HP LASERJET IV 

8 PPM, 1 MB, RAM. FONTS Scalabili int., lecnica 
RET, 300/600 DPI, INT. SER. PAR L 2.450.000 
PLOTTER- COLORPRO 
8 PENNE, A4, ACC. 1,2 g L 1540.000 


Prodotti con garanzia ufficiale italiana. Consegna entro 6 giorni dall'ordine. Pagamento alla consegna. 
Prezzi IVA esclusa . Chiedere quotazioni per altri modelli e configurazioni. 
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AutoMap Europe 

(The Intelligent Ro ad Atlas) 

di Massimo Truscelli 


L ) articolo che vi state apprestan- 
do a leggere è stato inserito 
all'Interno di MCmicrocomputer 
come afferente alla rubrica Prove, ma 
più che essere un vero e proprio test su 
un prodotto software, è, in realtà, una 
recensione di un tipo di software che si 
affaccia con crescente successo sul 
mercato, fino a rappresentarne un set- 
tore ben distinto, ovvero quello del soft- 
ware " Educa tion". 

Si tratta di software di indubbio valore 
didattico, che oltre ad essere utile, è 
realizzato con la stessa accattivante gra- 
fica ed interagibilità che caratterizza soli- 
tamente i videogiochi. 

In pratica, un modo intelligente di 
« giocare » apprendendo utili nozioni sui 


più svariati argomenti. 

Abbiamo preso a pretesto il program- 
ma che recensiamo questo mese per 
proporre un discorso più ampio che ci 
auguriamo preluda all'inizio dì una nuo- 
va rubrica sulle pagine dì questa rivista: 
una rubrica dedicata al software educa- 
tivo. sempre più importante anche per i 
produttori hardware, come dimostra an- 
che un recente accordo tra IBM e Di- 
sney per un «bundle» con alcuni model- 
li PSJ del software prodotto da Disney ; 
del resto, fin dagli albori l'aspetto ludico 
ha fatto da motore alle più importanti 
« rivoluzioni » avvenute nella seppur bre- 
ve storia informatica. 

AutoMap Europe, commercializzato 
dalla Logic di Varedo IMI), è la versione 


della AutoMap Incorporated di Phoenix 
(Arizona), di un software prodotto dalla 
NextBase Limited di Ashford, nella più 
vicina Inghilterra, conosciuto con il no- 
me di AutoRoute Express e commercia- 
lizzato in Italia dalla Leader Distribuzione 
di Casciago IVA). 

Si tratta dì un atlante autostradale che 
raccoglie le informazioni relative a città, 
strade e nazioni europee, capace di 
indicare anche quali strade percorrere 
per raggiungere una determinata desti- 
nazione in base alle richieste dell'uten- 
te-automobilista, L'idea non è compieta- 
mente nuova poiché il primo esempio dì 
un programma di mappe autostradali 
rìsale ad alcuni anni addietro, quando 
una società statunitense produsse un 
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atlante autostradale per !' allora neonato 
Apple Macintosh. Ma vediamo meglio 
quali sono le caratteristiche di AutoMap 
Europe. 

Descrizione 

La confezione di AutoMap Europe si 
presenta come una scatola contenente 
un piccolo, ma completo manuale e due 
confezioni di dischetti: tre dischi da 
3.5" oppure sei dischi da 5.25". 

Le piantine autostradali sono quelle 
riferite, in ordine alfabetico, ad Albania, 
Austria, Belgio, Bulgaria, Cecoslovac- 
chia, Danimarca, Finlandia, Francia, 
Gran Bretagna, Germania, Grecia, Irlan- 
da, Italia, Jugoslavia (se ancora cosi si 
può chiamare), Lichtenstein, Lussem- 
burgo, Norvegia. Olanda, Polonia, Porto- 
gallo, Romania, Spagna. Svezia, Svizze- 
ra e Ungheria. 

Per ogni nazione sono presenti com- 
plete indicazioni riguardanti autostrade, 
superstrade, strade secondarie, tunnel, 
eventuali traghetti ed informazioni relati- 
ve alle città (capoluoghi o anche sempli- 
ci località piu o meno turistiche), al 
clima, alle località sciistiche, agli alber- 
ghi, alle montagne. 

In aggiunta a tutto ciò è possibile 
settare la visualizzazione grafica secon- 
do i gusti personali, eventualmente an- 
che con le indicazioni relative alle coor- 
dinate terrestri e la visualizzazione del 
reticolo (latitudine e longitudine), punti 
di interesse, la scala di visione. 

È possibile fornire le indicazioni relati- 
ve alla velocità con la quale si è soliti 
viaggiare in vari tipi di strada al fine di 
calcolare i tempi di percorrenza di un 
determinato viaggio; avere la stampa 
dettagliata di tutte le strade da percorre- 
re, gli svincoli, i cambiamenti di direzio- 
ne; suggerire le preferenze in fatto di 
durata, lunghezza e possibilità di alter- 


nativa nella scelta delle strade di un 
determinato viaggio. 

Installazione 

Per poter funzionare AutoMap Euro- 
pe necessita di una configurazione mini- 
ma costituita da un personal computer 


MS-DOS con almeno 3 Mbyte liberi su 
hard disk, una memoria RAM consiglia- 
ta di 640 kbyte, scheda grafica (CGA, 
EGA. VGA o Hercules). È possibile ri- 
chiamare direttamente AutoMap da 
Windows grazie ad un file .PIF da copia- 
re nella directory Windows. I file instal- 
lati su hard disk dalla procedura sono in 
realtà due: AME30.PIF e AME31.PIF, il 
primo per Windows 3.0 ed il secondo 
per Windows 3.1, 

Al termine dell’installazione, AutoMap 
richiede automàticamente alcuni dati 
per la procedura di configurazione ri- 
guardante adattatore grafico, mouse e 
stampanti. Per quest'ultima opzione so- 
no previste ben tre scelte diverse; 
stampante 1. 2 e 3, ognuna configurabi- 
le con i modelli di stampante più diffusi 
sul mercato (dalle Epson 9 aghi alle 
stampanti PostScript, eventualmente 
anche a colori), oppure come stampa su 
disco nei formati grafici .PCX e .BMP, 
quest'ultimo espressamente per l'am- 
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biente Windows. 

Una serie di altre opzioni consente di 
forzare la visualizzazione di schede colo- 
re su monitor monocromatici, forzare la 
visualizzazione in modo testo delle pian- 
tine e del puntatore del mouse, di rico- 
noscere abilitando o meno la memoria 
estesa o espansa. 

Per ogni evenienza è comunque pos- 
sibile ridefinire in qualsiasi momento i 
parametri di configurazione, sia dall'in- 
terno di AutoMap Europe, che dall’e- 
sterno richiamando il file AMECONF.- 
EXE. 

Uso 

La prima schermata che il programma 
propone avviandolo consiste nella map- 
pa dell’Europa con l’indicazione delle 
città capitali e delle autostrade, ma pre- 
mendo i tasti (+) e (-) è possibile 


aumentare il grado di definizione della 
mappa introducendo anche i nomi delle 
altre città, le strade statali, provinciali, i 
confini della nazione, quelli di regione, i 
passaggi di frontiera, i tunnel, le linee 
marittime (traghetti) fino alle indicazioni 
riguardanti località sciistiche, alberghi, 
montagne e clima. 

Mediante i tasti F5 e F6 è possibile la 
riduzione o l'ingrandimento della mappa 
visualizzata, mentre una serie di menu 
pulldown sono richiamabili direttamente 
con l’impiego del mouse oppure del 
tasto FIO seguito dalla lettera chiave di 
ogni menu. 

Il metodo migliore per prendere confi- 
denza con il programma è sicuramente 
quello di prendere in esame una zona 
ben conosciuta e «organizzare» un ipo- 
tetico viaggio da una località ad un'altra, 
anche in questo caso ben conosciute 
entrambe e per le quali già in realtà il 


viaggio sia stato fatto. 

Per indicare il viaggio che si intende 
affrontare è sufficiente fornire le indica- 
zioni relative al luogo di partenza ed a 
quello di arrivo segnalando le eventuali 
tappe desiderate in determinati luoghi e 
le eventuali strade che si desidera evi- 
tare. 

La procedura di indicazione di questi 
parametri si avvale del menu Percorso, 
l'indicazione dei luoghi può essere fatta 
agendo sul tasto sinistro del mouse, il 
puntatore del quale sia posizionato sul 
luogo desiderato; per sveltire la ricerca 
di una determinata città è possibile indi- 
carla direttamente con una comoda op- 
zione Vai a... attivabile premendo il ta- 
sto F7. Allo stesso modo è possibile 
indicare le strade che si intende evitare 
e le tappe preferite dopo aver seleziona- 
to le relative voci sempre dal menu 
Percorsi. 
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Eseguite queste operazioni è suffi- 
ciente avviare la procedura di calcolo 
per la scelta dei percorsi secondo diver- 
si parametri: più veloce, più corto, pre- 
ferito e alternativo. Al termine dell'ope- 
razione di calcolo si può scegliere la 
visualizzazione dei percorsi sulla mappa 
selezionandolo di volta in volta tra quelli 
proposti. Per realizzare le fotografie di 
questo articolo abbiamo selezionato un 
ipotetico viaggio da Roma a Varsavia, 
inizialmente senza alcuna tappa e poi 
aggiungendone una a Udine. 

Con la prima combinazione si otten- 
gono sei percorsi diversi, mentre intro- 
ducendo la tappa obbligata, i percorsi sì 
riducono. 

Una delle caratteristiche di AutoMap 
è quella di poter settare secondo le 
proprie abitudini le indicazioni relative 
alla velocità in condizioni di: marcia nor- 
male, lenta, urbana e traffico urbano 
lento per: autostrade, strade a doppia 
carreggiata, strade statali, strade statali 
strette, strade provinciali ed altri tipi di 
strada. 

Allo stesso modo si può indicare al 
software quali sono le preferenze in 
termini di strade da percorrere per un 
viaggio, in termini di netto rifiuto, fino 
alla netta preferenza, passando per una 
sedie di scelte intermedie, per ciò che 
riguarda: autostrade, strade statali, pro- 
vinciali. i cambiamenti di strada ed i 
traghetti. 

Personalizzando in tal modo tutti i 
parametri disponibili è possibile ridurre 
ulteriormente il range dei percorsi pro- 
posti dal programma giungendo imme- 
diatamente alle scelte ritenute più op- 
portune. 

Allo stesso modo, indicando l'orario 
di partenza dall'opzione Viaggio ed i 
tempi di sosta, si può disporre di una 


tabella indicante i tempi di percorrenza, 
le distanze, la direzione, il nome di ogni 
tratto stradale percorso e le indicazioni 
accessorie del tipo: svolta a destra 
per... 

Vantaggi e svantaggi 

I vantaggi di un simile programma 
sono indubbi, specialmente se si calibra 
con una certa precisione la serie di 
parametri indicati. 

In aggiunta a ciò, il database concer- 
nente le località, gli alberghi, il clima, 
ecc. può fornire una serie di utili indica- 
zioni per chi viaggia. 

Lo svantaggio può essere costituito 
esclusivamente dalla scarsa aderenza 
alla realtà della mappa autostradale. 

In realtà, i dati delle mappe digitali 
della AND Software BV, utilizzati in 
AutoMap Europe, non sono propria- 


mente corretti. 

Ci è capitato di fare una prova pren- 
dendo in esame un viaggio di poche 
decine di minuti tra due località calabre- 
si: Paola e Cosenza. I lettori della zona 
che contempla queste due città ben 
sanno che esistono due strade di colle- 
gamento diretto: una è la strada panora- 
mica, già esistente nei primi anni '50, 
che raggiunge il Passo della Crocetta a 
997 m di altezza: l'altra è la Statale 107, 
ultimata alla fine degli anni '60. Auto- 
Map ignora la presenza di tali strade e 
fornisce un percorso che si avvale della 
strada statale 18 per 30 km fino ad 
Amantea e successivamente della S278 
per 29 km fino a Cosenza. 

Viceversa, sono molto precise le indi- 
cazioni autostradali per le quali, ad 
esempio, è contemplata anche la bretel- 
la di recente costruzione che raccorda 
Piano Romano e S. Cesareo per evitare 
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l'ingresso sul Grande Raccordo Anulare 
di Roma degli automobilisti che viaggia- 
no tra Firenze e Napoli. 

Si tratta, in realtà, di imprecisioni tra- 
scurabili se si considera che la mappa è 
riferita all'intera Europa e che chi inten- 
de viaggiare con la maggiore sicurezza 
possibile in una determinata nazione 
dovrebbe procurarsi la cartina digitale di 
quella sola nazione; in effetti, sarebbe 
utile avere a disposizione una sene di 
piantine dedicate alle nazioni europee 
maggiori: Gran Bretagna, Francia. Ger- 
mania. Spagna e possibilmente Italia, 
con indicazioni stradali più precise. 



Uno dei parametri di 
visualizzazione dori- 
sene anche di vi sua- 

spessore maggiore 


Conclusioni 

Dal punto di vista didattico, AutoMap 
contiene al proprio interno, nel menu 
Utilità, un'opzione di gioco con la quale, 
in base alla porzione di mappa visualiz- 


zata sullo schermo, propone una serie 
di quiz di vario tipo utili a far apprendere 
in maniera rapida e simpatica varie no- 
zioni di geografia. Il livello di difficoltà è 


regolabile da facile a molto difficile ed il 
tipo di domande proposte sono essen- 
zialmente di individuazione di determi- 
nate città sulla mappa, di associazione 
del nome a luoghi evidenziati sullo 
schermo, di indicazione della distanza 
esistente tra due luoghi, ecc. 

Una nota importante riguardante il 
giochino, e che invoglia ad usarlo, consi- 
ste nel fatto che anche se si sbaglia e si 
indovina la risposta dopo molti tentativi, 
viene comunque assegnato un punteg- 
gio. Si tratta di un particolare non tra- 
scurabile che dovrebbe caratterizzare 
tutti i software educativi, Abbiamo già 
affrontato l'argomento in un articolo di 
Fabio Celi sul numero 1 14 di MCmicro- 
computer, a pagina 217 e successive, 
ma ne riassumiamo i punti principali: 
creare stimoli accattivanti e chiari; forni- 
re feedback quanto più incoraggianti. 

A proposito di quest'ultimo punto cito 
una frase di quell'articolo che riassume 
significativamente il concetto di softwa- 
re educativo: «...molti, troppi program- 
mi suonano e lampeggiano dopo l'erro- 
re e si limitano a passare ad un eserci- 
zio successivo dopo la risposta esatta. 
Non c'è niente di più frustrante, niente 
che faccia maggiormente passare la vo- 
glia di impegnarsi che vedere sottoline- 
ati i nostri errori piuttosto che i nostri 
progressi». 

Non rimangono che le conclusioni ve- 
re e proprie; se avete letto fin qui 
sarete in grado di tirarle autonomamen- 
te, a me non rimane che ribadire che 
AutoMap Europe è un software molto 
interessante offerto ad un prezzo altret- 
tanto interessante: un prezzo di listino 
di duecentoquarantanovemila lire ed 
un'offerta, valida fino al 31 dicembre 
1992, di centonovantanovemiia lire per 
la versione inglese con manuale in ita- 
liano. 
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3 ScanJet IIP 1300 dpi, p.L. Al 256 grigio) Ut 1.550.000 

J ScanJetIIC 1 400 dpi. p.l., A4. 256 colore) Ut. 2.660.000 


3 DeskJet 500 1 300 dpi. 3 ppm. A4) Ut. 640.000 

J DeskJet 500C 1300 dpi.3 ppm A4, 3 co Ioni Ut. 840.000 

W DeskJet 550C (300 dpi.3ppmMl colon) Ut. 1.050.000 


DeskJet 550C 

300 dpi COLORE, doppia cartuccia 
nera / calore in contemporaneo. 
Garanzia DeskJet 500. 500C. 550C 


3 PaintJet XL 300 Ut. 3.850.000 

300 dpi COLORE. 2 Mbyte RAM, 4 cartucce di stampa, tonnato A3 / 
A4 , 1 3 caratteri scalabili, HP-PCL5, H P-GL/2 vettoriale. Ut parallela 
eAppfeTak. 



■ PACKARD I 

3 LaserJet II P nus 


Ut. 1.250.000 
Stampante Laser, 300 dpi, 4 ppm. 0.5 Mb. RAM. A4 
LaserJet HIP _____ Ut 1.480.000 

Slampante User. 300.600 dpi RET, 4 ppm, 1 Mb. RAM. A4 
LaserJet 4 Ut. 2.450.000 

Stampante Laser, 600 dpi RET. 8 ppm, 2 Mb. RAMI. A4. 45 lonts 


LaserJet 4 

User 600 * 600 dpi RET, Proc. 
RISC.ZMb. RAM. 35 lonts scalatile. 
♦ IO lonts truetype), ut parallela. 




Bundle PostScrtpl 

PACIFIC Data 


a LaserJet IIP nus ibunouPSj2 Ut. 1.820.000 

Stampante Laser, 300 dpi. 4 ppm, 2.5 Mb. RAM, A4, PostScript (35 
lonts) vers. levai 2 (testata WIN3.1) 
a LaserJet HIP /bundle PS/2 Ut 2.150.000 

Stampante Laser, 300/600 dpi RET, 4 ppm, 3 Mb. RAM, A4, 
PostScript (35 tonisi vera, levei 2 (testata WIN3.I) 


Rivenditore Autorizzato 
Personal Periferiche 


Periferiche per Apple Macintosh 

m ses 

□ ScanJet IIP (300 dpi, pi. A4, 256 grigio) 

□ ScanJet IIC (400 dpi, p i, A4, 256 colore) 


1 DEStwPiTEP 500 1300 dpi. 3 ppm. A4) Lit. 640.000 

i Deskwriter 550C (300 dfu.3ppm.A4. Odore) Ut 1.050.000 
ì PaintJet XL 300 (DOS i APPLE) LiL 3.850.000 




U LaserJet Ut P/PostScrpt/2 . . Lit. 2.500.000 

Stampante User, 300/600 dpi RET, 4 ppm, 3 Mb RAM, A4, PS/2 
CI LaserJet 4/M Ut. 3.360.000 

Stampante Laser 6 pag/min , proc. RISC, 6 Mb. Ram, 600 * 600 dpi, 
tee. RET, tomi A4. PostScript (35 fora) . 45. il AppleTalk. 


V Page Mark 15 (ilsehalofianMa) Ut. 4.780.000 

V PageMark 15 (il sanale ‘paraMa^AppéTak) Ut. S.050.000 
Stampante Laser 15 pag/min, doppia cassettiera (750 tg.). 

I PageMark 20 (il sonale, 'paratela) Ut. 5.980.000 

I PageMark 20 (il senaie’pamilela'AppleTalk) Ut. 6.250.000 
Stampante Laser 20 pag/min. tripla cassettiera 1 1 500 tg.) 


PAGEMARQ 

Laser 800 x 400 dpi, Prue. RISC, 4 
Mb. RAM, PostScript Uvei 2 (43 
lonts scalatile) . vettoria le. ut paralle- 
la. seriale / AppleTalk. 





A4/A3 


NEC 


3 SlentWr/ter S62 P (DOS 6 APPLE) LiL 2. 780.000 

Slampante User. 300/600 dpi RET, 6ppm, 2 Mb. RAM, PostScnp! 
leve! 2 (35 fonisi, i/l Ser/Par/AppleTalk 


NEC 


/isr 


□ PowerExec 3'25SL - (HD 120 ) Win LiL 3.450.000 

Notebook 80386SL. 25 MHz, 4 Mb.Ram, FDD3.571 .44. HD 60/80/ 
120 Mb..LCD VGA 64 toni grigio. MS-DOS, batteria-rete. 


3 PowerEkec 3/25SUC - (HD 120) Ut. 4.425.000 

3 PowerExcc 3/25SUC - (HD 160) Win Ut 4.800.000 

Notebook 80386SL, 25 MHz, 4 Mb.Ram, FDD 3.5M.44, HD 80; 
120/160 M0..LCD VGA COLORE m.p..MS-DOS,batteria'rete. 

PowerExec 

CPU Intel 80386SL/25 MHz. (upgrading 486), 
supporto coproc., 4 Mb.RAM osp. 20 Mb„ 64 
cache, FDD 3.571.44 Mb., HD rimovibile, LCD 
9.5- VGAVGAGolor. 64 toni grigio o 256 colon. 

6,5 ore autonomia, peso 2.6 kg., DOS 5.0 
Win- Windows 3.1 -Trackball 


3 4 F6 II s: colore. I324IE68 no Ma l 
3 5 FC nr avere l26Cii1024nomar) 
3 6 FG(2K colore. i26Cm 102* nomar) 

U! 1350.000 
Ut 2280.000 
Ut 4 050 000 

\ 

1 


JP20H0& 2!6qx 360dpt) 

3 P30 1 136 col ?!« Cps. 360 ep) 

3 P60 <80 Cd 3Q0cps 360 do) . 

J P70 (136 col 3X Cps. 360 dpi) . . . 
- lP9C(’36a> *OC cps. cocre 36C dpi 

U 550.000 
Ut. 730.000 
Li 350.000 
Ut t 050.000 
Ut 1 800.000 



aLO-100(24aghi.60col.. 167 cps. lonts scalabili). Lit. 399.000 
3 LQ-570 (24 aghi.60 col.. 210 cps.lonts scalabili). Lit. 610.000 
3 LQ-1070 (24 aghi,136col.,2IO cps, 1. scalatili) .. Lit. 870.000 
J LQ-870 (24 aghi.80 col. 275 cps.lonts scalabili ) . Lit. 890.000 
3LQ-1170 (24 aghi, 136 col.. 275 cps.l. scalatili) Ut. 1. 130.000 



a MI* 280 ISO col., 300 cps, comp 1814) 

J Mirre 320 (60 col., 360 cps. IBMEpson) 

J Mirre 321 (136 «ti.. 360 cps, IBM Epson) 

. Ut. 354.000 
. Ut. 630.000 
. Lit. 738.000 



a Mirre 360 (60 col., ISO cps. IBM'Epson) 

3 MI* 391 (136 cor.. 270 cps. IBM'Epson) 

3 MI* 393 (136 col.. 414 cps. IBMiEpson) 

3 MLwe393C(136coI..414cps, C olore) 

. Ut. 474.000 
. Ut. 954.000 
Ut. 1.494.000 
Lit. 1.700.000 

Microsoft 




J Microsoft Word por Windows rei. 2.0 Ita 
3 Microsoft Woro PC rei. 5.5 Ita. 

3 Microsoft Excel Windows rel. 4.0 Ita. 

Ul. 646.000 
Ul. 617.000 
Ut. 646.000 



comma. 


3 Contusa 3/25 - (HD 60) 

Ut. 2.860.000 

Notebook 80386SL25MHz.4Mb Ram. FDD3.5 
Mb.. LCD VGA 16 toni grigio. DOS. baderia/rete 

1.44, HD 60/1 20 

□ Contura 3/25C - ( HD 60) Win 

Ut. 3 .600.000 

Notebook 80386SL,25MHz,4Mb,Ram,FDD3.571.44, HD 60/120 
Mb., LCD VGA COLORE m.p„ DOS, Win 3.1, trackball. bat/rete. 

Tutti 1 prodotti COMPAQ sono garantiti 12 mea 

do II Cliente 



Contura 

CPU 80386SL/25 MHz. , supporto coproc.. 4 
Mb.RAM esp. 12 Mb„ 64 cache, FDD 3.571.44 
Mb„ HD 60/120 Mb.. LCD 9.5’ VGAVGACoior. 
1 6 toni grigio o 1 6 coton . 3. 5 ore autonomia, peso 
2,8 kg. DOS 5.0 
Win- Windows 3. 1 - Trackball 


A Prezzi già scontati, esclusi di I.V.A. 19% A Garanzia ufficiale delle Case Madri A Spedizioni c/assegno in tutta Italia 
A Disponibile l iniera gamma del prodotti A I marchi riportati sono registrati dai legittimi proprietari 





intelliGIOCHI 


Puntuale, secondo le scadenze annunciate negli scorsi mesi, eccomi qui a parlarvi 
del Secondo Torneo di Crobots di MCmicrocomputer svoltosi regolarmente 
nello scorso mese di ottobre. Ben cinquantasei concorrenti si sono sfidati in una lotta 
all'ultimo sangue ; un numero cosi elevato da costringermi ad effettuare una fase 
eliminatoria a gironi multipli 

Il Secondo Torneo 
di Crobots di MCmicrocomputer 


C ome più volte pro- 
messo ed annunciato 
negli scorsi mesi si è 
svolto ad ottobre il Secondo 
Torneo di Crobots di MCmi- 
crocomputer. ; l'ultimo nume- 
ro dell'anno è dunque dedi- 
cato. come avevo detto, a 
questo evento che ormai po- 
tremmo definire quasi tradi- 
zionale. Anzi, vi annuncio sin 
da ora che la collocazione 
inaugurata quest'anno va 
considerata definitiva; e dun- 
que se vi andrà potremo ri- 
petere il Tomeo ogni anno 
con le medesime scadenze: 
iscrizione dei robot nel perio- 
do compreso fra giugno e 
settembre, svolgimento del- 
le gare ad ottobre, commen- 
to dei risultati su IntelliGIO- 
CHI di dicembre. 

Ricordo ancora una volta, a 
beneficio di chi non sapesse 
di cosa stiamo parlando, che 
Crobots è un gioco di strate- 
gia consistente nel «pro- 
grammare» I in un subset del 
C K&RI dei « robot da com- 
battimento » lasciandoli poi li- 
beri di scontrarsi con analo- 
ghi robot creati da altri pro- 
grammatori. Lo scopo del 
gioco è quello di mettere a 
punto un robot che sia in 
grado di sopravvivere il più 
possibile agli scontri, nei qua- 
li possono affrontarsi anche 
quattro robot per volta. Cro- 
bots è stato discusso a fondo 
su queste pagine nel numero 
97 di MCmicrocomputer (giu- 


gno 19901; i precedenti tor- 
nei di MC-link e MCmicro- 
computer sono invece stati 
commentati nei numeri 108 
I giugno 1991) e 1 15 (febbraio 
1992). Il programma Crobots 
è shareware, esiste per MS- 
DOS ed Amiga ed è reperibi- 
le su molte BBS. Natural- 
mente lo si può trovare su 
MC-link, dove è anche pre- 
sente una vasta selezione di 
robot da combattimento pro- 
venienti dall'America nonché 
la raccolta completa di tutti 
quelli che hanno partecipato 
ai precedenti tornei di MC- 
link e di MCmicrocomputer ; 
inoltre la versione di Crobots 
per DOS è anche uscita lo 
scorso mese in edicola col 
manuale tradotto in italiano 
nella collana MCmicrocom- 
puter Software. 

Ma torniamo al torneo di 
quest'anno. Superando perfi- 
no le mie più rosee previsio- 
ni gli iscritti sono stati ben 
cinquantasei, più dei doppio 
rispetto alla passata edizione 
che pure aveva visto un 
buon numero dì partecipanti 
I ventitré , per la precisione). 
La cosa mi ha creato non 
pochi problemi di gestione, 
come dirò meglio più avanti. 
Tutto comunque si è risolto 
nel migliore dei modi ed il 
torneo ha potuto felicemen- 
te avere luogo nei tempi pre- 
visti. 

Gli scontri hanno impegna- 
to per diversi giorni il pur 


veloce 486DX2/50 requisito 
per l'occasione. Migliaia di 
battaglie all'ultimo sangue 
hanno avuto luogo nella si- 
lenziosa RAM della macchi- 
na. la quale di tanto in tanto 
produceva un rapportino sul- 
l'andamento della tenzone; 
tali bollettini venivano perio- 
dicamente inseriti su MC- 
link in modo che la comunità 
dì Crobotìci ivi presente po- 
tesse seguire l'evoluzione 
della situazione « minuto per 
minuto » (in realtà gli aggior- 
namenti erano uno al gior- 
no). Alla fine, dopo oltre una 
settimana dì calcolo pratica- 
mente continuativo, il com- 
puter ha indicato come vinci- 
tore il programma robocop2 
scritto da Carmine della Sala 
di Avellino. Carmine, un « ve- 
terano» dei Tornei di Cro- 
bots che già si era piazzato 
quinto lo scorso anno con la 
prima versione del suo robo- 
cop, riceverà come premio 
un abbonamento omaggio 
per un anno a MCmicrocom- 
puter. Ma di questo parlere- 
mo più tardi; ora invece per 
prima cosa diamo uno sguar- 
do ai meccanismi tecnici se- 
condo cui si è svolto il Tor- 
neo, e poi passiamo a com- 
mentarne brevemente gli 
aspetti salienti. 

Gironi sì, gironi no 

Cinquantasei robot iscritti 
sono veramente tanti. Ed in 


effetti questa imprevista af- 
fluenza mi ha costretto a 
modificare in parte, ed all'ul- 
timo momento, il regola- 
mento del Torneo per inse- 
rirvi un meccanismo di sele- 
zione preliminare. La scelta 
è stata sofferta ma alla fine 
si è rivelata opportuna. D'al- 
tronde non si sarebbe potuto 
fare un torneo a cinquanta- 
sei senza snaturare profon- 
damente le regole di svolgi- 
mento adottate sin dal tor- 
neo precedente, quelle che 
permettevano di bilanciare il 
fattore di ripetizione degli in- 
contri in funzione del nume- 
ro dì partecipanti, (Per man- 
canza dì spazio tra l'altro non 
posso riportare qui tali rego- 
le, per le quali vi rimando ad 
intelliGIOCHI di MC 115), Da 
notare che, dato l’alto nume- 
ro di autori, neppure la limi- 
tazione del numero di robot 
ad uno per autore avrebbe 
risotto il problema. Cosi, do- 
po una breve consultazione 
con i Crobotici di MC-link, ho 
infine deciso di adottare un 
meccanismo di eliminazione 
basato su gironi. Il problema 
naturalmente era quello di 
escogitare un meccanismo 
che fosse il più equo possibi- 
le, ossia che consentisse di 
minimizzare i fattori di per- 
turbazione dovuti al fatto che 
veniva a mancare la formula 
del «tutti contro tutti». Era 
necessario introdurre una 
formula che desse a tutti i 


248 


MCmicrocomputer n 124 - dicembre 1 992 



INTE LLIGIOCH I 


concorrenti la possibilità di 
mostrare il proprio valore 
reale, ovvero consentisse di 
far giungere in finale i robot 
più meritevoli e non quelli 
più «fortunati». A tal fine ho 
dunque previsto un meccani- 
smo di «ripescaggio» grazie 
al quale avrebbero superato 
la selezione anche alcuni 
partecipanti non qualificatisi 
direttamente. 

Eccovi quindi le modalità 
di svolgimento del Torneo 
che ho infine applicato. I cin- 
quantasei robot partecipanti 
sono stati suddivisi, median- 
te estrazione casuale, in 
quattro gironi da quattordici 
robot l'uno. L'idea era quella 
di svolgere poi una finale a 
venti concorrenti scelti nel 
seguente modo: i primi 
quattro qualificati di ogni gi- 
rone più quattro «ripescati» 
(ossia i quattro robot a pun- 
teggio maggiore indipenden- 
temente dal girone dì appar- 
tenenza), In effetti nel ripe- 
scaggio si è poi verificato il 
caso singolare (Murphy col- 
pisce ancora...) di due robot 
a pari punti posti proprio al 
quarto e quinto posto della 
classifica; sono così stato 
costretto ad includere cin- 
que ripescati anziché quattro 
ed a far quindi svolgere una 
finale a ventuno concorrenti. 

Ma cominciamo dall'inizio 
e, secondo le regole dell'eti- 
chetta, facciamo conoscenza 
coi partecipanti. Li vediamo 
dunque tutti elencati in bel- 
l'ordine in figura 1. Scorren- 
do i nomi degli autori si nota- 
no alcune vecchie conoscen- 
ze, fra cui il campione uscen- 
te Giuseppe Menozzi. Molti 
sono tuttavia i nomi nuovi, 
segno che la passione per 
Crobots sta prendendo pie- 
de sempre di più. A questo 
proposito segnalo con piace- 
re una partecipazione... un 
po' speciale: un'intera squa- 
dra di cinque robot inviata da 
alcuni alunni del V anno dì 
Informatica Industriale dell’l- 
TIS Pacinotti di Roma, Il pro- 
fessor Giovanni Rosso, do- 
cente di Sistemi, ha infatti 
considerato Crobots un otti- 
mo sussidio didattico per 


l'insegnamento del C ed ha 
incentrato su di esso alcune 
esercitazioni in aula; un at- 
teggiamento che mi sembra 
«illuminato» e degno di lode 
nel panorama piuttosto gri- 
gio dell'insegnamento del- 
l'informatica a scuola. Da no- 


tare che gli studenti del pro- 
fessor Rosso non sono nuo- 
vi a partecipazioni Croboti- 
che: ad esempio il secondo 
classificato al precedente 
Tomeo, Paolo Torda, è pro- 
prio un suo ex-alunno. 

Ultima annotazione, Dall'e- 


lenco di figura 1 manca un 
solo aspirante concorrente, 
Luis M. Pendin di S. Tornio 
(VI); purtroppo il pacchetto 
postale con il suo robot, spe- 
dito il 21 settembre, è giunto 
in redazione solo il 26 otto- 
bre ossia a torneo già con- 


Robot 

Autore 

Località' 

666. r 

Antonio Hontese 


ap l.r 

Antonio Pennino 

Capriate S. Gervasio (BG) 

asSassin. r 

Giu! io Buccini 

Roma 




banzel . r 

Roberto Infante 


bronx-00. r 

Giovanni Riccardi 

Roma 


Cristiano De Mei 


crazy.r 

Ottavio Risol ia 

Oslo Sotto (BG) 

cube.r 

Mario Gregori 

Alessandria 

cw.r 

Giuseppe Persiani 

Giul ianova (TE) 

d47. r 

Filippo Quondam 

Roma 

daitan3.r 

Andrea Deias 

Roma 




deluxe. r 

Gianni Perugini 

Arezzo 

dorsal . r 

Sandro Biraghi 

Carpi (MO) 

et 4.r 

Luigi Morelli 


et 5.r 

Luig i Morel 1 i 

Roma 

flash.r 

Maurizio Camangi 

Ancona 

genesi s.r 

Claudio Daffra 

Mezzanino (PV) 

hunter. r 

Giovanni 5umma 

Verbania Intra (NO) 


Daniele Sbrill i 



Sergio Chersovani 

Selvazzano (PD) 


Sandro Biraghi 

Carpi (MO) 

johnny.r 

Maurizio Camangi 

Ancona 

ìeadl.r 

Mauro Mezzini 

Roma 

marita, r 

Roberto Ceccarei 1 i 

Rimini 

mimo6new. r 

Roberto Infante 

Potenza 

mrcc.r 

Paolo Torda 

Roma 

mut. r 

Giul io Buccini 

Roma 


Ivan Infante 

Potenza 

ni la.r 

Stefano Tognon 

Vidor (TV) 

ni lb.r 

Stefano Tognon 

Vidor (TV) 

ola. r 

Francesco Maggio 

Borgone di Susa (TO) 


Paolo Torda 

Roma 

pavido. r 

Paolo Sacco 

Roma 


Davide Tretene 

Roma 


Andrea Ferullo, David Coen 

Roma 

pippo92.r 

Andrea Creola 

Novara 

raid.r 

Fabio Carucci 

Roma 

random.r 

Mattia Rossi 

Strambino (TO) 

revenge3. r 

Mario Pacchiarotti 

Cecchina di Albano (RM) 

robbie.r 

Mario Mene' 

Ottona (CH) 

robocop . r 

Gianni Livolsi 

Roma 

robocop2. r 

Carmine Della Sala 

Avel 1 ino 

sassy.r 

Giuseppe Menozzi 

Genova 


F il ippo Quondam 

Roma 

spider, r 

Mario Gregori 

Alessandria 

superv.r 

Matteo Vidali 

Novara 

tlOOO.r 

Mario Bellerino 

Giarre (CT) 

thunder.r 

Giuseppe Persiani 

Giul ianova (TE) 

triangol.r 

Mauro Mezzini 

Roma 

trio.r 

Andrea Brunetti 

Roma 


Corrado Rossi 



Carmine Della Sala 

Avel 1 ino 

xdraw2.r 

Andrea De Baggis 

Roma 

zorro.r 

Massimo Vincenzi 

Milano 


figura I - 1 cmquantasei robot iscritti al Tomeo, con i rispettivi autori. 
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Pos Robot 


Gioc. 


Vinti Nulli Persi 


Vinti Nulli Persi 


Punti 


Eff.% 


eluso da quasi una settima- 
na! Morale: mai confidare 
troppo nella celerità delle Po- 
ste Italiane! Ricordo che la 
scadenza ufficiale per le 
iscrizioni era il 30 settembre, 
data per la quale i robot do- 
vevano essere giunti in reda- 
zione; è vero che dal 21 al 
30 ci sono quasi dieci giorni, 
ma non si sa mai... ed infatti 
la mala sorte ci ha messo lo 
zampino. Per cui la prossima 
volta sarà meglio mandare il 
pacchetto per espresso o... 
mandarlo prima! 


1 leadl.r 4.576 

2 deluxe. r 4.576 

3 pippo92.r 4.576 

4 sassy.r 4.576 

5 spider. r 4.576 

6 superv.r 4.576 

7 ni Ib.r 4.576 

8 jofinny.r 4.576 

9 marika.r 4.576 

10 zorro.r 4.576 

11 ap l.r 4.576 

12 666. r 4.576 

13 dancer.r 4.576 

14 random.r 4.576 


3.133 26 1.417 

2.181 117 2.278 

1.573 614 2.389 

1.528 403 2.645 

1.139 897 2.540 

1.203 448 2.925 

1.283 6 3.287 

819 132 3.625 

495 1.063 3.018 

314 2 4.260 

208 81 4.287 

138 124 4.314 

87 32 4.457 

54 0 4.522 


68,5% 0,6% 31,0% 
47,7% 2,6% 49,8% 
34,4% 13,4% 52,2% 
33,4% 8.8% 57,8% 
24,9% 19,6% 55,5% 
26,3% 9,8% 63,9% 
28,0% 0,1% 71,8% 
17,9% 2,9% 79,2% 
10,8% 23,2% 66,0% 
6,9% 0,0% 93,1% 
4,5% 1,8% 93,7% 
3,0% 2,7% 94,3% 
1,9% 0,7% 97,4% 
1,2% 0,0% 98,8% 


9.425 

6.660 

5.333 

4.987 

4.314 

4.057 

3.855 

2.589 

2.548 

944 

705 


68,7% 

48,5% 

38,8% 

36,3% 

31,4% 

29,6% 

28,1% 

18,9% 

18,6% 

6,9% 

5,1% 

3,9% 

2 , 1 % 

1 , 2 % 


Figura 2 ■ La classifica del primo dei quadro gironi eliminatori, 


Pos Robot 


Gioc. Vinti Nulli Persi 


Vinti Nulli Persi 


Punti Eff.% 


Nel vivo 

dei combattimenti 

Il torneo è dunque iniziato 
la sera dell'll ottobre scorso 
con il primo girone di qualifi- 
cazione. La struttura dei giro- 
ni, risultante dall'applicazio- 
ne diretta delle regole del 
Torneo, prevedeva 1 .001 in- 
contri totali per girone con 
un fattore di ripetizione pari 
a 16 partite per incontro; in 
definitiva ciascun girone è 
stato composto da 16.016 
partite in totale, e ciascun 
robot ha combattuto in 
4.576 di esse. 

I quattro gironi eliminatori 
si sono esauriti in circa quat- 
tro giornate di calcolo con i 
risultati che vedete nelle fi- 
gure 2, 3, 4 e 5; ricordo che 
il punteggio viene calcolato 
assegnando a ciascun robot 
tre punti per ciascuna partita 
vinta, un punto per ciascuna 
partita pareggiata e zero 
punti per ciascuna partita 
persa. In base al regolamen- 
to i primi quattro classificati 
di ciascun girone sono stati 
qualificati direttamente alla 
finale, mentre per determi- 
nare gli altri finalisti si è do- 
vuto procedere al «ripescag- 
gio». Questo è stato deter- 
minato mediante la lista di 
figura 6 che riporta la classi- 
fica unificata dei non qualifi- 
cati indipendentemente dal 
girone di appartenenza. Co- 
me dicevo prima, e come 
appare evidente da questo 
elenco, il quarto posto era 
occupato a pari merito da 
due concorrenti che quindi si 
sono qualificati entrambi por- 
tando cosi a ventuno il nu- 
mero dei finalisti. 


1 robocop2 .r 4. 576 2.293 

2 cube. r 4.576 2.195 

3 mrcc.r 4.576 1.742 

4 triangol .r 4.576 1.718 

5 paolo. r 4.576 1.528 

6 genesis.r 4.576 1.431 

7 revenge3. 4.576 1.211 

8 pavido. r 4.576 1.139 

9 bronx-00. 4.576 778 

10 uanino. r 4.576 291 

11 d47.r 4.576 313 

12 hunter.r 4.576 232 

13 jack. r 4.576 134 

14 mut.r 4.576 18 


156 2.127 
299 2.082 
234 2.600 

19 2.839 
80 2.968 
188 2.957 
0 3.365 

157 3.280 
31 3.767 

582 3.703 
47 4.216 
0 4.344 
2 4.440 
29 4.529 


50,1% 

48,0% 

38,1% 

37,5% 

33,4% 

31,3% 

26,5% 

24,9% 

17,0% 

6,4% 

6,8% 

5,1% 

2,9% 

0,4% 


3,4% 46,5% 
6,5% 45,5% 
5,1% 56,8% 


0,6% 99,0% 


7.035 

6.884 

5.460 

5.173 

4.664 

4.481 

3.633 

3.574 

2.365 

1.455 

986 

696 


51,2% 

50,1% 

39,8% 

37,7% 

34,0% 

32,6% 

26,5% 

26,0% 

17,2% 

10 , 6 % 

7,2% 

5,1% 

2,9% 

0,6% 


Figura 3 - La classifica del secondo dei quattro gironi eliminatori. 


Pos 

Robot 

Gioc. 

Vinti 

Nulli 

Persi 

Vinti 

Nulli 

Persi 

Punti 

Eff.% 

1 

ninus6.r 

4.576 

2.750 

362 

1.464 

60, 

,1% 

7,9% 

32,0% 

8.612 

62,7% 

2 

dorsai .r 

4.576 

2.395 

323 

1.858 

52, 

,3% 

7,1% 

40,6% 

7.508 

54,7% 

3 

robbie.r 

4.576 

1.641 

77 

2.858 

35, 

,9% 

1,7% 

62,5% 

5.000 

36,4% 

4 

flash. r 

4.576 

1.341 

605 

2.630 

29, 

,3% 

13,2% 

57,5% 

4.628 

33,7% 

5 

ola.r 

4.576 

991 

536 

3.049 

21, 

,7% 

11,7% 

66,6% 

3.509 

25,6% 

6 

pippo. r 

4.576 

1.073 

104 

3.399 

23, 

,4% 

2,3% 

74,3% 

3.323 

24,2% 

7 

ice.r 

4.576 

947 

3 

3.626 

20, 

,7% 

0,1% 

79,2% 

2.844 

20,7% 

8 

cw. r 

4.576 

754 

0 

3.822 

16, 

,5% 

0,0% 

83,5% 

2.262 

36,5% 

9 

thunder. r 

4.576 

736 

32 

3.808 

16, 

,1% 

0,7% 

83,2% 

2.240 

16,3% 

10 

et 5.r 

4.576 

704 

0 

3.872 

15, 

,4% 

0,0% 

84,6% 

2.112 

15,4% 

11 

ni la.r 

4.576 

561 

3 

4.012 

12, 

,3% 

0,1% 

87,7% 

1.686 

12,3% 

12 

sp.r 

4.576 

429 

146 

4.001 

9, 

,4% 

3,2% 

87,4% 

1.433 

10,4% 

13 

xdraw2.r 

4.576 

121 

723 

3.732 

2, 

,6% 

15,8% 

81,6% 

1.086 

7,9% 

14 

assassin.t 

■ 4.576 

10 

61 

4.505 

0, 

,2% 

1,3% 

98,4% 

91 

0,7% 


Figura 4 - La classifica del terzo dai quattro gironi eliminatori. 


Pos Robot Gioc. Vinti Nulli Persi Vinti Nulli Persi Punti Eff.% 


1 warrior3.r 

2 bry bry.r 

3 phoBosl.r 

4 mimo6new.r 

5 jager.r 

6 baeos.r 

7 banzel .r 

8 et 4.r 

9 trTo.r 

10 crazy.r 

11 robocop.r 

12 daitan3.r 

13 raid.r 

14 tlOOO.r 


4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 


2.360 
2.222 
1.625 1 
1.247 
1.166 
1.301 
995 
689 


49 2.167 51,6% 

311 2.043 

380 1.571 
620 2.709 
718 2.692 
313 2.962 


572 3.009 
0 3.81 


35.5% 

27,3% 

25,5% 

28,4% 

21,7% 

15,1% 

13,7% 

13,1% 

11,3% 

10,3% 

1,9% 

0,5% 


1,1% 47,4% 
6,8% 44,6% 
30,2% 34,3% 
13,5% 59,2% 
15,7% 58,8% 
6,8% 64,7% 
12,5% 65,8% 
0,0% 84,9% 
0,0% 86,3% 
0,1% 86,8% 
2,0% 86,7% 
0,1% 89,6% 
0,1% 98,1» 
0,1% 99,5% 


7.129 

6.977 

6.255 

4.361 

4.216 

4.216 

3.557 

2.067 

1.878 

1.802 

1.643 

1.422 


51,9% 

50,8% 

45,6% 

31,8% 

30,7% 

30,7% 

25,9% 

15,1% 

13,7% 

13,1% 

12,0% 

10,4% 

1,9% 

0,5% 


Figura S ■ La classifica di 
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Pos Robot Gloc. Vinti Nulli Persi Vinti Nulli Persi Punti Eff.% 


1 paolo. r 

2 genesis.r 

3 spider. r 

4 baeos.r 

5 jager.r 

6 superv.r 

7 ni lb.r 

8 revenge3.t 

9 pavido. r 

10 banzel.r 

11 ola.r 

12 pippo. r 

13 ice.r 

14 johnny.r 

15 marika.r 

16 bronx-OO.r 

17 cw.r 

18 thunder.r 

19 et 5. r 

20 et 4. r 

21 trlo.r 

22 crazy.r 

23 ni la.r 

24 robocop.r 

25 uanino.r 

26 sp.r 

27 daitan3.r 

28 xdraw2.r 

29 d47.r 

30 zorro.r 

31 apl.r 

32 hunter.r 

33 666. r 

34 jack. r 

35 dancer.r 

36 raid.r 

37 random.r 

38 assassìni 

39 mut.r 

40 tlOOO.r 


4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 


4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 

4.576 


1.528 

1.431 

1.139 

1.301 

1.166 

1.203 

1.263 

1.211 

1.139 

995 


80 2.968 
188 2.957 
897 2.540 
313 2.962 


99, 


6 3.287 
0 3.365 
157 3.280 
572 3.009 
536 3.049 
104 3.399 
3 3.626 
132 3.625 
1.063 3.018 


0 3.872 
0 3.887 
0 3.950 

5 3.972 
3 4.012 

92 3.967 
582 3.703 
146 4.001 

6 4.098 


2 4.260 
81 4.287 
0 4.344 
124 4.314 

2 4.440 
32 4.457 

3 4.488 
0 4.522 

61 4.505 
29 4.529 

4 4.551 


33,4* 

31,3% 

24,9% 

28,4% 

25,5% 

26,3% 

28.0% 

26,5% 

24,9% 

21,7% 

21,7% 

23,4% 

20,7% 

17,9% 

10,8% 

17,0% 

16.5% 

16,1% 

15,4% 

15,1% 

13,7% 

13,1% 

12,3% 

11,3% 

6,4% 

9,4% 

10,3% 

2 , 6 % 

6,8% 

6,9% 

4,5% 

5,1% 

3,0% 

2,9% 

1,9% 

1,9% 

1,2% 

0 , 2 % 

0,4% 

0,5% 


4.664 

4.481 

4.314 

4.216 

4.216 

4.057 

3.855 

3.633 

3.574 

3.557 

3.509 

3.323 

2.844 

2.589 

2.548 

2.365 

2.262 

2.240 

2.112 

2.067 

1.878 

1.802 

1.686 

1.643 

1.455 

1.433 

1.422 

1.086 

986 

944 


34.0% 

32,6% 

31,4% 

30,7% 

30,7% 

29,6% 

28,1% 

26.5% 

26,0% 

25,9% 

25,6% 

24,2% 

20,7% 

18,9% 

18,6% 

17,2% 

16,5% 

16,3% 

15,4% 

15,1% 

13,7% 

13,1% 

12,3% 

12 , 0 % 

10,6% 

10,4% 

10,4% 

7,9% 

7,2% 

6,9% 

5,1% 

5,1% 

3,9% 

2,9% 

2,1% 

1.9% 

1 , 2 % 

0,7% 


Pos Robot Gioc. Vinti Nulli Persi Vinti Nulli Persi Punti Eff.% 


1 robocop2.i 

2 cube.r 

3 mrcc.r 

4 ninusS.r 

5 jager.r 

6 dorsali. r 

7 bry bry.r 

8 spider. r 

9 phobos l.i 

10 flash. f 

11 mimo6new.r 

12 warr ior3. i 

13 trianaol . t 

14 genesis.r 

15 Teadl.r 

16 baeos.r 

17 robbie.r 

18 pippo92.r 

19 sassy.r 

20 deluxe.r 

21 paolo. r 


6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 

6.840 


2.779 

2.146 

2.275 

1.710 

1.597 

1.485 

1.618 

930 

1.261 


1.187 

1.052 

1.159 


271 4,294 
1.586 3.544 
1.777 3.466 
1.280 4.075 
427 4.795 
2.189 3.721 
806 4.773 
617 4.964 


40,6% 

31,4% 

33,3% 

25.0% 

23,3% 

21,7% 

23,7% 

13,6% 

18,4% 

18,4% 

11.9% 

18.6% 

19,4% 

14,2% 

17,4% 

35,4% 

16,9% 

11,1% 

12,7% 

13,5% 

12,8% 


4,0% 62,8% 
23,2% 51,8% 
26,0% 50,7% 


8.891 

7.278 

7.096 

6.716 

6.568 

5.735 

5.281 

4.979 

•4.589 

4.394 

4.109 

4.039 

4.036 

3.977 

3.591 

3.494 

3.480 

3.406 

2.902 

2.795 

2.710 


43,3% 

35,5% 

34,6% 

32,7% 

32,0% 

27,9% 

25,7% 

24,3% 

22,4% 

21,4% 

20,0% 

19,7% 

19,7% 

19,4% 

17,5% 

17,0% 

17,0% 

16,6% 

14,1% 

13,6% 

13,2% 


Figura 7 - La classifica definitiva del Torneo dopo la finale. 


Pos Robot 


Qual. Fin. Diff. 


! jager.r 

2 mrcc.r 

3 spider. r 

4 robocop2.r 

5 mimo6new.r 

6 flash. r 

7 genesis.r 

8 baeos.r 

9 cube.r 

10 triangol.r 

11 robbie.r 

12 paolo. r 

13 sassy.r 

14 pippo92.r 

15 phobos l.r 

16 bry bry.r 

17 dorsai.r 

18 ninus6.r 

19 warrior3.r 

20 deluxe.r 

21 leadl.r 


1,3% 

-5,2% 

-7,2% 

-7,9% 

-11,7% 

-12,3% 

-13,3% 

-13,7% 

-14.7% 

-18,0% 

-19,5% 

-20,8% 

- 22 , 2 % 

-22,2% 

-23,2% 

-25,1% 

-26,7% 

-30,0% 

-32,2% 

-34,9% 

-51,2% 


Figura 8 - Analisi della differenza fra la 
prestazione in qualificazione e quella in 
finale . Tutti i concorrenti salvo uno hanno 
drasticamente ridotto Ja propria efficienza. 


La finale del Torneo è dun- 
que iniziata nella notte del 
16 ottobre. La sua struttura 
prevedeva 5.985 incontri to- 
tali che, grazie ad un fattore 
di ripetizione pari a 6, davano 
luogo a 35.91 0 partite com- 
plessive. Ogni robot avrebbe 
così partecipato a ben 6.840 
partite. Dopo oltre tre giorni 
ininterrotti di calcoli, infram- 
mezzati dalla produzione di 
bollettini periodici di aggior- 
namento, il 486 che svolge- 
va il compito di arena e di 
giudice emetteva infine la 
classifica finale la sera del 20 
ottobre. Si tratta dell'elenco 
che vedete in figura 7 e che 
sancisce la vittoria piuttosto 
netta di robocop2 Da nota- 
re che tale vittoria non era 
affatto scontata, anzi; in ef- 
fetti nella classifica prelimi- 
nare basata sui risultati delle 
qualificazioni, robocop2 fi- 
gurava solo al quinto posto 
con 7.035 punti ed un'effi- 
cienza del 51,2% mentre il 
primo posto era detenuto da 
leadl con 9.425 punti ed il 
68,7% dì efficienza. (Ricordo 
che il parametro di efficienza 
viene misurato come il rap- 
porto percentuale fra i punti 
effettivamente ottenuti dal 
robot ed il punteggio massr- 
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Il Torneo dì Crobots dì MCmicrocomputer 
Distribuzione deH'Efficienza 



Figura 9. 


Figura 10. 


> delle Grazie 1 


. 0825-30126 


del bersaglio. 


«hi le 


drive (90, 100 ): 
«hi le (loc_y( ) < 
spara ( ): 
drive(270, 0); 

«hi le (spesai) > 
sparso J 

drive(270, 100): 


(newrange = scarti eng, 10 )) t 
if (oldrange < newrange) l 

cannoni ang, 8 * newrange / 7)s 
oldrange = newrange; 


cannonlang, 7 * newrange / 8); 
oldrange = newrange ; 





mo teoricamente conquista- 
bile in pari condizioni, ossia 
supponendo di vincere tutti 
gli incontri). 

Evidentemente però ro- 
bocop 2 ha potuto dare il 
meglio di sé negli scontri 
contro gli altri ossi duri, men- 
tre altrettanto non hanno po- 
tuto fare leadl e gli altri ro- 
bot che si trovavano nelle 
prime posizioni ossia ni- 
nus6, dorsai e warrior3 II 
«tonfo” maggiore lo ha fatto 
il favonio leadl che, messo 
evidentemente alle corde, 
ha terminato il torneo addirit- 
tura al quindicesimo posto 
con un'efficienza del 17,5% 
soltanto; ma anche i suoi 
colleghi hanno dovuto sotto- 
stare ad uno strano «rime- 
scolamento» delle posizioni, 
Il maggior guadagno lo ha 
fatto jager che dal ventesi- 
mo posto nella classifica di 
qualificazione è balzato addi- 
rittura al quinto in quella fina- 
le; ma anche il secondo ed il 
terzo classificato hanno gua- 
dagnato posizioni, rispettiva- 
mente salendo dal settimo e 
dal decimo posto. 

Notiamo comunque che 
l'efficienza dei robot è scesa 
moltissimo passando dalle 
qualificazioni alla finale, se- 
gno che effettivamente lo 
scontro è stato molto più 
duro in finale per via del mi- 
gliore valore medio degli av- 
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versati. E a questo proposito 
vorrei che deste uno sguar- 
do alla figura 8 dove ho ap- 
punto riportato per ciascun 
robot la variazione dell'effi- 
cienza dimostrata in finale ri- 
spetto a quella dimostrata 
nelle qualificazioni. Si vede 
cosi che solo un concorren- 
te, per la precisione jager, è 
riuscito a migliorare la pro- 
pria efficienza passando dal- 
le qualificazioni alla finale; 
mentre tutti gli altri la hanno 
peggiorata anche in misura 
considerevole, come nei ca- 
so già citato di leadl 
E concludiamo l'analisi 
statistica dei risultati della fi- 
nale con un paio di grafici 
ricavati dalla classifica di fi- 
gura 7. Il primo (figura 9) 
riporta le percentuali di vitto- 
rie, pareggi e sconfitte otte- 
nute da ciascun robot. Da 
qui si vede, ad esempio, che 
il miglior .(pareggiatore» è 
Stato spider con quasi un 


terzo delle partite finite pat- 
te, cosa che gli ha fatto gua- 
dagnare qualche posizione in 
classifica rispetto a concor- 
renti che pure hanno vinto 
percentualmente più di lui; 
al contrario il peggior pareg- 
giatore è stato robbie con 
solo tre patte su 6.840 parti- 
te disputate! Il secondo gra- 
fico (figura 10) mostra inve- 
ce la distribuzione dell’effi- 
cienza in funzione della posi- 
zione in classifica da cui ap- 
pare netta la superiorità di 
robocop 

Squilli di trombe, 
rullo di tamburi... 

Signore e signori eccoci 
dunque alla fine. Non mi re- 
sta che proclamare ufficial- 
mente il vincitore e... pre- 
sentarvelo in figura 11. Co- 
me si vede robocop2 è un 
robot piuttosto semplice e 
«spartano»; la sua strategia 


consiste nel «passeggiare» 
in su ed in giù sul lato de- 
stro dell’arena sparando a 
tutto ciò che incontra. La 
particolarità è proprio nell’al- 
goritmo di sparo che varia la 
gittata in funzione del movi- 
mento del bersaglio. 

Congratulazioni dunque a 
Carmine della Sala che vin- 
ce cosi un abbonamento an- 
nuale a MCmìcrocomputer 
con decorrenza dal prossi- 
mo gennaio. Complimenti 


naturalmente 
finalisti, per 
ad arrivare ad 

grazie di cuore 
i quali hanno 
mio augurio è 
'8 che 



a tutti i 
riusciti 
aguardo 
; e un 


tecipare alle 
zioni del Tomeo con robot 
sempre migliori e più ag- 
guerriti. Ricordo a tutti gli 
interessati che i sorgenti di 


tecipato a questo torneo so- 
no disponibili su MC-link (il 
file si chiama MCR2-SRC. 
ZIP) o sul dischetto di Cro- 
bots diffuso nel PD di 
MCmìcrocomputer. 

Cala dunque, per ora, il 
sipario sul Secondo Torneo 
di Crobots di MCmicrocom- 
puter, il primo ad aver speri- 
mentato la formula dei giro- 
ni eliminatori. L’appunta- 
mento con Crobots è dun- 
que per il Terzo Torneo che 
si terrà ad ottobre 1993; co- 
me per quest'anno le iscri- 
zioni saranno aperte da giu- 
gno a settembre, per cui chi 
ha intenzione di partecipare 
si organizzi per tempo. 

E con l'augurio di serene 
feste e di un buon 1993 vi 
lascio per darvi appunta- 
mento al primo numero del- 
l'anno prossimo, Auguri a 

tutti. K@ 


PAUT MTITm MICROSYSTEMS 

Come ottenere il meglio da un acceleratore? 

PALIT ti assiste 

Questa scheda è un acceleratore Graphical User Interface (Cìllll ad 
alte prestazioni, progettalo sul single chip Ultra Color Graphics Con. 

trailer compatibile IBM VGA e con una risoluzione di 1024x768/256 
colori in modo noninterlacriato, e 1280X1024/16 colori in modo 
interlacciato. 



ISIS-» 
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GLI EROI INTERATTIVI! 



«M MORTE SCHIFOSA, LA MORTE LASCIVA, 

LA MORTE! LA MORTE! 

LA MORTE CHE ARRIVA! 

LA MORTE CHE DANZA COL VOLTO DI UN VECCHIO, 

LA MORTE TI HA PRESO ATTRAVERSO LO SPECCHIO!» I or LAN DOG) 


LA VOSTRA AFFEZIONATA SIMULMONDO COLPISCE ANCORA. 
DOPO LA PRIMA AVVENTURA DI DYLAN DOG, ECCO DUE 
NUOVE MEGA ADVENTURES DEDICATE Al PILI FAMOSI PERSONAGGI 
DEI FUMETTI ITALIANI. 



NON TUTTI I BIANCHI SONO CA TTIVI O LADRONI, TU, PERÙ, SE NE DOVESSERO CAPITARE AL TRI, NON DIMEN- 
TICARE MAI DI ACCOGLIERLI COL SORRISO SULLE LABBRA E UN BUON FUCILE CARICO NELLA DESTRA. IL SORRISO 
SERVE QUALCHE VOLTA, MA IL FUCILE SERVE SEMPRE, SPECIE SE LO TIENI CON 
I LA CANNA PUNTATA SULLA PANCIA DEL VISITATORE E IL DITO SUL GRILLETTO. 
\ PUOI SEMPRE FARGLI UN' INIEZIONE DI PIOMBO CALDO. (TCX) 

DYLAN DOG: 

"sei dylan sul video in 3 prospettive visive diverse; "Grafico e 
animazione ol massimo delle possibilità dell' AMIGA e del PC VGA; 

"Audio PC: AdLib, Soundblaster e Soundblaster Pro; 

"Puoi dialogare con Groucho e con moltissimi altri personaggi; 

"Combatti con gli zo-mbies al cimitero in soggettiva con la tua pistota,- 


comodissimo e facile di Simulmondo; 
"Vivi insieme a Dylan una bellissima 
giornata di paura. 

TEX: 

"Grafico e animazione sono 
al massimo delle possibilità 
dell' AMIGA e del PC VGA; 
"Audio PC: AdLib, Soundblaster, 
Soundblaster Pro; 

"Un nuovo sistema di dialogo 
facilissimo da usare e in grado 
liberare tutto lo spessore e 
l'intelligenza delle situazioni; 


iterazione Western 
con il piti famoso 
fumetto italiano. 






NELLE CONFEZIONI DI DYLAN DOG 
E DI TEX TROVERETE IN REGALO 
UNA DI QUESTE SPLENDIDE PINS 
IN TIRATURA LIMITATA 
DA COLLEZIONARE. 




FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 


TEX SARÀ DISPO- 
NIBILE IN TUTTI I 
NEGOZI DA DI- 
CEMBRE PER PC 
IBM E COMP. 
VGA 256 COLORI 
E PER AMIGA 


500-500plu«.ó00- 
2000 E COMP. 


DYLAN DOG SARÀ 
DISPONIBILE IN 
TUTTI I NEGOZI DA 
NOVEMBRE PER 
PC IBM E COMP. 
VGA 256 COLORI E 
OTTOBRE PER AMI- 
GA 500-500pluj- 
600-2000 E COMP. 




A Dicembre e Gennaio Simulmondo parteciperò olla trasmissione 
«GAMESMASTER» in onda su TELEMONTECARIO. 


ANTONIO 

CABRINI 

PER 

SIMULMONDO 


Simulmondo s.r.l. Viale B. Pichat 28/A - Bologna 



A che punto è il Simulmondo? m 


di Francesco Cartà 


Allora nel 1971 nacque il 
Simulmondo. Fu popolato 
presto da gitanti astrali: 
specie aliene di mosche e 
zanzare (Galaga Saga) di 
uccelli e Fenicotteri 
IPhoenix), di silenzi e carri 
armati (Battle Zone). Però 
vediamo in ordine. Vediamo. 
Seconda generazione: 1979 
e poi su di li. I simulmondi si 
colorano, i nuovi chip lo 
permettono, le scie sul video 
diventano policrome. I primi 
designer e architetti 
dell'universo virtuale si 
esercitano. Cercano di 
mettere insieme humour e 
atmosfera. Provano a 
inventare mondi e 
personaggi. Ci sono i primi 
studios che si dedicano allo 
studio del linguaggio nuovo 
dell'interazione e della 
simulazione in tempo reale. 
Per inventare un teatro 
frequentabile. Nasce anche, 
in punta di piedi, la 
scenotecnica simulata. Il suo 
più riuscito esperimento è il 
genere platform: 
quell'esercizio d'interazione 
simulata e in tempo reale 
che ha per scopo la 
frequentazione 
d'impalcature e scale, di 
piattaforme e ascensori, di 
congegni e passatoie e di 
ogni altro sistema, naturale e 
artificiale, che preluda e 
conduca a selvagge 
giravolte , e a corse 
furibonde che ricordano gli 
albori del cinema e i B-movie 
muti di Bus ter Keaton e 
Harold Lloyd. 

A parte ì meriti scenotecnici 
simulati, a parte cioè la 
capacità del genere platform 
di costruire grandi mondi 
interattivi e tridimensionali, 
questo tipo di simulmondi a 
intrico di piattaforme, vanta 
alcuni dei più grandi e celebri 
successi della storia dei 


videogame: Donkey Kong, 
Burger Time e dì recente la 
saga dì Mario della 
Nintendo. 

I simulmondi nascono come 
spazi virtuali sportivi (Pong, 
Supersprint...), si estendono 
alla fantasìa con i 
simulmondi alieni (Space 
Invaders, Tempest, 
Asteroids...), dilagano con i 
simulmondi ironici e 
cartoonistici (Donkey Kong, 
Burger Time, Q*Bert...). 
Burger Time è la caricatura 
interattiva della società 
americana della fine degli 
anni Settanta: un mondo dì 
hot dog e hamburger, di 
uova fritte e fast food... in un 
mondo di scale il cittadino, il 
cuoco, è impigliato e 
inseguito nelle irritanti 
maglie della fretta e del 
consumo inutile. E quasi 
sempre catturato. Ma prima 
dì lui la fantasia e il travaso 
dei media avevano generato 
il simulmondo di Donkey 
Kong. Liberamente tratto 
dalla prima storia 
cinematografica del gorilla 
gigantesco reso schiavo a 
New York e arrampicatosi in 
una furia di riscatto 
sull'Empire State Building , il 
mondo interattivo di Kong 
mette in scena per la prima 
volta Mario, l'artigiano 
italiano col cappello rosso, 
che libererà la bella da Kong 
e incarnerà, simulerà, uno 
dei primi personaggi duraturi 
e importanti dì questi 
universi virtuali. 

Ma prima di Mario, un'altra 
casa giapponese la Namco, 
aveva inventato e simulato il 
labirinto di Pac Man. Pac 
Man, che ancora per molti 
vuol dire videogame, era 
l'esperienza più tipica della 
psicologia umana: correre in 
un dedalo senza sbocco, 
roteare impazziti senza 


obiettivo, finire un livello (un 
anno) di vita e iniziarne un 
altro. Simulare tanto per 
simulare, vivere tanto per 
vivere. Noi siamo la pallina 
gialla con la bocca a 
triangolo di Pac Man e 
mangiamo pillole di energia 
simulata per vìvere. 
Fantasmi colorati ci 
assalgono e a volte 
sappiamo tenerli a bada, a 
volte, quando diventano 
troppi, ci vincono. Ci 
abbandoniamo e finiamo. E 
intanto un'altra categoria 
stilìstica del simulmondo e 
un'altra struttura scenica, il 
labirinto, era stata generata. 
E anche un altro 
indimenticabile personaggio. 
In qualche modo emuli di 
Pac Man sono anche 
Pengo, il pinguino sposta 
blocchi di ghiaccio , Q ‘Ben, 
che però merita qualche 
parola in più perché inventa 
la piramide virtuale sospesa 
nel vuoto e 

trìdimensionalizza lo spazio, 
generando un'altra sfida 
simulata gratuita e 
divertente e un altro 
personaggio, e comprimari, 
capace di lasciare un segno. 
È lo stile americano, della 
Gottlieb's, che tenta di 
inventarsi uno spazio 
accanto al simbolismo 
interattivo culturale dei 
giapponesi. 

(3) continua. 



PW Avvenimento 1 


Quest for Glory 3 


Sierra (USA) 

Sierra IUSA) 

PC VGA 

Negli ultimissimi tempi 
non ero più tanto convinto 
della qualità delle avventure 
Sierra: mi sembrava che la 
spinta interattiva e giocatale 
dei primi numeri delle loro 
molte saghe si fosse un po' 
esaurita, e l'intrico dei puzzle 
e il rompicapo interattivo 
stesse prendendo il soprav- 
vento sulla creatività simula- 
la. Se ne deve essere accor- 
to anche il grande capo e la 
sua adorata consorte che so- 
no alla leadership della fami- 
glia americana che più ha 
fatto per le sorti dell'avven- 
tura virtuale made in USA. 
Se ne sono accorti e sono 
corsi ai ripari. 

Insomma io ho installato 


Index 

Questo mese tre PW Avvenimenti: Quest for Glory 3, la più 
bella avventura della Sierra da Larry 1. Wolfenstein 3D la più 
incredibile sorpresa interattiva da due anni in qua : Tex Willer, il più 
famoso fumetto italiano, in versione interattiva PC e Amiga. 

PW Simulposta dedicato al minirelerendum di qualche mese 
fa con un PW Inside Reader su Star Trek: 25 th anniversary. 

Per finire un grandioso numero di PW Panorama con le ultime 
novità, commenti e notizie sul NSI I Neorealismo Simulato Italiano). 
M'inoltro. Seguitemi. 
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QG3 sul mio fido hard disk e 
ho dato inizio alla speranza: 
la speranza che il contenuto 
fosse poco ripetitivo, poco o 
nulla (meglio nulla) basato 
sull'individuazione da parte 
mia d'improbabili puzzle e 
meccanismi vari, e che mi 
fosse dato invece, cosa che 
agogno e anelo (dove lo tro- 
vate un giornalista simulato 
che usa questi verbi alla Ip- 
polito Nievo...) di interagire 
un po' con un mondo e dei 
personaggi che sapessero 
attrarre la mia attenzione e 
mantenerla avvinta a loro. 
Come l’edera, 

La storia è il terzo anello 
della saga di Quest for glory 
iniziata qualche anno fa con 
un certo successo. Il perso- 
naggio, che può muoversi 
nella storia con tre differenti 
aspetti di personalità, può 
anche essere direttamente 
importato dalle precedenti 
esperienze. Insomma se ne 
abbiamo creato e fatto vive- 
re uno buono possiamo an- 
che tenercelo. Risolte al volo 
queste questioni burocrati- 
co-interattive possiamo co- 
minciare a vivere artificial- 
mente. In questa strana ter- 
ra ci sono simpatici perso- 
naggi e interessanti creature 
della mitologia digitale. Il no- 
stro character ha l'aria di es- 
sere un introdotto nei quar- 
tieri alti e viene perfino con- 
dotto alla vista di una specie 
di leone che ha tutte le ca- 
ratteristiche del boss della 
vicenda. Altri mezzi leoni si 
aggirano per il landscape e 
hanno a loro volta tutti gli 
estremi dei saggi e dei 
noncuranti profeti: vestiti di 
tutto punto assumono fat- 
tezze e espressioni che di- 
mostrano attenzione alla 
sceneggiatura e scrupolo sul 
dettaglio, non comuni rispet- 
to alle avventure interattive 



Quest for Glory 3. 

concorrenti, lo mi lancio in 
spietate e abbastanza gratui- 
te esplorazioni e interroga- 
zioni, tanto per farmi un'idea 
del landscape e per capire i 
personaggi. Siamo in una 
terra tipo Alì Babà e i 40 
ladroni, però mixata con un 
po' di Herman Hesse (India 
antica e religiosa) e una 
spruzzata di mitologia anima- 
listica anche questa orienta- 
le. Mi viene in mente anche 
un po' l'Africa di Hitchcock 
dell' «Uomo che sapeva trop- 
po» con James Stewart e «I 
predatori dell'arca perduta» 
che lo clonavano, Mentre so- 
no li infatti accade qualcosa: 
un ladro esegue il suo me- 
stiere: ruba. Vengo eletto te- 
stimone e con aria pomposa, 
devo essere davvero un pez- 
zo grosso, vengo preso mol- 
to più simulatamente sul se- 
rio di quanto non sperassi. 
Poi manco ci tenevo a testi- 
moniare. Il ladro mi era quasi 
simpatico. Nella casbah non 
mi succede altro, a parte dia- 
logare con venditori di roba e 
perdigiorno annoiati e seden- 
tari e altri bighelloni non me- 
glio identificati. 

Alzo la velocità dell'intera- 
gibilità e mi metto a correre. 
Esco da una zona iniziale do- 
ve ho assistito, sembrava 
una cosa maledettamente 
seria, al dialogo tra due se- 
miìeoni, e ho visto una bella 
negretta molto considerata. 
Fuori sono in cima ad una 
specie di tempio di Quezal- 
coatl, un bel mix postmoder- 
no tra Africa, Asia e America 


latina questa storia, che ha 
un sacco di entrate che cela- 
no gruppi di pressione e lob- 
by che hanno davvero un 
sacco di cose da raccontare, 
ma io non ho tempo di stare 
molto a sentire perché vo- 
glio raccogliere più esperien- 
ze possibili da riferirvi, 
Insomma di Quest for glo- 
ry 3 mi piace molto l’atmo- 
sfera, moltissimo l' interattivi- 
tà e la sensazione di libertà 
simulante che si respira, mi 
piace che mi sento in un 
mondo digitale, in un simul- 
mondo vivibile e mitico, di- 
verso dalla realtà. Qui si vive 
bene, s'incontra gente sim- 
patica, c'è anche l'avventura 
da risolvere, ma non è inva- 
dente e si adatta morbida- 
mente ai miei ritmi di sco- 
perta. Non sono morto mai e 
di scemenze ne ho fatte tan- 
te. Ci tornerò. Voi andateci. 


PW Avvenimento 2 


Wolfenstein 3D 


ID Software (USA) 

PC VGA 

Il secondo PW Avveni- 
mento doveva essere un al- 
tro. E doveva essere un altro 
che avevo già scelto. Ero si- 
curo. E in questo mestiere è 
difficile che si cambi idea da 
un momento all'altro: gli 


scoop non sono frequentissi- 
mi. Non succede di fermare 
le macchine. Stavolta è suc- 
cesso. Abbiamo una certa 
esperienza ormai, giusto 
amici lettori? Siamo stati ve- 
loci nel 1986 a capire l'Ami- 
ga ricordate? Beh con la 
stessa velocità ho sentito 
puzza di simulato ieri pome- 
riggio quando i ragazzi di Si- 
mulmondo mi hanno fatto 
vedere una cosina interatti- 
va. Sul video di un PC c’era 
un labirinto bitmappato tipo 
Dungeon Master. Solo che 
era full screen. Stefano Bal- 
zani muoveva il mouse e 
questo labirinto schizzava via 
in soggettiva velocissimo. 
Ho chiesto che 586 a 100 
MHz stava usando. Anche 
voi l'avreste chiesto no? Era 
un 386sx, uno dei PC più 
vecchi di Simulmondo. E 
questo coso schizzava velo- 
cissimo e simulante, con 
una mano con pistola, o col- 
tello. in soggettiva. Ho im- 
plorato l'immediata installa- 
zione del medesimo softwa- 
re sul mio disco rigido. E il 
PW Avvenimento 2 è cam- 
biato. 

La proverbiale difficoltà a 
descrivere gli interattivi si 
perpetua. E noto che più so- 
no interattivi, più sono nuovi 
e inauditi, più sono difficili da 
narrare. Risolvo rapidamente 
il problema della storia per- 
ché qui è più la tecnica che 
conta che la storia. Vorrei 
quasi dire che quando si 
sperimenta serve un plot su- 
perfacilissimo e tendente al- 
la scomparsa, cosi non pre- 
occupa, non assorbe tempo, 
è quasi ricerca pura. E que- 
sto Wolfenstein 3D ha le 
giuste caratteristiche: siamo 
l'agente del servizio speciale 
incaricato di un'incursione in 
un lager nazista. Il campo ha 
sei livelli, altrettanti episodi 
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che portano dall'inizio alla fi- 
ne. Rapido e interattivo. 

Il fatto è che l’esperienza 
di incursione nel lager è l’e- 
sperienza fantasy più realista 
mai fatta a memoria d'uomo 
con qualunque macchina in- 
cluse quelle della Realtà Vir- 
tuale. Sono pronto a scom- 
mettere con tutti voi che 
non siete mai stati di fronte, 
prima d'ora, anzi vorrei dire 
dentro, ad un mondo così 
simulato, così interagibile, 
cosi vertiginoso, cosi veloce, 
cosi mondo, come questo 
qui. Tecnicamente è una tec- 
nologia software molto simi- 
le a quella della Origin di 
Wing Commander e Under- 
world. Ma la grande differen- 
za è che questo titolo funzio- 
na, a queste stratosferiche 
velocità, con un PC 386 con 
520K ram liberi e una scheda 
VGA. E a tutto schermo. Sul 
serio sbalorditivo. 


Le strutture indubbiamen- 
te vettoriali, questi mondi 
calcolati e in tempo reale so- 
no sempre vector dipenden- 
ti, sono rimpinzate fino al 
collo di superfici bitmapped, 
disegnate da gente in gamba 
che ha a cuore il realismo e 
la simulazione. Cosi nel pri- 
mo episodio, che sono riu- 
scito a finire anche perché 
non ci voleva una gran bra- 
vura interattiva, abbiamo un 
sacco da fare con SS e ritrat- 
ti di Hitler, icone nazi e sva- 
stiche ai muri, che sono cosi 
grandi da sbatterci il muso e 
così vere da farsi male. In 
seguito vedremo cani dober- 
mann simulati, cattivi di vario 
genere, ossari e altra roba, 
incluse suppellettili e mobi- 
lio, tutte rigorosamente tre 
D e così vere da girarci attor- 
no e guardarle da tutte le 
prospettive. In ogni caso 
questa fine del 1992 ha mo- 


strato nuove frontiere del si- 
mulabile e nuove viste dei 
mondi interattivi. Era la svol- 
ta che stavamo aspettando. 

Per richiedere questo soft- 
ware, che non è in vendita 
nei negozi, dovete mandare 
35S + 4S per spese di spedi- 
zione a Apogeo software, 
P.O. Box 476389. Garlan Te- 
xas USA. Oppure telefonare 
all' 1-800-426-31 23. Dite che 
vi mando io... eheheheh. 


PW Avvenimento 3 

Tex Willer: 

Piombo caldo 

Sìmulmondo (Ita) 

Oro Bertmelh, Ricky Cangini. 
Simulmondo studios. 

PC VGA Amiga 


Tex Willer è senz'altro il 
più resistente e mitico perso- 
naggio dei fumetti che men- 
te italiana abbia partorito, La 
sua fama e il seguito dei suoi 
lettori riguardano ormai alme- 
no quattro o cinque genera- 
zioni di italici. E credo che 
siano pochi quelli tra voi che 
non abbiano avuto per le ma- 
ni almeno un numero del ran- 
ger di Sergio Bonelll editore. 

Creato alla fine del dopo- 
guerra, per inserirsi nel ge- 
nere dei cowboy americani 
che entusiasmavano le folle 
al cinema, immaginato per 
essere un incrocio tra John 
Wayne e Gary Cooper, Tex 
non doveva tardare ad assu- 
mere, grazie alla bravura dei 
suoi autori Giovanni Luigi 
Bonelll e Aurelio Galleppini, 
movenze completamente 
originali e sue, fino a svilup- 
pare quel gergo particolaris- 
simo, fatto di corna di bison- 
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te e di satanassi, che è forse 
la vera ragione del suo infini- 
to successo. 

Ancora adesso Tex vende 
circa 1.000.000 di copie al 
mese in edicola e ha resisti- 
to fino a sei mesi fa all'infu- 
riare del fenomeno Dylan 
Dog, che solo di recente lo 
ha alla fine superato, anche 
se di una manciata di mi- 
gliaia di copie. 

Con questo pedigree alla 
Simulmondo non si poteva 
resìstere ad aggiungere 
Aquila della notte (il nome 
con il quale è conosciuto co- 
me capo degli indiani Nava- 
jos) al range dei fumetti itali- 
ci da cui ricavare interattivi. 
Così, firmato il contratto alla 
fine dello scorso aprile, ven- 
ne dato inizio alla produzione 
che si decise dover essere 
per Amiga e PC. 

Gli autori furono autorizzati 
a non badare particolarmen- 
te a spese e a non lesinare 
sulla quantità di memoria 
espressa in numero di di- 
schi, che infatti ammontano 
a 5. Questo non vuol auto- 
maticamente dire che la qua- 
lità sia in proporzione. Co- 
munque rassicura sul budget 
di produzione messo a di- 
sposizione. Il genere di gioco 
può essere definito un ad- 
venture atipico, con degli in- 
termezzi arcade più di colle- 
gamento che altro: questo 
anche per rassicurare gli 
odiatori degli arcade. Ci sono 
molte zone dedicate al dialo- 
go, e risolte con il sistema 
più semplice che avete già 
visto nei vari Dylan Dog e 
Diabollk; bisogna semplice- 
mente scegliere la frase che 
vi sembra più indicata e 
quindi dare anche una certa 
dimostrazione di conoscenza 
del modo di parlare di Willer, 
delle sue abitudini, del suo 
modo di essere. Insomma 
conoscere il personaggio. 

Tex è a riposo in un forte, 
quando giunge la notizia che 
c'è bisogno di lui in un pae- 
sotto semi-minerario dove 
stanno accadendo cose po- 
co chiare. Carson non è di- 


sponibile e quindi viene mol- 
lato al forte: può darsi che 
lui, Kit e Tiger, gli altri pard di 
Tex, possano raggiungerlo in 
caso di guai più grossi del 
prevedibile. Tex studia la car- 


ta: c'è da attraversare un 
deserto, si prevedono bande 
di Apaches sbandati, gente 
che Willer conosce bene e 
che va trattata con un'inie- 
zione di Piombo Caldo. Infat- 


ti l'incontro con gli Apaches 
ci sarà, e ci sarà anche, spe- 
ro, la vostra risposta per le 
rime sul modello Tex & Win- 
chester. Al paese, quando ci 
giungerete, vi conviene fre- 
quentare il saloon: di solito è 
li che ci sono le informazioni 
che Tex cerca, E di solito ci 
sono anche le proverbiali bir- 
re e le bistecche con le pata- 
tine, 

Da questo punto in avanti 
devo lasciarvi da soli, perché 
molti non sarebbero contenti 
di scoprire altre cose sulla 
storia. E siccome non voglio 
essere inseguito da italici 
suppone r di Willer, vi mollo 
e passo alla Simulposta. 


m 
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PW Simulposta 

Allora, qualche mese fa 
ebbi a pubblicare cinque do- 
mande in una specie di 
scheda referendum che mi 
serviva a capire meglio a chi 
scrivo e chi legge. Le do- 
mande erano: 


1 Età. 

2 Computer posseduto. 

3 Prodotto preferito degli ulti- 
mi cinque anni. 

4 Pensare di acquistare un 
lettore di CD ROM? 

5 Cosa vi piace e cosa non vi 
piace di PW. 

Le risposte sono arrivate, 
grazie, e come prevedevo 
per via epistolare (alcune), 
fax (parecchie), MC*link 
(molte). 

Risultati: 


1 Età media 22 anni. 

2 70% PC, 23% Amiga, 7% 
Mac. 

3 Plebiscito per Wing Com- 
mendar e Falcon. 

4 Si 30%, No 10%. Forse 
60%. 

5 Piace; l'informazione ag- 
giornata e ragionata. 

Non Piace: numero pagine 
Ipoche per voi molte per me 
ehoheh). 

Non piace ; mia presunta ten- 
denza verso il PC. 


Adesso capisco meglio. Il 
lettore tipo di MC/PlayWorld 
è: un ragazzo maschio (sic) 
di 22 anni, con un PC poten- 
te e accessoriato, è appas- 
sionato di simulatori e av- 
venture interattive, è incerto 
sull'effettiva utilità di un CD 
ROM player. Vi riconoscete? 


Vabbè, ogni cinque o sei 
anni faccio una cosa del ge- 
nere. l’ultima aveva dato un 
risultato completamente di- 
verso. C'era ancora di mez- 
zo il C64 e l'Amiga era la 
macchina. L'Amiga tiene e il 
PC dilaga. Secondo me il 
Mac dovrebbe salire un po' 
e molti Macchisti avvicinarsi 
al mondo' della simulazione. 
Vedremo. Se avete com- 
menti scrivete. 

Insieme alle lettere per il 
referendum alla buona di cui 
sopra, è giunta anche un'ac- 
coratissima lettera di Marco 
che è assolutamente dispe- 
rato nella sua strategica si- 
mulazione di Star Trek: 25si- 
mo anniversario che è stato 
ur> Avvenimento di qualche 
mése fa. lo non sono anda- 
to cosi a fondo nell'Avven- 
tura. che pure mi è sembra- 
ta splendida, per risolvere le 
sue angustie. Facciamo co- 
si: io pubblico la sua lettera 
qui di seguito' poi se qual- 
cuno vuole dargli una mano, 
scriva a me che pubblicherò 
in seguito. 

L'Enterprise si avvicina al- 
la Republic (ormai ridotta ad 
un relitto I ed il tenente Uhu- 
ra ci chiede se deve manda- 
re subito un messaggio alla 
flotta astrale o aspettare il 
nostro ritorno dall'ispezione. 

Fatta la scelta Kirk, Spock, 
McCoy ed una guardia ven- 
gono teletrasportati sulla 
Republic, a bordo della qua- 
le erano segnalate solo due 
persone ancora in vita. 

Da quello che ho capito 
inoltre, anche l'ingegnere 
Scott con una sua squadra 
di tecnici sbarcano in un al- 
tro punto della nave. 

Dall'inizio della « puntata » 
fino ad adesso non è possi- 
bile salvare la situazione. 

Sul ponte della Republic 
scopriamo che una delle 
due persone è morta, men- 
tre l'altra la troveremo in in- 
fermeria ancora viva. Sem- 
pre sul ponte, dall'esame 
del computer e del diario di 
bordo, apprendiamo che la 
Republic è stata attaccata 
da una nave avente gli stes- 
si codici dell'Enterprise. 
Quando giungiamo in infer- 
meria, ci accorgiamo che la 
sopravvissuta è una vecchia 
compagna di Kirk al corso di 
psicologia dell'accademia. 

Una volta che McCoy le 


ha prestato soccorso riuscia- 
mo a parlare con lei. che ci 
accusa di averli attaccati e 
distrutti. Questo però è tut- 
to quanto riusciamo a sape- 
re (?), poiché subito dopo la 
sopravvissuta perde i sensi. 
Sulla Republic non c'è più 
niente da fare (?), cosi chie- 
diamo di risalire sull'Enter- 
prise dove troviamo anche 
Scott (sarà sbarcato sulla 
Republic?). 

Saliti a bordo seguiamo la 
scia lasciata dall'astronave 
attaccante (senza neanche 
scegliere di farlo) finché arri- 
viamo ad un pianeta del 
quale Kirk non ha buoni ri- 
cordi. Qui veniamo intercet- 
tati da un esatto duplicato 
dell 'Enterprise: anche qui ci 
si chiede di scegliere se av- 
vertire la flotta astrale o 
chiamare la nave nemica. 
Qualunque sia la nostra 
scelta, la nave si mette in 
contatto con noi. Il suo capi- 
tano ( Bredell ) è un vecchio 
nemico di Kirk che ha co- 
struito l'Enterprise 2 per 
vendicarsi e ucciderci. Tutti i 
nostri tentativi di dialogo 
vanno a vuoto (anche il più 
lungo e promettente) e la 
nave nemica ci attacca. Do- 
po pochi istanti di combatti- 
mento entrano nel settore 
anche due navi pirate a dar 
manforte al nemico. 

Il mio problema è il se- 
guente : mi è risultato im- 
possibile sostenere il com- 
battimento (finisco sempre 
per essere distrutto). Come 
posso uscire da questa si- 
tuazione ? 

Faccio presenti quelle che 
potrebbero essere delle vie 
di uscita ed i problemi con- 
nessi: 

1) Vincere il combatti- 
mento semplicemente 
«smanettando». È quello 
che sto provando da qual- 
che mese, ma in tre contro 
uno i nostri nemici sono 
troppo forti. 

2) Nel caso fosse stata 
avvertita la flotta astrale 
(magari in tutte e due le oc- 
casioni che ci si sono pre- 
sentate ’l basterebbe «resi- 
stere» fino all'arrivo di rin- 
forzi. Questi però non sono 
mai arrivati, per quanto ab- 
bia resistito all'attacco nemi- 
co (non più di 5 minuti!!). 

3) Diplomazia. Tutti i ten- 
tativi di dialogo vanno a vuo- 
to. Bredell è uno psicopatico 


e quindi ci sarebbe utile 
l'aiuto della sopravvissuta (la 
vecchia amica di Kirk trovata 
sulla Republic) che, guarda 
caso, studiava psicologia. 
Questa però, da quanto ho 
capito, è rimasta sulla Repu- 
blic, dove McCoy ha fatto 
sbarcare una squadra medi- 
ca prima di tornare a bordo 
dell' Enterprise. 

4) C'è una novità rispetto 
alle situazioni capitate in 
precedenza: sul ponte di co- 
mando è presente anche il 
dottor McCoy (non c'era 
mai stato se non alla fine di 
ogni mini-avventura). Si può 
pensare che possa tornarci 
utile in qualche modo, ma 
se lo selezioniamo i I gioco si 
interrompe, e viene visualiz- 
zato il seguente messaggio: 
INTERNAL ERROR ; 

BRIDGE PROBLEM. CAN'T BE 
HERE. 

GAME ABORTED 

Riguardo questo messag- 
gio ho pensato tre cose: 

4a) Non c'è nessun erro- 
re grave che impedisca di 
continuare il gioco, sempli- 
cemente McCoy non si può 
usare in questa situazione. 

4b) C'è un errore nei gio- 
co che mi impedisce di con- 
tinuare come dovrei. 

4c ) Quei puntini di so- 
spensione indicano che sul 
ponte, ad aiutarmi, ci do- 
vrebbe essere qualcun altro: 
probabilmente l'amica psico- 
ioga di Kirk. Ma in questo 
caso come far si che venga 
portata a bordo ? (Questa 
scelta non ci viene offerta). 
Ci ricolleghiamo quindi alla 
« strategia diplomatica» del 
punto 3. 

Faccio inoltre presente 
che quando si era sbarcati 
sulla Republic non c'era (?) 
possibilità di mettersi in 
contatto con l'altro gruppo 
di sbarco, ossia con Scott 
ed i suoi uomini (sempre nel 
caso che fossero sbarcati). 

Sono fermo a questa « im- 
passe» da ormai qualche 
mese. Poiché ho pagato il 
gioco più di 70.000 lire gra- 
direi poterlo continuare. 

La prego quindi di aiutar- 
mi, se può, anche solo se- 
gnalandomi possibili fonti di 
informazioni (so che esisto- 
no alcune riviste che pubbli- 
cano soluzioni dì giochi di 
avventura). 

Marco Donati 
Rho (MI) 
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PW Panorama 
PC Amiga 

Cari fratelli, questo mese 
vi parlerò di alcune nuovissi- 
me uscite che ho potuto 
saggiare negli ultimi giorni. 
Sono quasi tutte produzioni 
di tipo avventuroso, perché 
è il genere che sembra es- 
sere a me e a voi più gradi- 
to. Quindi, forse, vorrete sa- 
pere cosa sia interessante e 
cosa no. Provate a capirlo 
da quanto segue. Sennò fa- 
te voi. Buon viaggio. 

Dagli USA arrivano alme- 
no 5 produzioni su cui pun- 


tare e tenere gli occhi: 

Spring Break della Legend, 

Rex Nebular della Micropro- 
se, Migbt & Magic IV della Robospon. 






New World computing, Ro- 
bosports della Maxis, King 
Quest VI della Sierra. Intera- 
giamo un po'. 

Spring Break, che sarebbe 
il modo in cui nei college 
americano si chiamano le va- 
canze di Pasqua, è il titolo di 
un'avventura interattiva di 
Steve Meretzky che è uno 
dei tanti ex-lnfocom che 
adesso si aggirano in tante 
nuove case di produzione. 
Della Infocom ha mantenuto 

King Quest IV 


il gusto per la simulazione 
spinta, erotica più o meno, 
e per la cura dei particolari 
soprattutto di quelli scritti. 
Le avventure della Infocom. 
di cui è appena uscito un 
cofanetto che le contiene 
quasi tutte e che si chiama 
Lost Treasures of Infocom. 
per chi non le ricordasse, 
erano praticamente dei ro- 
manzi interattivi e a volte 
erano proprio scrìtte da veri 
romanzieri, come Hitchiker's 
guide to Galaxy. Beh, tor- 
nando alla Legend, cosi si 
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chiama la sua nuova casa di 
produzione, mi sembra che 
Spring Break abbia ereditato 
l'humour della Infocom e la 
qualità dell'interazione: il si- 
stema di gioco non è flessi- 
bilissimo e soprattutto non 
è molto simbolico e grafico, 
affidandosi moltissimo alle 
proverbiali e stupende de- 
scrizioni alfabetiche di cui 
sopra. Direi che, come suc- 
cesso per Magnetic Scrolls 
e Infocom, forse ora è più in 
trend la Sierra o la Lucas, 
però agli appassionati delle 
cose fatte bene questo 
Spring Break piacerà. 

Come del resto mi è pia- 
ciuto moltissimo l'esordio 
della Microprose nel regno 
delle Interactive adventure. 
La Microprose non è esatta- 
mente la casa famosa per 
lasciare le cose come le tro- 
va. Nel 1983 rivoluzionò e 
rese pubblico il concetto di 
simulatore di volo, e da II 
derivano gran parte delle 
sue fortune più recenti, 
Adesso ha disegnato un si- 
stema di gioco che lancia 
con questo Rex Nebular, 
che davvero mette in più di 
una crisi il mitico interactive 
tool della Sierra, Non fosse 
altro che per la flessibilità e 
la qualità delle possibilità in- 
terattive, Ma forse il parago- 
ne con la Sierra non è az- 
zeccatissimo: direi meglio 
che l’avventura di Rex Ne- 
bular, una specie di sfigato 
faccendiere dello spazio pro- 
fondo, somiglia di più a 
quelle del protagonista della 
saga di Monkey Island che 
non a quelle di Larry o di 
altri character della Sierra. 
Comunque davvero con il 
parser dì Microprose si può 
fargli fare di tutto e il diverti- 
mento è assicuratissimo. 


Specialmente se conoscete 
bene l'americano. Sennò 
niente. 

Mìght & Magic IV, invece, 
è un rpg animato alla Dun- 
geon Master che prosegue 
la saga cominciata ormai tre 
anni orsono e accolta con 
un certo entusiasmo e favo- 
re negli USA, tanto favore e 
tanto entusiasmo da aver 
fatto diventare la sconosciu- 
ta New World computing 
una quasi star di quel firma- 
mento, distribuzione Electro- 
nic Arts, ambitissima, inclu- 
sa. MMIV è confezionato 
nella più gigantesca scatola 
che la storia del software 
ricordi: una cosa proprio al- 
l'americana ai confini della 
realtà, grande più o meno 

Diaboli!* 4. 


come due scatole normali di 
prodotti di solito in commer- 
cio. E non è che le scatole 
di giochi di solito siano pic- 
cole. Il rpg è complessissi- 
mo e dotatissimo di cento- 
mila particolari, sui quali non 
sono in grado di diffondermi 
in questo piccolo spazio. In 
compenso posso dire che, a 
detta dell'avveduta critica 
americana, questa saga è 
l'unica in grado di rivaleggia- 
re in qualità estetica e spes- 
sore simulativo con la leg- 
gendaria Ultima. Tanto do- 
vrebbe bastare agli interes- 
sati. 

La Maxis, a parte A-Train 
che non è un suo prodotto, 
non aveva ancora pubblicato 
nulla che non contenesse il 
suffisso SIM a integrazione 
del titolo: Simcity, Simearth, 


Simant, Simlife (in uscita). 
Quindi questo Robosports 
fa in un certo senso ecce- 
zione. Ma guardando bene il 
prodotto, ci si accorge che 
l'eccezione non è solo relati- 
va al titolo: infatti, in mezzo 
a tante simulazioni, Robo- 
sports è praticamente un ar- 
cade. Ben strutturato, ben 
motivato, ben controllato, 
ma sempre un arcade. Un 
giocattolone software come 
quelli che piacciono alla ca- 
sa di Will Wright, ma stavol- 
ta proprio un giocattolo sen- 
za nessuna pretesa di simu- 
labilità. Scopo del gioco è 
armare e istruire bande di 
spietati robot, che poi ci as- 
sicurano vincolati alle miti- 
che tre leggi della robotica 
di Asimov, a quanto pare va- 
lide anche nel caso infre- 
quente fin qui, dì robot si- 
mulati. La cosa divertente è 
che i robot, ma d'altra parte 
sono robot americani, gioca- 
no pure a baseball e si alle- 
nano e confliggono su 24 
diversi terreni bellici. Un po' 
rimpiango Simcity. 

L'invasione stelle e stri- 
sce tanto cara a Bill Clinton, 
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si completa con la puntata 
sei della leggenda di King 
Quest. Ce l'ho nell'hard disk 
giusto sotto questo docu- 
mento in Word Perfect, co- 
sì, sotto Windows, controllo 
le mie ultime sensazioni 
proprio mentre scrivo. E al- 
lora devo dire che mi piace 
molto e che lo trovo interat- 
tivo e coinvolgente quasi co- 
me Quest for glory, solo 
che mi sembra che la quan- 
tità di puzzle e i blocchi logi- 
ci all'Interazione siano forse 
un po' troppi. Capisco che 
gli appassionati del genere 
adorino risolvere questioni 
simili: però, e forse molti 
saranno d’accordo con me, 
credo che cominciare subito 
con stop vari in molti punti 
dei primissimi scenari, sia 
un po' frustrante. Perché 
quei maledetti armigeri mi 
proibiscono l'ingresso nel 
palazzo reale? Perché non 
posso entrare nelle botte- 
ghe giù in paese? Vabbè, è 
solo qualche ora che c'inte- 
ragisco, magari tornerò con 


più informazioni oppure mi 
manderete voi le vostre. 
Bellissimo però, estetica- 
mente. 

Adesso vorrei dedicare al- 
cune note a novità nella pro- 
duzione delle Simulmondo 
Adventures, le avventure in- 
terattive mensili in vendita 
soloin edicola. Intanto vorrei 
fare una doverosissima pre- 
messa, che ho del resto già 
fatto in più occasioni, ma 
che qui ripeto per eventuali 
nuovi lettori o antichi lettori, 
ma un po’ distratti, lo sono 
il titolare e teorico della Si- 
mulmondo: sono cioè quello 
che la dirige e la anima in- 
sieme a 25 persone all’inter- 
no, e circa cento all'esterno. 
Non sono quindi autorizzato 
per ragioni professionali a 
dire in questa sede che i 
prodotti della Simulmondo 
siano belli e ben fatti e co- 
munque ad elevare giudizi di 
valore positivi ed elogiativi. 
Ciò premesso ritengo però 
di aver la possibilità, invece, 
di darvi informazioni su quel- 
lo che la Simulmondo ha in 
uscita o in cantiere e di con- 


segnare al vostro giudizio 
futuro la valutazione di que- 
sti prodotti stessi. Se volete 
possiamo anche dibattere 
su questo argomento, ma 
credo che la mia posizione 
sia corretta. Passo alle infor- 
mazioni. Naturalmente sia- 
mo pronti ad ospitare, in 
questo stesso spazio, le in- 
formazioni provenienti dagli 
altri produttori di giochi, ita- 
liani e non. 

La produzione della Simul- 
mondo, da settembre scor- 
so, ha preso due diversi ca- 
nali: simulatori sportivi (3D 
World Tennis, 3D World 
Soccer, 3D World Boxing 
che sono in vendita in que- 
sto momento), simulatori 
scacchistici come Ist Chess 
Tutor e prodotti in confezio- 
ne speciale come Dylan 
Dog: attraverso lo specchio 
e Tex Willer: Piombo Caldo, 
anche loro in vendita in que- 
sto periodo nel canale nego- 
zi specializzati, e invece pro- 
dotti seriali, avventure inte- 
rattive in serie come Diabo- 
lik e Dylan Dog Simulmondo 
Adventures in edicola. 



Da gennaio in edicola arri- 
veranno due nuove serie: 
Tex Willer, forse il più miti- 
co fumetto italiano, e SimuT 
man, il primo simul-eroe, un 
personaggio made in Simul- 
mondo. Ma di queste due 
nuove serie avremo tempo 
di riparlare il mese prossi- 
mo. Intanto Diabolik e Dylan 
Dog interattivi sono giunti 
questo mese al numero 4. 
Diabolik 4 esce il 5 dicem- 
bre e Dylan 4 esce il 15 
dicembre. Dagli utenti dei 
primi tre numeri sono giunte 
numerosissime lettere e so- 
prattutto cartoline con indi- 
cazioni varie e critiche co- 
struttive. Moltissimi suggeri- 
menti di miglioramento so- 
no già stati implementati. 

Per finire una panoramica 
velocissima sui numerosi 
prodotti di genere seminata- 
lizio, a proposito auguri, in 
vendita in questi giorni. Si 
scatenano i produttori di 
personaggi a caccia della 
palma di nuovo Mario. Ci 
prova la Gremlin con Zool 
(carino molto), la Millennium 
triplica con James Pond in 
Aquatic Games (carinissimo 
ancora), insiste la System 3 
con il gommoso Silly Putty 
(grafica incredibile, giocabili- 
tà più attaccata a terra) e 
tanti altri prodotti simili, tra 
cui Humans, Troddlers e 
Doodlebug sono in circola- 
zione. Non è certo che 
avranno successo, non l'a- 
vranno senz'altro tutti. Zool, 
però, in questo momento è 
il gioco più venduto in In- 
ghilterra e anche gli altri 
sembrano piacere molto al 
pubblico europeo. Piacciono 
anche agli italiani? Ne sono 
meno sicuro. Di certo non 
piacciono eccessivamente al 
pubblico degli avventurieri e 
simulatori del PC. Di più cre- 
do al popolo dell’Amiga e 
delle console. 

Intanto mi metto il cappel- 
lino rosso e bianco e vado a 
spaventare mio nipote. 
Buon Natale. 
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a cura di Gaetano Di Stasio 


Ray Tracing, pianeti e 
presenza umana 

di Andrea Marcela 


Nei precedenti appuntamenti 
abbiamo più volte evidenziato 
la necessità di semplificare al 
massimo le procedure 
utilizzate per la creazione ed il 
disegno di paesaggi frattali, in 
modo da permetterne 
I' implementazione anche su 
elaboratori personali di media 
potenza. Questa volta si farà 
uno strappo alla regola 
descrivendo alcune procedure 
un po' più sofisticate con le 
quali però si otterranno 
risultati spettacolari, al prezzo 
di un sensibile aumento dei 
tempi di elaborazione 


Ray Tracing 

Il Ray Tracing è stato richiamato di- 
verse volte nel corso delle precedenti 
puntate: saremo più precisi in questa 
sede. Chiaramente non è nostra inten- 
zione affrontare i problemi connessi in 
maniera esaustiva, esiste infatti una ru- 
brica su MC che si occupa dell’argo- 
mento in maniera attenta e puntuale già 
da un anno. 

La tecnica alla base del Ray Tracing 
dovrebbe ormai essere nota a tutti: 
partendo dalla posizione presunta del- 
l'occhio dell'osservatore (o degli occhi, 
se si lavora in «stereo») vengono trac- 
ciati tanti raggi quanti sono i pixel in cui 
è suddiviso lo schermo; interagendo 
con gli oggetti, ogni raggio (di luce) può 
essere riflesso, rifratto o assorbito (ad 
esempio, da un oggetto nero). Ogni 
pixel viene colorato in accordo a ciò che 
ha attraversato il raggio corrispondente 
durante il suo cammino. Un primo van- 
taggio è la perfetta adattabilità del risul- 
tato alla risoluzione; infatti in questo 
caso si opera a livello di singolo punto e 
non su triangolirti o rettangolini. 


Inoltre la verosimiglianza dei risultati 
è sconvolgente : nei disegni si può tener 
conto abbastanza agevolmente degli ef- 
fetti di riflessione (principalmente legati 
all'acqua) e rifrazione (acqua, nuvole, 
nebbia, ecc.). Infatti seguendo il percor- 
so compiuto dal singolo raggio è possi- 
bile determinare gli effetti della sua 
interazione con oggetti trasparenti o se- 
mi-trasparenti, L'acqua può essere idea- 
lizzata, in prima approssimazione, come 
una superficie perfettamente riflettente, 
trascurando per semplicità gli effetti di 
rifrazione e di attenuazione (comunque 
eventualmente intraducibili successiva- 
mente). 

Non è quindi più necessario preoccu- 
parsi del suo colore: essa assumerà il 
colore di ciò che riflette (prevalente- 
mente il cielo). 

Per quanto riguarda l'effetto nebbia i 
problemi già evidenziati decadono tutti 
automaticamente; infatti la riduzione di 
saturazione dipende solo dal percorso 
compiuto dal raggio luminoso e da ciò 
che ha attraversato, compresi banchi di 
nebbia e foschie. 

Un modello dell'atmosfera, abbastan- 
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za verosimile, si può ottenere associan- 
do ad essa un miscuglio di gas che 
devia e colora i raggi di luce provenienti 
dallo spazio. Il sole invece può essere 
schematizzato come una sfera luminosa 
posta ad una distanza opportuna al di 
fuori dell'atmosfera. 

Inoltre II Ray Tracing comporta l'auto- 
matica eliminazione del problema delle 
zone nascoste: un eventuale oggetto 
opaco in primo piano non permette il 
passaggio dei raggi riflessi da oggetti 
nascosti alla visuale. 

Fin qui abbiamo pa rlato di vantaggi : il 
Ray-Tracing però si paga duramente 
perché necessita di una enorme poten- 
za di calcolo per gestire il percorso di 
ogni singolo raggio. Inoltre tecniche più 
sofisticate impongono l'uso di più raggi 
per ogni singolo pixel (con direzioni di- 
verse), colorandolo sulla base di valori 
medi; questo evita di ottenere contorni 
troppo netti e di simulare la presenza di 
luce riflessa oltre che diretta. Inoltre il 
tempo di calcolo aumenta in relazione al 
numero di oggetti ed al numero di por- 
zioni elementari in cui sono suddivisi gli 
oggetti stessi; i paesaggi frattali sotto 
questo aspetto sono una tragedia in 
quanto costituiti da una moltitudine di 
piccoli triangolini. 

E allora che fare? Gouraud o Ray 
Tracing? La scelta dipende dall' hardwa- 
re a disposizione e dal tempo macchina 
che si è disposti ad «investire». È co- 
munque potenzialmente possibile adot- 
tare il Ray Tracing anche nella realizza- 
zione di animazioni grafiche, ma le oltre 
1200 immagini necessarie per un solo 
minuto di «volo simulato» fanno cresce- 
re di tre ordini dì grandezza i tempi dì 
generazione del risultato complessivo, 
rendendo di fatto impossibile l'operazio- 
ne. sempre che non si disponga di una 
workstation Silicon Graphics. 

Pianeti 

Invece di partire da un territorio qua- 
drato (di qualche decina di chilometri di 
lato) si potrebbe partire da una sfera per 
ottenere un intero pianeta e non solo 
una sua piccola porzione. 

A parole la cosa sembra facile, in 



Figura 1 - Dal quadrar o alla semisfera I cerchielli 
indicano i pumi che si devono aggiungere per 
passare da quadrati a triangoli. 


realtà il discorso si può complicare dì 
molto. 

Prima di abbandonare totalmente il 


territorio quadrato si potrebbe pensare 
ad un metodo per mappare il quadrato 
stesso su una sfera. Il primo problema 
da affrontare è la continuità ai bordi del 
dominio: i lati opposti, che dopo il map- 
paggio combaceranno, devono presen- 
tare lo stesso andamento. Questo pe- 
sante vincolo può essere «dribblato» 
mappando il dominio su una semisfera, 
escludendo contemporaneamente la vi- 
sibilità potenziale della superficie oppo- 
sta del pianeta (che in questo caso non 
esisterebbe). 

Per il «mappaggio» si potrebbe utiliz- 
zare il classico sistema dei meridiani e 
dei paralleli. 

Con tali riferimenti la semisfera risulta 
suddivisa in quadrati o meglio in pseu- 
do-quadrati. infatti quelli vicini all'equa- 
tore assomigliano effettivamente a dei 
quadrati, ma ai poli essi degenerano in 
triangoli. Il limite è allora l'eccessiva 
deformazione subita dalla superficie: ta- 
le procedimento è realmente utilizzabile 
solo per zone limitate e comunque vici- 
ne all'equatore 

SI può cercare di ovviare all'inconve- 
niente operando una differente suddivi- 
sione della semisfera, partendo da un 
ottaedro, mediante approssimazioni 
successive. L'ottaedro è un solido a 
otto facce (otto triangoli equilateri); la 
sua metà è una piramide di altezza pari 
alla semidiagonale del quadrato di 
base. 

Iscrivendo tale piramide in una semi- 
sfera e «gonfiandola», le superflui ten- 
deranno a confondersi, con deformazio- 
ni successive assai limitate. Per far ciò 
si suddividono le quattro facce della 
piramide in triangoli equilateri via via più 
piccoli, semplicemente unendo i punti 
medi. 

La combinazione delle due operazioni 
sopra descritte è illustrata in foto 1 ; in 
pochi passaggi si ottiene una buona 
approssimazione della semisfera: ad 
ogni suddivisione il numero dei triangoli 
si quadruplica arrivando a 1024 triangoli 
al quinto passaggio. 

La superficie è però suddivisa in qua- 
dratini e quindi alle informazioni imma- 
gazzinate nella matrice delle altezze è 
necessario aggiungere le coordinate del 
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vono presentare andamenti medi si- 
mile. 

Per disegnare un intero pianeta è 
allora necessario abbandonare definiti- 
vamente le superici quadrate ed utiliz- 
zare un differente metodo di approssi- 
mazione. 

Per ottenere un buon risultato è ne- 
cessario un solido regolare con un gran- 
de numero di facce tutte uguali ; trascu- 
rando il cubo e l'ottaedro potremmo 
pensare ad un dodecaedro. Dodici su- 
perfici consentono una buona approssi- 
mazione, ma i pentagoni non sono sud- 
divisibili in pentagoni. Un icosaedro è 
invece l'ideale: venti triangoli equilateri 
sono sufficienti e facilmente suddivisibi- 
li in figure simili (vedi fig. 2). 

Le deformazioni alle quali si va in 
contro «gonfiando» l'icosaedro sono 
trascurabili, tanto che si ottiene una 
quasi-sfera composta da triangoli pres- 
soché equilateri. Questi particolari solidi 
sono chiamati «geodi», e vengono 
spesso utilizzati per ottenere strutture 
molto leggere e resistenti (come le co- 
perture delle antenne radar aeroportua- 
li): assai famosi sono i geodi della «Cité 
de la Science e de l'Industria» a Parigi 
la «Vilette» (cfr. n, 81 di MC, pp. 64-65) 
e quello dell'Epcot Center in Florida (cfr. 
n. 60 di MC, p. 52 e succ.}. 

Il calcolo dei triangoli deve essere 
eseguito separatamente: ciò comporta 
il ripresentarsi del problema del «raccor- 
do» in una forma però più controllabile, 
per la maggiore suddivisione del solido 
(venti triangoli rispetto ai soli otto del- 
l'ottaedro). 

Un problema che nasce nel passag- 
gio dai quadratini ai triangolini è la diffi- 
coltà di determinare la posizione dei 
punti: infatti nei triangoli almeno un 
punto ha entrambe le coordinate x. y 
diverse, mentre allineando i quadrati 
secondo una determinata direzione, ad 
ogni passaggio una coordinata rimane 
comunque fissa. In pratica, mentre tutti 
i punti di un reticolo quadrato possono 
essere facilmente percorsi con due cicli 
FOR annidati, ciò non è possibile in un 
reticolo di triangoli. 

Altri problemi nascono in fase di dise- 
gno; infatti «gonfiare» l'icosaedro non è 
poi così semplice, a causa delle partico- 
lari simmetrie che ne rendono difficolto- 
sa la rappresentazione matematica. Le 
difficoltà sono notevoli, ma vale la pena 
affrontarle perché i risultati ottenibili so- 
no di grande effetto: chi ricorda il se- 
condo film della serie «Star Trek» ha 
certamente capito cosa si intende con 
«risultati d'effetto». Per chi non lo ricor- 
dasse. una delle scene più spettacolari 
era imperniata su un volo a bassa quota 
su una monotona luna sassosa che gra- 
dualmente si trasformava in un pianeta 


punto di mezzo di ognuno di essi, asse- 
gnando a tale punto un'altezza pari alla 
media delle altezze dei quattro punti 
circostanti (si osservi fig, 1). 

Tutto ciò può apparire banale, ma fra 
teoria e pratica nascono alcuni grossi 
problemi, dovuti principalmente al pas- 
saggio dalle coordinate cartesiane (x, y, 
z) a quelle polari (latitudine, longitudine, 
raggio). Inoltre non è più applicabile 
l'algoritmo del pittore (a meno che non 
si scelga un punto di vista orbitale); in 


ogni caso i risultati che si ottengono 
sono comunque abbastanza soddisfa- 
centi (foto 2 e 3). 

L'utilizzo di una semisfera semplifica 
notevolmente le cose, ma limita pesan- 
temente la scelta del punto di vista. Si 
può risolvere il problema utilizzando due 
semisfere, calcolando le superfici in 
modo che i bordi combacino perfetta- 
mente; in realtà è assai difficile ottene- 
re un perfetto accordo perché anche i 
punti nelle vicinanze della frontiera de- 
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vivo con montagne, pianure verdeggian- 
ti e mari azzurri tutto di natura rigorosa- 
mente frattale. 

Certamente i nostri poveri PC casalin- 
ghi non permettono ancora tanto in reai 
tinte, ma almeno dei fermi immagine 
sì! 

Approfondiremo questi e molti degli 
altri temi nei prossimi appuntamenti. 

Costruzioni 

Come abbiamo anticipato la volta 
scorsa, con un po' di fantasia e spirito di 
osservazione è assai facile riprodurre 
abbastanza fedelmente tutte le caratte- 
ristiche che si ritrovano in un paesaggio 
naturale: anche la mano (vandalica) del- 
l'uomo. Certamente qualcuno si chiede- 
rà il perché stravolgere un paesaggio 
cosi «pulito», come ormai se ne vedono 






Figura 2 - Alcuni solidi regolari: ognuno di essi può 
essere inscrìtto in una sfarà. 



Foto 4 - Una enigmatica piramide appare fra la nebbia 


pochi nella realtà, con delle costruzioni, 
ma è indubbio che un piccolo segno 
della «civiltà» umana aiuterebbe a ren- 
dere il tutto più verosimile. 

Vediamo prima le limitazioni imposte 
dalla struttura della superficie frattale; 
infatti essendo questa immagazzinata in 
una matrice a due dimensioni, ogni pun- 
to è identificato da una coppia di coordi- 
nate, e per ogni coppia x, y si ha un solo 
valore della z (altezza). Ciò non ci per- 
mette di simulare costruzioni con dei 
«buchi» alla base. 

La limitazione è notevole, ma i gradi 
di libertà sono comunque sufficienti (ve- 
di foto 3, 4 e 5). 

Le costruzioni vengono inserite nel 
paesaggio con una tecnica simile a 
quella utilizzata per i crateri ed i vulcani, 
ma in questo caso i nuovi dati sostitui- 
scono completamente quelli del pae- 
saggio: in pratica si determina il valore 
medio dell'altezza nella zona designata 
e si impone tale valore ai punti di un 
intorno prestabilito, operando uno 
«sbancamento» virtuale. I dati relativi 
ad una determinata tipologia di costru- 
zione possono essere immagazzinati in 
un'altra matrice bidimensionale, 

Inoltre la posizione e le dimensioni 
delle costruzioni potrebbero essere scel- 
ti casualmente, seguendo alcune sem- 
plici regole: ad esempio niente costru- 
zioni sui pendìi troppo ripidi o sopra una 
certa quota, ecc. I risultati possono ap- 
parire bizzarri, ma solo per un nord 
europeo, perché questa bizzarria è pro- 
pria del paesaggio italiano, e risiede nelle 
licenze che per la maggiore sono frutto 
di condoni per abusivismo edilizio!! 


Per aumentare il grado di sofisticazio- 
ne è possibile utilizzare la geometria 
frattale anche per realizzare un piccolo 
centro abitato: è infatti possibile deter- 
minare un certo numero di regole sulla 
base delle quali procedere con algoritmi 
simili a quelli utilizzati per calcolare i 
paesaggi. Infatti le altezze dei punti pos- 
sono essere associate alle altezze delle 
costruzioni o alla probabilità della pre- 
senza di un certo tipo di costruzione. 
Ciò è possibile associando ad ogni inter- 
vallo di valori una particolare combina- 
zione di elementi architettonici di base. 
Chiaramente modificando le regole ed i 
modelli è possibile ottenere tutte le 
tipologie possibili: dal villaggio aborige- 
no, al borgo medioevale, alla metropoli 
nordamericana. 

Un discorso a parte deve essere fatto 
per le strade; infatti per questo partico- 
lare tipo di costruzione è possibile utiliz- 
zare un procedimento totalmente auto- 
matizzato, molto simile a quello già vi- 
sto per i fiumi. Ma mentre nel caso dei 
fiumi si cerca la via più breve, per una 
strada si sceglie la via che propone una 
pendenza non superiore ad una soglia 
massima prefissata, È quindi sufficiente 
definire un punto di partenza ed uno di 
arrivo in modo da fornire anche la dire- 
zione preferenziale. 

I risultati ottenibili non sempre sono 
verosimili; può allora essere opportuno 
intervenire manualmente per corregge- 
re eventuali stranezze (ad esempio stra- 
de troppo tortuose), oppure per caratte- 
rizzare il percorso aggiungendo ad 
esempio un viadotto (senza archi per le 
limitazioni di cui prima) per superare un 
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Foro 5 - Un sinistro castello circondato da Invalicabili montagne. 



Foto 6 - Una luce sguercia le tenebre rivelando una curiosa costruzione. 


burrone che potrebbe comportare un 
notevole allungamento del percorso. 

Filtri 

In questo ultimo paragrafo si ripren- 
dono alcuni argomenti trattati durante la 
prima puntata, ci riferiamo in particolare 
all'operazione di «smoothing», di atte- 
nuazione delle asperità. Il metodo pre- 
sentato allora, era abbastanza semplice 
ed intuitivo; questa volta l'appproccio è 
radicalmente diverso. Ragioniamo ini- 


zialmente in due dimensioni, 

È facile immaginare un profilo di una 
montagna frattale come la rappresenta- 
zione di una grandezza che varia con 
continuità nel tempo; in realtà avendo a 
che fare con una macchina digitale fa 
grandezza acquisita non sarà continua: 
essa varierà a gradini e ad intervalli di 
tempo ben definiti, avendo a che fare 
con un segnale campionato e quantiz- 
zato. 

Un segnale oltre che nel dominio del 
tempo può essere rappresentato anche 


in quello della frequenza. Tanto per non 
complicare il discorso si può dire che un 
segnale con componenti prevalente- 
mente ad alta frequenza presenta veloci 
variazioni di ampiezza (è caratterizzato 
da picchi aguzzi molto ravvicinati), men- 
tre un segnale prevalentemente con 
componenti a bassa frequenza è carat- 
terizzato da un andamento molto dolce. 

Ritornando al profilo montuoso, alla 
luce di queste considerazione possiamo 
associare ad un frattale di dimensione 
molto prossima a 2, una influenza eleva- 
ta delle componenti ad alta frequenza 
rispetto a quelle a bassa frequenza: è 
allora possibile, nella similitudine, 
aumentare o ridurre le asperità con 
semplici operazioni di filtraggio passa- 
basso o passa-alto. 

Questi due termini hanno un signifi- 
cato assai facile da comprendere: pas- 
sa-basso indica un'operazione di filtrag- 
gio che elimina le componenti frequen- 
ziali al di sopra di un certo limite, men- 
tre passa-alto quelle al di sotto; le fre- 
quenze limite sono chiamate di taglio. 
Inoltre la frequenza di taglio può essere 
regolata a piacere; ciò permette di im- 
postare con precisione il grado dell'in- 
tervento che si desidera operare sul 
territorio. 

È importante ricordare che le due 

operazioni non sono complementari: un 
filtraggio passa-alto non restituisce ciò 
che si è perso con un passa-basso. 

Combinando questi effetti è possibile 
ottenere filtraggi di tipo passa-banda o 
elimina-banda, che permettono di isola- 
re o eliminare un certo range di compo- 
nenti frequenziali. Nel primo caso si 
eliminano le componenti più estreme: 
oweri scompaiono i picchi più aguzzi e 
le pianure più dolci. Nel secondo caso si 
effettua un'operazione complementare, 
preservando proprio le asperità più ac- 
centuate della superficie. 

In questo modo è possibile costruire 
tutta una serie di trasformazioni anche 
dì carattere locale, per meglio caratteriz- 
zare il paesaggio. 

Conclusione 

Questa volta concludiamo davvero; 
infatti con questo articolo termina la 
serie Introduttiva sui paesaggi frattali. Si 
ritornerà sull'argomento nei prossimi 
numeri completando la trattazione teori- 
ca con alcuni esempi pratici (sotto for- 
ma di pseudo codice), Ciò permetterà a 
chiunque di costruirsi il proprio simula- 
tore autonomamente; si renderà co- 
munque disponibile quanto prima una 
versione ottimizzata di Ghenesis (con il 
quale si sono realizzate tutte le immagi- 
ni qui proposte). 

MS 
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La capacità di FileMaker Pro per 
Windows non è quella di fare ordine 
nel disordine, o di rendere semplici 
lavori complessi, o di eliminare dei 
compiti ripetitivi, dopo tutto 
qualsiasi database è in grado di 
farlo. 

La caratteristica essenziale di 
FileMaker Pro è quella di creare 
tutte queste operazioni senza 
programmare o ricordarsi istruzioni 
complesse presenti nel manuale. 

Con un semplice click di mouse, 
potete creare i campi del database 
che contengono numeri, testo, dati, 
periodi, calcoli, riassunti, grafici, 
fotografie e suoni stereo. 

Dopo aver creato i campi, potete 
modificarli velocemente e 
facilmente, a vostra discrezione, 
utilizzando varie impostazioni per 
ottenere differenti visualizzazioni 
dei dati stessi. 

È possibile, inoltre, dare loro un 
aspetto simile a pubblicazioni 
professionali. 

Ciò che vi abbiamo descritto 
rappresenta solo una minima parte 
di ciò che può offrire FileMaker Pro 
per Windows. 

Spedite oggi stesso la cartolina e vi 
faremo vedere come FileMaker Pro 
per Windows può risolvere i vostri 
problemi 
semplicemente 
con un click di 
mOUSe. Simply powerful software™ 


CLARIS 



[click] 


Hai appena assistito 
alla potenza di FileMaker Pro 
per Windows. 

Desidero ricevere maggiori informazioni su 
FileMaker Pro per Windows. 

Nome e Cognome 

Società 

Indirizzo 

Città 

Gap 

Tel e Fax 

Data 

Conosci FileMaker Pro per Macintosh? 

sia Noa 

Utilizzi altri DataBase? SI □ NO □ 

Se si quali? 


I I 

Invia questo tagliando a Delta srl. Via Brodolini, 30 -21046 Malnate (Va) 

Via Brodoimi. 50 - 21046 Malnate va 
Tel. 0332 > 860780 - Fax 0332 860781 
\'ia Salaria, 422 - 00199 Roma 
Tel. 06 86206250 - Fax 06 / 86206554 





MS-DOS, 


Eccoci qui, cari lettori e cari 
Ray-Man, anche quest'anno è 
ormai giunto al suo inevitabile 
termine. Con quest'ultimo 
numero del '92 siamo giunti 
alla fine di un intero anno 
passato insieme a parlare di 
Ray-Tracing, di come funziona 
in linea teorica e di come 
poter creare immagini 
fantastiche sul nostro 
computer eseguendo vari 
esempi in modo pratico 


RAY TRACING 

coordinamento di Andrea de Prisco 


è l’ora della riscossa I? 

di Mrsek Giuseppe Milko 


Eh si, la nostra serie di articoli è 
iniziata nel «lontano» gennaio e potreb- 
be concludersi qui, nel dicembre 1992. 

Non vorrei trasformare quest'articolo 
in un malinconico saluto rivolto a tutti i 
miei affezionati lettori e in modo parti- 
colare a tutti quelli che, pazientemente, 
mi hanno seguito sin dai primi numeri. 
Ma... nella vita prima o dopo viene 
sempre il momento di staccarsi da 
qualcuno o da qualcosa a cui noi abbia- 
mo dedicato molto tempo e perchè no 
a cui ci siamo affezionati magari con il 
passare dei mesi. Ora questo momen- 
to è giunto anche per me. No... non mi 
riferisco a voi cari lettori (eh si, vi è 
andata male... Dovrete subire le mie 
chiacchierate ancora per altro tempo), 
ma bensì al computer utilizzato fino ad 


oggi. La decisione a cui sono giunto in 
questo periodo dopo un'attenta analisi 
considerando quindi molti fattori è 
quella di abbandonare parzialmente il 
settore esclusivo dedicato al computer 
che ho utilizzato sinora per produrre le 
opere e i lavori che avete mensilmente 
visto su queste stesse pagine. La mia 
è stata una decisione alquanto difficile 
perché mi obbligherà a lavorare su un 
computer che ho sempre considerato 
troppo «spartano» per essere preso in 
seria considerazione specialmente se 
visto per quanto riguarda la parte grafi- 
ca. In realtà, con l’avvento di Windows 
il mondo MS-DOS ha subito una rivolu- 
zione pari se non superiore alla nascita 
dello stesso PC e quindi i motivi che 
mi tenevano lontano da questo tipo di 
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computer sono ormai decaduti. 

Inoltre quando uscirà il nuovo siste- 
ma operativo siglato Window NT porte- 
rà sicuramente questo computer a li- 
velli mai raggiunti prima (a mio parere), 
da nessun altro tipo di computer di 
classe personal. 

Una nuova sfida 

Per quanto riguarda il mìo caro e 
vecchio «Amiga» devo ammettere che 
risente oltre che degli anni, di troppi 
fattori dispersivi (è chiaramente un eu- 
femismo). Purtroppo ho dovuto triste- 
mente constatare che i lettori che 
sfruttano la macchina per professione 
sono veramente pochi. È vero che es- 
sendo finalmente usciti (a mio avviso 
troppo tardi) i nuovi modelli (leggi 
4000), del computer che utilizzavamo 
per i nostri studi ha portato circa ad un 
pareggiamento delle caratteristiche tec- 
niche dell'hardware con il mondo MS- 
DOS (Motorola 68040/ Intel 486), ma 
l'hardware non è tutto, soprattutto se 
consideriamo che il nuovo Amiga 4000 
non avrà software specifico per un po' 
(?) di tempo. Devo infatti ammettere 
con tristezza che a parte poche eccel- 
lenti «punte» avanzate, ri resto del soft- 
ware per utenti Amiga è rimasto pur- 
troppo a livello amatoriale. Sia bene 
inteso che questa mia riflessione si 
riferisce al settore altamente professio- 
nale. Certo negli States è tutto un altro 
discorso. Amiga si è veramente affer- 
mato in maniera incontrastabile nel 
Broadcast televisivo, ma soprattutto ha 
avuto grande successo grazie al «vec- 
chio» 2000 «camuffato» da sistema 
completo quale è il Videotoaster. Inol- 
tre è assai triste vedere sulle pagine 
delle riviste americane quanto hardwa- 
re aggiuntivo è stato fatto per utilizzare 
al meglio il nostro computer, nonché le 
varie schede grafiche sia di tipo attivo 
(cioè con i CHIP che gestiscono la gra- 
fica in maniera autonoma) sia di tipo 
passivo (cioè che gravano sul 680xx e 


compagnia per la gestione grafica), a 
costi veramente bassi (addirittura si ar- 
riva a poche centinaia di dollari per 
l'acquisto di schede grafiche). 

Riguardo alle super schede (tipo 
RAMBRANDT) invece, queste portano 
di certo l'Amiga ad un livello legger- 
mente inferiore solo a costose work- 
station dedicate alla grafica, peccato 
che per il loro prezzo non siano alla 
portata dell'utente medio e quindi sono 
finalizzate solo ad utilizzatori avanzati e 
soprattutto funzionano al meglio solo 
con software dedicati. Qui da noi inve- 
ce siamo alle solite e basta guardarsi in 
giro per accorgersi che i problemi sono 
sempre gli stessi ormai da anni e sicu- 
ramente non cambieranno forse più. 
Quel poco hardware che viene importa- 
to in Italia e quindi regolarmente distri- 
buito alla fine ci viene a costare (cifre 
alla mano) più del doppio che se fosse 
da noi acquistato direttamente negli 
USA. A questo punto il vantaggio eco- 
nomico viene così miseramente per- 
duto. 

Ordini cose annunciate nelle inserzio- 
ni pubblicitarie e che alla fine raramen- 
te riesci a trovare, oppure arriviamo al 
paradosso che queste vanno attese ad- 
dirittura per mesi per essere consegna- 
te, Inoltre penso che l'utente Amiga sia 
tra i pochi che debba acquistare pro- 
dotti a scatola chiusa o addirittura per 


telefono senza avere l'occasione di po- 
terli provare. Fare il processo agli even- 
tuali colpevoli oggi non ha più alcun 
senso, le occasioni perdute si sa, non 
sono più ritrovate. Il mercato ha fatto, 
fa e farà giustizia da sé, il tempo ha 
dato ragione a chi offriva prodotti in 
modo più serio e soprattutto a prezzi 
più «abbordabili». Questi ha considera- 
to i bisogni dell'utente medio che, an- 
che se con pochi soldi a disposizione, 
ha potuto beneficiare di computer con 
tutto il necessario per risolvere le situa- 
zioni più disparate. Mentre nel nostro 
«mondo» ci si è scordati che non tutti 
gli utenti Amiga si possono permettere 
di spendere per gli «accessori» più di 
quanto abbiano speso per l'acquisto 
del computer stesso. Quindi cari lettori 
bisogna avere il coraggio di cambiare e 
se ci siamo stancati di spingere la no- 
stra barca controcorrente combattendo 
contro mille difficoltà e mille tempeste 
nulla o nessuno ora ci può impedire di 
cambiar rotta e cercare lidi migliori. Lidi 
più tranquilli che ci consentano di tro- 
vare un porto più «attrezzato» in tutti i 
sensi e che ci possa offrire tutte le 
apparecchiature necessarie ad una buo- 
na «navigazione» senza subire tutti gli 
intoppi dovuti alla mancanza degli «at- 
trezzi» necessari per proseguire nella 
nostra ricerca. 

Personalmente credo che non sarò 
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Figura 3 - 


né il primo e probabilmente neanche 
l’ultimo che opterà per una scelta del 
genere, ma purtroppo la realtà è quella 
che è. 

Il computer 

dell'immediato « futuro » 

Beh, si fa per dire. È di certo una 
contraddizione che per computer del 
futuro si opti per una macchina che 
fondamentalmente è stata creata molti 
anni fa e che. per certi versi (vedi il 
DOS), è da considerarsi addirittura ob- 
soleta (a mio parere). Ma, intorno a 
questo computer sono cresciute tali e 
tante industrie (leggi cloni, hardware, 
schede, periferiche, add-on, e chi più 
ne ha più ne metta), che lo supportano, 
da farlo diventare indubbiamente il più 
importante del mercato. L'ovvia conse- 
guenza è quella che. il PC MS-DOS 
gode dei maggiori servizi aggiuntivi ri- 
spetto a molte altre macchine (esclu- 
dendo computer dedicati a settori parti- 
colari) e questi servizi sono offerti a 
prezzi veramente convenienti. 

Persino nei videogame, per i primi 
anni cavallo di battaglia del nostro pre- 
cedente computer, siamo stati supera- 
ti, noi fermi ancora a sei anni fa con 
32/64 colori mentre i PC MS-DOS nati 
in monocromatico sono passati con co- 
sti irrisori ad oltre 256 veri colori. Que- 
sta situazione è confermata dal fatto 
che eccellenti case di software ludico 
abbiano deciso dì non supportare per 


dì Buone Feste e... 


vari motivi il nostro «vecchio» compu- 
ter. Ora attenzione, la mia non vuole 
essere un'apertura ad un furioso dibat- 
tito mìo vs. tuo e viceversa con tutte le 
varie inevitabili polemiche che segui- 
rebbero che. tra parentesi, io reputo 
molto sterili nonché inutili, ma bensi è 
un motivo per trovare il giusto compro- 
messo tra cosa vogliamo fare, quanto 
vogliamo spendere e dove vogliamo ar- 
rivare. È ormai un dato di fatto, i PC 
MD-DOS sono forse l'unico standard 
professionale veramente affermato nel 
mondo del lavoro (in generale) soprat- 
tutto se consideriamo i livelli medio 
bassi dei budget di spesa che servono 
ad acquistare un sistema completo, 
mentre vi ricordo, che solo per accele- 
rare il nostro Amiga 3000 con un 
68040 e con tutta la RAM dedicata 
bisogna spendere tanto come ad acqui- 
stare un intero sistema basato su 386 
(se non un 486 addirittura), completo di 
tutto, ma proprio tutto il necessario 
scheda e monitor a 32.000 colori com- 
presi. È evidente che se vogliamo che 
questi miei articoli possano servire alla 
maggior parte di voi come spunto per 
intraprendere una ricerca in un settore 
relativamente nuovo e stimolante, dob- 
biamo procedere con l'utilizzare mac- 
chine (leggi computer), che hanno una 
larga diffusione. Meglio ancora se que- 
sti possiedono una discreta potenza e 
soprattutto bassi costi d'acquisto e d'e- 
sercizio per i vari add-on necessari. 

Meglio ancora se queste macchine 


hanno anche una credibilità nel mondo 
professionale e soprattutto che queste 
esistano già installate alfinterno del 
mondo professionale in modo da poter- 
ne utilizzare subito tutte le periferiche 
e i vari Service aggiuntivi. Non per ulti- 
mo credo che tutti desideriamo che i 
nostri computer abbiamo un parco soft- 
ware professionale di alto livello, cosa 
che. purtroppo, nel «bacino» preceden- 
te da cui noi proveniamo ne eravamo 
abbastanza carenti, o, se preferite, qua- 
si non esistevano, soprattutto se pren- 
diamo in considerazione le versioni ita- 
lianizzate. Questa cosa del software 
«straniero» a me ha sempre dato un 
certo fastidio visto che. essendo nato 
in Italia, dovevo faticare non poco per 
capire le varie istruzioni dei programmi 
realizzati esclusivamente in lingua In- 
glese. Non ultimo, dato che il software 
io lo pago lo stesso prezzo di un utente 
inglese non capisco perché io debba 
«impazzire» per tradurmi le varie istru- 
zioni per poterlo utilizzare. Certo, se si 
tratta di un sofware «facile» il proble- 
ma non sussiste, ma provate a lavorare 
con un programma complesso con ma- 
nuali da centinaia se non migliaia di 
pagine in inglese poi mi saprete dire. 
Questi sono solo alcuni dei molti motivi 
che hanno portato e portaranno sem- 
pre più persone nella fascia PC MS- 
DOS, abbandonando del tutto altri 
computer o convivendo in ambedue i 
sistemi (come mi accingo a fare nel 
mio caso) per sfruttare i vantaggi di 
entrambi. Questo problema nasce so- 
prattutto quando questi utenti necessi- 
tano di «comunicare» con il mondo 
professionale in vari modi. Inoltre, tan- 
to per rincarare la dose (con la classica 
ciliegina sulla torta), dato che è ormai 
imminente l'uscita del nuovo P5 (il fu- 
turo 586) potremmo disporre di tanta di 
quella potenza da riuscire a fare cose 
veramente da fantascienza. Pensate 
che con questo superchip, avremo sul- 
le nostre scrivanie tutta la velocità dì 
calcolo che solo fino a pochi anni fa era 
appanaggio di computer dal costo di 
centinaia di milioni (si parla di ben 90. 
sì avete letto bene Novanta MIPS di 
potenza di calcolo su un singolo CHIP). 
Quindi, cosa sarà per noi migliore cari 
Ray-Man, di avere un personal Compu- 
ter che si macina calcoli e calcoli pas- 
sando cosi ad essere le nostre attese 
di pochi minuti anziché di lunghe ed 
estenuanti ore? 

Le novità 

Ma veniamo ad un altro importante 
motivo che mi ha spinto in questa dire- 
zione. In questi giorni di festa vorrei 
rendervi partecipi di una fantastica noti- 
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zia che spero contribuirà a farvi diven- 
tare ancora più felici. Quindi passo a 
rivelarvi immediatamente quelle che a 
mio parere sono delle interessantissi- 
me ed utilissime novità. È ormai ufficia- 
le, sta per essere rilasciata... la nuova 
versione... per.... PC MS-DOS di... Ima- 
gine! Piano piano, non urlate tutti insie- 
me o non si capisce più nulla. Proce- 
diamo con ordine. So che moltissimi di 
voi sono utenti MS-DOS e che freme- 
vate nell'attesa di poter lavorare anche 
sui vostri computer utilizzando il nostro 
amato Ray-Tracing. Bene, finalmente è 
giunto il momento che aspettavate da 
molto tempo. Già nel numero scorso vi 
ho anticipato che stava per essere rila- 
sciata una nuova versione del program- 
ma sul sistema che abitualmente noi 
utilizzavamo per le nostre esplorazioni 
nel modo del tridimensionale. Ora so 
per certo che entro la fine di novembre 
sarà possibile utilizzarlo su tutti e due i 
computer sia PC MS-DOS che Amiga, 
anzi, probabilmente quando leggerete 
questo articolo questa nuova versione 
sarà già in vendita presso i normali 
distributori. 

Vi ricordo che vi sto scrivendo que- 
ste righe circa a metà del mese di 
ottobre. Questo software di modella- 
zione tridimensionale, è stato da me 
scelto e utilizzato esclusivamente per 
le sue doti di flessibilità (cresce insie- 
me alle nostre conoscenze e capacità 
individuali dato che contiene migliaia di 
combinazioni possibili), quindi ci per- 
mette di espandere i nostri limiti nel 
tempo. È stato scelto per il suo rappor- 
to velocità/potenza, riesce infatti in po- 
che ore a calcolare immagini di una 
notevole complessità in Ray-Tracing 
avendo dei limiti «sopportabili». È stato 
scelto per l'ottima qualità del suo algo- 
ritmo dì calcolo nonché per la sua rela- 
tiva semplicità d’uso. Con Imagine! In- 
fatti non è «impossibile», al contrario di 
altri modellatori, costruire oggetti an- 
che molto complessi. Ed infine ma non 
per ultimo, per il suo prezzo che, es- 
sendo abbastanza economico, era ed è 
alla portata di tutti, ma proprio tutti, 
compresi anche gli utenti hobby stia. 
Anzi, mi è stato riferito che anche la 
versione MS-DOS non dovrebbe supe- 
rare il mezzo milione (quindi ora sapete 
come spendere la vostra «tredicesi- 
ma»). Dato che il mio scopo principale 
era e rimane quello di raggiungere la 
maggior parte degli utenti di Personal 
Computer, finalmente anche agli utiliz- 
zatori di sistemi MS-DOS sarà dato 
modo di beneficiare di questo eccellen- 
te programma. Ora «tutti» potranno fi- 
nalmente riuscire a creare in proprio le 
immagini che finora potevano solo 
guardare e «non toccare», essendo 


queste state fatte su un altro tipo di 
computer a loro estraneo. Per questo 
fattore la nostra rubrica nei prossimi 
mesi crescerà evolvendosi, e tratterà 
l'argomento Ray-Tracing e 3D, anche 
rivolgendosi agli utenti dei PC MS- 
DOS. Ora, per non «abbandonare» 
completamente quei fedeli lettori che 
mi hanno sempre seguito ogni mese, 
per un intero anno, cercherò, nei limiti 
del possibile, di scrivere i prossimi arti- 
coli in modo che le cose siano utili ed 
utilizzabili per entrambi i sistemi. Ci sa- 
rà ovviamente un periodo di transizione 
da un sitema all'altro per dar modo agli 
utenti inesperti di cominciare dall’inizio 
conoscendo prima il computer e suc- 
cessivamente il software nei vari 
aspetti. Del resto, il mondo del 3D, è 
abbastanza universale e in modo parti- 
colare il «nostro» mondo 3D (fortunata- 
mente per noi), lo è molto più di altri 
che «girano» su sistemi che rimangono 
solo chiusi a sé stessi. Questo vi dimo- 
stra della grande validità della mia scel- 
ta che, vi ricordo, è stata fatta in tempi 
non sospetti e cioè nel lontano novem- 
bre 1991 quando iniziai a scrivere il 
primo articolo per MC, Allora nulla si 
sapeva degli sviluppi futuri di questo 
programma, e quindi la scelta di basare 
i miei articoli sul Ray-Tracing utilizzando 
questo tipo di software in particolare si 
è rivelata azzeccata. Per continuare con 
le succose novità di questo periodo 
anche gli utenti Amiga hanno di che 
saltare di gioia e in modo particolare i 


lettori di questi miei articoli. Mi è stato 
comunicato che sarà rilasciata una nuo- 
va versione di Imagine che sembra sa- 
rà siglata addirittura 3.0 per i computer 
Amiga. A questo punto ci sarà un bel 
da fare nei prossimi mesi ad analizzare 
le due nuove versioni su due computer 
diversi, speriamo che queste siano il 
più possibile simili nei vari parametri e 
menu di selezione per renderci così la 
ricerca meno difficile. Certo, non man- 
cherò di confrontare i due programmi 
nel caso siano differenti, e vi garanti- 
sco che sarò imparziale nell'illustrarvi le 
varie magagne che si presenteranno 
sia sul sistema Amiga sia che sul siste- 
ma MS-DOS. 

Potremo così confrontare con l'utiliz- 
zo diretto di tutti e due i software pregi 
e difetti di ambedue i sistemi. 

Conclusioni 

Eccoci qua. alla fine vi ho svelato 
quelli che sono i miei programmi per il 
nuovo anno, E, lasciatemelo dire, in 
questo caso anno nuovo computer 
nuovo (ma non era vita..), ci sta proprio 
bene, non vi pare? Colgo naturalmente 
l'occasione per farvi i miei più sinceri 
auguri di buone feste dedicandovi que- 
ste immagini «natalizie» generate ap- 
positamente per l’occasione. Appunta- 
mento a gennaio quindi con l'inizio di 
un nuovo anno di Ray-Tracing, 
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VIRTUAL REALITY ’92: 

3rd Ànnual Conference and Exhibition 
North Americani Largest 
Virtual Reality Conference 

di Gaelano Dì Stasio 



23-25 September San Jose California 


San Jose è una cittadina a circa qua- 
ranta miglia a sud di San Francisco; 
molto carina e dalla tipica fisionomia 
messicana per lo stile architettonico 
della cattedrale (coloniale spagnolo) e 
per la sua popolazione che per un quar- 
to è di sangue ispanico. 

Il Fairmont Hotel, sulla South Market 
Street nel centro di San Jose, ha ospita- 
to la manifestazione in uno stile pura- 
mente americano. Ambienti lussuosissi- 
mi, spazi enormi, sorrisi e gentilezza 
affabile, servizi ed organizzazione. 

Le città americane, grandi o piccole 
che siano, hanno un marchio inconfon- 
dibile: sono fatte a misura d'uomo e 
nello stesso tempo a misura d’auto. Per 


prima parte 

strada si vedono frotte di persone con 
problemi motori che vanno in giro con la 
propria sedia a rotelle elettrica. Tutti in 
piena autonomia: non esistono barriere 
architettoniche; ogni autobus di ogni 
linea urbana ed extraurbana e non solo 
qualche autobus di qualche linea specia- 
le, ogni autobus dicevo, ha un elevatore 
che permette anche agli handicappati di 
salire a bordo in pochi minuti ed in 
comodità. Poi ci sono le freeway a sei- 
otto corsie; quella che da San Francisco 
va a San Jose, in direzione Los Angeles, 


II Fairmont Hotel al c antro di San Jose. 


è un paradiso della mobilità (a parte i 
«traffic jam» delle ore di punta). 

Con una Buick Century cinquemila di 
cilindrata, cambio automatico, lunga e 
larga tre utilitarie, nuova di zecca e 
targata «WILD BOY501 », affittata dalla 
«Alamo rent a car» per trenta dollari al 
giorno (I), con soli venti dollari di benzi- 
na ecologica ho girato per una settima- 
na (tre litri costano meno di un dollaro), 
Berkeley, Forester City dalla VPL Rese- 
arch, Redwood City dalla Division, 
Sausalito dalla Sense8, Stanford: un 
mare di materiale che presenteremo in 
queste pagine nei prossimi quattro nu- 
meri. 

Per adesso daremo una occhiata ad 
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alcune delle novità più importanti del 
settore, proposte durante Virtual Reality 
'92; il materiale è stato diviso in due, 
per evitare di aggiungere altri dolorosi 
tagli a quelli purtroppo inevitabili; la 
seconda puntata sul prossimo numero 
di MC. 


Shooting Star Technology 

Stiooting Star Technology ha presen- 
tato per l'occasione ADL-1 , il primo 6D 
tracker a basso costo. ÀDL-1 è un siste- 
ma che segue la posizione e l'orienta- 
mento di qualsiasi oggetto ad esso fis- 
sato. Ovviamente è utilizzabile come 
head-tracker, ma grazie alla sue caratte- 
ristiche può essere usato anche come 
hand-tracker o semplicemente come 
puntatore. Il tempo di latenza è bassis- 
simo (3 millisecondi) con un prezzo che 
si attesta al di sotto dei 1 500 dollari. 

Il tracking avviene tramite un braccio 
in lega leggera: l'orientamento e la posi- 
zione è rilevata mediante una serie di 
multiple-joint. I dati sono trasmessi via 
RS-232C. svincolando ADL-1 dalle carat- 
teristiche dell'host, senza la necessità 
di un trasduttore/decodificatore inter- 
medio. 

La trasmissione può avvenire in diver- 
si formati. I più comuni sono XYZ t roll- 
pitch-yaw e XYZ / matrice di rotazione. 
Se l'utente dispone di una macchina 
veloce è possibile bypassare il sistema 
di elaborazione interno e leggere diret- 
tamente gli angoli delle giunture. 

La risoluzione si aggira intorno ai 
0.025 pollici (0.635 mm) con una preci- 
sione di 0.2 (5.08 mm). 

Shooimg Star Technology 

1921 Hotdom Avenue. Burnaby, B.C. 

Canada. V5B 3W4 

tei: 604 298 8574 

fax: 604 298 8580 


Sense8 

Il WorldToolKit, che abbiamo descrit- 
to sul numero 1 18 a pagina 219, è ora 
disponibile oltre che in ambiente Dos e 
Unix anche su workstation Silicon Gra- 
phics [Indigo, VGX-class e SkyWriter 
incluso) e Sun SPARC. Inoltre si parla 
insistentemente di una intesa fra Sen- 
se8 e Intel Corporation per l'utilizzo 
degli Ì860 in applicazioni virtuali. 

Il WorldToolKit è un set di funzioni C 
che permettono al programmatore di 
costruire rapidamente una simulazione 
grafica tridimensionale dandogli vita co- 
me mondo virtuale. Questo è un am- 
biente di programmazione ideale sia per 
la Desktop VR che per quella inclusiva; 
ciò sì deve alle enormi potenzialità of- 


ferte dall'ambiente e alla sicurezza del- 
l'investimento, essendo questo svinco- 
lato dalle caratteristiche della piattafor- 
ma hardware adottata: un codice scritto 
su macchine DOS è compilabile ed ese- 
guibile senza alcun problema su mac- 
chine Silicon Graphics o Sun e vice- 
versa, 

Per questo suo gioiello la SenseS 
Corporation è stata premiata dalla 
Meckler, organizzatrice del workshop, 
col «Virtual Reality Industry Award». 

Sense8 Corporation 

1001 Bridgeway, #477, Sau salito, CA 94965 
tei: 415 331 6318 
fax: 415 331 9148 

Distributore italiano 

ARS, Arti fidai Reali ties System s.r.l. 

Via Rombort, 11 — 20134 Milano 
tei: 02 26412898 
fax: 02 26413279 

W Industries Ltd 

La W Industries sta crescendo enor- 
memente: è il leader incontrastato ed 
indiscusso dell'Intrattenimento in cam- 
po virtuale. Sono trascorsi solo un paio 
di anni dalla presentazione dei primi 
sistemi Virtuality SD e SU, e già la W 
Industries è passata dai 18 agli oltre 60 
dipendenti, con un utile netto previsto 
per il 1992 di oltre 11 milioni di dollari. 

L'ormai storico Virtuality SU è statto 
sostituito dal CS (CyberSpace) presen- 
tato in anteprima in questa stessa rubri- 



W Industries. Il CyberSpace CS 1000 della W 
Industries. 



Shooting Star. Il sistema per head-tracking, propo- 
sto dalla Shooting Star . 

ca nel numero di marzo scorso (cfr. n. 
116, p. 206). Il nuovo casco Visette, già 
in commercio in Italia da qualche mese, 
ha un peso di soli 400 grammi fermo 
restando le caratteristiche tecnologiche. 
Si attende invece per i primi del '93 il 
nuovo Visette HMD: dovrebbe presen- 
tare, secondo alcune indiscrezioni, una 
qualità di immagine ed una accuratezza 
di tracking nettamente superiore, per- 
mettendo nel concreto un utilizzo degli 
ambienti Virtuality anche in campi non 
prettamente ludici. 


W Industries Ltd: Virtuality House 
3 Oswin Roaó, Brailsford Industriai Park, 
Leicester LE3 I HR. UK 
tei: 0533 542127 
fax: 0533 471855 


Distributore italiano: 

R&C Elgra 

Via San Martino. 13 - 20030 Palazzolo 
Milanese (Mi) 

tei. 02 9S 04 1332 - 99043009 
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RPI Advanced Technology Group 

RPI ha presentalo HMSI device (He- 
ad Mounted Sensory Interface), un si- 
stema per «simulazioni personali» in 
grado di accettare anche comandi vo- 
cali 

Le caratteristiche sostanziali che fan- 
no del RPI HUD (Head Up Display) uno 
strumento interessante per i prossimi 
sviluppi in campo VR, sono l'alta risolu- 
zione (640x480, 1024x768, 1280x1024) 
dei dispositivi di visualizzazione, il peso 
(solo 350 grammi), l'ampio angolo di 
visuale, il suono stereo spaziale (360 


■o ad alla risoluzione 



VI VID .luesro arre- 
nare un'arpa celtica 
virtuale. 


gradi), la compatibilità col mondo Dos, 
Mac e Unix ed il prezzo. 

RPI Advanced Technology Group 
POB 14607 San Francisco, CA 94114 
telefax: 4 15 777 3226 



Qui invece si possono 
suonare dei bonghetti 
/piccoli tamburi}. Ci sì 
può poi divertire a pa- 
rare palloni virtuali in 
una partita dì calcetto 
o di hockey, giocare 
con colombe ed uccel- 



The Vivid Group 

Chi ha letto «Realtà Artificiale» di 
Myron W. Krueger già è al corrente di 
tutto ciò che riguarda la Realtà Artifi- 
ciale. 

La Realtà Artificiale non ha bisogno di 
strumenti. L'uomo si immerge nel vir- 
tuale ed interagisce «cosi com’è», sen- 
za alcun legame col mondo reale, fatto 
fin ora di guantoni e casco. 

L'ingresso nella Realtà Artificiale av- 
viene tramite una telecamera, mentre 
un piccolo computer (il sistema è basa- 
to su Commodore Amiga) acquisisce e 
controlla la gestualità dell’utente e vi 
risponde modificando l'ambiente virtua- 
le; ciò permette a tutto il corpo di 
partecipare all'esperienza senza impedi- 
menti. La Realtà Artificiale è allora assi- 
milabile ad un'interfaccia generica, una 
forma di telecomunicazione, un mezzo 
di espressione. 

Nella Realtà Artificiale l'ambiente per- 
cepisce le azioni umane in termini di 
rapporto tra corpo e mondo simulato e 
genera immagini, suoni e altre sensazio- 
ni che rendono credibile l'illusione. Si 
viene a creare cioè una situazione in cui 
due mondi vengono a contatto tra loro: 
quello reale nel quale siamo immersi 
con il corpo, quello artificiale che vedia- 
mo sullo schermo ed in cui è immersa 
la nostra proiezione. 

The Vivid Group 

317 Adelaide Street West. Toronto, 

Ontario, Canada M5V 1P9 
tei: 416 340 9290 

tax : 416 348 9809 OS 
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INFO.SIST. COMPUTER CENTER. 
GARANTISCE IL MASSIMO. AL MINIMO. 


DESIGNER SX 3 
386 SX 40 MHz CACHE 

da L. 549.000 

512K FDD 1.44 RS232 PRINTER 

PROCAD-40 

386 40 MHz 

64K CACHE 

da L. 589.000 

1 MB FDD 1.44 RS232 PRINTER 

IPERCAD-486 

486 33 MHz 

64K CACHE 

da L. 890.000 

1 MB FDD 1.44 RS232 PRINTER 

COPROCESSORI 


L. 199.000 || B0387-4Q 


Pia jjjo juì ■ 


PARTI STACCATE 

MOTHERBOARD, SIMM, CTRL, 
DRIVE, CASES 

HARD DISK SEAGATE 

VASTA GAMMA DA 40 Mb 
A 1200 Mb da L. 282.000 

SCHEDE GRAFICHE 

ANGOLO DEL CAD 
VGA 16 BIT 51 2K L. 69.000 

ACUMOS III 

LA SCHEDA PIU' VELOCE SUL MERCATO!!! 

TRUE COLOR 16.7 ML 
ACCELLERATORE WINDOWS 

L. 199.000 

PHILIPS 

CD ROM ESTERNO 

da L. 499.000 


il 

m/M 


IPERCAD-SX 
486 25 MHz 

da L. 599.000 

1 MB FDD 1 .44 2RS232 PRINTER 


IPERCAD - 50 
486 50 MHz 

da L. 1.490.000 

266 K CACHE MEMORY 


STAMPANTI 

STAR 

TUTTA LA GAMMA A PREZZI INCREDIBILI 

LC20 9 AGHI 180 CPS L 285 000 

LC20 200 COLORI 24 AGHI 80 COL L. 576.000 
SJ 48 INK JET PORTATILE L 459.000 

EPSON 

LX 400 80C 1 50CPS 9A L 299.000 

LO 1070 196 C 255 CPS 24A L 813.000 

LO 570 B0C 255 CPS L 629.000 

LO 1070 24 AGHI 136 COL. L. 799.000 

TUTTA LA LINEA DISPONIBILE!!! 

EPSON LQ 100 
INSERITORE FOGLI COMPRESO 
90 C 24 AGHI 150 CPS 

L. 399.000 

EPSON EPL 4000 

LASER 6PPA4 

L. 1.139.000 

MONITOR 

PHILIPS 

MON 1024X7681 0, 28 

L. OFFERTA NATALIZIA! 

20” BRILLANCE 1280 X 1024 N.l. 

L. 2.290.000 


| NEC 3 FG L. OFFERTA NATALIZIA | 

PHILIPS 

17" FLAT 1280x1024 0.26 DP da L. OFFERTA NATALIZIA 

MODEM 


SK. 300/1200)2400 
EST. 300/1200(2400 
SK. 300/1200*400 MNP5 
EST. 300/1200/2400 MNP5 
SK MODEM/FAX 9600 63 

V.32 9600 BAUD 
HIGH SPEED MNP5 


L 149 000 
L 249.000 
L 249.000 



NOTEBOOK 

A4 Kg. 2.8 
386 SX 20 MHz 2MB • HD 80 MB 

L. 1.849.000 

FDD. 1.44 RS232 + PRINTER 

ACCESSORI 


OFFERTISSIMA MOUSE 
COLORATI L. 29.000 


IL TUO COMPUTER CENTER DI FIDUC 


■ ROMA 

ROMA 

MILANO 

TORINO 

I ViaEndertà, 13 

ViaFeltef. 11 

Via Vetta d’Italia, 19 

C.so Regina Margherita, 94 

1 Tel. (06) 8315076/083/093 

Tel. (06) 57300303 

Tei. (02) 481931 83-4801 3285 Tel. (01 1 ) 4364520/632 ■ 


TRACKSALl PORTABLE L 149.000 

MOUSE MAN L 99000 

SCANMAN 032 L 179.000 

SCANMAN 256 L 399.000 

FOTOMAN TEL 

SCANMAN COLORE TEL 

DISCHETTI 3,5" 1,44 MB 

L. 1070 

SOUND BLASTER PRO 

L. 239.000 

VIDEO BLASTER 

SX. ACQUISIZIONE IMMAGINE 
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VIRTUAL REALITY 


Pattern Recognition Dinamica: 
un riconoscitore 
della Lingua Italiana dei segni 

a cura di Gaetano Di Stasio 

seconda parte 


Come già evidenziato la volta 
scorsa, Pattern Hecognition 
Dinamica è il tema di uno dei 
progetti di ricerca di maggiore 
interesse « in progress » 
attualmente alla APS 
nell'ambito della Realtà 
Virtuale: si tratta di un 
ambiente che tramite la 
gestore recognition, 
comprende il linguaggio dei 
segni utilizzato dai sordomuti 


L'approccio dedica attenzione ai si- 
stemi cosidetti «intelligenti» che sup- 
portano il «ragionamento», nel tentativo 
di affrontare e risolvere il problema così 
come è affrontato e risolto dalla mente 
umana. Due scuole di pensiero vanno in 
questa direzione: la scuola che prende 
le mosse dall'Intelligenza Artificiale e 
quella Cibernetica. La prima utilizza co- 
me modello un «sistema simbolico» e 
delle euristiche, nel tentativo di ripro- 
durre dal punto di vista funzionale il 
meccanismo cognitivo alla base del ra- 
gionamento umano, cioè indipendente- 
mente dagli sviluppi della neurofisiolo- 
gia. La seconda si occupa dello studio 
unitario dei processi riguardanti la co- 
municazione ed il controllo nell'animale 
e nella macchina, partendo cioè dalle 
ipotesi che vi sia una sostanziale analo- 


gia tra i meccanismi di regolazione delle 
macchine e quelli degli esseri viventi; in 
particolare la cibernetica si propone da 
un lato di studiare e realizzare macchine 
ad alto grado di automatismo, atte a 
sostituire l'uomo nella sua funzione di 
controllore e di pilota di macchine e di 
impianti, e dall'altro lato, inversamente, 
di servirsi delle macchine anzidette per 
studiare determinate funzioni fisiologi- 
che e dell'intelligenza. 

Applicazioni che utilizzano sistemi 
«intelligenti» in problemi di riconosci- 
mento hanno già dato notevoli risultati, 
in particolare nell'area del riconoscimen- 
to vocale. In questo numero si parlerà di 
reti neurali, della descrizione di tali stru- 
menti computazionali fino alle possibili 
applicazioni, con riferimento al paradig- 
ma di rete denominato BackPropaga- 
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tion. Alla fine vedremo i risultati rag- 
giunti e le componenti principali del 
riconoscitore. 

Reti Neurali 

Una rete neurale si compone gene- 
ralmente di un'architettura, di una stra- 
tegia di connessione e di un algoritmo 
di apprendimento. Programmarle può 
significare solo due cose: alterare la 
struttura delle connessioni, l'architettu- 
ra, oppure modificare il valore dei loro 
pesi. 

Le prime applicazioni si sono occupa- 
te del riconoscimento di caratteri, della 
voce e di mappe meteorologiche. I 
successi iniziali crearono molto entusia- 
smo: sembrava possibile riprodurre il 
funzionamento della mente umana. Do- 
po un'attenta valutazione delle capacità 
di calcolo offerte dai più sofisticati ela- 
boratori elettronici si concluse che in 
realtà le prestazioni dei sistemi biologi- 
ci erano difficilmente raggiungibili. Nel- 
l'analisi di immagini ad esempio, si 
hanno già grossi problemi quando biso- 
gna rilevare l'invarianza rispetto alla tra- 
slazione, rotazione, al cambiamento di 
scala, prospettiva, ad una parziale oc- 
clusione o a scarsa illuminazione; tutte 
cose che noi facciamo con un colpo 
d'occhio. 


Per ulteriori informazioni: 

ARS: Artificral Realilies Systems s.r.l. 

Doti ssa Gloria Mofendi 

Doti. Fabio Campioni 

Via Rombon. Il - 20 1 34 MILANO 

Tel. 02/26412898 

Telefax 0212612279 


Scheda Vocale 


Riconoscimento Segno 
(Allineamento Temporale) 



Riconoscimento 



Riconoscimento 

Orientamento 



Riconoscimento 

Lonfigurazior 


| Preprocessing | 


Tracciatore del Movimento 
della Mano 


Figura 2 - SUM: schema a blocchi. 


La struttura di base 

Le reti neurali, caratterizzate da un 
alto grado di parallelismo, sono compo- 
ste da semplici elementi (generalmente 
adattivi) e dalle loro connessioni. Ogni 
unità elementare ha più ingressi e Se 
connessioni hanno associato un peso. 
L'unità di calcolo esegue una somma 
pesata degli ingressi ed usa una funzio- 
ne di soglia «fu per computare il valore 
di uscita. Questo valore sarà inviato 
attraverso le connessioni alle altre unità 
di calcolo. 

Le reti neurali sono nate per risolvere 
problemi quali: riconoscimento dì for- 
me, classificazione, trattamento di infor- 
mazioni incomplete o affette da rumo- 
re; in generale sono usate nella soluzio- 
ne di problemi che hanno bisogno di 
una struttura capace di apprendere o in 
quelli in cui è necessario adattarsi du- 
rante il funzionamento, al mutare delle 
condizioni ambientali. 

La prima applicazione sviluppata ad 
hoc con reti neurali è stato il riconosci- 
mento di caratteri, Ackely, Hinton e 


Seinowsky hanno utilizzato reti neurali 
per codificare vettori binari ortogonali. 
Cottrell, Munro e Zipser hanno applicato 
reti neurali per comprimere immagini in 
scale di grigio. Lapedes e Farber hanno 
usato reti neurali per fare predizione e 
model lizzazione. Seinowsky e Rosen- 
berg hanno usato una rete neurale per 
convertire lesto inglese in fonemi. Gor- 
man e Seinowsky hanno applicato reti 
neurali per classificare il suono dei 
sonar. 

Le reti neurali non si sono dimostrate, 
in assoluto, preferibili alle usuali tecni- 
che computazionali; non ha senso di 
conseguenza cercare di applicare a 
qualsiasi problema. Ci si aspetta invece 
che le reti neurali diventino un «comple- 
mento integrato», piuttosto che un so- 
stitutivo delle metodologie di risoluzio- 
ne di problemi complessi. 

Dal perceptrone 
al BackPropagation 

Il perceptrone è la prima architettura 
«significativa» di rete neurale artificiale. 
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Figura 3 - Esempi di sequenze distinte dello stesso modello 


Introdotta da Rosenblatt nel 1957, il 
perceptrone si compone di semplici uni- 
tà di elaborazione che trasmettono se- 
gnali analogici e sono in grado di modifi- 
care il valore delle loro connessioni. 

La ricerca di Rosenblatt era, in origi- 
ne, onentata a modellare una mente 
artificiale nel tentativo di comprendere i 
processi cognitivi di apprendimento e di 
memorizzazione. 

Nel 1969 Minsky e Papert criticarono 
in «Perceptron» questo tipo di architet- 
tura, attraverso un teorema che ne di- 
mostrò i limiti. Il libro, che ha portato ad 
un vero e proprio blocco nella ricerca, 
affronta i limiti di questo semplice para- 
digma di rete neurale manifestando 
scetticismo circa le sue possibili esten- 
sioni come strumento computazionale. 
Solo una tecnica particolarmente effica- 
ce poteva ridare vigore alla ricerca, que- 
sto si è verificato con la BackPropaga- 
tion. 

La BackPropagation è una tecnica 
computazionale che risolve il problema 
di «Assignement Credit» proposto da 
Minsky e Papert in «Perceptrons». Il 
problema di «Assignement Credit» è in 
sostanza il seguente: quando ottenia- 
mo un valore che si discosta dal valore 
desiderato, quale componente è causa 
dell'errore? La BackPropagation assu- 
me che tutte le componenti contribui- 
scono alla risposta scorretta. La perso- 
na generalmente associata alla Back- 
Propagation è David Rumelhart che ha 
presentato questo modello di rete nel 
libro «Parallel Distribuiteti Processing». 

Quando si fornisce un vettore d'in- 


gresso ad una rete basata su tale mo- 
dello, i valori di attivazione di ogni neu- 
rone sono propagati in avanti attraverso 
i livelli intermedi, fino al livello di uscita 
(«risposta» della rete). Quando la rete 
è nella fase di apprendimento, è attiva- 
to un meccanismo di correzione che 
ritorna sui propri passi a partire dal 
livello di output fino al livello di input; 
da qui il nome di retropropagazione del- 
l'errore (back-error propagation) o più 
semplicemente BackPropagation. 

Mentre il perceptrone è limitato a 
due soli livelli di neuroni e consente la 
classificazione solo di modelli linear- 


mente separabili, il modello BackPropa- 
gation supera questo limite attraverso 
un secondo livello di connessionismo e 
grazie ad un sofisticato algoritmo di 
apprendimento. 

Disponendo di due o più livelli, la 
rete ne contiene almeno uno hidden 
indispensabile per una rappresentazio- 
ne interna ed automatica delle proprie- 
tà del modello: in figura 1 è proposta 
l'architettura più comune. 

In basso abbiamo il livello Input, l'u- 
nico livello che riceve informazioni dal- 
l'esterno. Il livello superiore è quello 
Hidden, il livello più in alto è l'Output. I 
livelli sono generalmente totalmente 
connessi: ovvero ogni neurone è con- 
nesso con ogni altra unità di livello 
inferiore. 

L'algoritmo di apprendimento delle 
reti BackPropagation è chiamato ap- 
prendimento con supervisore. È compi- 
to del programmatore (il supervisore) 
scegliere gli esempi e le uscite deside- 
rate. Durante la fase di learning vengo- 
no presentate alla rete una serie di 
coppie di valori: un esempio e un valo- 
re di uscita (tipicamente la classe di 
appartenenza dell'esempio). Quest'ulti- 
mo è la risposta teorica all'ingresso, 
utilizzato per determinare l'errore nel- 
l'aggiornamento delle connessioni. 
Compito del processo di apprendimen- 
to è minimizzare tale errore su tutte le 
connessioni, mostrando ripetutamente 
gli esempi si definisce iterazione la 
presentazione completa dell'insieme 
degli esempi. 

Quando tutti gli esempi sono stati 
mostrati alla rete l'iterazione termina e 
ne inizia una nuova; tipicamente una 
rete BackPropagation richiede centinaia 
di migliaia di iterazioni. Al procedere del 
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Figura 5 - Riconoscimento configurazione; BackPropagation 1 0x7x9, 


processo di apprendimento, l'errore 
tende a zero. 

Ogni applicazione che utilizza la 
BackPropagation richiede la costruzione 
di un training set ed un test set. Il 
training set è l'insieme degli esempi 
sui quali svolgere l'apprendimento, il 
test set è l'insieme degli esempi utiliz- 
zati per valutare le prestazioni della re- 
te. Tipicamente entrambi gli insiemi so- 
no presi dall'ambiente reale nel quale 
la rete verrà utilizzata. Chiaramente le 
prestazioni del sistema saranno migliori 
se il training set riassume il più possibi- 
le la variabilità dell'ambiente stesso. 

La BackPropagation è il più noto pa- 
radigma di rete neurale; il suo principa- 
le punto di forza è la capacità di classi- 
ficare modelli generali. Essa non richie- 
de una conoscenza a priori della funzio- 
ne che trasforma gli ingressi nelle usci- 
te, ha bisogno semplicemente degli 
esempi sui quali apprendere. La flessi- 
bilità del modello computazionale è fa- 
vorita dal grande numero di scelte im- 
plementative disponibili, quali il numero 
di livelli di connessioni, di elementi, di 
costanti di apprendimento e di rappre- 
sentazione dei dati. 

Il maggior inconveniente del Back- 
Propagation è legato al tempo di con- 
vergenza; la sessione di apprendimen- 
to può richiedere talvolta centinaia di 
migliaia di iterazioni. Particolari applica- 
zioni possono contenere migliaia di 
esempi e questo si riflette sul tempo 
computazionale richiesto per l'apprendi- 
mento che può giungere in casi estre- 
mi anche ad alcuni giorni-macchina. 

Stato dell'arte 

I primi tentativi di svolgere riconosci- 
mento dinamico risalgono agli anni '50 
e già verso gli anni '60 fu evidente che 
il problema generale del riconoscimen- 
to del parlato-continuo, con grossi vo- 
cabolari e in modo indipendente dall'u- 
tente, era intrattabile e probabilmente 
irrisolvibile. 

Molti ricercatori, mantenendo co- 
munque l'obiettivo di un riconoscimen- 
to globale, completo in ogni suo aspet- 
to, hanno focalizzato il loro lavoro su 
versioni limitate del problema: quali il 
riconoscimento per utente-singolo, a 
parole isolate, o su vocabolari molto 
piccolo 

Uno dei migliori riconoscitori a parole 
isolate e dipendenti dall'utente è in gra- 
do di riconoscere 100 parole, senza 
contesto, con una precisione del 99%. 
La precisione scende al 95% per un 
vocabolario di 20,000 parole con pausa 
fra parola e parola. La presenza del 
contesto degrada mediamente del 
50% il riconoscimento, Le prestazioni 


diminuiscono ancor più velocemente 
quando si vuole riconoscere il parlato 
continuo o quando il riconoscitore vie- 
ne testato con parlanti per i quali non è 
stata svolta una specifica fase di ap- 
prendimento. 

Ogni riconoscitore a parole isolate, 
sia realizzato con algoritmi di tipo tradi- 
zionale, sia realizzato con reti neurali, 
svolge quattro attività fondamentali: 

— preprocessing, 

— calcolo della distanza locale, 

— allineamento temporale, 

— selezione del vincitore. 

Nella fase di preprocessing si cerca 
di estrarre o concentrare la massima 
quantità di informazione presente nel 
flusso di dati in ingresso. Prima si rie- 
sce ad isolare il rumore e le distorsioni 
sui modelli da riconoscere, migliori sa- 
ranno i risultati di tutte le attività che 
seguono in cascata. Un esempio classi- 
co di preprocessing, utilizzato spesso 
nel riconoscimento vocale, sono le tra- 
sformate di Fourier. 

Nel calcolo della distanza locale, ad 
ogni elemento da riconoscere viene as- 
sociata una misura dello scostamento 
fra i valori d'ingresso ed i valori del 
modello preso in esame. Questa misu- 
ra si ottiene attraverso particolari fun- 
zioni distanza (per esempio la distanza 
euclidea) oppure con i classificatori, al- 
goritmi che assegnano una classe ai 
valori d’ingresso. 

Nell'allineamento temporale si cerca 
di compensare le variazioni inerenti al 
modello, causate dai problemi del time- 
warp e del word-break. Ogni vettore 


temporale viene associato ad un nodo 
classificatore, a sua volta associato al 
modello da riconoscere. 

Il modello utilizzato nel sistema è il 
paradigma proposto da Hopfield & 
Tank creato per il riconoscimento voca- 
le. Di questo modello è stata realizzata, 
con ottimi risultati, una versione elet- 
tronica. 

L'attività finale di un riconoscitore a 
parole isolate è la selezione del model- 
lo che meglio si accoppia con gli in- 
gressi, ovvero quello che massimizza fe 
uscite. Può essere conveniente a que- 
sto proposito attivare un processo di 
competizione fra i vari modelli al fine di 
avere in uscita un unico nodo attivo. 
Questo risultato si può ottenere ag- 
giungendo a tutti I nodi connessioni 
laterali di peso negativo, in modo da 
inibire il riconoscimento dei modelli 
«non ottimi». Ogni modello avrà cosi 
una componente positiva di informazio- 
ne, data dal riconoscimento vero e pro- 
prio, ed una componente negativa, do- 
vuta al riconoscimento degli altri mo- 
delli. Svantaggi di questo processo so- 
no un sovraccarico di elaborazione, ed 
un'uscita che non esprime il vero risul- 
tato del processo di riconoscimento. 

Vocabolario riconosciuto 
dal sistema 

Il vocabolario riconosciuto dal siste- 
ma SLIM (acronimo di Sign Language 
Interface Machine) è composto da 15 
segni; può sembrare un numero limita- 
to, ma bisogna tener presente che il 
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numero degli «elementi lessicali» nelle 
lingue dei segni è estremamente picco- 
lo se paragonato a quelli delle lingue 
parlate. 

I segni selezionati sono: 

Alcuni Andare Biglietto 
Certificato Dare Dire 
Dove Famiglia lo 
Molto No Responsabile 
Soldi Tu Vedere 

La loro rappresentazione grafica è 
stata ottenuta tramite disegni eseguiti 
sulla base di fotografie in bianco e ne- 
ro. Nella maggioranza dei casi un dise- 
gno comprende due o più scatti foto- 
grafici ciascuno dei quali ha colto il 
segno in un momento particolare della 
sua esecuzione. 

In un primo approccio i dati prove- 
nienti dal DataGlove erano preproces- 
sati dall'istante tO, inizio dell'acquisizio- 
ne, fino all'istante corrente. Un sistema 
di preprocessing dedicato, selezionava i 
punti più significativi dell'attività segni- 
ca in base alla distanza euclidea dei 
valori acquisiti e delle rispettive deriva- 
te: questi valori costituivano gli ingressi 
della rete neurale. Sulla base delle usci- 
te e dei valori che ci si aspettava per i 
simboli, il sistema decideva quando il 
segno era riconosciuto, non-rìconosciu- 
to od incompleto. 

Tale prototipo è stato testato con 
segni singoli, a coppie e a gruppi (fra- 
si). eseguiti da un solo segnante, senza 
avvalersi della previsione sui segni suc- 
cessivi. I test hanno verificato che il 


sistema riconosceva correttamente i 
segni singoli e doppi, e ha dimostrato 
ottime capacità di robustezza e tolle- 
ranza alla presenza di rumore. 

La rete neurale si componeva di 176 
nodi di input (corrispondenti a 6 vettori 
di acquisizione temporale più 5 vettori 
associati alle loro derivate), 16 nodi hid- 
den e 1 1 nodi di output in corrispon- 
denza biunivoca coi segni da ricono- 
scere. 

Il limite principale riscontrato era l'an- 
ticipato riconoscimento dei segni, che 
oltre ad essere scorretto da un punto 
di vista logico, portava, in virtù del con- 
temporaneo azzeramento della rete, ad 
un errato riconoscimento dei segni suc- 
cessivi. 

Per esempio, se un segno si compo- 
ne di 30 record, ma è già perfettamen- 
te classificato al decimo, la rete viene 
reinizializzata e i venti record successivi 
entrano a far parte del segno suc- 
cessivo. 

Un altro limite del sistema era la 
scarsa modularità dell'architettura e in 
particolare la difficile estensione del suo 
vocabolario. Immaginiamo di voler ag- 
giungere un nuovo segno: questo com- 
porterebbe l'aggiunta di un nuovo nodo 
di output e la sua connessione comple- 
ta con II livello hidden. 

Si avevano a questo punto due possi- 
bilità: ripetere l'apprendimento globale 
della rete o tenere fissi i valori delle 
connessioni e modificare solo quelle 
nuove. In questo caso il tempo di ap- 
prendimento era inferiore, ma il ricono- 
scimento risultava degradato; non era 


possibile distribuire l'errore su tutte le 
componenti della rete. 

Nel secondo approccio il nuovo mo- 
dello propone invece l'introduzione del- 
le conoscenze acquisite sul segno diret- 
tamente nell'architettura della rete. 

Il segno non è una traiettoria nello 
spazio, ma un’azione ad obiettivo. Pren- 
diamo ad esempio il segno «Alcuni», Il 
movimento svolto è ('«apertura della 
mano»; ogni segnante compirà questa 
operazione in maniera del tutto perso- 
nale, che non sarà mai identica ad un'al- 
tra successiva esecuzione. L'unica ca- 
ratteristica comune alle due esecuzioni 
sarà la mano chiusa ad inizio movimen- 
to e la mano distesa a fine movimento. 
Obiettivo del nuovo modello è rilevare 
le unità elementari e ricomporle in se- 
gni. attraverso l’allineamento tempo- 
rale. 

Schema funzionale 
e riconoscimento 

Il segno si compone di unità elemen- 
tari di spazio e di movimento assunte 
dalla mano nel corso dell'attività segni- 
ca. Queste unità elementari chiamate 
feature sono il luogo, il movimento, la 
configurazione e l'orientamento, Il nuo- 
vo modello elimina la scomposizione 
della traiettoria percorsa dalla mano, in- 
dividua le proprietà del gesto, le dispo- 
ne in unità di memoria e le ricompone 
globalmente in segni (fig. 2), 

Come già detto, tre sono le classi di 
unità elementari che costituiscono i se- 
gni (luogo, configurazione, orientamen- 
to), e tre sono le sottoreti, o subnet. 
preposte al loro riconoscimento. Rea- 
lizzate con i! paradigma BackPropaga- 
tion, ciascuna di esse richiede un insie- 
me di esempi sui quali basare la fase di 
apprendimento. 

Il problema generale del riconosci- 
mento di sequenze è illustrato in figura 
3. I simboli alfa, beta, gamma, etc., 
rappresentano i differenti stati che il 
sistema può assumere. La lunghezza 
dell'intervallo indica quanto tempo lo 
stato rimane attivo. 

Due rappresentazioni diverse dì uno 
stesso segno devono ovviamente esse- 
re classificate come appartenenti alla 
stessa categoria, Nell'esempio in figura 
si, s2„ s3 differiscono per la durata 
degli stati, s4 mostra l'aggiunta di uno 
stato (xi). s5 mostra la cancellazione di 
uno stato (epsilon), s6 mostra la sostitu- 
zione di uno stato (delta), ma tutte 
appartengono alla stessa categoria s 

Molte di queste differenze s» possono 
imputare al problema del time-warp (alli- 
neamento temporale): la variabilità della 
durata dei singoli stati. Le altre differen- 
ze sono generalmente dovute a rumore. 
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quali la sostituzione, l'assenza o l'ag- 
giunta di qualche stato. 

L'insieme completo degli esemplari 
di una certa sequenza definisce una 
distribuzione di probabilità: la probabilità 
che un particolare stato si verifichi, «t» 
istanti prima del termine della sequenza 
corrente. Conoscendo, per ogni parola e 
per ogni stato, tale distribuzione di pro- 
babilità possiamo assegnare in modo 
deterministico un valore di aspettativa 
per quel simbolo, in quell'istante, per 
quella parola. 

Come già evidenziato la scorsa volta, 
costruire queste distribuzioni è impossi- 
bile: dovremmo infatti disporre, per 
ogni segnante, di tutte le sequenze 
possibili di ogni segno. Bisogna allora 
lavorare su versioni semplificate del 
problema: nel nostro caso approssime- 
remo le distribuzioni con particolari fun- 
zioni-ritardo: 

fk|n| = e '5 (n/k) e '(-5n/k) 

Ogni funzione ritardo indica con un 
valore compreso fra 0 e 1 . la probabilità 
che all'interno di una sequenza il simbo- 
lo atteso all'istante k sia rilevato all’i- 
stante n. Per ottenere queste distribu- 
zioni bisogna costruire una sequenza 
campione per ciascun segno, sulla qua- 
le basare la scelta della funzione ritardo 
appropriata. 

Scomposizione del segno 

Il numero di intervalli di scomposizio- 
ne deve essere scelto in modo molto 
accurato. Un numero di intervalli eleva- 
to aumenta in modo considerevole la 
complessità della rete, un numero trop- 
po piccolo non consente di isolare le 
unità elementari del segno. 

Il valore ottimale è stato stimato in 6. 
Per ottenere questo valore ci si è basati 


in parte sugli esperimenti riportati sul 
numero scorso, in relazione per lo più a 
semplici movimenti od al battere delle 
dita (finger tapping) molto simili alle 
entità elementari dei segni, ed in parte 
sull'osservazione diretta. 


Il prototipo 

Costruire il prototipo per la rete com- 
porta: 

— specificare il formato d'ingresso e di 
uscita per i dati; 

— definire un'architettura per la rete. 
Per il formato dei dati, il flusso delle 

informazione in ingresso e uscita è mol- 
to semplice da gestire. Ad ogni iterazio- 
ne (cioè ad ogni colpo di clock interno 
agli strumenti di decodifica e di trasdu- 
zione). il DataGlove fornisce sedici dati 
osservabili: 

— le tre coordinale spaziali (X,Y,Z), 

— le tre coordinate angolari (Yaw. 
Pitch, Rofl); 

— i dieci valori di flessione delle giuntu- 
re metacarpali: l'estensione delle artico- 
lazioni metacarpali mediali delle cinque 
dita, le quattro articolazioni prossimali e 
l'articolazione distale del pollice. 

In uscita si vuole che il singolo neuro- 
ne del livello Output, indichi con il suo 
valore di uscita, la probabilità che il 
segno ad esso associato sia stato rico- 
nosciuto. 

Per l'architettura, i luoghi da ricono- 
scere sono cinque: 

— Bo Bocca; 

— Oc Occhio: 

— Pe Petto; 

— SN Spazio Neutro (spazio di fronte al 
corpo del segnante), 

— Sp Spalla e Tronco Superiore. 

In figura 4 è rappresentata grafica- 
mente la rete neurale BackPropagation 
predisposta al loro riconoscimento, In 
basso notiamo i neuroni che leggono le 


coordinate spaziali X, Y, Z; al centro le 
unità Hidden di rappresentazione inter- 
na; in alto i neuroni classificatori. 

Le configurazioni da riconoscere sono 
invece nove: 

- A - B. - L ' 

- A(s) - 5* - B 

- 5 - L# - V 

ed in figura 5 è rappresentato il dia- 
gramma della rete BackPropagation pre- 
posta al loro riconoscimento. In basso 
abbiamo i neuroni che leggono le coor- 
dinate angolari delle giunture metacar- 
pali: al centro le unità Hidden di rappre- 
sentazione interna; in alto i neuroni 
classificatori. 

Gli orientamenti da riconoscere sono 
otto (fig. 6): 

- VA (mano verso l'avanti, palmo ver- 
so l'alto), 

- VS (mano verso l'avanti, palmo ver- 
so sinistra); 

SC (mano verso sinistra, palmo con- 
tro il segnante); 

- BA (mano verso il basso, palmo 
verso l'alto): 

- BS (mano verso il basso, palmo ver- 
so sinistra); 

- DV (mano verso destra, palmo ver- 
so il segnante); 

- AC (mano verso l'alto, palmo contro 
il segnante); 

- CA (mano contro il segnante, palmo 
verso l'alto). 

I valori delle variabili, prelevati dall'u- 
scita dei sistemi di trasdi...-ione/decodifi- 
ca collegati al DataGlove, sono trasferiti 
agli ingressi delle tre reti neurali (livello 
Input). A questo punto l'elaborazione 
prosegue simultaneamente: i valori an- 
golari permettono alla prima rete di rico- 
noscere la configurazione della mano, i 
valori spaziali il luogo, mentre le coordi- 
nate angolari permettono di riconoscere 
l'orientamento. 

II livello Hidden e il livello feature 
(Output) di ciascuna rete, classificano 
gli ingressi in unità elementari, Ogni 
singola classificazione viene inserita nel- 
le unità di memoria. Un ultimo stadio a 
valle è preposto al riconoscimento com- 
plessivo; l'allineamento temporale è 
svolto principalmente dalle connessioni 
che qui giungono. Il segno riconosciuto 
dal sistema sarà quello associato al neu- 
rone che si presenterà in uscita in uno 
stato di saturazione. 

Tutto il flusso dell'informazione è ge- 
stito da uno «schedulatore» di processi 
che elabora i livelli secondo il loro ordi- 
ne spaziale: dall'alto verso il basso, da 
sinistra verso destra. Tutti i neuroni di 
un singolo livello sono elaborati contem- 
poraneamente, 

cce 
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UNIX 


a cura dì Corrado Grustozzi 


La genesi dei sistemi 
operativi aperti 

di Leo Sorge 


Organizzazione, obiettivi e qualche nota di storia dei 
principali attori sulla scena di quello che era Unix, 
ed oggi vive attraverso i suoi eredi Osf, Unix 
International ed X/Open 


Sistema aperto, chi era costui? Una 
decina d'anni fa, quando ogni sistema 
era di proprietà d'una sola azienda, si 
definiva aperto ciò che poteva comuni- 
care in rete, e più propriamente secon- 
do le regole della rete del governo ame- 
ncano, che usa un protocollo chiamato 
Tcp/ip. Successivamente, con ravvici- 
narsi degli hardware e l'evolvere delle 
tecniche di compilazione, si è definito 
tale un qualcosa che poteva accettare 
con poco sforzo un programma scritto 
altrove, ma ricompilabìle su altre archi- 
tetture. Oggi che gli hardware che fan- 
no mercato sono molto simili per fami- 
glie, e sappiamo scrivere il software 
(ancora solo in Cobol o C, e di tipo 
sequenziale, ma tocca contentarsi), è 
aperto un sistema per il quale è disponi- 
bile una guida Api (*), grazie alla quale il 
codice d'una applicazione si ricompila 
senza intoppi, oppure addirittura c’è la 
Abi (*), che fa girare direttamente l’ese- 
guibile. 

Perché ciò sia possibile è necessario 
che a livello di sistema operativo si 
siano stabilite almeno due cose: quali 
componenti ci sono, e come comunica- 
no tra loro. Entrambi questi requisiti 
sono riassunti in una lista di interfacce 
tra i componenti, che liberano il costrut- 
tore sia dalla specifica implementazione 
del componente che dall'obsolescenza 
delle tecnologie. Per avere un certo 
numero di interfacce bisogna che il pro- 
cedimento di definizione delle compo- 
nenti del sistema sia anch'esso aperto a 
tutti gli utenti, siano essi il fornitore del 
codice, una software house, un costrut- 
tore di hardware o chi sia. 
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Oggi tutti convergono su questi punti, 
le interfacce e il procedimento aperto, 
ma avendo storie ed obiettivi diversi ci 
sono più interlocutori: i principali sono 
Open Software Foundation, Unix Inter- 
national ed X/Open. con buona pace di 
Posix C*) che in Europa è stato a lungo 
definito «la morte di Unix» per le poche 
specifiche che fissava, mentre adesso 
le cose sono cambiate. 

Nello scrivere l'articoJo che segue ab- 
biamo cercato di essere comprensibili 
più che tecnici, fissando l'attenzione 



proprio sul procedimento e sugli obietti- 
vi, che siano interfacce o componenti, e 
limitando il commento a quanto è sfug- 
gito al nostro controllo. 


It/Opert* 


X/Open 

X/Open è stata fondata nel 1984 da se- 
dici aziende indipendenti per definire un 
ambiente comune di applicazioni, il CAE 
(Common Application Environment). 
Delle tre organizzazioni delle quali parlia- 
mo, è l'unica formatasi per necessità di 
mercato e non per spinte di altro tipo. 
Nel tempo il numero di argomenti trat- 
tati è cresciuto molto, così X/Open ha 
fatto un vero e proprio piano di marke- 
ting per reperire nuovi fondi attraverso 
la vendita di servizi e il coinvolgimento 
di altre fasce di partner. Sono conside- 
rati servizi il marchio, i servizi di certifi- 
cazione ed interoperabilità, le pubblica- 
zioni e le ricerche di mercato; le nuove 
categorie di membri sono gli azionisti 
(350 mila dollari l'anno), i tecnici (da 3 a 
15 mila) e gli utenti (requirement mem- 
bership, 13.000 dollari). 

Gli obiettivi dell'associazione sono 
semplici, e si riassumono nel rendere 
disponibili sistemi veramente aperti in 
vari settori dell’information technology. 
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Oggi tali settori sono quelli del software 
di base, la gestione dei dati, l'interfaccia 
utente, il networking e i media; la com- 
plessità dei problemi d'interconnessio- 
ne ha suggerito un'ulteriore suddivisio- 
ne, scorporando dagli aspetti generali il 
personal (sempre più un Client) e il 
mainframe (sempre più un server), per 
un totale di sette aree tecniche, nelle 
quali si distinguono una ventina di com- 
ponenti. 

Il procedimento seguito nella deter- 
minazione d’una nuova area è stato 
definito nel 1989; si chiama Xtra, e 
coinvolge tutti gli interlocutori dell'orga- 
nizzazione, che stabiliscono il piano di 
ricerca i cui risultati vengono successi- 
vamente discussi fino alla determinazio- 
ne degli oggetti; la serie di testi che 
definiscono la guida alla portabilità XPG, 
il set di test di conformità, le direttive, i 
prodotti siglati e i profili. Attualmente la 
versione piti diffusa è la XPG/3 e 3+, 
ma al recentissimo annuncio della ver- 
sione 4 (alla quale fanno riferimento i 
dati citati in questo articolo) hanno fatto 
seguito le adesioni di moltissimi degli 
azionisti: in particolare, XPG/4 ha intro- 
dotto il concetto di profilo, un set di 
componenti la cui interoperabilità è sta- 
ta verificata dall'organizzazione, e quindi 


l'utente può risparmiarsi le proprie pro- 
ve di compatibilità. Sono già disponibili i 
primi cinque profili, Base. Server, Work- 
station, Gateway e Database, ma molti 
altri sono già pianificati nell'agenda, e 
seguiranno il rilascio delle altre compo- 
nenti in arrivo (Api <*) to Osi, Api (*) to 
directory. Bsft ed altre). Un altro servi- 
zio nuovo è la commercializzazione del- 
le ricerche svolte in fase di definizione 
delle direttive, e le prime sul mercato 
saranno la Comparazione dei profili Osi. 
la sicurezza per controllo ed autentica- 
zione e una Api (*) per l'internetworking 
(*). 




Open Software Foundation 

Se X/Open è nata nel 1984 e Ul ha 
alle spalle una lunga storia, Open Soft- 
ware Foundation scaturisce effettiva- 


mente da! nulla, dopo una riunione ■ cui 
risultati sono stati annunciati il 1 7 mag- 
gio 1988, a New York: era partito quello 
che è stato definito «lo scisma di Unix". 
Infatti sette società vecchie e nuove per 
questo mercato misero a disposizione i 
fondi necessari per lo sviluppo d'un 
nuovo sistema aperto che mantenesse 
ferme alcune cose di System V ma 
rendesse possibile il collegamento di un 
numero di hardware molto più elevato 
di quello previsto da At&t, ed inoltre 
senza doversi adattare alle restrizioni 
d’un sistema nato quindici anni prima. 
Le sette società fondatrici sono Apollo, 
Hewlett/Packard, Nixdorf, Siemens, 
Bull, Digital ed IBM, e già dai nomi 
s'intravede una strategia ben delineata 
che negli ultimi anni ha portato a fusioni 
ed accordi che pochi anni prima sareb- 
bero stati davvero clamorosi: infatti HP 
ha comperato Apollo, Siemens e Nix- 
dorf si sono fuse, Philips ed Hitachi si 
sono unite al gruppo degli sponsor (i 
veri finanziatori), mentre gli aderenti a 
vario titolo sono oltre 300. Per oltre un 
anno i rappresentanti della Fondazione 
hanno propagandato i concetti innovati- 
vi dei nuovi sistemi aperti, riassumibili 
nel trittico portabilità (*) — interoperabi- 
lita (*) — scalabilità (*), e hanno propo- 
sto una procedimento aperto per la 
scelta delle tecnologie, in contrapposi- 
zione ai sistemi pressoché totalitari con 
i quali At&t — allora unica padrona di 
System V — aggiornava il sistema ope- 
rativo o decideva di stringere alleanze 
con partner commerciali. 

Il metodo usato da Osf per scegliere 
le tecnologie è l'Rft, la Request for 
technology, in pratica un bando nel qua- 
le si chiede agli aderenti di presentare 
le loro soluzioni, tra le quali verrà scelta 
la nuova tecnologia aperta, magari con 
qualche emendamento. Le tecnologie 
finora rilasciate sono tre: l'interfaccia 
grafica Motif, il sistema operativo Osf/1 
e l'ambiente distribuito Dee con gestio- 
ne Dme, mentre è in arrivo il software 
indipendente dal formato, l'Andf. Se 
dell'interfaccia grafica c'è poco da dire, 
il sistema operativo è invece assai inte- 
ressante. Innanzitutto, a differenza di 
quanto succede per WOpen e Ul. alla 
base del prodotto non c'è della carta, 
come per l'XPG o la Sviò, ma diretta- 
mente il codice. Poi si tratta d'un insie- 
me di tecnologie, più che d'un elemen- 
to unico, alle quali ciascun costruttore 
può attingere con tranquillità anche solo 
in parte — ed è la scelta di tutti — per 
poi sommare al prodotto le proprie 
estensioni e librerie di compatibilita, ot- 
tenendo un sistema operativo Osf/k 
personalizzato. Il codice fornito dalla 


Componente 

XPG1 

1985 

XPG2 

1987 

XPG3 

1989 

XPG4 

1992 

Internationalised System Calls and Lìbraries 1 

x 

x 

x 

x 

C Language 

X 

X 

X 

X 

COBOL Language 

X 

X 

X 

X 

FORTRAN Language 





ISAM 

X 

x 

X 

X 

Magnetic Media 2 

X 

X 

X 

X 

Commands and Utilities 


X 

X 

X 

Pascal Language 


X 

X 

X 

Terminal Interfaces 


X 

x 

x 

Relational Database 3 
Ada Language 

X Window System Application Interface 
Transport Service (XTl) 

X Window System Display 
BSFT 

X.400 Gateway 
X.400 Message Access 
Directory Access 
Network File System (NFS) 

CPI-C 

(PC)NFS Server 4 
LMX Server 4 



X 

X 


Note: Gli elementi sono elencali in ordine cronologico di presentazione, 

1. XPG1 System Calls non è staio internazionalizzato; le System Calls includono l’Inter- 
process Commumcation 

2 XPG1, XPG2 e XPG3 sono distribuiti con Source Code Transfer. 

3 XPG 2 e XPG3 sono riferiti solo alI'SQL 

4. PC Interworking (XPG3 è sostituito dal (PC)NFS Server e dall'LMX Server in XPG4). 
Una panoramica sulle successive iterazioni di XPG 
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fondazione segue Posix (*), XPG 3 e 
System V, quest'ultimo nelle release 2, 
3 o 4 a seconda delle situazioni- Altret- 
tanto da dire c'è sul Dee. l'ambiente 
distribuito, che fa parte della Saa IBM, 
dell'offerta Dee ed è compatibile con 
System V, che ne diventa parte (Olivetti 
ne ha già mostrata una possibile imple- 
mentazione): per fare qualche riferi- 
mento più tecnico, diremo che si tratta 
d'una integrazione di servizi già esisten- 
ti in altri sistemi di connectivity (*) co- 
me Nfs, Ncs, Top, Rpc, X/400 ed Osa. 
inoltre con migrazione ad Osi. 

La prossima tecnologia è l'Andf, Ap- 
plication-neutral distribution format, ov- 
vero formato della distribuzione (di soft- 
ware) indipendente dall'applicazione, 
con il quale i fornitori di applicazioni 
potranno rilasciare i loro prodotti in un 
formato unico, che girerà su molte piat- 


te tecnologie di OSF 
al momento del lancio 


taforme hardware. In fase di discussio- 
ne è anche il Dme, una prodotto di 
amministrazione di sistema più diretto e 
quindi meno difficoltoso. 


G 

a 


3 

IhlIEMONAL 


Unix International 

La storia di Unix è stata scritta da 
AT&T, fin dagli inizi dei Bell Labs (siamo 


nel 19651) e a partire dalla prima versio- 
ne riscritta in C, nel 1973, e si è sempre 
svolta su macchine di medie capacità 
elaborative. quindi né sui mainframe né 
sui personal (per quanto le prime versio- 
ni di Xenix e di System V versione 2 
girassero su macchine 286). Tra le tante 
versioni più o meno apocrife, compreso 

10 stesso Xenix di Microsoft, gli anni ’80 
hanno portato la BSD, Berkeley Softwa- 
re Distribution dell'omonima università 
californiana (che proprio in questi giorni 
ha dichiarato che non svilupperà ulterio- 
ri versioni) e dalla quale è uscito il 
codice originale di Sun, il cui sistema 
operativo completo oggi si chiama Sola- 
ris. Dopo varie versioni si approda alla 
quinta, ovvero System V, del quale esi- 
stono svariate release. 

Saltiamo altre storie e storielline, e 
arriviamo quasi ai giorni nostri. 

Nel 1988 Osf raccoglie consensi per 
aver dato voce ad attori diversi da 
AT&T, che gestiva Unix in assoluto mo- 
nopolio. Nello stesso anno si riorganizza 

11 processo decisionale sulle tecnologie 
di System V e si crea Unix International, 
associazione senza fini di lucro con oggi 
circa 270 membri, tutti con diritto di 
voto, mentre in Osf l'importanza dei sei 
sponsor è molto maggiore (e d’altronde 
pagano alcune centinaia di migliaia di 
dollari l’anno). 

La base del sistema operativo è la 
SVID, System V Interface Definition, il 
documento che racchiude le specifiche. 
Il quadro di riferimento per l'elaborazio- 
ne distribuita è Atlas, che schematizza i 
grandi sistemi informativi secondo tre 
categorie di figure: gli utenti (user), i 
fornitori (provider) e gl'intèrrnediatori 
(broker). Il prodotto centrale è la versio- 
ne 4 di System V. che per tradizione è 
bene orientato verso gl'intermediatori, 
ovvero server o sistemi medi in ambien- 
te distribuito, ma negli ultimi anni c'è il 


(*) Glossario 


Abi: Application Binary Interface, interfaccia binaria, ovvero regole 
per scrivere un programma in modo che l'eseguibile giri diretta- 
mente su altre macchine, senza ricompilazione (possibile solo 
all'interno di famiglie di processori). 

Api: Application Programming Interface, interfaccia per la pro- 
grammazione delle applicazioni, ovvero regole per far girare un 
programma su macchine diverse da quella su cui viene sviluppato, 
previa ricompilazione. 

Client: parte del sistema informativo che chiede informazioni, ad 
esempio un personal in rete con il database centralizzato. 

Connectivity: capacità di comunicare, sia in rete tra hardware che 
tra programmi o moduli via software. 


Interoperabllità: far comunicare e lavorare insieme elaboratori di 
costruttori diversi. 

Internetworking: connessione tra reti di tipo diverso. 

Portabilità: poter usare lo stesso software applicativo su elabora- 
tori di costruttori diversi con uno sforzo piccolo o nullo. 

Posix: portable Unix, la serie 1003 standard IEEE per la definizione 
di sistemi aperti, comprende funzioni di sistema operativo, lin- 
guaggi ed estensioni, con particolare attenzione alle necessità del 
governo e della difesa statunitensi. 

Seal abilità: realizzare lo stesso ambiente software su tutte le 
classi di elaboratori, dal personal al supercomputer. 

Server: unità in rete specializzata per un compito particolare, ad 
esempio la gestione di un database o della rete. 
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1992 Roadmap Timelines fJTlTl 



tentativo di ampliare la gamma hardwa- 
re proponendo System V su desktop, 
quindi per utenti, e anche come alterna- 
tiva ai mainframe (provider). In questo 
quadro, Alias definisce le funzionalità 
desktop, distributed e Corporate, e le 
successive versioni del prodotto vengo- 
no tabellate in un documento chiamato 
Roadmap che mostra le previsioni di 


sviluppo per i tre/quattro anni a venire e 
viene aggiornato tutti gli anni. Ad esem- 
pio la roadmap '92 prevede la versione 
4.1 desktop, cosiddetta Destiny, pre- 
sentata ma non effettivamente disponi- 
bile, mentre per l'inizio del '93 si atten- 
de la 4.2 Es/Mp con estensioni per la 
sicurezza e il multiprocessing, peraltro 
già mostrate da Olivetti ad I2U '92. ma 


anche la conformità ad XPG/4; per la 
configgrabilità automatica al runtime bi- 
sognerà attendere perlomeno il 1994. 
Già nel 1993, invece, System V 4.2 
supporterà l'Osf Dee come pacchetto 
add-on. Grazie ad un altro percorso pro- 
duttivo, inoltre, la 4.2 genererà anche 
UnixWare, affidata a Univel, la joint ven- 
ture tra Unix International e Novell sup- 
portata anche da Intel per avere una 
versione desktop, con interfaccia grafi- 
ca e in rete Dos/Windows. 

Ma torniamo al procedimento decisio- 
nale. L’associazione di utenti è quindi 
Ui, che tramite uno Steering Committee 
definisce i temi, fissa le priorità ed 
assegna il lavoro ai gruppi di lavoro 
incaricati di definire i requisiti delle ver- 
sioni successive o di pacchetti a parte, 
gli add-on. A questo punto la parola 
passa agli Unix System Laboratories, in 
breve — e con acronimo per l'Italia 
infelice - Usi, una società indipenden- 
te che sviluppa una versione di riferi- 
mento del sistema operativo, alla quale 
fa riferimento anche Univel. Altro impe- 
gno di Ui è la pubblicazione delle speci- 
fiche di interfaccia tra componenti fun- 
zionali, le Api (*) — Application pro- 
gramming Interface — prima che Usi 
renda disponibile il codice, in modo che 
gli utenti possano adattare i loro softwa- 
re alla nuova versione. 
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VIRUS 


D-Fence 


Abbiamo intestato la rubrica di questo mese a un prodotto non 
specificamente progettato per la difesa dai virus ma genericamente 
destinato a proteggere il patrimonio informativo dell'azienda dalle 
interferenze dovute a programmi non autorizzati. 

Negli articoli che formano questa rubrica in realtà andiamo al di là 
dell'esame di un prodotto: nel mese di novembre infatti abbiamo preso 
parte a una conferenza dedicata ai virus, e ne diamo il resoconto in un 
apposito riquadro; nel corso della stessa conferenza abbiamo avuto 
modo di intervistare John McAfee ; infine, «a grande richiesta» come si 
legge nei cartelloni dei circhi, diamo uno sguardo al di fuori del mondo 
Ms-Dos per vedere che genere di problema costituiscano i virus per chi 
possiede un Macintosh 


Sfatato il mito secondo cui i principali 
responsabili della diffusione dei virus 
sarebbero i sistemi telematici, e che la 
sola presenza di un modem in un PC 
costituirebbe un rischio, rimane la real- 
tà: ciò che determina la circolazione dei 
virus è lo scambio di dischetti. Questa 
realtà è confermata da tutte le indagini 
statistiche che sono state effettuate nel 
mondo, non ultima una ricerca condotta 
da SecurityNet, della quale parliamo nel 
riquadro dedicato a una conferenza 


svoltasi lo scorso 6 novembre, 

Quat è allora la prima norma di sicu- 
rezza? Controllare lo scambio di dischet- 
ti, ovviamente, E proprio al controllo 
dello scambio di dischetti è destinato il 
prodotto che esaminiamo questo mese. 
Non è un programma direttamente vol- 
to a identificare e eliminare i virus, ma 
costituisce in un certo senso una misu- 
ra a monte: D-Fence, quando installato 
correttamente su tutti i PC dell'azienda, 
impedisce fisicamente l'uso di dischetti 


estranei- Il nome del prodotto di per sé 
è un gioco di parole molto significativo: 
in inglese si pronuncia allo stesso modo 
della parola «defense», che significa 
« difesa», ma «fence» significa anche 
«steccato, recinzione», e in effetti l'uso 
di D-Fence in un'azienda crea una sorta 
di steccato, all'interno del quale posso- 
no circolare esclusivamente dischetti 
opportunamente certificati e predispo- 
sti, e ogni scambio con l'esterno è 
sottoposto al controllo di un sistema- 
cancello. Nessun dischetto certificato 
per l'uso interno è leggibile al di fuori, e 
nessun dischetto non certificato può 
essere letto all'Interno. 

Come funziona 

Il principio di funzionamento di D- 
Fence è relativamente semplice: quan- 
do viene installato sul disco fisso D- 
Fence modifica il primo settore fisico 
del disco, che come noto contiene il 
master boot record e la tavola delle 
partizioni. Il contenuto del settore viene 
trasferito altrove e la tavola delle parti- 
zioni viene codificata; il boot record 
viene quindi sostituito da un diverso 
programma, che costituisce la base del 
sistema D-Fence. 

D-Fence si avvale di una tecnica mol- 
to simile a quella utilizzata da una parti- 
colare categoria di virus, in quanto alla 
richiesta di esaminare il primo settore 
fisico del disco viene presentata l'imma- 
gine di quello che il settore dovrebbe 
essere e non l'effettivo contenuto del 
disco. Peraltro la serietà della ditta pro- 
duttrice e la disponibilità di documenta- 
zione garantiscono l'assoluta sicurezza 
di questa procedura, in tutti i sensi: 


D-FENCE 

Sophos Ltd„ 21 The Quadrali t, Abingdon 
Science Park, Abingdon, Oxon 0X14 3YS, 
Gran Bretagna. Tel. 10044 2351 559933. 

Fax 10044 2351 559935. 

Rappresentante esclusivo per l'Italia: 
TELVOX Teleinformatica sas. 

Vìa F.lli Cairoti 4-6. 40121 Bologna. 

Tel. 10511 2527S4. Fax I OSI) 252748. 

Prezzi di listino: 

Singola licema L 48.000 

Quantitativo minimo ordinabile 

n. 10 licerne L 480.000 
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infatti se si cerca di scavalcare la prote- 
zione avviando il PC da un normale 
dischetto di sistema ci si ritrova con un 
disco C del tutto illeggibile. 

Analogamente agisce D-Fence sui di- 
schetti: questi ultimi mancano del ma- 
ster boot record, ma la installazione di 
D-Fence sul dischetto dà luogo alla co- 
difica della root directory e della FAT 
(file alloeatìon table); in mancanza della 


chiave di decodifica di queste due 
aree vitali del dischetto, esso non è 
utilizzabile in modo normale. 

Come si usa 

D-Fence arriva su due dischetti, uno 
da 5,25" e l’altro da 3,5". Come già 
abbiamo avuto occasione di vedere in 
altre occasioni, i dischetti sono perma- 


nentemente protetti contro la scrittura. 

La installazione di D-Fence è sempli- 
cissima: basta inserire il dischetto del 
programma e lanciare il programma 
DFENCE dal dischetto. L'utente potrà 
scegliere tra cinque opzioni: installazio- 
ne e disinstallazione di D-Fence su un 
PC, installazione e disinstallazione su un 
dischetto (cioè certificazione per uso 
interno e liberazione per l'uso esterno), 


I virus del Macintosh 


Questa rubrica esiste ormai da due anni. 
Da un mese all'altro abbiamo cercato di 
fornire ai lettori una serie di informazioni 
sulla struttura dei virus, sul modo di com- 
batterli e su quanto accade nel mondo. E 
quasi sempre I riferimenti concreti che 
abbiamo latto sono stati presi dal mondo 
Ms-Dos. Esiste una duplice ragione per 
questa scelta: innanzitutto i virus per Ms- 
Dos sono molti di più di quelli scritti per il 
Macintosh; in secondo luogo la lotta ai 
virus su ques'uitima piattaforma è resa 
molto più agevole dalla struttura del siste- 
ma. Il problema dei virus in ambiente Ma- 
cintosh è quindi molto meno preoccupante 
di quanto non lo sia per i possessori di 
computer Ms-Dos. 

Ma rimane comunque un problema. Ve- 
diamo di delineare brevemente gli aspetti 
principali dei virus per Macintosh, 

Innanzitutto sul Mac le tipologie dei virus 
differiscono nspetto a quelle per il Dos: 
non esistono virus di boot sector e virus 
parassiti: la struttura dei dischi e del file 
eseguibili sul Mac è completamente diver- 
sa rispetto a quella del Dos. e un eseguibi- 
le per Mac è un oggetto complesso suddi- 
viso in più parti dette «risorse». Quasi 
sempre un virus sul Mac aggiungerà una 
risorsa al file a cui si attacca, scegliendone 
un tipo che venga eseguito pnma del codi- 
ce centrale dell'applicazione. In questo mo- 
do il meccanismo di infezione è per cosi 


dire garantito dal sistema operativo: quan- 
do l'applicazione viene caricata verrà ese- 
guito per primo il virus, il quale ovviamente 
per prima cosa farò una copia di se stesso 
dentro un altro eseguibile, e la trasmissio- 
ne dell'infezione è assicurata. 

L'operazione di formattazione di un di- 
schetto determina la scrittura sul disco 
stesso del cosiddetto «desktop», una strut- 
tura che mantiene traccia della forma, di- 
mensione e posizione della linestra del 
disco sulla scrivania del Mac. Il desktop 
viene «eseguito» ogni volta che il dischetto 
viene inserito nel drive, in quanto contiene 
parti di codice che gestiscono l'apertura e il 
posizionamento della finestra. Questo codi- 
ce è quasi sempre il veicolo principale 
scelto dai virus per trasmettersi, dato che 
sono pochi gli utenti Macintosh che sono a 
conoscenza di questa particolarità e pertan- 
to nessuno fino a poco tempo fa considera- 
va pericoloso il semplice inserimento di un 
disco nel dnve. L'operazione più semplice 
e frequente diventava quindi la più perico- 
losa. Tuttavia l'apertura del desktop e l’ese- 
cuzione del codice in esso contenuto sono 
operazioni facili da intercettare, e qualsiasi 
programma antivirus è in grado di controlla- 
re un dischetto quando viene inserito e 
prima che il suo desktop venga eseguito, 
bloccando l'operazione se il desktop risulta 
infetto. 

Ma il maggior punto di forza del Mac 


sta nella complessità della sua struttura. 
Stealth, tunneiing, companion. termini tri- 
stemente noti a chi si occupa di virus per 
Ms-Dos, sono pressoché sconosciuti nel 
Mac. Mettere le mani nel sistema ò un'o- 
perazione relativamente semplice per chi 
conosca un mimmo la struttura del Dos: 
sul Mac è un'operazione rischiosa, riserva- 
ta a chi abbia una grande esperienza del 
sistema, e non è detto che si possa uscire 
indenni dal manomettere le variabili inter- 
ne che controllano il funzionamento del 
Macintosh. Sono quindi ben poche le te- 
cniche a disposizione degli auton di virus, 
ed è comprensibile che i virus conosciuti 
in ambiente Mac siano a tutt'oggi meno di 
quaranta, contro i circa millecinquecento 
del Dos. 

Per concludere questo quadro idilliaco va 
aggiunto il fatto che, a differenza di quanto 
avviene nel mondo Dos dove i battibecchi 
tra ricercatori sono all'ordine del giorno, i 
ricercatori antivirus per il Mac sono una 
comunità ristretta e compatta, in cui colla- 
borazione e scambio di informazioni sono 
concetti fondamentali da sempre Ogni vol- 
ta che esce un nuovo virus lo scopritore lo 
passa a tutti i colleghi ricercatori, ci si 
scambiano rapidamente le informazioni sul 
disassemblaggio, e in breve tempo si giun- 
ge ad avere disponibili le nuove versioni dei 
prodotti antivirus. 

st 
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o applicazione di D-Fence su device 
driver particolari, ad es. per dischi SCSI 
o esterni, 

Inoltre è possibile adottare un partico- 
lare codice di identificazione, che renda 


impossibile all'Interno del gruppo l'uso 
di dischetti anche certificati da D-Fence 
ma nell'ambito di un diverso gruppo di 
utenza. 

Una volta installato, D-Fence è com- 


pletamente trasparente all’utente per 
l'uso quotidiano del computer, L'utilizzo 
di dischetti esterni al gruppo dà luogo a 
un «Errore generale», mentre non ci è 
stato possibile determinare alcun con- 


Intervista a John McAfee 


Nato in Gran Bretagna ma residente m 
California, laureato in maiematica. John D. 
McAfee è indubbiamente il primo personag- 
gio che viene in mente quando si parla di 
virus. Si deve a lui il primo prodotto di 
ampia diffusione per la lotta ai virus in 
ambiente Ms-Dos. 

Carismatico e controverso, sicuro di sé e 
delle proprie opinioni anche quando vanno 
(in tutto o in panel controcorrente. McAfee 
ha fondato e dirige un'azienda — la McAfee 
Associates - praticamente quasi monopro- 
dotto : i programmi della serie VIRUSCAN 
sono stati venduti in oltre sei milioni di 
esemplari nel mondo, e si calcola che più 
del doppio siano le copie effettivamente in 
circolazione. 

Abbiamo intervistalo John McAfee nel 
corso della «1992 Computer Virus Solutions 
Conference », che per la prima volta ha por- 
tato ufficialmente nel nostro paese l'inven- 
tore della scansione antivirus 


L accusa principale che viene fatta a VIRU- 
SCAN riguarda una presunta minore acura- 
tezza nella identificazione dei virus, da cui 
deriverebbe una minore affidabilità nella 
funzione di rimozione dei virus. Cosa ri- 
sponde a questa affermazione ? 


Direi che si sta verzicando una transizione 
nel mondo dei virus: stiamo assistendo al 
passaggio dall'azione specifica contro parti- 
colari ceppi virali a un'azione generalizzata 
di classificazione di virus. Mi spiegherò con 
un esempio la medicina conosce oltre 
3.000 virus capaci di determinare il comune 
raffreddore, eppure se vado da un medico 
per farmi curare questi non cercherà di 
identificare con certezza quale di questi vi- 
rus è responsabile del mio raffreddore farà 
la sua diagnosi in base ai sintomi e poi mi 
dirà di prendere il dato farmaco, di bere 
molti liquidi, stare al caldo e riposare. Ripor- 
tando l'esempio al nostro settore dovremo 
fare qualcosa di analogo, perché al momen- 
to i virus in ambiente Ms-Dos sono soltanto 
1.400 ma il numero cresce in progressione 
geometrica tra due anni ne avremo 25.000 
e fra tre anni 100.000; allora sarà impossibi- 
le identificare ciascuno dei centomila diversi 
ceppi. E quand'anche fosse possibile sareb- 
be un'informazione inutile. 


Molti ricercatori e professionisti della sicu- 
rezza concordano sul fatto che la rimozione 
dei virus dai programmi eseguibili non sia 
una pratica affidabile, e che piuttosto e 
preferibile reinstallare ì programmi infetti. 



Qual è la sua opi- 
nione? 


Non sono assolu- 
tamente d'accor- 
do. Secondo me la 
comunità di ricerca 
si sta dividendo tra 
ricercatori puri e ri- 
cercatori applicati. 
Ora i ricercatori 
puri diranno che 
certo, è molto me- 
glio reinstallare 
perché si ha la cer- 
tezza del 1 00%. Ma non è fattibile in prati- 
ca. Prendiamo ad esempio un caso che ci é 
capitato, di una grande azienda del sud-est 
(degli USA, NdR) che è stata colpita da un 
virus molto semplice sui propri 2.000 com- 
puter. nei quali sono risultati infetti oltre 
50.000 programmi. Se avessimo pensato di 
reinstallare quei 50.000 programmi avrem- 
mo speso decine di milioni di dollari. Abbia- 
fno scelto per contro di rimuovere i virus, 
con un risultato positivo nel 99.5% dei casi. 
E stato molto meglio dover reinstallare 1/ 
200 delle applicazioni infette che doverle 
reinstallare tutte. 

In secondo luogo la maggior parte dei 
virus possono essere rimossi con un'affida- 
bilità pari al 100%. Senz'altro i virus parassi- 
ti (quelli che infettano i file eseguibili. NdR) 
sono i più facili da rimuovere. 


No 


sempre. 


Ovviamente dipende dal virus e dal mecca- 
nismo di rimozione che viene utilizzato. Ma 
i nostri clienti sono esclusivamente aziende, 
e nella pratica quotidiana in azienda la rimo- 
zione è l'unica possibilità. Nel caso di utenti 
individuali forse i ricercatori hanno ragione, 
se si hanno venticinque programmi infetti é 
meglio reinstallarli. Ma sui grandi numeri 
non e pensabile. 

Inoltre molti prodotti anti virus offrono una 
funzione generica di disinfezione che richie- 
de una installazione preventiva e successi- 
vamente consente di rimuovere qualsiasi 
virus. SCAN ad esempio ha le funzioni /AF 
e /AG, che raccolgono informazioni finalizza- 
te alla rimozione di eventuali successive 
infezioni II vantaggio consiste nel fatto che 
al momento della installazione si sa perfet- 
tamente com'è fatto il file integro, e in 
seguito è facile ripristinarlo al suo stato 
primitivo. 

Se pensiamo di lasciar perdere la disinfe- 
zione possiamo anche arrenderci ai virus 


perché passeremmo il 100% del nostro 
tempo a reinstallare i programmi infetti. 


V sono però alcuni virus, mi viene in men- 
te ad esempio il Voronezh. che infettano in 
modo sporco. E non è possibile ripristinare 
gli eseguibili allo stato precedente l'infe- 


Eun po’ vero, ma fortunatamente questi 
virus tendono ad avere poca diffusione. Se 
un virus per infettare un programma lo di- 
strugge. rendendone impossibile il ripristi- 
no, è altamente probabile che l'utente stes- 
so si accorga ben presto che qualcosa non 
va e il virus viene identificato in tempi mol- 
to brevi. Voronezh è un buon esempio: non 
si diffonde molto rapidamente, e non c'è 
motivo di preoccuparsene. Il problema più 
grande sono i virus che infettano in modo 
«pulito», perchè possono sfuggire all'atten- 
zione dell'utente. Se un virus infetta in mo- 
do sporco non avrà vita molto lunga. Certo, 
i teorici diranno che no, che si deve guarda- 
re anche al Voronezh perché è un problema 
anch'esso: in realtà secondo me è un non- 
problema. 

Stiamo spendendo il 99% del nostro la- 
voro per risolvere l’1% del problema. È piu 
utile applicarsi al rimanente 99% del proble- 
ma. Niente sarà mai perfetto: non è possi- 
bile costruire un caveau bancario perfetto 
perché non appena lo si sarà costruito arri- 
verà il ladro perfetto che troverà il modo di 
aprirlo. Non è II caso di preoccuparsi di 
tenere fuori il ladro perfetto: è sufficiente 
tenere fuori tutti gli altri Lo stesso discorso 
si applica a) virus: non dobbiamo murare al 
100% ma ad ottenere soluzioni pratiche e 
utili. Se cerchiamo il 100%, tanto vale che 
diamo via tutti i nostri computer e torniamo 
all’abaco. 


In primavera il Mutation Engine, la scorsa 
estate il Commander Bomber Pensa che 
stiamo raggiungendo il limite della tecnolo- 
gia della scansione? 

INdR . il « Commander Bomber » è l'ultimo 
prodotto di Dark Avenger ; è un virus dal 
meccanismo di infezione assolutamente 
inedito che rende piu difficile la sua identifi- 
cazione. Inoltre nel corpo del virus è conte- 
nuta la stringa [DAME1 che ha fatto n tenere 
ai ricercatori che Dark Avenger abbia l'in- 
tenzione di combinare questo virus con il 
Mutation Engine per ottenere un virus non 
scandibilel 

Assolutamente no. Qualsiasi scanner iden- 
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flitto tra D-Fence e i più diffusi program- 
mi, compresi quelli che accedono al 
disco con modalità particolari. Né Win- 
dows, né le Norton Utilities, né PCTooIs 
o altri programmi di utilità hanno fatto 


tifica il Mutation Engine, e qualsiasi scanner 
identifica il Commander Bomber, 


E se Dark Avenger li mettesse insieme ? 


Non ci preoccupa affatto. Dopotutto è sol- 
tanto software. Sono anni che la gente 
predice la fine della tecnologia della scan- 
sione. All'inizio vennero fuori i virus orinati, 
e si disse che gli scanner non li avrebbero 
riconosciuti. Storie. Poi si disse che gli 
scanner non avrebbero potuto riconoscere i 
virus a crittografia multipla come il V101. 
Storie. Poi è venuto fuori il Mutation Engi- 
ne, e nessuno sarebbe stato in grado di 
riconoscerlo. Storiel Un virus è un program- 
ma, e in quanto tale dovrà pur compiere 
qualche azione. Basta ottenerne una copia 
e di sassemblarla, vedere come funziona e 
invertire il procedimento. Ogni volta che c'è 
stato uno sviluppo di questo genere, Il 
mondo gli è stato appresso senza troppi 
problemi. 

Non esisterà mai un virus che non può 
essere identificato. Certo, se qualcuno scri- 
ve un virus può dire che il suo virus non 
può essere identificato con la tecnologia 
corrente, e può anche avere ragione. Ma 
certamente la comunità dei ricercatori non 
ha intenzione di chiudere bottega: appena 
qualcuno viene in possesso del virus si 
trova un modo di identificarlo. Sta riscuo- 
tendo un notevole successo l'analisi nume- 
rica nella ricerca dei virus; e non esiste 
alcun modo di scrivere un virus che possa 
sfuggire all'analisi numerica, perché qualsia- 
si cosa il virus faccia dovrà avere una fun- 
zione comune. La si può nascondere come 
si vuole, farla in mille pezzi o codificarla un 
milione di volte: sarà sempre possibile ri- 
scontrare al suo interno delle stringhe co- 
muni, e l'analisi numerica sarà sempre in 
grado di trarre fuori le stringhe comuni dal 
corpo del virus. 

I teorici dicono che il limite del software 
di scansione potrà essere raggiunto. La mia 
risposta è: dimostratelo, portatemi a vedere 
un virus che non si riesce a identificare con 
la scansione. 

Nella pratica abbiamo già fatto la prova di 
combinare il Commander Bomber con tutti i 
tipi di Mutation Engine: non c'é alcun pro- 
blema nell'identificare i virus che ne vengo- 
no fuori. 


S parla molto della tecnica del controllo 
dell 'integrità come alternativa valida alla 
scansione. 


rilevare nulla di particolare. Data Securìty Referertce Guide 

Inoltre la presenza di D-Fence non dà 

luogo ad alcun degrado di prestazioni, il Nella confezione del prodotto, incluso 
che è facile da intuire dato il modo in nel prezzo, si trova un pratico manualet- 
cui il programma funziona. to che descrive in modo semplice e 


Non sono assolutamente d'accordo. É sta- 
to dimostrato anni fa che il controllo dell'in- 
tegrità non costituisce una soluzione valida 
al problema dei virus. È presto detto: per 
controllare l'integrità è necessario leggere 
dal disco l'oggetto da controllare, e sicco- 
me non si può leggere con il microscopio la 
superficie del disco si dovrà usare una fun- 
zione di accesso, e la funzione di accesso è 
il punto debole di questa tecnica. Se io 
sono un virus, mi metto 11 a tenere d'occhio 
la funzione dì accesso è non appena qual- 
cuno mi chiede di leggere un oggetto infet- 
to io lo leggo, lo disinfetto al volo e glielo 
passo in memoria e il controllo di integrità 
fallisce il proprio scopo. 


Questo è vero. Ma infatti i programmi di 
controllo dì integntà si basano sull'assunto 
che vengano installati su un sistema pulito , 
e questa è la loro debolezza, Ma se in 
seguito il controllo di integrità viene effet- 
tuato avviando il sistema operativo da un 
dischetto pulito, si è al sicuro 


È vero anche questo. Ma in questo modo 
si impone sull’utente un requisito poco rea- 


Eppure anche per la scansione si racco- 
manda di avviare il sistema da un dischetto 
pulito, 


Non è vero. Non conosco alcuno scanner 
che lo richiede. 


Però un virus nascosto (“Stealth») residen- 
te in memoria può ingannare gli scanner. 


Solo se si tratta di un virus nascosto mai 
visto prima, nel qual caso sì tratta di un 
nuovo virus, E come con tutti i nuovi virus, 
prima o poi ne veniamo in possesso di una 
copia. D'altra parte quando viene creato un 
virus non si diffonde istantaneamente in 
cento milioni di computer: occorrono mesi, 
a volte anni prima che divenga una minac- 
cia. Lo Stoned, ad esempio, che oggi è il 
virus più diffuso nel mondo, ci ha messo 
due anni per raggiungere una diffusione 
apprezzabile, eppure noi tutti ne avevamo 
copie già da tempo. 

Ma quando un virus nascosto viene nelle 
mani dei ricercatori perde questa sua segre- 
tezza. perché la prima cosa che faranno gli 


scanner sarà di cercarne la presenza in me- 
moria. Non c'è modo di nascondersi in me- 
moria, perché per prendere il controllo della 
macchina un programma deve trovarsi in 
chiaro, almeno quattro o cinque istruzioni 
debbono essere in chiaro. E per questa 
ragione non è indispensabile far partire il 
sistema da un dischetto pulito prima dì 
passare uno scanner. 

Sarà poi cura dello scanner segnalare 
eventualmente la presenza di un virus, e 
suggerire all' utente di spegnere il sistema e 
riavviare da un dischetto pulito: ma si trat- 
terà dell'eccezione e non della norma, co- 
me avviene invece con il controllo delf'inte- 
grità. E vorrei invitare chiunque a convince- 
re 10.000 utenti in azienda a spegnere ogni 
giorno la propria macchina, inserire un di- 
schetto pulito e fare il controllo di integrità: 
posso garantire che non lo farà quasi nes- 


Eppure SCAN, con le sue funzioni fAM e 
/CV, offre una forma di controllo di integrità. 
Peraltro ci sarebbero delle obiezioni da fare 
sul modo in cui è implementato, perché 
aggiungendo i codici di convalida a un file 
eseguibile che già di per sé controlla la 
propria integrità si rischia dì far saltare il 
controllo- 


È vero che le funzioni /AV e /CV servono 
al controllo di integrità, ma non si tratta 
certo della funzione principale di SCAN. 
Quanto all'aggiunta dei codici, se qualcuno 
ha problemi può scegliere di non farli ag- 
giungere in coda agli eseguibili ma di farli 
memorizzare in un file a parte. 


Quindi lei crede che sìa una buona idea 
andare a lare modifiche in un eseguibile. 


Tutti lo fanno. Sono pochi i programmi 
eseguibili che si autoverificano: abbiamo in- 
stallato oltre sei milioni di copie del nostro 
sistema in aziende di tutto il mondo, e i 
problemi riscontrati nell'aggiunta dei codici 
di convalida sono stati inferiori all'1%. Cer- 
to, i teorici diranno che non è una buona 
idea modificare i file eseguibili, ma a me 
non interessa. 

Mi interessa la realtà, non la teoria. Nella 
realtà non ha mai costituito un problema. 
Se dovesse diventare un problema, allora si 
potrà passare alla versione che memorizza i 
codici di convalida in un file. 

Stefano Tona 
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VIRUS 


conciso i principali problemi di sicurez- 
za a cui va incontro un utente di 
personal computer o l'amministratore 
di un sistema informativo aziendale. In 
realtà il volume ha un chiaro scopo 
promozionale, poiché per ciascun pro- 
blema viene presentata la soluzione 


offerta dalla Sophos Ltd.; ma la lettura 
del manuale è di per sé istruttiva e utile, 
anche se non si ritenga di acquistare 
nessuno dei prodotti proposti. Infatti il 
dichiarato fine propagandistico del testo 
nulla toglie alla correttezza della presen- 
tazione, che fa del manuale una ottima 


guida di riferimento alla problematica 
della sicurezza. «g 


Stefano Tona è raggiungibile tramite MC-Jink alla 
casella MC0I70 e tramite internet all'indirizzo 
MCl llMamdink.il 


1992 Computer Virus Solutions Conference 


Organizzata da una società australiana e 
promossa in Italia da Ultimobyte, l'agente 
italiano per i prodotti della McAfee Associa- 
tes, si è tenuta il 6 novembre a Milano una 
conferenza breve nella durata ma molto 
intensa nel programma. La notorietà dei 
relatori e il livello delle relazioni presentate 
ne hanno fatto un evento significativo al 
fine di tracciare un quadro della situazione, 
non tanto per chi dei virus fa argomento di 
studio teorico quanto per chi si confronta 
con la realtà quotidiana del problema. 

La relazione di apertura del convegno è 
di John McAfee. Profeta e guru per gli uni, 
abile manipolatore di media per gli altri. 
McAfee è tuttavia un protagonista della 
prim'ora della lotta contro i virus. I suoi 
prodotti sono utilizzati da più di sei milioni 
di aziende nel mondo, oltre che da innume- 
revoli privati. 

Nella sua presentazione introduttiva 
McAfee descrive le principali tipologie dei 
virus conosciuti. È un preludio indispensa- 
bile in un convegno che tratta di virus, data 
la eterogeneità del pubblico e l'impossibili- 
tà di determinare in anticipo il livello di 
preparazione tecnica degli uditori. (Diverso 
è ii caso delle conferenze riservate agli 
sviluppatori di prodotti antìvirus, in cui una 
relazione preliminare di questo genere è 
del tutto assente). 

La relazione successiva è tenuta da Chri- 
stoph Fischer, che già nel convegno di 
settembre scorso a Edimburgo aveva pre- 
sentato il prodotto realizzato dal Micro-BIT 
Virus Centre dell'Università di Karlsruhe 
Ulteriormente affinato e messo a punto, il 
database del Micro-BIT sarà presto a dispo- 
sizione del pubblico per fornire informazioni 
collegate ai virus. 

Dopo la pausa per il caffè due relazioni 
hanno tratteggiato alcuni aspetti della real- 
tà italiana: Carlo Sarzana dì Sant'lppolito. 
magistrato di Cassazione e addetto all’ Uffi- 
cio Legislativo del Ministero di Grazia e 
Giustizia, ha presentato lo schema di dise- 
gno di legge (ddl) contenente modificazioni 
e integrazioni alla normativa penale, in te- 
ma di criminalità informatica. Molto proba- 
bilmente il ddl verrà presentato alle Came- 
re entro la fine dell'anno, e la sua approva- 
zione consentirà all'Italia di trovarsi final- 
mente allineata con la disciplina prevista in 
altri Paesi della CEE 

li ddl copre con ampio respiro la tecnolo- 
gia attuale, dai sistemi di elaborazione pro- 
priamente detti alle reti telematiche, al 
software, al patrimonio informativo; si pro- 


pone il fine di delineare alcune nuove figu- 
re di reato particolarmente rilevanti nel 
settore Informatico e risulta particolarmen- 
te rilevante la scelta di modificare il codice 
penale anziché creare una legge penale 
speciale, poiché indicherebbe la volontà del 
legislatore di integrare il reato informatico 
nel quadro dei reati di rilevanza sociale 
generale. 

Tra i diversi reati Informatici previsti dal 
ddl spiccano la frode informatica, il falso 
informatico, il sabotaggio informatico; quin- 
di l’accesso e l'intercettazione non autoriz- 
zati, la riproduzione non autorizzata di pro- 
grammi informatici e la utilizzazione non 
autorizzata di un elaboratore. Guerra agli 
hacker, quindi, anche sul fronte legislativo. 

Alla relazione del Presidente Sarzana ha 
fatto seguito un altro intervento su un 
tema giuridico; l'Avv. Pietro Tamburrini ha 
descritto le possibilità di perseguire penal- 
mente il danneggiamento di sistemi infor- 
matici altrui a mezzo di un virus. Risultereb- 
bero applicabili per estensione alcune fatti- 
specie di reato, ma nella pratica si incontre- 
rebbero notevoli ostacoli nel colpire il com- 
portamento di chi crea o distribuisce virus. 

Potrebbe avere maggiore efficacia l'ap- 
plicazione della normativa civile, soprattut- 
to in materia di danneggiamento; si posso- 
no ipotizzare diversi casi, a seconda che 
l'introduzione del virus sia volontaria o acci- 
dentale. e che la persona Che introduce II 
virus sia o meno legata da rapporti contrat- 
tuali con II danneggiato. 

A questo proposito riportiamo una noti- 
zia. ricevuta successivamente alla data del 
convegno, e proveniente dalla Gran Breta- 
gna. È stato condannato a un'ammenda di 
500 sterline e al pagamento delle spese 
processuali pari ad ulteriori 500 sterline il 
Dr. Roy Booth, un docente della Newcastle 
University riconosciuto colpevole di estor- 
sione per aver minacciato un'azienda statu- 
nitense, la Imec, di introdurre un virus in un 
programma costato 200.000 sterline se 
non gli fosse stato riconosciuto un contro- 
verso rimborso di spese. 

Dopo la pausa per il pranzo II convegno 
riprende con una seconda relazione di 
McAfee, centrata stavolta sul problema 
della protezione delle reti locali, Sta pren- 
dendo piede l'idea di delegare al server, 
anziché alle singole stazioni cliente, il con- 
trollo sui file eseguibili per il nlevamentò 
della presenza dei virus. McAfee ha illustra- 
to i sostanziali vantaggi di questa opzione, 
legati soprattutto al fatto che il controllo 
antìvirus viene sottratto all'iniziativa del sin- 


golo utente e centralizzato sotto il diretto 
controllo dell'amministratore della rete. 

Jan Terpstra, dipendente della IBM dal 
1980 e moderatore per diversi anni della 
conferenza internazionale sui virus nella 
rete Fidonet, è coordinatore delle attività 
del CERT (Computer Emergency Response 
Team) della IBM. L’idea del CERT, promos- 
sa dalla IBM in collaborazione con alcune 
Università statunitensi tra cui la Carnegie- 
Mellon, è applicabile in qualsiasi realtà 
aziendale di dimensione superiore alle po- 
che unità. Non è Indispensabile assumere 
personale specializzato o formare costose 
risorse interne: quasi sempre In un'azienda 
che abbia alcune decine di dipendenti è 
possibile Identificare un gruppo di almeno 
due persone che abbiano autonomamente 
sviluppato conoscenze avanzate in campo 
tecnico, a cui sia possibile delegare - 
eventualmente dopo una limitata formazio- 
ne specifica — il compito di primo interven- 
to In caso di emergenze informatiche, sal- 
vo il richiedere ove necessario l'intervento 
di personale esterno specializzato, 

Fulvio Berghella è il responsabile di Secu- 
rityNet. un network informativo di cui già 
abbiamo avuto occasione di parlare. Tra i 
200 soci di SecurityNet vi sono principal- 
mente banche, ma anche industrie ed enti 
statali. Berghella ha presentato la situazione 
italiana: un’azienda su due ha subito un'in- 
fezióne da virus nei primi nove mesi del- 
l'anno; nel solo mese di settembre si sono 
riscontrati più incidenti che nell'Intero 1991 . 
Particolarmente diffusi sono i virus Flip, 
Form, 855 seguiti dai soliti Cascade (170X). 
Ping Pong e Stoned. Pollice verso ai tecnici 
esterni venuti in azienda per riparare o 
installare computer: sono risultati responsa- 
bili dell'infezione nel 35,5% dei casi, mentre 
i videogiochi usati più o meno lecitamente 
sono colpevoli soltanto del 17% dei casi. 
Quasi il 29% è da attribuire al software 
introdotto abusivamente dai dipendenti, 
mentre lo scambio di dischetti tra aziende 
ha causato il 10.5% dei casi rimanenti. 

Termina la giornata dedicata ai virus una 
spumeggiante presentazione di Jim Lynch, 
responsabile della clientela internazionale 
della McAfee Associates. Lynch ha tratteg- 
giato il profilo dei futuri prodotti antivirus, 
sconsigliando di attendersi l'apparizione del 
Prodotto Perfetto e Definitivo e fornendo 
alcune indicazioni su come scegliere i pro- 
doni antivirus: evitare di seguire gli slogan 
e affidarsi alle prove imparziali condotte da 
organismi provati e attendibili. 

Stefano Torta 
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CD-ROM, RIVOLGETEVI AGLI SPECIALISTI 



Il UBRO PIU' FAMOSO TRA GII APPASSIONATI DI VIDEO ORA SI FOGLIA Al COMPUTER: "VHS FILM GUIDA 
ON DISK" E 1 LA BANCA DATI PER II VOSTRO PC. AGGIORNATO A SETTEMBRE 1992: OLTRE 16.000 TITOLI A 
PORTATA DI MOUSE. DISPONIBILE SU DISCHETTI PER WINDOWS 0 IN VERSIONE CD-ROM (CON LE COPERTI- 
NE DELLE VIDEOCASSETTE) PER WINDOWS 0 MACINTOSH. AGGIORNAMENTI TRIMESTRALI 

IN OFFERTA DI LANCIO L. 175.000 + ivai2% 


SHAREWARE E FREESOFTWARE PER MACINTOSH - RICHIEDE SYSTEM 7 

L. 159.000 «iva 12% 
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OLTRE 500 IMMAGINI INEDITE A COLORI 
IN FORMATO EPS PRONTE PER ILLUSTRA- 
RE BROCHURE5 FLYER CATALOGHI UBRI 
GIORNALI RIVISTE E... UNA BANCA DATI 
ECCEZIONALE PER DTP, GRAFICI E ILLU- 
STRATORI. RICHIEDE WINDOWS 3 .X 
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novemilacinquecento prodot- 


ti hì-fi con relativi prezzi (che 
sono aggiornati mese per 
mese su AUDIOreview), sei- 
milacinquecento foto, cin- 
quanta pagine di articoli mo- 
nografici che svelano tutto dò 
che è necessario sapere pri- 
ma di scegliere ogni singola 
parte del vostro impianto hi-fi. 
Tutto questo è AUDIOGUI- 
DA HI-FI: l'alta fedeltà al gran 
completo. Ideale per ascolta- 
re bene, indispensabile per 
acquistare meglio. 


technimedia 


Indispensabile 

volume 

d'ascolto. 



AUDIOGUIDA HI-FI '92/ 93. Una sonora lezione. 



MULTIMEDIA 

Per Silicon Graphics è Digital Media 

dì Gerardo Greco 



Fino a tre anni fa poche persone impegnate nel 
mondo dell'Informatica avevano potuto mettere le 
mani su una workstation Iris di Silicon Graphics , a 
meno di non lavorare in uno di quei particolarissimi 
settori quali la modellazione molecolare, la 
simulazione di volo, la realtà virtuale o le animazioni 
per la cinematografia. Oggi invece basta andare a 
vedere un concerto dei Greateful Dead per godersi 
effetti di «morphing» sulle immagini dei 
componenti del gruppo fatte roteare a mezz'aria sul 
palcoscenico o guardare in TV la regata America' s 
Cup per seguire la navigazione delle barche 
attraverso simulazioni grafiche in tempo reale, 
entrambi realizzati su workstation Silicon Graphics 


Una società protagonista della visua- 
lizzazione non poteva perdere l'occasio- 
ne contribuire al multiforme mondo del 
Multimedia con un proprio concetto, 
non distante da quello di altre società 
aH'avanguardia, ma chiaramente avvan- 
taggiato dall'esperienza specifica accu- 
mulata con la grafica tridimensionale in 
tempo reale. Ed il risultato di tali attività 
comincia ad essere evidente ad un par- 
co utenti sempre in crescita, grazie an- 
che a Iris Irtdigo, una linea di nuove 
potenti workstation multimediali RISC 
di fascia di prezzo prossima a quella dei 
personal computer. 

Lo stesso ambiente di lavoro per le 
macchine Silicon Graphics, per brevità 
SGI, sta cambiando per invadere territori 
fino ad oggi esclusivi di PC e Mac. Per 
quanto riguarda il mondo PC, quale parte 
del consorzio ACE ed anche per rapporti 
diretti con Microsoft, SGI sarà tra quelle 
società che offriranno l'ambiente opera- 
tivo Windows NT. Riguardo al mondo 
Mac è fondamentale la disponibilità della 
tecnologia QuickTime su licenza Apple 
sulle macchine SGI, oltre a veri e propri 
ambienti di emulazione Mac dalle pre- 
stazioni a volte sorprendenti, 

SGI 

Silicon Graphics Ine. viene fondata nel 
1982 da un ex professore di Scienze 
Informatiche dell'Università di Stanford, 
Jim Clark, proveniente da queiraltra Uni- 


versità dello Utah che 
vanta tra i propri ex alunni 
altre personalità nella 
stessa area quali Ed Cat- 
mull che fonderà Pixar, 
oltre ad Alan Kav e Jim 
Blinn, il primo papà del 
concetto del personal 
computer ed entrambi 
«Fellow» di Apple Com- 
puter. Anche grazie ad un 
finanziamento pubblico 
per la realizzazione di tec- 
nologie informatiche ed 
elettroniche che permet- 
tessero agli Stati Uniti 
un'indipendenza dal Giap- 
pone, il piano DARPA, 

SGI nasceva con Clark ed 
un selezionato gruppo di 
ex studenti della sua uni- 
versità che univano le loro 
esperienze di grafica 3D 
per assemblare una architettura hardwa- 
re che ancora oggi rimane all'avanguar- 
dia, il Geometry Engine e l'Image Engi- 
ne. capace delle prestazioni necessarie 
per generare grafica 3D in tempo reale. 

L'interesse di Clark verso fasce di 
mercato sempre più basse ci ha per- 
messo con il tempo di godere di presta- 
zioni grafiche elevatissime in macchine 
di costo sempre più contenuto. Nel 
frattempo lo stesso prezzo di riferimen- 
to sul mercato delle workstation è sce- 
so notevolmente, accelerando ulterior- 


mente la tendenza e permettendo di 
apprezzare prestazioni legate a grafica 
ed in genere a media digitali in ambienti 
di lavoro sempre più vasti. Tutto ciò ha 
un epilogo ad aprile di quest'anno quan- 
do è stato annunciato che i «Digital 
Media» sarebbero da allora stati consi- 
derati un indirizzo fondamentale per tut- 
te le attività di SGI. 
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Digital Media 

Se solo Silicon Graphics avesse preso 
questa decisione un paio di anni fa, 
avremmo oggi dei risultati gcà ampia- 
mente visibili sul mercato. Oggi tutte le 
società che hanno in qualche modo 
avuto a che fare con l'informatica o con 
i media digitali suonano forte il proprio 
rivoluzionario inno del Multimedia. Cio- 
nondimeno in SGI Clarks è ancora con- 
vinto che la propria azienda possa anco- 
ra lasciare un segno decisivo sul merca- 
to multimediale, con il protagonismo 
nella produzione di programmi televisivi 
e video digitali con sistemi di classe 
elevata, con i fondamentali sistemi di 
authoring multimediali sulle macchine di 
fàscia media e bassa e con il progetto 
futuribile, ma non troppo come vedre- 
mo, di un decodificatore consumer per 
TV digitale interattiva casalinga. 

Cerchiamo di capire meglio cosa in- 
tende SGI con il termine Digital Media. 
Abbiamo detto che esso è diventato da 
alcuni mesi una tecnologia strategica 
per questa società e, proprio come il 
Multimedia sarebbe stato per alcuni 
concorrenti, questo concetto è destina- 
to ad indicare una tecnologia così perva- 
siva da non essere più separabile dal 
contesto nel prossimo futuro. Per ren- 
dere meglio il valore di questa tecnolo- 
gia, potremmo dire che per SGI II Digital 
Media è non solo un salto di qualità nel 
mondo dei computer, ma che la polve- 
rizzazione delle sue applicazioni avrà un 
impatto sulla società simile a quello 
dell'introduzione del telefono, della 
stampa e della cinematografia. 

Il termine indica una tecnologia speci- 
fica con specifiche capacità: le macchi- 
ne SGI compatibili con questa tecnolo- 
gia sono e saranno progettate per per- 
mettere l'utilizzo contemporaneo di dif- 
ferenti tipi di dati, tutti ad alta qualità, 
comprendenti la grafica 3D ma anche il 
video, le immagini 2D, l'animazione, 
l'audio (musica, voce ed effetti sonori! 
ed il testo. Queste capacità sono esalta- 
te ulteriormente quando più macchine 
con queste caratteristiche vengono usa- 
te in rete. Ecco di seguito uno scenario 
non troppo lontano nel quale vengono 
utilizzati sistemi di questo tipo. 

Un imprenditore edile campano ha 
pronto il progetto di un albergo da co- 
struire sulla Costiera Amalfitana per un 
cliente di Francoforte. Per fortuna tanto 
il cliente tedesco che l'impresa campa- 
na guardano avanti nelle tecnologie uti- 
lizzate e dispongono entrambi dì mac- 
chine SGI per Digital Media. Maria Lui- 
sa, l'ingegnere capo dell'impresa edile, 
ha realizzato una grafica a 3 dimensioni 
basata sul progetto, di qualità fotografi- 
ca e completamente a colorì. Dopo aver 



finito il progetto realizza una visita all'al- 
bergo in costruzione con una « passeg- 
giata » simulata, con suoni naturali quali 
il mare in distanza, il traffico, il vènto ed 
il passaggio favorito dai cliente deile 
Quattro Stagioni di Vivaldi, con una vo- 
ce a spiegazione dì aree particolari lun- 
go il percorso. Con le possibilità di vi- 
deoconferenza disponibili sui computer 
utilizzati l'ingengere chiama con il pro- 
prio sistema quello del cliente, Hans, e 
lo abilita ad iniziare la passeggiata, con- 
dotta a quattro mani da entrambi i siste- 
mi, mentre tanto l'ingegnere che il 
cliente possono osservare l'altro in una 
finestra video sullo schermo e comuni- 
care a voce commentando il succedersi 
dei vani. Una volta terminata la passeg- 
giata entrambi possono ottenere stam- 
pe a colorì di immagini interessanti e 
Maria Luisa può anche riversare la pas- 
seggiata su videocassetta da distribuire 
ad una conferenza sullo sviluppo del- 
l'area. 

Accanto a questo esempio ne possia- 
mo immaginare altri, possibili fra brevis- 
simo tempo. Per la richiesta di finanzia- 
mento di un progetto, per presentare 
l'idea di un nuovo prodotto al consiglio 
di amministrazione della società produt- 
trice, per insegnare a riparare un nuovo 
aereo, ovunque un'idea possa essere 
comunicata meglio in maniera interat- 
tiva. 

La differenza tra un sistema per Digi- 
tal Media ed uno tradizionale è dato 
principalmente dall'integrazione totale 
dei vari media utilizzabili contempora- 
neamente. La grafica 3D è probabilmen- 
te il dato più difficile da gestire, ma 
questo problema è stato già risolto qual- 
che anno fa da SGI; adesso la società 
ha quindi concentrato i suoi sforzi su 
audio e video, permettendo un vantag- 
gio di un paio di anni sulle altre società 
informatiche. Un esempio dell’approc- 
cio dell'integrazione totale è dato dall'I- 
ris Indigo, con audio ad alta fedeltà 
integrato su un sistema con elevatissi- 
me prestazioni su grafica 3D. Il video 
per ora è una scheda optional, ma an- 
ch'esso è inevitabilmente destinato a 


finire sulla piastra madre in tempi non 
lunghi, La conversione verso sistemi 
abilitati al Digital Media è una tattica 
vera tanto per le macchine quali l' Indigo 
prodotte dalla divisione Entry Systems 
(ESDI che per i sistemi superiori della 
divisione Advanced Systems (ASD) di 
Silicon Graphics. L'obiettivo è di avere 
sistemi su tutta la gamma sui quali 
l'audio di qualità HìFi ed il video di 
qualità broadcast possano essere una 
parte intrinseca. 

Oggi Silicon Graphics si considera in 
una posizione particolarmente vantag- 
giosa nspetto alla concorrenza. L'audio 
di qualità di riferimento è già disponibile 
sulla piastra madre degli Indigo. Il video 
di alta qualità e di semplice utilizzo è 
dietro l'angolo; come conseguenza la 
posta elettronica si arricchirà di audio 
mail e video mail subito dopo, mentre si 
sta già lavorando su riconoscimento vo- 
cale. Il mondo dei PC. secondo la visio- 
ne di SGI, vorrebbe anch’esso espan- 
dersi verso queste applicazioni ma, a 
ben considerare, siamo già al limite 
delle prestazioni dei processori utilizzati 
in quell'ambiente. Nel frattempo, grazie 
alla politica dello sviluppo di applicazioni 
che la società di Mountain View ha 
adottato, che vede SGI farsi carico del 
grosso dello sviluppo dei tool che poi 
vengono messi a disposizione di tutti gli 
sviluppatori a costi contenutissimi e con 
garanzia di compatibilità su tutta la gam- 
ma di sistemi prodotti e di prossima 
produzione, le software house sono già 
al lavoro su una serie dì applicazioni 
della tecnologia Digital Media 

A differenza del Multimedia che iden- 
tifica meglio un mercato, il Digital Me- 
dia può essere considerata più propria- 
mente un nuovo approccio all'architet- 
tura di un computer. Benché il concetto 
non sia rivoluzionario, oggi Silicon Gra- 
phics sembrerebbe sul mercato una 
delle poche società informatiche che 
abbia sposato fino in fondo questo ap- 
proccio su tutta la propria ricerca e 
produzione. Sicuramente tra queste so- 
cietà quella con una esperienza unica 
campo della visualizzazione, 
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Le applicazioni di Digital Media 

Quelle che seguono sono solo alcuni 
esempi delle applicazioni possibili con la 
tecnologia Digital Media. Naturalmente 
non sono applicazioni esclusive di SGI, 
ma l'approccio adottato alla integrazione 
globale dei media digitali potrà essere 
decisivo. Oggi non ci sorprenderebbe 
affatto constatare che i media digitali 
audio e video vengano gestiti con la 
stessa accuratezza della grafica 3D in 
tempo reale dalle macchine SGI; quan- 
do però l'integrazione stessa di questi 
media verrà sviluppata con gli stessi 
standard di qualità ed innovazione, ecco 
che allora ci troveremo davanti a siste- 
mi veramente rivoluzionari. 

Video Conferenza — La possibilità di 
partecipare ad una video coferenza sen- 
za dover lasciare la propria postazione è 
di per sé una possiblità che rivoluziona il 
modo in cui le persone lavorano, vivono 
e si divertono, oltre a stravolgere il 
modo stesso in cui utilizziamo il compu- 
ter, Una volta erano necessarie appa- 
recchiature e collegamenti particolarissi- 
mi; fra breve sarà semplice quanto usa- 
re il telefono o mandare un fax, con la 
possibilità di integrare in una comunica- 
zione singola scambio di documenti, 
videotelefonia e una spiegazione inte- 
rattiva della stessa efficacia di quella tra 
due persone alla stessa scrivania. 

Scuola - Offre all'insegnante la pos- 
sibilità di dare agli studenti esercizi inte- 
rattivi che incorporano grafica a 3D, 
audio, video, animazione, oltre al testo, 
trasformando una qualsiasi lezione o 
una materia in un'esperienza viva ed 
adattando il processo cognitivo alle tipo- 
logie di comunicazione più diffuse oggi, 
per prima la TV. e per le quali esiste già 
una sensibilizzazione dei giovani stu- 
denti. 

Lezioni Desktop - Si tratta di un'e- 
stensione dello scenario precedente, 
dove un sistema centralizzato di server 
audio/video permette all'insegnante di 
conservare esercizi interattivi ai quali 
studenti da tutto il paese e, perché no, 
da tutto il mondo possono accedere 
attraverso la rete di distribuzione. In 
questo modo, con l'esercizio in una 
finestra sullo schermo lo studente può 
prendere appunti su un'altra finestra e 
svolgere operazioni algebriche in una 
terza finestra. 

Formazione industriale — L'aggior- 
namento e la formazione dei dipendenti 
sono alcune tra le voci di spesa più 
rilevante nell'Industria moderna. In que- 
sto scenario la possibilità di realizzare 
un'unica lezione ed in seguito di aggior- 
nare quéH’unica lezione, con tecnologie 
informatiche utilizzanti media digitali, 
rappresenta un'allettante possibilità di 


contenere spese e garantire uniformità 
di trasmissione dell'informazione. Il van- 
taggio è ulteriore se consideriamo la 
possibilità di simulare processi com- 
plessi, pericolosi o comunque dispen- 
diosi. In questo modo l'addetto può 
anche richiedere una spiegazione multi- 
mediale proprio quando ne ha bisogno, 
magari in caso di emergenza, attingen- 
do ad un'esperienza senza limiti dove e 
quando occorre. 

Media Composing 

Dal punto di vista di chi deve mettere 
insieme applicazioni utilizzanti questa 
tecnologia, i sistemi SGI possono esse- 
re considerati capaci di assemblare i 
diversi media e comporre con essi, di- 
sponendo della possibilità di simulazio- 
ne audio, video e visuale. Naturalmente 
ì primi ad utilizzare questa tecnologia 
saranno le industrie dell'entertainment. 
TV e cinematografia, estendendo fun- 
zionalità quali il ritocco delle immagini, 
oggi diffuso su grafica a 2D. a serie di 
fotogrammi e filmati veri e propri, illumi- 
nazione virtuale, MIDI insieme a musi- 
che registrate digitalmente. 

Per effetto di una costante riduzione 
dei prezzi, queste prestazioni, o una 
selezione di quelle di più immediata 
applicazione, saranno molto presto di- 
sponibili anche sulle scrivanie di tantis- 
simi utenti per quello che viene definito 
come «Desktop Video'». Se vogliamo 
tracciare un paragone dobbiamo pensa- 
re a questa applicazione proprio in riferi- 
mento al Desktop Publishing. Cosi fa- 
cendo potremmo dire che come la peri- 
ferica di output 
fondamentale 
che negli anni '80 
è stata la stam- 
pante laser, negli 
anni '90 sarà il vi- 
deoregistratore. 

L'integrazione del 
videoregistratore 
nei sistemi infor- 
matici sarà fonda- 
nt e n t a le nel 
Desktop Video 
proprio come la 
tecnologia delle 
stampanti laser è 
stata decisiva per 
il successo del 
Desktop Publi- 
shing, Continuan- 
do questo para- 
gone possiamo 
riconoscere che il 
DTP ha segnato il 
concetto di stam- 
pa rendendo te- 
cniche preceden- 


temente esclusive dell'industria edito- 
riale di libri, riviste e giornali disponibili 
ad un vastissimo pubblico. Allo stesso 
modo il DeskTop Video (sarà DTV?), 
grazie alla tecnologia dei Digital Media, 
renderà la produzione video professio- 
nale alla portata di un pubblico molto 
più vasto. Per finalità naturalmente pri- 
ma non esplorabili per i costi connessi; 
in genere per migliorare la comunicazio- 
ne delle idee, tanto che si tratti di 
ricercatori, medici, meccanici, designer 
industriali, cartografi, ecc., oltre che es- 
sere una benedizione per i novelli Spiel- 
berg o Disney. 

Iris Indigo 

Introdotta circa due anni fa, la linea 
Indigo ha costituito un salto di qualità 
nel mondo delle workstation grafiche di 
prezzo contenuto. Le caratteristiche 
fondamentali di questa macchina da 
scrivania, o se volete «minitower», so- 
no innanzitutto un processore MIPS 
RISC 3000 da 33 MHz ed una grossa 
riduzione rispetto al prezzo di accesso 
di un sistema SGI che in Italia e fissato 
oggi per gli Indigo intorno ai 18 milioni 
di lire. Quindi una Silicon per quasi tutti, 
per chi oggi ha bisogno di prestazioni 
grafiche avanzate, ma che magari è 
disposto a sacrificare animazione con 
qualità fotografica in tempo reale. Una 
serie di macchine con differenti schede 
grafiche per prestazioni diverse che re- 
centemente è stata affiancata da una 
seconda linea con processori di classe 
superiore, i MIPS R4000 da 50 MHz. La 
versione base di questa macchina utiliz- 
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za il processore centrale anche per le 
operazioni di grafica che in questo caso 
vengono emulate in software anziché 
utilizzare hardware dedicato come in 
tutti gli altri modelli SGI. 

Così facendo Indigo ha rotto una tra- 
dizione all'Interno della società per una 
serie di motivi. Innanzitutto sul territorio 
degli Stati Uniti la casa madre ha attiva- 
to con questo modello un servizio di 
vendita diretta al pubblico, per corri- 
spondenza, che nemmeno due dei con- 
correnti più agguerriti per la fascia di 
macchine di costo contenuto quali Sun 
e Apple hanno ancora sperimentato. 

Abbiamo accennato che dal punto di 
vista tecnico Indigo rappresenta una rot- 
tura con la tradizione dell'hardware de- 
dicato per la grafica 3D. Per quanto 
riguarda la qualità delle immagini, la 
maggior parte dei sistemi utilizza grafica 
a 24 bit ma non Indigo, almeno nella 
versione più economica. Gli ingegneri di 
SGI hanno realizzato un sistema deno- 
minato «Virtual 24« che usa una meno 
costosa scheda a 8 bit, raggiungendo 
un risultato solo apparentemente sem- 
plice. Per la grafica a 3D è necessario 
un doppio buffer che tipicamente di- 
mezza i bit di descrizione del colore; 
ecco perché un sistema grafico a 8 bit 
di solito non è adatto per il 3D, dal 
momento che di bit utilizzabili per il 
colore ne rimangono solo 4, da cui 16 
colori a disposizione, veramente pochi 
per una qualsiasi ombreggiatura, «Vir- 
tual 24» ha invece prima sorpreso e poi 
convinto anche software house quali 
Alias Research a produrre applicazioni 
per questo modello. 

I modelli Indigo vengono fomiti senza 
alcun drive di sorta, da acquistare a 


parte, e per ora le funzionalità video 
sono su una scheda che, anch'essa, va 
acquistata a parte, benché con l'indiriz- 
zo verso la tecnologia Digital Media 
questa scheda prevedibilmente sarà in- 
globata sulla piastra madre. 

Già 20 grosse software house hanno 
accolto l'invito a sviluppare per la linea 
e, specialmente, per la fascia di prezzo 
degli Indigo. Nomi già famosi quali 
AutoCAD e Adobe lllustrator sono die- 
tro l’angolo. 

Un recente accordo con Apple Com- 
puter permetterà a macchine SGI con la 
configurazione adatta di leggere e scri- 
vere movie di QuickTime, grazie ad un 
software che sarà allegato gratuitamen- 
te ai prossimi programmi Movie Player 
e Movie Maker di SGI. Si tratta dell'uni- 
co sistema non Apple che oggi sia stato 
ufficialmente abilitato a fare ciò. 

Per utilizzare i media digitali già oggi 
dovrebbe essere disponibile gratuita- 
mente con gli Indigo una serie di «me- 
dia enablers» indicati come Iris Media 
Mosaic che comprendono un sofisticato 
pannello di controllo audio, un editor di 
suoni, pannelli per gestione di CD e 
DAT, un pannello di controllo per l'hard- 
ware Indigo Video, un movie maker e 
player e un evoluto software di presen- 
tazione, Showcase. 

Ancora un accordo con la Avid per- 
metterà ai produttori di digitai media 
che utilizzano le macchine SGI di poter 
per primi muovere dati digitali tra diversi 
dispositivi in un ambiente di post produ- 
zione attraverso Open Media Frame- 
work (OMF), una piattaforma software 
standard. Se l'OMF dovesse avere suc- 
cesso come standard, SGI spera che gli 
sviluppatori dì digitai media abbandoni- 
no la macchina 
preferita, il Ma- 
cintosh, per pas- 
sare airi ndigo 
senza timore di 
perdere tutto il la- 
voro già svilup- 
pato. 

SailTrack 

È curioso l'epi- 
sodio che vuole 
che un giorno un 
dipendente di Si- 
licon Graphics fa- 
cesse visita al 
presidente della 
società Ed 
McCracken e gli 
comunicasse di 
essere sul punto 
di lasciare la so- 
cietà per via del- 
l'utilizzo delle 



workstation SGI anche in campo milita- 
re. Il presidente gli propose di non la- 
sciare la società ma di cercare di spo- 
stare il mix delle applicazioni possibili 
verso altri mercati. Da quell'incontro è 
nato il programma SAVE, Scientific Ana- 
lysis and Visualization of thè Environ- 
ment, con la Cousteau Society. Da allo- 
ra la tutela dell'ambiente è diventato un 
vero e proprio mercato per SGI, con un 
centro dimostrativo dedicato nella sede 
centrale della società, a Mountain View 
in California. 

Un po' allo stesso modo per la Coppa 
America, dove gareggiava il nostro sfor- 
tunato Moro di Venezia, successe che 
un dimostratore di SGI di nome Alan 
Trimble con la passione della vela, fru- 
strato dal timore che il suo sport Olimpi- 
co preferito venisse cancellato per scar- 
so interesse, decise di realizzare un 
sistema di simulazione grafica in tempo 
reale della navigazione delle barche del- 
la America's Cup, basato su dati satelli- 
tari che permettesse a tutti, esperti e 
non, di poter godere al meglio le fasi 
della navigazione. Si trattava di uno di 
quei progetti non autorizzati che, quan- 
do venne alla luce, suscitò allo stesso 
tempo la sorpresa e l'interesse del pre- 
sidente di SGI. Trimble trascorse cosi 
con un collega un paio di mesi in un 
camper a San Diego facendo tutta la 
programmazione. Alla fine tutto ha fun- 
zionato al meglio ed il pubblico dì mezzo 
mondo ha potuto seguire le fasi della 
regata con esaltazione di tutte le mano- 
vre; Trimble è oggi contento, SGI è 
contenta, si sono divertiti e la società 
ne ha guadagnato. Il sistema è stato 
anche utilizzato per tracciare ì ciclisti del 
Tour de France ed oggi SGI sta conside- 
rando di cedere il prototipo per la valo- 
rizzazione degli sport, 

SailTrack utilizza il Sistema di Posizio- 
namento Globale (GPS), un sistema di 
radionavigazione satellitare mondiale 
gestito dal Dipartimento della Difesa 
USA, più accurato degli altri sistemi 
perché non influenzato da fattori quali le 
condizioni atmosferiche, la conformazio- 
ne fisica delle località o interferenze 
elettriche. Siccome la precisione tipica 
del GPS, da 15 a 100 metri, non era 
sufficiente per questa particolare appli- 
cazione, venne allora sviluppato il sotto- 
sistema GPS Differenziale per aumenta- 
re la precisione del sistema base. Un 
ricevitore Trimble DGPS venne installa- 
to sulle colline di Point Lorna a San 
Diego e un ricevitore Trimble GPS su 
ciascuna barca. Con semplici calcoli ge- 
ometrici questi sistemi GPS sono capa- 
ci di leggere i segnali mandati dal satelli- 
te GPS a 17000 chilometri in alto e 
calcolano la loro posizione, quale latitu- 
dine, longitudine e altitudine. Il ricevito- 
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re stazionario di Point Lorna agiva quale 
fonte delle informazioni di precisione 
perché posizionato in una locazione di 
cui si conoscevano esattamente i dati: 
poteva confrontare continuamente i se- 
gnali del satellite GPS con la propria 
posizione nota e cosi calcolarne le diffe- 
renze. meglio indicate come «correzioni 
differenziali». Durante la gara il sistema 
di Point Loma inviava i dati circa la 
posizione più precisa ai ricevitori su 
ciascuna barca attraverso un sistema di 
comunicazione radio/modem Motorola. 
Quindi, senza intervento dell'equipaggio 
sulla barca, il dato corretto veniva invia- 
to dalla barca al Centro Trasmissioni 
Internazionali della Coppa America con 

10 stesso sistema, una volta al secondo. 

I dati sul posizionamento di precisio- 
ne venivano poi utilizzati nelle worksta- 
tion SGI con il software SailTrack capa- 
ce di produrre una serie di rappresenta- 
zioni grafiche a 2 e 3 dimensioni delle 
regate in tempo reale che venivano 
utilizzate insieme alle riprese dall'elicot- 
tero e dalle barche stesse per illustrare i 
vari momenti della gara, le regole ed 
eventualmente offrire replay di momen- 
ti delicati. 

I risultati raggiunti con questo siste- 
ma sono molteplici. Una volta filtrati i 
dati di posizionamento per ottenere un 
movimento naturale delle barche nella 
simulazione, tanto nella navigazione 
semplice che in momenti quali il cambio 
delle vele, la visione ottenibile è anche 
superiore a quella possibile dal vivo, 
perché capace di fare anche cose che le 
telecamere non possono o non devono 
fare, quali riprese frontali come se vo- 
lassero davanti alle barche. Esiste natu- 
ralmente la possibilità di replay con op- 
zioni diverse, con confronti con il per- 
corso globale, linee di traguardo e di 
partenza, giri di boa, offrendo ai registi 
televisivi nuove possibilità di rendere la 
trasmissione sulla gara più informativa e 
visualmente attraente, 

SailTrack usa tre diversi sistemi Sili- 
con Graphics: 

— Il sistema di telemetria che elabora i 
dati dal sistema DGPS di Point Loma e 

11 integra con altri ricavati dal software, 


quali la direzione dello scafo e l'angolo 
di virata, con un archivio di tutti i dati. 
Per queste operazioni viene utilizzata 
una workstation SGI Personal Iris 4D/ 
35. 

— Il generatore in tempo reale della 
grafica televisiva che trasforma i dati 
telemetrici rozzi in immagini di alta qua- 
lità, gestendo tutti i dati disponibili, oltre 
ai simulatori grafici di onde e di naviga- 
zione. L'animazione generata è una full 
motion da 30 fotogrammi al secondo, 
con possibilità di posizionare il punto di 
osservazione con completa libertà, se- 
condo le necessità della postazione di 
regia. Per queste operazioni viene utiliz- 
zata una workstation SGI Iris Powervi- 
sion 4D/420. 

— La postazione di regia permette al 
regista e agli altri tecnici televisivi di 
selezionare le barche e gli altri oggetti 
da visualizzare, selezionare le modalità 
di visualizzazione, quali modelli semplici 
o complessi a 3D, simboli a 2D con o 
senza vele. Gli oggetti possono essere 
memorizzati da riprese dal vivo o richia- 
mati dall'archivio grafico, l'angolo di ri- 
presa stabilito dagli assistenti alla regia, 
cosi come la velocità dei replay ed i 
testi a video a spiegazione degli oggetti 
visualizzati. Per queste operazioni viene 
utilizzata una workstation SGI Iris Po- 
wer Series 4D/210 GTX, 

Le applicazioni per questo sistema 
sono molteplici. Provate solo ad imma- 
ginare una delle gare automobilistiche 
nel deserto, con mappe in movimento 
sullo schermo create in tempo reale 
con le posizioni lungo il percorso, senza 
pericolo di perdersi nel buio e con gli 
ostacoli sempre ben indicati. Con una 
precisione spinta addirittura fino al cen- 
timetro il traffico aereo se ne potrebbe 
avvantaggiare, con controllori di volo 
capaci di gestire una rappresentazione 
tridimensionale dell'area sull'aeroporto 
con i vari aerei e le rispetive rotte 
sempre chiare anche in caso di nebbia, 
da qualsiasi prospettiva visiva. La stes- 
sa possibilità potrebbe essere offerta 
naturalmente ai piloti in qualsiasi condi- 
zione atmosferica che potrebbe in casi 
limite gestire l'atterraggio vero e proprio 


solo con gli strumenti di bordo. La neb- 
bia nei porti diventerebbe così solo una 
difficoltà superabile con sicurezza anche 
per le navi in manovra. 

Il TeleComputer 

Molti visionari, e le stesse pagine di 
questa rubrica, hanno descritto fino ad 
oggi la favolosa fusione del computer 
con la televisione e le relative conse- 
guenze. Oggi società quali Viacom, che 
decidono del futuro della pay-TV, delle 
tecnologie da utilizzare domani e degli 
accordi strategici, hanno già indicato 
questa direzione come quella che inevi- 
tabilmente si affermerà. Lo stesso Clark 
di SGI è stato ormai per qualche anno 
un evangelizzatore di questa filosofia ed 
oggi pare sia riuscito a coalizzare suffi- 
cienti accordi per impegnare la società 
in questa ricerca. Oggi la televisione 
digitale interattiva non esiste ancora, 
ma secondo il fondatore di SGI se si 
comincia ad agire oggi, nel giro di tre 
anni si potrà avere un'unità di processo 
da 200$ al cuore di un decodificatore 
TV. capace delle prestazioni 3D tipiche 
della società, da collegare al monitor 
video. Quindi televisione digitale interat- 
tiva con possibilità di simulazione e real- 
tà virtuale. 

Un tale dispositivo necessita di quat- 
tro tecnologie di base: video digitale, 
audio digitale e gestione della trasmis- 
sione/ricezione e della risoluzione. Il mi- 
croprocessore per un tale sistema do- 
vrebbe avere prestazioni dell'ordine di 
500 MIPS, naturalmente RISC, con si- 
stema operativo in tempo reale, memo- 
ria ad alta densità, capacità di network a 
benda passante molto ampia (6,4 giga- 
bit} ed avanzate prestazioni 3D. Natural- 
mente accanto ad un efficace sistema 
di codificazione che permetterebbe allo 
stesso momento pagamenti o anche 
censura mirata. 

Per raggiungere questo obiettivo è 
necessario che l'industria dei compo- 
nenti abbracci adesso un tale progetto. 
A questo proposito entra in gioco la 
recente acquisizione di MIPS Computer 
Systems da parte di Silicon Graphics, 
che già ne utilizza i processori. Probabil- 
mente il mercato principale al quale Jim 
Clark guarda con entusiasmo è quello 
delle macchine necessarie per fornire 
programmi e gestire la rete di un siste- 
ma di TeleComputer consumer. Si tratta 
del concetto di client/server applicato 
alle società di gestione delle comunica- 
zioni via cavo e telefoniche necessarie 
in un tale scenario. Un mercato stimato 
in 10 miliardi di dollari, considerati an- 
che i nodi di smistamento necessari sul 
territorio ed i sistemi per i fornitori di 
programmi. 
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Pratica con Microsoft 
Win Project 3*0 in italiano 

di Francesco Petroni 


Questo articolo segue di 
poche pagine la prova del 
Microsoft Project per 
Windows e contiene un 
semplice esercizio pratico di 
utilizzo di tale prodotto. 

Si tratta di un articolo/ 
esercizio complementare 
rispetto alla prova perché 
consente, a chi ha letto la 
prova stessa e ha trovato 
interessante il prodotto, di 
capire un po' meglio le sue 
modalità di utilizzo. 

Serve un po' meno a chi ha 
già il prodotto, in quanto lo 
stesso è già 

abbondantemente dotato di 
materiale Tutorial e di Esempi 
Applicativi, di portata ben 
superiore a quella che si 
riesce a sviluppare in un 
articolo di poche pagine 


Il caso studio 

Nella Prova di poche pagine fa abbia- 
mo cercato di indicare le tipologie di 
utilizzo dei prodotti di Project Manage- 
ment, e abbiamo anche detto che uno 
dei motivi del successo di tali prodotti 
sta nel fatto che le teorie sottostanti, le 
teorie del Project Management, si pos- 
sono applicare a qualsiasi materia e 
quindi a qualsiasi progetto riguardante 
qualsiasi argomento. 

Quelli inseriti nel materiale in dotazio- 
ne ad esempio spaziano dal campo edi- 
toriale, al campo delle costruzioni, al 
campo dello sviluppo software, al cam- 
po dei traslochi (e anche il trasloco di 
una Società va programmato). 

Vi proponiamo dunque un caso studio 
di immediata e generale comprensione: 
la ristrutturazione di un appartamento, e 
con questo caso studio affronteremo 
tutte le principali funzionalità del prodot- 
to. Mettiamoci subito al lavoro. 

Primi adempimenti 

Prima di cominciare a inserire le varie 
attività occorre eseguire una serie di 
operazioni preliminari. 

La prima in assoluto è quella di Bat- 
tezzare il progetto, definendone il No- 
me, il nome del Progettista, ecc. e 
quella di stabilire la Data del suo Inizio 
(fig. 1). 

Subito dopo ci si occupa delle Prefe- 
renze, che riguardano sia alcune specifi- 
che generali, come le unità di misura, 


gli orari di lavoro nella giornata lavorati- 
va, sia le varie modalità di visualizzazio- 
ne, ad esempio i formati con cui vedere 
le Date o i Costi (fig. 2). 

Altro elemento che andrebbe control- 
lato all'Inizio è il calendario Standard, sia 
per ((togliere» i giorni non lavorativi, sia 
per inserire eventuali orari particolari 
(fig, 3), 

Tutte queste operazioni si possono 
anche eseguire in seguito, in quanto il 
Progetto vi si adegua immediatamente, 
ma è sicuramente più corretto eseguirle 
preventivamente. 

Altre impostazioni possono essere 
cambiate al volo, durante il lavoro, ad 
esempio la definizione delle Scala Cro- 
nologica, ovvero le unità di misura del 
tempo, rispetto alle quali vedere le atti- 
vità (fig. 4), oppure tutte le caratteristi- 
che «estetiche» dei vari elementi. 

Occupiamoci delle Attività 

I lavori di ristrutturazione dell'apparta- 
mento possono essere divisi in cinque 
categorie, Demolizioni, Impianto Elettri- 
co, Impianto Idraulico, Pittura e Piastrel- 
latura. Ognuna di queste categorie sì 
suddivide in sottoattività omogenee, al 
di sotto delle quali non conviene anda- 
re, per non frazionare troppo le attività. 

Ad esempio si potrebbe suddividere 
l'Attività Pittura in tante Attività riguar- 
danti ciascuna una camera. È l' utilizzato- 
re che deve decidere il livello minimo 
sul quale attestarsi. 

II lavoro di immissione, che eseguire- 
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•a da ti 


■ primi 


>1 piogeno è 
definire le Preferenze, che sono sia di 
tipo » contenutistico ", nel senso che 
impellano sul modo di definire le Attivi- 
tà e le Risorse, sia di tipo « estetico », 
nel senso che impattano sul modo di 
vedere i vari elementi testuali e grafici. 



Figura 3 - Esercizio 
MS WinProject — Ini- 
zio del Lavoro - I Ca- 


riguardano sia le Attivi- 
tà per le quali va previ- 

Risorse, per le quali va 
indicato un calendario, 
in pratica un orario di 
lavoro. È possibile sìa 
definire in tali calenda- 
ri giorni non lavorativi 
(che incidono sulla du- 
rata complessiva del 
progetto! sia utilizzare 
calendari differenziati 
per tipo di risorsa. 



mo sulla vista standard che è il GANTT, 
comporta la digitazione dei nomi delle 
Attività e delle loro Durate. Per queste 
basta digitare un numero (in quanto 
avendo scelto come unità di misura 
standard i giorni, non occorre indicare 
che si tratta di giorni). 

Delle attività di riepilogo non occorre 
indicare la durata, in quanto questa vie- 
ne subito calcolata, non appena si defi- 
nisce l'attività stessa come attività di 
riepilogo. Per fare questo basta usare i 
bottoni con le frecce posti in alto a 
destra. Freccia a destra l'attività viene 
«bocciata», freccia a sinistra viene «pro- 
mossa» ad attività di riepilogo. 

L’ultima cosa importante da fare è 
collegare tra di loro le varie attività, 
stabilendo sia i vincoli interni (quello 
standard è «il prima possibile»), sia 
quelli tra due attività. Per indicare il 
fatto che un'Attività deve seguirne 
un'altra basta evidenziarle e fare click 
sul Bottone che mostra una catena (la 
catena spezzata per svincolarle). In 
questa maniera si attiva un vincolo di 
tipo «FI», che significa che la seconda 
attività può iniziare solo quando è finita 
la prima. 

Procediamo ora a vincolare tutte le 
attività tra di loro, considerando anche 
che in alcuni casi, per risparmiare del 
tempo, un'attività può cominciare anche 
prima che la precedente finisca. Ad 
esempio i lavori sull'Impianto Elettrico e 
quelli sull'Impianto Idraulico possono 
essere svolti contemporaneamente, ba- 
sta farli in ambienti differenti. 

In figura 5 vediamo le attività ed i 
vincoli già immessi. Il progetto compor- 
ta poche attività e poche risorse. 

Intervallo 

Prima di passare alle Risorse, faccia- 
mo tre differenti considerazioni. 

La prima è che i vincoli interni di una 
attività, e quelli tra due attività, sono di 
vario tipo, anche se quelli di uso più 
frequente sono rispettivamente «il più 
presto possibile», e «FI», ffine-inizio). 

Un'attività può cominciare anche «il 
più tardi possibile», ma questo non de- 
ve comportare uno spostamento della 
fine del progetto. 

Un'attività può anche essere vincola- 
ta con «deve cominciare il», e a tale 
vincolo deve anche corrispondere una 
Data. Un'attività che «deve cominciare 
il» è comunque un'attività Critica. 

Due attività possono essere vincolate 
anche con un ritardo. Ad esempio la 
Seconda Mano di un lavoro di Pittura 


deve cominciare X giorni dopo che è 
finita la Prima Mano, 

Due attività possono essere tra di 
loro anche in un rapporto FF, IF e II. FF 
ad esempio significa che la seconda 
attività può finire solo dopo che è finita 
la prima e non ci sono vincoli sui rispet- 
tivi inizi. 


La seconda considerazione è che, fi- 
nito il lavoro sulle Attività, è già possibi- 
le vedere nelle varie viste gli stessi dati. 

Innanzitutto si vede, evidenziato in 
Rosso, il Cammino Critico, ovvero la 
catena delle attività che non possono 
subire Ritardi pena il ritardo di tutto il 
Progetto. A proposito la Data Finale 
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Figura 5 - Esercizio 
MS WinProject - 
Elenco completo delle 
Attività 



importarne, quello in 
cui abbiamo completa- 
lo il lavoro di immis- 
sione delle Attività , 
Abbiamo usato solo 
due livelli di Attività in 
quanto il progetto non 
è molto complesso. Il 
progetto riguarda la 
normale nsrnjlturaiio- 
ne di un normale ap- 
partamento e richiede 
poche Settimane e 




calcolata la troviamo in Opzioni Informa- 
zioni. 

Si può controllare l'Elenco delle Attivi- 
tà, e variare il contenuto della tabella, 
indicando nella voce Formato, quale ti- 
pologia di dati vedere. 

Si può controllare subito il Perl, che 
mostra esplicitato, in un simbolismo fat- 
to di Box e di Linee, le varie attività. Sia 
la visualizzazione GANTT che quella 
Pert (fig. 6) sono operative, nel senso 
che e possibile disegnarvi sopra. Nella 
GANTT si possono spostare o allungare 
le Attività, nel Pert disegnare Attività e 
Vincoli tra le attività. Il Pert permette un 
maggior controllo «visivo» dei vincoli, 
ma un minor controllo dei tempi. 

La terza considerazione in realtà è un 
avvertimento. Anche in un progetto re- 
lativamente complesso, con poche atti- 
vità e poche risorse, le interrelazioni che 
nascono sono tantissime. Spesso modi- 
ficando un dato, ad esempio una durata 
di un'attività o il calendario di una risor- 
sa, si mette in moto un processo di 
ricalcolo il cui risultato può essere del 
tutto inaspettato. 

In ogni caso è opportuna una «fami- 
liarizzazione» con i vari elementi, verifi- 
cando ad esempio anche quei vincoli 
che vengono usati di rado, per cercare 
di capirne gli utilizzi e gli effetti. 

Secondo tempo; 
le Risorse 

Dopo aver inserito tutti i dati relativi 
alle attività, il nostro Progetto comincia 
a prendere «corpo». Molte viste si riem- 
piono di dati, abbiamo una prima indica- 
zione della Data di Fine, abbiamo identi- 
ficato le attività che fanno parte del 
Cammino Critico. Ora dobbiamo occu- 
parci delle Risorse. 

Il lavoro di inserimento delle risorse 
può essere eseguito in due maniere 
diametralmente opposte a seconda che 
il progettista consideri la durata delle 
Attività dipendente dalla disponibilità 
delle Risorse o meno. 

Ad esempio un'attività che dura 12 
giorni e sulla quale sono previste 3 
persone, si riduce a 9 giorni se le perso- 
ne assegnate diventano 4. 

Se questo calcolo è possibile convie- 
ne inserire contestualmente attività e 
risorse. 

Nel caso invece (è quello che abbia- 
mo seguito noi) che la durata dell'attivi- 
tà sia da considerare un dato fisso si 
possono definire tutte le attività e tutte 
le durate senza ancor aver deciso nulla 
riguardo le risorse. 

Nel nostro esercizio abbiamo quindi 
deciso di far apparire le Risorse solo in 
un secondo tempo, e quindi le inseria- 
mo direttamente nell'Elenco delle Risor- 
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Figura 8 ■ Esercizio 
MS WinProiect - As- 
segnazione delle Ri- 
sorse alle Attività 
Partendo da una vista 
••Elenco delle Attività- 
basta dicka/e sull'ino- 

faccia per attivare il 
Modulo delle Risorse, 
che cosi vengono as- 

detle quali bisogna in- 
dicare < vari elementi 
« contabili », costo per 
ora, perora di straordi- 
nario, e tipo eh paga- 

e dopo l'attività, 


Figura 9 - Esercizio 
MS WinProiect — 

Abbiamo ipotizzato un 
evento imprevisto. In 
questo caso servono 
più risorse di quante 
erano state program- 
mate Questo è l'e- 

quente che va risolto. 
Ó trovando altre risor- 
se, o prevedendo per 
quelle programmate 
un surplus di lavoro 
straordinario, oppure, 
se non si rimedia con 
le risorse, facendo slit- 
tare le attività. Project 
esegue il calcolo di Li- 
vellamento che cerca 
di risolvere in maniera 

di sovrassegnazione 


Figura IO - Esercizio 
MS WinProject — Il 
polso delia Situazione 
Una volta finita la pro- 
gettazione si può ese- 
guire il Comando Im- 
posta come Pianifica- 
zione, il che vuol dire 
che tutta la progetta- 
zione diventa « ufficia- 

spondere all'approva- 
zione del progetto e/o 
all'Inizio dei favori È 
chiaro che il progettò 

può subire durante il corso dei favori delle vananti Tutte le variazioni possono essere confrontale con la 
Pianificazione Ufficiale, che Project chiama Previsto, 





se, rimandando a dopo la loro assegna- 
zione. 

Assieme alle Risorse entrano in gioco 
i Costi, È quindi molto importante indivi- 
duare non solo le risorse Umane, che 
hanno dei costi facilmente quantizzabili, 
e sempre riferibili all'unità di tempo, 
oppure definibili forfettariamente, ma 
anche le eventuali risorse strumentali, 
che per poter essere conteggiata vanno 
comunque riferite ad una attività, al 
limite ad una attività di livello superiore, 
quella che Project chiama Attività di 
Riepilogo. 

Ad esempio in un progetto di uno 
sviluppo software che occuperà decine 
di persone per parecchi mesi, dovranno 
essere conteggiati tra i costi anche i 
Computer che costoro useranno, e do- 
vranno essere conteggiate anche le 
spese di segreteria, oppure, per sempli- 
ficare, le spese generali. 

In ogni caso si dovranno assegnare 
questi costi ad una attività e si dovrà 
decidere quando conteggiarli, ad esem- 
pio tutti all'inizio (se i computer vengo- 
no acquistati per l'occasione), oppure 
via via con l'avanzamento del lavoro (è il 
caso delle Spese Generali). 

Anche in questo caso chi decide è il 
progettista, in base alle caratteristiche 
del lavoro, ed in base alla sua espe- 
rienza. 

Nelle figure 7 e 8 vediamo le due 
modalità di immissione delle Risorse. 
Riempimento dell'elenco (in alto nella 
prima immagine) e successiva assegna- 
zione (in basso vediamo le attività cui è 
assegnata la risorsa Muratori). Oppure 
da un Elenco delle Attività click sull'Ico- 
na che mostra una piccola faccia e 
riempimento del Modulo della Risorsa. 

In basso nella seconda figura vedia- 
mo una visualizzazione del Modulo della 
Attività in cui possono essere mostrate 
delle piccole tabelle in cui è possibile 
inserire le Risorse. 

Qualsiasi metodo di inserimento delle 
risorse, tra la mezza dozzina disponibile, 
venga scelto, esistono sempre delle co- 
mode List Box che presentano le varie 
opzioni, nel caso specifico la lista delle 
risorse già definite. 

Il nodo costituito 
dalia «Assegnazione» 

Abbiamo definito attività e risorse ab- 
biamo assegnato le risorse alle varie 
attività. Nel nostro caso non abbiamo 
esasperato questo momento che è in- 
vece il più critico di tutta la progetta- 
zione. 

È in questo momento che in genere 
bisogna ottimizzare, riuscendo a coprire 
i fabbisogni delle varie attività senza, nel 
contempo, sottoutilizzare le risorse, e 


senza allungare troppo i tempi del pro- 
getto, Se le risorse sono poche rispetto 
a quelle necessarie per ciascuna attività 
si crea invece una sovrassegnazione 

(fig. 9). 


In questo caso Project può risolvere il 
problema (se ci risce). 

Si utilizza la funzionalità Livella che 
sposta le attività non critiche in modo 
da eliminare le sovrassegnazioni. Se a 
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tale problema non c'è soluzione si può 
permettere (è una delle impostazioni 
del calcolo di livellamento) che la Data 
di Rne venga spostata. In questo caso 
Project cercherà di limitare i danni fa- 
cendo in modo di spostare le attività il 
meno possibile. 

Sono comunque sempre possibili so- 
luzioni «manuali». 

Ad esempio nel caso ipotizzato prima, 
quello di 3 persone per 12 giorni, si può 
pensare di finire l'attività in 10 giorni, 
attribuendo alle persone 48 ore di stra- 
ordinario da svolgere nei 10 giorni. 

La gestione dei progetto 

Nell'uso di Project si individuano due 
momenti. Il primo è quello previsionale, 
che comporta l'immissione dei dati pre- 
visti, sia per le attività che per le risorse. 
Alla fine di tale momento, che può esso 


stesso comportare una serie di messe a 
punto successive, occorre in un certo 
senso ufficializzare la previsione, in mo- 
do che costituisca la pietra di paragone 
per quello che succederà in seguito. 

Il comando che si deve eseguire è 
Imposta come Pianificazione, il che 
comporta, in pratica, la copia dei dati 
riferiti al «progettatoli nei dati riferiti al 
«previsto». In questa maniera le suc- 
cessive modifiche al progetto, sia, se si 
è in tempo, prima dei lavori, che in 
corso d'opera, vengono riportate sul 
«progettato» senza perdere traccia del 
«previsto». 

Project memorizza fino a sei livelli di 
dati, in tal maniera il progettista può 
fissare, per utilizzarli in successivi con- 
trolli. sei momenti importanti del lavoro. 
Ad esempio in tal modo è possibile 
memorizzare le successive «varianti ap- 
provate». 


Quando infine inizia l'esecuzione vera 
e propria del progetto occorrerà esegui- 
re tre tipi di interventi: 

— nel caso più fortunato, basta indicare 
che quanto previsto si è realmente veri- 
ficato. Questo si può fare sia automati- 
camente sia manualmente indicando la 
percentuale di attività svolta, ed in que- 
st'ultimo caso si può intervenire anche 
direttamente sulla videata grafica; 

— in caso di esecuzione difforme dalle 
previsioni, occorrerà registrare le modi- 
fiche, in modo sia che il progetto, relati- 
vamente alla parte futura, ne tenga con- 
to, sia che vengano corrette tutte le 
contabilizzazioni. Esempio tipico è l'al- 
lungamento di una attività critica che 
comporta uno slittamento di attività ad 
essa vincolate; 

— messa a punto delle previsioni. Con il 
procedere dei lavori risulterà più facile 
definire con maggior dettaglio alcune 
attività che, non dovendosi svolgere su- 
bito, sono state lasciate «abbozzate» 
nel progetto iniziale. Questa di prevede- 
re una serie di messe a punto successi- 
ve può essere anche una modalità ope- 
rativa da adottare stabilmente. 

Una attività già eseguita, o parzial- 
mente eseguita, cambia aspetto. Nel 
GANTT appare barrata, nel Pert. crocia- 
ta. Tutti i calcoli di contabilità delie ORE 
e dei COSTI vengono aggiornati in ma- 
niera assoluta e in maniera percentuale, 
in modo da sapere subito, anche dal 
Pannello Informazioni, la percentuale di 
lavoro svolto rispetto al totale previsto 
(fig. 10 ). 

Sono possibili viste in formato Tabula- 
to e in formato Grafico dei dati macinati 
dal progetto <fìg. 11). 

Tali elaborati hanno due scopi, quello 
di permettere ai responsabili di prende- 
re le decisioni necessarie al buon prose- 
guimento del lavoro, e quello di seguire, 
anche da un punto di vista contabile, il 
progetto. 

Conclusioni 

In questo esercizio abbiamo sfruttato 
minimamente le potenzialità del prodot- 
to, prevedendo nel nostro progetto solo 
21 attività su un massimo gestibile di 
9.999 e solo cinque risorse su un mas- 
simo gestibile di 9.999, e minimamente 
le funzionalità. 

Di queste ultime ne abbiamo viste 
circa il 5 per cento. Portiamo questa 
percentuale a 6 sperimentando, lo ve- 
diamo un figura 12, la possibilità di 
eseguire dei collegamenti OLE a confer- 
ma del fatto che Project è anche perfet- 
tamente allineato alle regole Windows. 
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Non comprare un 
monitor finché 
non hai provato il 
nostro. 


Solo Usfo ci da il miglior 
monitor adatto alla tecnologia 
avanzata di oggi, costruito 
secondo le ultime innovazioni ad 
altissima qualità. I monitor 
Usfo rendono le immagini 
"VIVE" sullo schermo. 

Se stai cercando un monitor, prendi 
in considerazione I' Usfo e tutto 
ciò che comporta, probabilmente 
sara la migliore scelta che potreste 
fare. 
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Colonne sonore 
con il MIDI di Windows 

di Giuseppe Mascarella e Francesco Petro™ 


Avete mai notato, durante la 
visione di un film un po' 
movimentato, quanto siano 
importanti quei tamburi e 
quelle trombe che 
caratterizzano le scene 
cruciali ? 

Certi brani musicali 
particolarmente indovinati, 
associati ad una scena 
apparentemente tranquilla, ne 
amplificano in misura rilevante 
l'effetto. 

In altre parole le sinergie fra 
suoni ed immagini, nel mondo 
della comunicazione, intesa in 
senso lato, sono 
importan tissime. 

E se questo è vero nel mondo 
del cinema e della TV, 
tecnologie ormai consolidate, 
è vero anche per l'emergente 
mondo del PC Multimediale, 
che è oggi in grado sia di 
«fare musica » sia di poterla 
aggiungere in qualsiasi 
prodotto di qualsiasi genere 


Il problema del controllo dei vari stru- 
menti musicali e della sincronizzazione 
del suono con le immagini, può essere 
infatti risolto avvalendosi della tecnolo- 
gìa MIDI, riconosciuta da Windows 3.1, 
il Multimediale. 

Scopo di questo articolo è proprio 
quello di approfondire l'argomento MIDI 
nell'ambiente Windows MPC, tenendo 
presente soprattutto il fatto che mentre 
prima MIDI era un argomento per spe- 
cialisti, oggi è diventato un argomento 
interessante anche per i non specialisti, 
quelli che, al limite, non conoscono ne- 
anche le note musicali. 

L'utiliz 20 del MIDI può essere per 
costoro un modo per imparare gli ele- 
menti fondamentali. 


Premessa 

Un PC Multimediale (ci riferiamo allo 
standard MPC) oggi ha due modi di 
acquisire suoni. Si possono digitalizzare 
i suoni, usando un «volgare» microfono, 
inserito nella presa IN della Scheda 
Audio, e memorizzare i dati ottenuti in 
un file di formato '.WAV. Oppure si 
possono acquisire i dati da uno stru- 
mento musicale MIDI e registrarli in 
formato ’.MID. Il file ’.MID può essere 
riconvertito in suono sia attraverso una 
periferica esterna collegata al PC (ad 
esempio un organo elettronico) sia at- 
traverso il Sintetizzatore Software di- 
sponibile con le schede Audio MPC 
installate su un PC Multimedia, 



Figura I ■ Periferiche MIDI collegale ad un Windows Multimedia PC Da un cerio punto di vista un sistema 
MIDI assomiglia mollo ad una tote locate luna LAN insommai in cui le penfenche si inviano messaggi 
usando un protocollo di trasmissione chiamalo MIDI. Si tratta di un insieme di specifiche software ed 
hardware , stabilite nel 1932 
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MIDI (Musical Instiument Digital Interface) 

Leve! 1 minimum requirements include internai synthesizer hardware 
with multi-voice. multi-timbral capabilities, 6 simultancous melody notes 
plus 2 simultancous percussive notes. 

Internai mixing capabilities must aliow combining input from three 
(reeommended tour) sources and presentthe output as stereo, line-level 
audio signal at thè back panel. The tour sources are: CD Audio (Red 
Book), synthesizer, wave audio, and (reeommended but noi required) an 
auxliiary input source. 


Da un certo punto di vista un sistema 
MIDI assomiglia molto ad una rete loca- 
le (urta LAN insomma) in cui le periferi- 
che si inviano messaggi usando un pro- 
tocollo di trasmissione chiamato MIDI 
(fig. 1). 

I suddetti messaggi non sono altro che 
(a descrizione dell'evento e non del suo- 
no finale, e solo in fase di riproduzione al 
messaggio viene associato uno strumen- 
to. Tali informazioni inoltre possono es- 
sere anche rappresentate su uno spartito 
in una maniera convenzionale. 

La ottima qualità del suono, riprodot- 
to nella stessa maniera in cut lo genere- 
rebbe strumento musicale vero e pro- 
prio, e la capacità di gestire la sincroniz- 
zazione tra i diversi strumenti musicali e 
le immagini, non sono gli unici motivi 
che hanno spinto, a suo tempo, l'MPC 
Marketing Council ad includere il MIDI 
fra le caratteristiche obbligatorie dei 
Multimedia PC (fig. 2). 

Un altro grande vantaggio del MIDI, 
soprattutto rispetto ai file WAV, sta 
nelle ridotte dimensioni dei file MID in 
cui sono conservate le informazioni co- 
dificate. 

II rapporto di occupazione di memoria 
a parità di lunghezza del brano è, nel 
peggiore dei casi, di 5 a 1 , ma di solito il 
rapporto è molto più alto. 

Ciò non solo comporta un risparmio di 
almeno l'80% dello spazio occupato dal- 
la musica dell'applicativo, ma permette 
anche di alleggerire l'uso dei meccani- 
smi di I/O e della memoria RAM richie- 
sta dagli applicativi MM ai PC, 

Questi vantaggi sono raggiungibili 
grazie al fatto che un file di suono MIDI 
non contiene la brutale «bitmap» del 
suono. I dati MIDI sono memorizzati 
sotto forma di descrizione degli eventi. 
Ad esempio troveremo indicato: l'uten- 
te ha colpito il tasto X con una velocità 
Y e per una durata Z. 

Ovviamente una tecnica del genere 
trova delle limitazioni insuperabili nei 
confronti della voce umana o di suoni 
naturali o storici. Mentre è possibile, 
con MIDI, realizzare una colonna sonora 


Figura 2 ■ MIDI e PC Multimediale . 

Negli insiemi degli standard che deve rispettare un PC Multimediale 6 sialo inserirò, 
fortunatamente. il preesistente standard MIDI Questo latto consentirà una larghis- 
sima diffusione della tecnologia MIDI, hardware e software, già ampiamente sfruttata 
dai professionisti della musica, anche nel mercato consumer, formato in prevalerla da 
persone che non conoscono la musica, ma che con MIDI la possono usare e anche 
manipolare (per non dire suonare). 


musicale, anche di buona qualità, che 
accompagna una presentazione elettro- 
nica, non è possibile ascoltare (serve il 
formato WAV), in un ipertesto dedicato 
alle opere di Giacomo Leopardi, Vittorio 
Gassmann che recita «A Silvia». 


MIDI. Quale impatto avrà 

Gli utenti cominciano a rendersi 
conto che con queste nuove tecnologie 


di "comunicazione elettronica», basate 
oltrettutto su l'uso di una interfaccia 
ormai familiare quale Windows, non oc- 
corre essere degli ottimi musicisti per 
divertirsi con la musica. 

Anzi qualsiasi utente, anche il più 
«stonato», potrà imparare i basilari con- 
cetti musicali mentre sta «giocando». 

Microsoft Multimedia Beethoven, vi- 
sto qualche numero fa, è un esempio di 
ciò. La Nona Sinfonia di Beethoven è 


Figure 3. 4 - La Mappa 
de I Suoni MIDI di Win- 



nel Pannello dì Con- 


software dall 'hardwa- 
re Microsoft ha creato 
delle tavole che per- 
mettono di associare i 
numeri-codice degli 
strumenti musicali per 
il software ai corri- 
spondenti numeri-co- 
dice usali dal panicola- 
re hardware. Quando 
si cambia periferica 
basta modificare la ta- 
vola nel MIDI Mapper 
piuttosto che riscrive- 
re il software per con- 
tinuare ad avere lo 
stesso suono genera- 
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figura 5 ■ II MIDI Map- 
per dì Windows 3 I 
Con il MIDI Mapper, 
oltre ad associare i nu- 
meri-codice del soft- 
ware ai numen-codice 
dell'hardware, si pos- 
sono gestire i flussi di 
dati verso i numerosi 
Canali di destinazione 
MIDI Ad ogni canale 
si può associare un 
hardware diverso. 


registrata, oltre che nel formato audio, 
anche nel formato MIDI. Quindi, con 
pochi KByte di informazioni scritti su un 
CD, si può seguire sul video del PC lo 
spartito del brano che viene eseguito da 
una intera orchestra, che viene, in un 
certo senso, diretta dall'utente stesso. 

Per la case, ad esempio la Roland, 
specializzate in strumenti musicali, la 
diffusione dello standard MPC, e conse- 
guentemente dello standard MIDI, com- 
porterà l'apertura di un mercato enor- 


me, formato da utenti di varie prove- 
nienze. non solo dai « melomani». 

Tutti i produttori di hardware musica- 
le professionale introdurranno sul mer- 
cato componenti semplificati destinati 
al largo consumo (ad esempio la Nova- 
tion commercializza, tramite la MIDIWa- 
re di Roma, una tastiera MIDI a meno di 
300.000 lire). 

Di tale diffusione beneficeranno ov- 
viamente anche le software house co- 
me Passport, Voyetra Technologies, 


Che cosa è MIDI 


MIDI, acronimo costituito dalle iniziali di 
Musical Instrument Digital Interface, è l'in- 
terfaccia verso il mondo digitale per gli 
strumenti musicali. 

Scendendo nei particolari si tratta di un 
insieme di specifiche software ed hardwa- 
re, stabilite nel 1982, che definiscono prin- 
cipalmente uno protocollo di comunicazio- 
ne che consente l'interscambio dei dati e 
dei comandi da una periferica all'altra 

Per periferiche si intende sia l’insieme di 
strumenti musicali muniti di apposita inter- 
faccia come organi e batterie elettroniche, 
sia « sintetizzatori e i computer. Le specifi- 
che fortunatamente standardizzano anche 
cavi e connettori. 

Ma allora, tutti gli strumenti musicali 
possono diventare MIDI? No perché MIDI 
si nasce, in quanto uno strumento per 
essere MIDI deve essere munito di un 
microprocessore che permetta allo stru- 
mento di eseguire i comandi che arrivano 
all’interfaccia MIDI. 


Un po' di luce su covi, connettori 
e sintetizzatori MIDI 

Se vi preparate ad avere la vostra prima 
esperienza con il mondo MIDI, è meglio 
che sappiate come dovrete collegare il 


tutto, riconoscendo le varie sigle e le varie 
parti coinvolte. 

Un cavo MIDI è costituito da un doppino 
schermato che presenta agli estremi un 
connettore maschio a 5 PIN DIN. 

Dietro una periferica si possono trovare 
una, due o tre prese. Per controllare una 
catena di periferiche sono stati infatti defi- 
niti tre tipi di porte: 

MIDI In — dedicata alla ricezione di 
messaggi inviati da altre periferiche; 

MIDI Out - dedicata alla trasmissione 
dei messaggi originali generati dalla perife- 

MIDI Thru - dedicata alla propagazione 
dei messaggi MIDI ricevuti da MIDI In. 

La principale periferica, esterna al PC, 
per eseguire i comandi MIDI, è il sintetizza- 
tore. Quando quest'ultimo riceve un mes- 
saggio digitale lo converte nel suono di uno 
specifico strumento (tale suono è caratte- 
rizzato da una certa durata e altezza), lo 
invia ad un generatore di suoni ed infine 
alle casse acustiche. 

MPC (lo standard Windows Multimedia- 
le) supporta Base-Level Synthesizer, ovve- 
ro sintetizzatori che possono suonare con- 
temporaneamente soltanto 3 strumenti in 
polifonia, di 6 note per gli strumenti melo- 
dici, e 3 strumenti, di 3 note se si tratta di 


Qpcode, specializzate nel campo musi- 
cale. 

La rivista AUDIOreview, sorella di MC, 
tratta sistematicamente questi argo- 
menti, vedendoli dal «lato musicale». 

Strumento software fondamentale 
sarà il Sequencer, con il quale è possibi- 
le registrare, editare, modificare, visua- 
lizzare, in un numero infinito di modi, la 
musica, cogliendone ogni volta un 
aspetto nuovo. Il livello di difficoltà nel- 
l'uso di un Sequencer è quello del «Ta- 
glia ed Incolla» tipico di Windows. 

Inoltre un essere umano ha solo due 
mani e invece un Sequencer MIDI per- 
mette di far suonare ad un singolo 
utente decine di tastiere sincronizzate e 
di voci campionate. 

Le schede multimediali MPC avanza- 
te hanno nelle loro ROM decine, centi- 
naia ed, in futuro, migliaia di «suoni 
campione» di strumenti tipici a partire 
dai quali ricostruiscono il suono richie- 
sto. Se la libreria di campioni è molto 
ricca, ad esempio, e il brano MIDI ri- 
chiède un suono di cornetta, il codice 
MIDI potrà richiamare il campione base 
per ogni diversa nota invece di creare il 
suono del tutto artificialmente attraver- 
so il sintetizzatore FM, che non garanti- 
sce una buona qualità dell'output. 

Questo della quantità e della qualità 
dei suoni base campionati è uno dei 


strumenti a percussione. 

Il massimo numero di canali/strumenti 
previsti dallo standard MIDI è di 16. Ma già 
la diffusissima scheda multimediale Sound 
Blaster PRO supera queste specifiche per- 
mettendo il coordinamento di 4 o 9 stru- 
menti. 

In generale però i sintetizzatori esterni 
rispetto a quelli contenuti nella scheda so- 
no di gran lunga superiori poiché riescono a 
controllare più strumenti simultaneamente, 
hanno una più ampia vasta polifonia e 
presentano un insieme di strumenti con un 
suono migliore. 

I sequencer 

Un altro strumento presente in un siste- 
ma MIDI è il Sequencer che esiste sia sotto 
forma di software per PC che di hardware 
dedicato. Si tratta in pratica di un super 
registratore multi traccia/canale per la musi- 
ca trattata in forma digitale. Praticamente il 
Sequencer serve per manipolare a video, 
memorizzare e inviare i comandi relativi alle 
note suonate. Nello schermo principale del 
prodotto si può vedere ogni traccia con il 
nome assegnato e l'utente può intervenire 
per cambiare timbro, altezza e volume, con 
appositi comandi di Editing. 
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Figura 6 - Un Mixer 
lutto software. 

Il PC può fare anche 
da Mixer. Quello mo- 
to. in dotazione alla 
Sound Blaster Esiste 
anche del software 
più professionale per 
mutare, come l'Asy- 
meiris Media Clipper 
o l'annunciato Pass- 
port Producer Lo stru- 
mento in figura pre- 
senta la via più semplf- 

per mixare musica sin- 
tetizzata FM. musica 
» tradizionale» dai CD. 
suoni dai Microfoni, 
ecc. Quello indicalo 
con Mas è il Master Volume Control che invece controlla l'output 


Figura 7 - Jukebox un 
accessorio per Win- 
dows 3. 1 disponibile 
con SBPro. 

Oueslo tool permette 

quenza di diversi brani 
MIDI selezionali, attra- 

Manager, dall'utente , I 
brani selezionabili pos- 
sono essere solo in 
formato .MIO. 




parametri da tenere in considerazione 
quando si sta valutando l'acquisto di 
una scheda Multimediale per Windows. 

La scheda MPC Turtle Beach della 
Multisound costerà pure quattro volte di 
più rispetto alla scheda Sound Blaster 
Pro, ma in fatto di librerie presenti in 
ROM il divario è enorme, 

Per evitare che qualcuno sottovaluti 
questo aspetto vorremmo far notare 
che nel campo della musica professio- 
nale si arriva addirittura a paradossi del 
tipo: il musicista non suona effettiva- 
mente lo strumento che sta sollecitan- 
do ma solo dei sensori collegati alle 
corde o alle membrane dello strumento. 
Questi sensori traducono la sollecitazio- 
ne fisica in informazione che il chip 
interpreta e, sfruttando i suoni campio- 
ne, riproduce in tutt'altra forma, in mo- 
do da raggiungere anche elevatissime 
caratteristiche qualitative. 

Il MIDI Mapper 

Passiamo ora ad esaminare gli aspetti 
più tecnici del MIDI. Lo standard MIDI 
permette di comunicare al sintetizzatore 
quale strumento occorre associare ad 
un messaggio che reca un certo codice 
strumento. 

La presenza nel Pannello di Controllo 
di Windows del MIDI Mapper permette 
a Windows di vedere il MIDI come 
device-indipendent. Infatti il problema 
più grosso del mondo MIDI è legato al 
fatto che i codici numerici assegnati ad 
uno strumento (Patch Value), non sono 
stati standardizzati, e quindi ogni co- 
struttore decide quale patch assegnare 
ad ogni strumento di sua produzione. 

Conseguentemente, quando si crea 
un brano su un sintetizzatore e lo si 
vuole eseguire su un altro sintetizzato- 
re, non è detto che si senta lo stesso 
brano. 

Praticamente, se si crea un brano di 
pianoforte su una tastiera-sintetizzatore 
Korg M-1 e la si ascolta su una Ensoniq 
SQ-1, si otterrà un brano di flauto, poi- 
ché il codice del piano per la Korg 
corrisponde al codice del flauto per la 
Ensoniq. 

I servizi di Patch Mapper di Windows 
inclusi nel MIDI Mapper permettono di 
associare il codice numerico di patch 
allo strumento previsto per ogni sinte- 
tizzatore installato (vedi figure 2, 3 e 4). 
In questo modo si riesce ad ottenere lo 
stesso brano anche su hardware di- 
verso, 

Nonostante sia molto facile stabilire 
le associazioni codice/patch e strumen- 
to attraverso il MIDI Mapper, è sempre 
consigliabile farsi fornire il file con le 
associazioni già fatte dal costruttore 
hardware. 


Il file in questione si chiama MIDI- 
MAP.CFG e si trova nella directory SY- 
STEM di Windows, 

Nel caso si riesca ad ottenere tale file 
di configurazione occorre copiarlo nella 
apposita directory dopo essersi assicu- 
rati che il MIDI Mapper non è attivo in 
quel momento. 

Il file MIDIMAP.CFG incluso oggi nel 
pacchetto Windows contiene i settaggi 
per le schede Sound Blaster Pro e AD 
Lib (come la MediaVision Pro Audio) 
verso le periferiche Roland. 

Nello stabilire le regole per la configu- 
razione standard Windows ha recepito 
le raccomandazioni «General MIDI Mo- 
de» del MMA (MIDI Manufacturers As- 
sociati on). Secondo queste raccoman- 
dazioni le 128 voci disponibili devono 
essere divise in 16 famiglie, chitarre, 
organi, fiati, ecc. ciascuna costituita da 
otto strumenti, 

Ad esempio i codici numerici 35 al 81 
sono dedicati a diversi tipi di strumenti 
a percussione. 

Uno dei sintetizzatori esterni che ri- 
spetta queste raccomandazioni e che 


quindi è completamente compatibile 
con i criteri Windows è la Roland SC-55 
Sound Canvas. 

Il MIDI Mapper inoltre consente di 
superare il dilemma se scrivere un bra- 
no musicale per un High End Syntesìzer 
o Low End Synthesizer. 

Non occorrerà più scrivere due brani 
a seconda che si colleghi una periferica 
tipo High o Low, in quanto è il MIDI 
Mapper che si assume l'incarico di mo- 
dificare e di inoltrare i dati MIDI secon- 
do le capacità del sintetizzatore, na- 
scondendo i dati contenenti informazio- 
ni per gli extra canali High-End quando 
questi non siano disponibili. 

Scendendo nei particolari, se un uten- 
te ha scelto un Base Synthetizer nel 
tool MIDI Mapper, i messaggi MIDI per 
canali 1, 2, ... 12 dedicati agli High End 
vengono eliminati, mentre i messaggi 
dei canali 13, 14, 15 (per gli strumenti 
melodici) e 16 (per quelli a percussione) 
no. Al contrario se si seleziona un sinte- 
tizzatore High End l'eliminazione riguar- 
derà i canali 13, 14, 15. 16 e non gli 
altri. 
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Figura 8 - I Widget di 



;i applicativo facili- 
do lo sviluppo di 
propri « Book” 


Figura 9 - La scherma- 
ta di lavoro di Passport 
Master Tracks Pro. 

La prima schermata 
contiene tutti i dati 
fondamentali. Nelle 
colonne da sinistra 
verso destra troviamo 

l'indicazione se è atti- 

sr ranone. se il brano è 
un « assolo » Il nome 
identificativo della 
traccia, lo strumento 
associato alla traccia 
di registrazione, il ca- 
nale su cui è collegato 
lo strumento e se lo 
strumento deve rico- 
minciare a suonare 
automaticamente alla 
fine del brano descrit- 
to Nella Dialog Box in bat 
registrato! ') troviamo sulla 
Diapason. La Dialog Box in 
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iestra olire agli strumenti di controllo per Avvio. Stop I simili a quelli dei 
il bottone che inserisce il ticchettio che scandisce il tempo come fa il 
a sinistra riguarda il tempo. Qui si lega il tempo fisico al tempo musicale. 


Avviso agli utenti normali 

Gli utenti normali, quelli che usano il 
PC e usano Windows 3.1, possono co- 
munque accedere, attraverso II Pannello 
di Controllo alle funzionalità di definizio- 
ne dell'interfaccia MIDI, per cui, se inte- 
ressati all'argomento, possono consul- 
tare i relativi Help. 

Gli utenti, altrettanto normali, che di- 
spongono anche di una scheda Audio, 
possono accedere ad una serie di Utility 
fornite con la scheda stessa, che per- 
mettono di usare facilmente i file MIDI, 
anche senza sapere come sono fatti. 
Ne vediamo un paio nelle figure 6 e 7, 
commentate nella didascalia. 


Avviso ai programmatori 

In armonia con quanto riguarda i tool 
per supportare il suono dei CD e i 
suoni .WAV, MIDI è supportato da 




Windows sia a basso livello che ad alto 
livello. 

L'interfaccia a basso livello usa fun- 
zioni di programmazione la cui sintassi 
inizia con. 

midii n per catturare sequenze MIDI 
midiOut per il processo opposto di ge- 
nerazione suoni. 

L'interfaccia programmala ad alto 
livello implica l'esecuzione dei file MIDI 
attraverso lo standard MCI Media Con- 
trol Interface. Tanto per citare due appli- 
cativi che servono per sviluppare appli- 
cazioni Windows, anche di tipo Multi- 
mediale, sia Asymetrix ToolBook (fig. 8) 
che Visual Basic dispongono di tool che 
facilitano il lavoro dei programmatori in 
questa attività. 

In particolare ToolBook dispone di 
routine, chiamate Widget, già complete 
(hanno anche la pulsantiera) e diretta- 
mente inseribili nella vostra applica- 
zione. 


Lo studio di registrazione 
in camera vostra 

La tecnologia Windows Multimedia 
ha creato tutti i presupposti affinché 
esploda anche il mercato dei Personal 
Studio di composizione musicale. Con- 
siderando il fatto che il digitalizzatore 
per l’acquisizione della voce è già una 
funzione presente in Windows, per 
creare il proprio studio di registrazione 
basterà acquistare: 

— Multimedia PC con un disco rigido 
molto capace; 

— Software Sequencer; 

— Tastiera MIDI; 

— Microfono; 

— Amplificatore stereo e casse acu- 
stiche. 

Con poco più di 1 milione (PC esclu- 
so) oggi chiunque può diventare autore 
e produttore di colonne sonore. Inoltre i 
prezzi sono destinati a diminuire dram- 
maticamente! 

Un altro mercato che la tecnologia 
MIDI in MPC potrebbe aprire è quello 
della musica per PC. L'appassionato, in 
un futuro non molto lontano, potrebbe 
decidere di comprare il file MIDI dell'ul- 
timo successo di Zucchero invece della 
registrazione sonora come si fa oggi. 

Oggi i brani MIDI rappresentano mer- 
ce dì scambio per amatori che si scam- 
biano i brani/file collegandosi con il mo- 
dem ai vari BBS, La Edirol di Milano ha 
introdotto sul mercato italiano, a 20.000 
lire ciascuno, una serie di 5 «MIDISK», 
vale a dire pacchetti contenenti un flop- 
py da 3.5" zeppo di brani in formato 
digitale MIDI, 

In questi floppy si trovano brani di 
ogni genere musicale, canzoni, ballate, 
assoli di musica leggera, concerti, sinfo- 
nie di musica classica, ecc. Grazie -a 
Windows Multimedia oggi qualunque 
utente potrà poi divertirsi ad editare, 
ritoccare, arrangiare a proprio piacimen- 
to i successi di tutti i tempi. 


li software MIDI della Passport 

L'azienda californiana Passport è 
quella che ha assunto negli ultimi anni 
una posizione di leadership nel campq 
del software MIDI per PC e Mac. È 
anche stata una dei principali artefici 
della definizione dello standard General 
MIDI. 

Anche nel campo dei prodotti in am- 
biente Windows la sua leadership è 
evidente. Il pacchetto Master Tracks 
Pro, che rappresenta la punta di dia- 
mante della linea di prodotti MPC, oltre 
ad essere stato il primo Sequencer 
scritto per Windows, dal punto di vista 
delle prestazioni rappresenta ancor oggi 
una pietra di paragone per ogni concor- 
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rente. Master Tracks Pro (fig. 9), che 
costa circa mezzo milione ed è distribui- 
to dalla Midiware di Roma, è tralaltro un 
prodotto totalmente integrato nella filo- 
sofia Windows. 

Sfrutta abilmente i meccanismi di ge- 
stione multitasking di Windows al punto 
che, mentre un utente sta scivendo una 
lettera, è in grado di eseguire un brano 
sulle periferiche musicali lavorando in 
background. 

Le possibilità di navigazione sono otti- 
me grazie alle icone e alle varie rappre- 
sentazioni grafiche facilmente intuibili. 

Ad esempio le Patch (parametri che 
determinano lo strumento musicale) 
possono essere selezionate fra elenchi 
ed icone che mascherano gli ostici ed 
incomprensibili Program Number. La 
presenza di un potente comando Lindo 
poi permette facili e azzardate speri- 
mentazioni. 

Per i principianti che vogliono spende- 
re di meno e che non prevedono di 
manipolare molte delle sofisticate varia- 
bili MIDI è disponibile Passport Tracks. 

Il prodotto è basato su Master Tracks 
Pro, ma i menu, benché simili come 
organizzazione, sono molto semplificati. 

Nel campo MIDI la Passport presenta 
a listino prodotti: Encore e MusicTime. 
Questi sono i «Wordprocessor del mon- 
do musicale)'. Permettono di scrivere 
musica sul pentagramma che si trova 
sullo schermo del PC e di eseguire tale 
brano sulle periferiche MIDI collegate. 
Oppure, al contrario, permettono di suo- 
nare un brano su una tastiera MIDI e di 
visualizzare in tempo reale la trascrizio- 
ne sullo spartito a video. 

Se vi piace il brano appena creato «ad 
orecchio» non rimane che stamparlo. 

Inutile dire che è un vero divertimen- 
to scrivere musica con il Mouse e dei 
meccanismi di «Taglia ed Incolla». La 
differenza fra Encore e MusicTime sta 
nella semplicità di utilizzo, e conseguen- 
temente nel prezzo. Encore costa circa 
900 mila lire contro le 400 mila del 
MusicTime (fig. 10). 

I prodotti dedicati al mixaggio 
e sincronizzazione 

La Asymetrix ha appena introdotto 
sul mercato MediaBlitz. 

Si tratta di un tool multimediale che 
permette di mixare brani musicali MIDI, 
voce ed immagini per creare dei Clip 
Multimediali da integrare in qualsiasi 
titolo Multimediale o applicativo pro- 
grammabile che supporta DDE, come 
Microsoft EXCEL. 

Il Clip, per essere eseguito, avrà biso- 
gno di Windows 3.1 e di un run-time su 
cui la Asymetrix non rivendica diritti 
d'autore per l’uso. Il prodotto è compo- 


FigUra 10-11 prodotto 
Passport Musìctime. 
Permette ai teorici del- 
la musica di editare 
sullo schermo le note 
sul pentagramma e di 
ascoltare sema alcun 
sforzo il brano creato. 
Per coloro che hanno 
imparato la musica 
* ad orecchio* sono 
mollo interessanti le 
sue capacità di rappre- 
sentazione a video le 
quindi memorizzazio- 
ne) della musica crea- 

stiera o un qualsiasi 



sto da tre moduli: 

— Clip Maker (vedi fig. 1 1 ) che serve ad 
isolare con precisione il pezzo di brano 
che si vuol utilizzare successivamente, 

— Score Maker che serve a caricare i 
diversi file e a sincronizzarli fra di loro, 

— Score Player che permette di vedere 
i risultati della composizione multime- 
diale. 

La Passport da parte sua ha annuncia- 
to da tempo il Producer, un prodotto 
dedicato a facilitare il collegamento e la 
sincronizzazione (questo è uno dei pro- 
blemi più frequenti nel mondo MM) dei 



Figura 1 1 - Asymetrix Media Blitz, 
li Clip Maker permette di caricare una animazione o 
un intero brano musicale e di isolare la pane del 
brano che si vuole utilizzare successivamente, li 
suono pud poi essere sincronizzato con le immagi- 
ni. usando il prodotto chiamalo Score Player. 


brani MIDI con l'Audio Digitale registra- 
to da una fonte analogica come il Micro- 
fono. 

Per chi ne vuol capire di più 

Probabilmente i concetti qui esposti 
non risultano molto chiari. Bisogna fati- 
care un po' prima di riuscire a navigare 
un po' nel mare MIDI. Qualcuno di voi 
si chiederà: la Tecnologia Multimediale 
può aiutarmi a comprendere meglio le 
problematiche della tecnologia stessa? 

Ci ha già pensato la Opcode con il 
titolo multimediale: The Book of MIDI, 
un'applicazione interattiva fatta con 
Asymetrix Toolbook, che si propone di 
insegnare all'utente i principi base del 
MIDI e della musica elettronica. 

Grazie all'ausilio di animazioni buffe e 
di suoni digitalizzati l'utente potrà impa- 
rare nozioni sui metodi di sintesi, sul 
protocollo MIDI e sulla storia ed evolu- 
zione degli strumenti MIDI. 

Il MIDI è affrontato dai principi di 
base (impostare uno studio) fino agli 
argomenti più avanzati. 

Per nostra fortuna il prodotto è corre- 
dato da un ricco glossario di termini 
tecnici. Come nelle migliori tradizioni 
dei titoli MM non manca il gioco test 
finale. 

Conclusioni 

L'aspetto MIDI del Multimedia PC 
non è cosi difficile come può sembrare. 
Superato il primo impatto i vantaggi 
sono tanti e tali da far emergere questo 
potente strumento come risolutore di 
tanti problemi di memoria e di presta- 
zioni in un Titolo Multimediale. 

Per gli utenti e gli hobbisti il MIDI e i 
suoi Sequencer possono rappresentare 
un fantastico modo di avvicinarsi alla 
musica senza dover imparare nessuna 
teoria. Basta saper fare il «Taglia ed 
Incolla». ss 
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La diffusione di Windows non 
ha comportato la scomparsa 
dei tradizionali applicativi Dos. 
Molti continuano ad 
adoperare i loro «■ old 
favourites» facendoli 
semplicemente coesistere col 
nuovo ambiente. Anche per 
Costoro Windows può rivelarsi 
un buon affare... a patto però 
di conoscere i PIF 


WINDOWS 3 


WIN & TIPS 

Maledetti PIF 

di Fernando Piolo 


Lasciamo stare Writing Assistant e 
Multiplan; ma vi ricordate dì Wordstar 
3.0, Lotus 2.1, o dBIII? 

Ai più giovani dei nostri lettori sem- 
brerà che parliamo del Pleistocene. Ep- 
pure si stupirebbero se sapessero quan- 
to questi programmi siano ancora diffu- 
si nei più diversi ambienti di lavoro. E 
non senza ragione. 

Perché mai una segretaria d'azienda 
dovrebbe rinunziare al word processor 
che conosce a meraviglia e con cui «va 
come il vento»? 

E a che servirebbero WinWord o Ex- 
cel in un ambiente di lavoro dotato, 
nella maggior parte dei casi, di macchi- 
ne 286 (quando non 80881) con un 
mega di RAM, hard da 40 e stampante 
ad aghi? 

Il discorso vale, a maggior ragione, 
per i milioni di utenti di Lotus o dBIII, 
che hanno personalmente programma- 
to (o commissionato programmi per) i 
loro archivi e i toro fogli elettronici, in 
modo da soddisfare le proprie esigenze 
di lavoro. 

C'è poi un certo numero di professio- 
nisti e utenti esperti che ha fatto il 
passo verso Windows, ma continua a 
tenere il piede in due staffe: «... Win- 
Word è magnifico, ma se devo lavorare 
uso Word 5; è più veloce, ha tutti i 
comandi da tastiera, e lo conosco me- 
glio» 

lo stesso, lo confesso, non ho rinun- 
ziato del tutto al mio Norton Comman- 
der, o al mio programma di comunica- 
zioni preferito (che per la cronaca è 
Telix); né ho trovato sensato installare 
sul mio vecchio portatile Word for Win- 
dows (avete mai provato a seguire un 
cursore grafico o il puntatore del mouse 
su un display LCD?). 

Insomma possiamo star certi che per 
molto tempo ancora i due mondi conti- 
nueranno a coesitere, e a dividersi lo 
spazio sui nostri computer, 

Default PIF 

È bene premettere un'affermazione 
che dovrebbe darsi per scontata, ma 
che invece l'esperienza dimostra non 


coordinamento dì Francesco Petroni 


esserlo per tutti: i PIF (o Program Infor- 
mation Files) non hanno alcuna funzione 
per le applicazioni di Windows. 

La funzione dei PIF è esclusivamente 
quella di ottimizzare l’esecuzione dei 
programmi Dos sotto Windows, in mo- 
do da consentire anche ad essi di sfrut- 
tarne i vantaggi; gestione avanzata della 
memoria, finestre, switching, swap- 
pmg, multitasking. 

La conoscenza dei parametri contem- 
plati dai PIF e il loro corretto settaggio 
sono pertanto essenziali ad assicurare 
ai programmi Dos il massimo guada- 
gno. Ma sarebbe errato pensare che 
tale settaggio sia indispensabile alla loro 
esecuzione; e cioè che per fare girare 
un programma Dos si debba scrivere un 
PIF 

Per fortuna. Windows ha a disposizio- 
ne un PIF standard, o -DEFAULT.PIF, 
che entra automaticamente in azione 
ogni volta che viene lanciata un'applica- 
zione Dos che non dispone di un PIF 
propno (fig. 1). 

Il PIF di default, che è totalmente 
trasparente all'utente, può essere op- 
portunamente modificato in modo da 
contenere un settaggio valido per la 
maggior parte delle applicazioni. 

Il nostro consiglio ai meno esperti (e 
ai più pigri) è dunque il seguente: se 
non sapete bene cosa fare, evitate di 
moltiplicare il numero dei PIF; dimenti- 
catevi di essi e lasciate fare a Win- 
dows; quasi sempre andrà bene cosi. 

Il secondo consiglio 

Molti applicativi Dos arrivano già for- 
niti di apposito PIF. All’atto dell'installa- 
zione questo viene abitualmente copia- 
to nella directory dell'applicativo, o in 
quella di Windows. 

Il nostro consiglio è: andate a scovare 
il PIF dovunque si trovi e... gettatelo via. 
Raramente lo rimpiangerete. Se poi vo- 
lete essere proprio prudenti, leggetelo e 
conservatelo da qualche parte, dove 
non possa far danno. 

Molti di questi PIF, Infatti, hanno il 
potere malefico dì mandare in tilt il 
computer non appena lanciate il pro- 
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gramma; o, peggio, quando, nel bel 
mezzo del vostro lavoro decidete di 
dare un certo comando; o ancora, quan- 
do tentate dì effettuare un switching tra 
il programma e un altro. 

Le ragioni di ciò sono molte: spesso 
questi PIF sono stati creati per versioni 
precedenti di Windows; spesso sono 
tarati per dotazioni di sistema diverse 
da quella con cui verranno adoperati 
(basti pensare alle diverse quantità e 
modalità di gestione della memoria; al- 
ta, bassa, estesa, espansa, con emula- 
tori EMS o senza); spesso sono settati 
in modo da bloccare per quell'applica- 
zione tutta la memoria disponibile o 
tutte le risorse del processore, renden- 
do praticamente impossibile il funziona- 
mento di qualsiasi altro programma, 
Windows incluso. 

In sostanza, data una specifica appli- 
cazione non esiste un PIF che vada 
bene per tutti; se volete crearlo, dovre- 
te farlo da voi, tenendo conto dei requi- 
siti del vostro sistema e delle concomi- 
tanze (di applicazioni, di processi, ecc.) 
che prevedete di adoperare. 

Opzioni di base 

Per esaminare la struttura di un PIF, 
vi consigliamo di lanciare il PIF Editor e 
di aprire uno dei PIF già predisposti da 
Windows: ad esempio, il DOSPRMPT.- 
PIF (fig, 2). 

Cominciamo con le Opzioni di base: il 
primo campo corrisponde alla riga di 
comando del Dos e deve contenere 
esclusivamente il path e il nome del 
programma (non è possibile alcuna ag- 
giunta al nome del file eseguibile). 

Il secondo campo serve ad immette- 
re il nome convenzionale che vogliamo 
come titolo della finestra Dos, 

li terzo, Parametri opzionali, può risul- 
tare particolarmente utile per tutti quei 
casi in cui un programma o un batch 
richiedono di specificare una variabile, 
un drive, un nome di file. 

Immettendo nel campo Parametri op- 
zionali un punto interrogativo, Windows 
chiederà prima del lancio del programma 
l'immissione del parametro desiderato. 


Si può utilizzare questa opzione per 
creare dei PIF personalizzati per le più 
svariate esigenze: eseguire file batch 
interattivi, lanciare programmi residenti 
(TSR), comprimere e decomprimere fi- 
le, modificare il path o il prompt (il 
campo consente anche l'uso di variabili 
d'ambiente, inserite tra due caratteri 
%), eseguire diverse istanze del Com- 


mand (a schermo intero o in finestra, in 
modo esclusivo o in background, con 
memoria espansa o senza). 

Ad esempio, per portare a 2KB le 
dimensioni dell'ambiente Dos, basta im- 
mettere nella riga Parametri opzionali 
l'istruzione: 

/E: 2048 
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È anche possibile predisporre diverse 
modalità d'esecuzione dello stesso ap- 
plicativo: ad esempio, utilizzare un PIF 
per lanciare Word 5 in modo grafico, e 
un altro per lanciarlo in modo testo; e a 
ciascun PIF far corrispondere una diver- 
sa icona del Program Manager, Le pos- 
sibilità sono infinite, e lasciamo quindi ai 
lettori il compito di sperimentarle a loro 
piacere, 

Segue il campo Directory di avvio, 
che consente di indicare una directory 
di lavoro diversa da quella in cui risiede 
il programma (ad esempio, quella dei 
file di dati). 

La Memoria video consente tre set- 
ting diversi in funzione dei diversi tipi di 
applicazioni: il Text mode impegna solo 
16K di memoria e va bene per la mag- 
gior parte dei casi; il Low Graphics (o 
Bassa risoluzione) corrisponde alla riso- 
luzione CGA, richiede 32K, ed è ormai 
quasi del tutto inutile; High Graphics 
(Alta risoluzione), corrisponde alla VGA 
e impegna circa 128K di memoria: è 
indispensabile per tutte le applicazioni 
che lavorano in modo grafico (Freelance 
Plus, Framework IV, Word 5. Word Per- 
fect 5, Works 2, ecc.). 

Se intendete generalizzare il _DE- 
FAULT.PIF in modo da renderlo compa- 
tibile col massimo numero di program- 
mi, può essere consigliabile modificare 
il setting di default (che è Testo), e 
scegliere Alta risoluzione. 

Requisiti di memoria 

La prima opzione corrisponde alla 
quantità di memoria convenzionale da 
assegnare all'applicazione. Contiene 
due campi: KB richiesti e KB deside- 
rati. 

Il primo valore differirà ovviamente 


caso per caso; il secondo potrà essere 
lasciato come da default (640). 

Si può generalizzare il PIF immetten- 
do in entrambi i campi SI valore -1, In 
questo caso verrà assegnata all'applica- 
zione tutta la memoria convenzionale 
disponibile, 

L'impostazione -1 ottiene la maggior 
quantità di memoria convenzionale, poi- 
ché forza anche gli applicativi di Win- 
dows a rilasciare la memoria occupata 
da oggetti non attualmente in uso. 

Le due opzioni successive: Memoria 
EMS (Espansa) e Memoria XMS (Este- 
sa) vanno settate solo per quelle appli- 
cazioni Dos che sono in grado di utiliz- 
zarle. 

In tal caso, mentre converrà mante- 
nere a 0 il valore dei KB richiesti, potrà 
essere opportuno aumentare il valore 
dei KB desiderati. 

Abbiamo elencato in una tabella a 
parte alcune tra le più diffuse applicazio- 
ni, e per ciascuna di esse, il tipo di 
memoria utilizzato e i valori consigliati, 
(tav. 1). 

Ma anche qui il sistema più semplice 
per tagliare la testa al toro è di immette- 
re nel campo KB desiderati il valore 
massimo (cioè - 1 ), 

Non bisogna infatti preoccuparsi di 
assegnare a un’applicazione una quanti- 
tà eccessiva di memoria estesa o 
espansa; per via della gestione dinami- 
ca da parte di Windows, questa verrà 
utilizzata solo nella misura corrispon- 
dente alla richiesta effettiva da parte 
dell'applicazione (a meno che, come 
vedremo, non sia stata da noi stessi 
bloccata). Se, al contrario, vogliamo im- 
pedire del tutto a Windows di assegna- 
re memoria estesa o espansa a un'ap- 
plicazione, immetteremo in entrambi i 
campi il valore 0. 


Requisiti di memoria di alcune applicazioni 00$ 


Applicazione 

dBase IV 
Freelance Plus 
FoxPro 

Harvard Graphics 
Lotus 123 
Lotus Agenda 
Lotus Works 
MS Word 
MS Works 
Norton Utilities 
Paradox 
PC Tools 
Quattro Pro 
Quick Basic 
WordPerfect 
Wordstar Pro 
XTree 


Memoria EMS Memoria XMS 


1024 

4096 

1024 

1024 


1024 

1024 

1024 


1024 

1024 

1024 


Modalità di esecuzione 

Le restanti opzioni del primo pannel- 
lo: Modalità di visualizzazione e di Ese- 
cuzione dovrebbero essere già note a 
tutti, 

Nel nostro -DEFAULT.PIF, potenzial- 
mente universale, sceglieremo per la 
prima la modalità Schermo intero, buo- 
na per tutte le applicazioni (potremo del 
resto in ogni momento portarle in fine- 
stra con la combinazione Alt-Ente r). 
mentre lasceremo vuote entrambe le 
caselle della modalità di Esecuzione. 

Così facendo, tutte le applicazioni sa- 
ranno avviate in full screen e in fore- 
ground; poi, quelle che lo esigono (co- 
me WordPerfect, PC Tools, o Norton 
Utilities) gireranno in modo Esclusivo: 
mentre le altre potranno all 'occorrenza 
girare anche in finestra e in background, 
condividendo l’uso dell'ambiente. 

L'esecuzione in background è tuttavia 
possibile solo a condizione che non sia 
stata settata, nel box 386Enhanced del 
Pannello di Controllo, l'opzione Exclusi- 
ve in foreground. In caso contrario, in- 
fatti, quando un'applicazione di Win- 
dows sara in esecuzione, essa riceverà 
tutta l'attenzione del processore, ed 
ogni applicazione Dos verrà comunque 
sospesa. 

Viceversa, la scelta del modo Esclusi- 
vo per un'applicazione Dos, farà sì che 
durante la sua esecuzione tutti i proces- 
si concomitanti e Windows stesso sa- 
ranno congelati, e non saranno possibili 
il windowing e il multitasking. Si potrà 
invece effettuare sempre il switching 
(Alt-Tab) tra le applicazioni, 

Non trascurate il piccolo box Chiudi 
finestra in uscita: andrà quasi sempre 
settato, in modo da rendere più rapido il 
passaggio tra un programma e l'altro. 
Tuttavia, sarà necessario deselezionare 
questa opzione per tutti quei programmi 
la cui esecuzione sì conclude (come è il 
caso di molte Dos Utilities) con un 
immediato ritorno a Windows, impe- 
dendo la visualizzazione dell'output sul- 
lo schermo. 


Un ultimo consiglio 

Una volta creato un PIF conviene 
attribuirgli lo stesso nome del file ese- 
guibile cui sì riferisce, e salvarlo nella 
stessa directory di quello. Solo in tal 
modo, da qualunque parte si avvìi l’ap- 
plicativo (Program Manager, File Mana- 
ger, Menu Esegui, o file batch) Win- 
dows adotterà automaticamente le im- 
postazioni stabilite dal PIF. 

Per oggi è tutto. Il mese prossimo ci 
occuperemo delle Opzioni Avanzate e 
vedremo anche qualche piccolo trucco. 

ras 
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Una delle caratteristiche più 
evolute di Windows, che ne 
costituisce un pilastro 
portante e che sta 
condizionando pesantemente 
l'architettura di tutti i prodotti 
più evoluti, è quella ormai 
comunemente nota con il 
nome di OLE, acronimo di 
Object Linking and 
Embedding. 

In questo articolo, dopo un 
breve «ripasso» sui concetti 
di ClipBoard, di DDE, e di 
OLE. esploreremo gli Oggetti 
OLE, limitandoci però ai soli 
Oggetti Grafici. 
Prossimamente ci 
dedicheremo ad operazioni 
OLE con Oggetti non solo 
grafici. Oggetti strutturati, ad 
esempio un campo di un 
Archivio, e non strutturati, ad 
esempio un testo di Word 
Processor 


DDE e OLE grafici 

di Francesco Petroni 


Copia ed incolla o DDE??? 

Sin dalla versione 1.0, Windows per- 
metteva di eseguire delle operazioni di 
Copia e Incolla semplici, nel senso che 
una volta trasferito l'oggetto (testuale o 
grafico che fosse), l'originale della copia 
e il suo duplicato rimanevano separati 
per sempre. 

Con Windows 2.x e soprattutto con la 
nascita di Excel 2.x. si è affermata la 
tecnica DDE (Dynamic Data Exchange), 
che consiste nel collegamento e nello 
scambio di Dati tra due soggetti, il DDE- 
Server, che fornisce i dati e il DDE- 
Client, che usa. senza poterli modifica- 
re, i dati passatigli dal Server. 

Questo significa che è sempre possi- 
bile eseguire un lavoro usando più appli- 
cativi, essendo ciascuno adatto a fare 
una certa cosa, e poi ricomporre i vari 
pezzi in un altro applicativo. 

Ad esempio con Word per Windows 
si può realizzare un Documento Compo- 
sto con testo scritto con Word stesso, 
con una Tabella scritta con un foglio 


elettronico, e trasportata via DEE, e con 
un Disegno, fatto con un prodotto Draw 
e trasportato anch'esso. 

La differenza tra ClipBoard e DDE 
consiste nel fatto che nel primo caso, 
eseguiti i trasferimenti, ognuno dei due 
prodotti va per la sua strada. 

Nel caso del DDE, viene invece con- 
servato il collegamento, nel senso che i 
dati originali continuano a rimanere nel 
Server. Questo significa che il Docu- 
mento Composto può essere tenuto in 
vita solo se sono disponìbili e (tranne 
poche eccezioni) tenuti aperti gli altri 
applicativi. 

Conviene usare il DDE (che in pratica 
è un vero e proprio protocollo di comu- 
nicazione) quindi solo quando c'è effet- 
tivamente necessità di mantenere in 
vita, ad esempio per garantirsi degli 
aggiornamenti automatici, il collega- 
mento. Negli altri casi basta un sempli- 
ce Copia ed Inedia, molto meno critico. 

Al DDE, in assoluto e in particolare, 
visto quindi dai vari applicativi, abbiamo 
dedicato in passato, alcuni articoli. 
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DDE o OLE??? 

OLE. apparso la prima volta con Excel 
3.0, è sembrato inizialmente una evolu- 
zione del DDE, una sorta di collegamento 
«percorribile» inquanto, facendo il classi- 
co «click» sul prodotto di Destinazione, 
viene attivato il Prodotto di Origine. 

La differenza più evidente tra DDE e 
OLE è che nel primo caso i due applica- 
tivi, che si scambiano dinamicamente 
dati (al limite anche sotto forma di og- 
getti) conservano la loro «dignità di ap- 
plicativo», nel senso che possono salva- 
re ciascuno il proprio file, anche con la 
«formula» che indica che un elemento 
presente nel file è ottenuto tramite col- 
legamento DDE con un determinato al- 
tro applicativo. Ed in molti prodotti tale 
tipo di collegamento è gestibile. 

In un collegamento OLE, il prodotto 
Server perde la sua dignità di applicativo 
autonomo, viene totalmente asservito 
all'applicativo che ne richiede i servizi, 
fino a perdere addirittura la possibilità di 
salvare propri File. Al solito c'è qualche 
eccezione a questa regola. Excel 4.0 
permette comunque di salvare una co- 
pia di sicurezza del File, senza perdere 
la sua funzione di OLE Server. 

Pensiamo che questa sia la differenza 
principale tra collegamento DDE e OLE. e 
che deve essere considerata e valutata 
quando occorre decidere il tipo di collega- 
mento che fa più comodo per risolvere un 
certo problema. In figura 1 vi proponiamo 
un esempio, realizzato con Word per 
Windows, in cui sono sperimentati sia la 
tecnica ClipBoard, che DDE e OLE. In 
questi ultimi due casi vediamo la formula 
sottostante e non il risultato dell'opera- 
zione di collegamento. 

Tipologie dei prodotti 
riguardo all'OLE: 

Preferibilmente Server, preferibilmen- 
te Client, o indifferentemente Server o 
Client 

Una volta capite non tanto le modalità 
operative, che peraltro vedremo tra un 


Figura 2 - DDE da Co- 
reiDraw a Borland 
QuattroPro per Win- 
dows 

Ecco due prodotti 
« non Microsoft » per- 
fetta mente allineati al- 
te regole DDE e OLE, 
che anzi vengono in 
un certo senso dai 
due reinterpretate. Si 
tratta del Borland 
Quattro Pro per Win- 

una Diatog Box che 
serve per gestire il col- 
legamento. che può 
essere aggiornato 
automaticamente o 
manualmente, e an- 
che « sganciato » 




Figura 3 - Davide 
Draw aiuta Golia Corel 
Crawl 

Golia è tl Corel Drawf, 
il più (giustamente! fa- 
moso prodotto di gra- 
fica Drawmg per Win- 
dows, Il Davide della 
situazione è il Draw 
della Microsoft, che 
viene regalato con 
Word, insieme al ge- 
neratore di formule 
che vedremo ira un 
po'. Il passaggio di Im- 
magini tra i due è per- 
fetto in quanto st trat- 
ta di due prodotti di 
Grafica Vettoriale. 


Figura 4 - Oggetti Gra- 
fici più nobili - Auto- 
CAD in Publisher 
Molti degli utilizzatori 
iniziali di Windows 
identificano i prodotti 
grafici con il Paini- 

realtà esistono prodot- 
ti grafici molto più 

prodotti di tipo CAD 
utilizzati sia per dise- 
gnare che per proget- 

vere i prodotti Auto- 
desk per Windows tal- 
lo SMAU è stato pre- 
sentato anche Auto- 
Sketch per Windows I 
vediamo una utilizza- 
zione OLE di un paio 
di disegni di chiara ori- 
gine CAD. 
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Figura 5 - Lotus Free- 
lance Plus delie Lotus 
E OLE ? Si o Noi’ 
Nella Toolbar del Free- 
lance Graphics per 
Windows c'è un bot- 
toncino con una lam- 
padina accese Questo 
bottoncino sene per 
richiamare la Libreria 
di Simboli. tradiztonal- 

lale prodotto, sin dalle 
prime versioni DOS. 

ghame tra tale lunzio- 

una ricca Dialog Box e 
lo SmartPic, che inve- 
ce è un vero e proprio 
prodotto OLE Server. 




Figura 7 - Word per 
Windows, preieri bu- 
rnente Client. 

Esistono prodotti con 
vocazione Server, 
pronti a dare oggetti, e 
prodotti con vocazione 
Client, piu adatti a ri- 
cevere Word per Win- 
dows ad esempio ac- 
cetta, tramite il co- 
mando Inserisci Og- 
getto, oggetti grafici, 
oggetti tabellari, og- 
getti testuali, al limite 
realizzati con se stes- 
so IServer di se stes- 


po', quanto la «filosofia» della tecnolo- 
gia OLE, possiamo riconsiderare sotto 
un'altra ottica tutti gli applicativi, per 
analizzare come questi si pongono ri- 
spetto ad OLE. 

Passando agli applicativi possiamo af- 
fermare che esistono prodotti: 

— Indifferentemente Server o Client 
(figg, 2, 3, 4, 5). 

Ad esempio un foglio Elettronico può 
ricevere dati da un prodotto che svolge 
Servizi di Comunicazione, così come 
può fornire dati, in forma Tabellare o 
Grafica, ad un Word Processor che li 
impagina in un Documento. 

— Preferibilmente Server (fig. 6). 

Sicuramente i prodotti grafici, sia di 

tipo Business che di tipo Drawing e 
Paint, è più probabile che debbano for- 
nire oggetti (BitMapped o Vector) ad 
altri che non riceverne. Ad esempio il 
classico Paintbrush, può distribuire a 
destra e a manca i suoi disegnmi 

— Preferibilmente Client (fig. 71. 

In un Word Processor è più probabile 
dover utilizzare materiale proveniente 
dal mondo esterno di quanto non sia 
probabile dover dare materiale fuori. Co- 
si come in un DBMS. 

— Esclusivamente Server (fig. 8) 

Si verificano due fenomeni connessi 
alla tecnologia OLE. Stanno uscendo 
prodotti solo Server, che non possono 
salvare propri file, ma che possono pas- 
sare oggetti ad altri applicativi che li 
salvano come Oggetti Incorporati. Stan- 
no uscendo prodotti Modulari, in cui 
alcune delle funzionalità più spinte sono 
svolte da applicativi OLE Server, più o 
meno dichiarati. Con questo intendiamo 
dire che l'utente non ha nessuna neces- 
sità di capire se un oggetto che inseri- 
sce nel suo lavoro è fatto con un altro 
applicativo o con una funzione interna al 
prodotto che sta usando. Un curioso 
può andare a verificare se a quella fun- 
zionalità cosi strana (ha un suo persona- 
lissimo menu, richiamandola si provoca 
un accesso al disco, nel Gestore di Task 
appare un altro programma, ecc.) corri- 
sponde un file eseguibile. 

— Esclusivamente Client (fig. 91 

Inserirei in questa categoria i prodotti 

di Posta Elettronica, che ormai tutti per- 
mettono di comporre il documento da 
invia re come Collage di oggetti fatti con 
prodotti più specifici e specializzati. 

Ad esempio con l'applicativo Mail 
presente in Windows per Workgroup 
(presto su queste pagine), si confeziona 
«la busta», si inseriscono alcune «righe 
di accompagnamento», ma poi si inseri- 
scono oggetti, testuali o grafici fatti con 
altri prodotti, 
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/ limiti di convenienza 
e i limiti effettivi di OLE 

OLE è una tecnica molto evoluta, che 
sta comportando sia la nascita di nuovi 
prodotti basati sul fatto che esiste OLE, 
sia la profonda modifica di prodotti pre- 
esistenti, ora spezzati in sottomoduli 
che cooperano grazie ad OLE. 

L'utilizzatore «normale» potrà trovare 
grandi vantaggi (in particolare dopo par- 
leremo di OLE nei DBMS) nello sfrutta- 
re i suoi Servizi, che trala Uro sono facil- 
mente richiamabili (fig. 10). 

Il pericolo è quello di voler spingere 
l'uso dei OLE al di là, non solo dei suoi 
limiti di convenienza, ma al di là dei suoi 
limiti di funzionamento. Insomma nella 
soluzione di moltissimi problemi OLE 
non serve (fig. 11). Ogni tanto, specie 
ora che stanno uscendo prodotti «alline- 
ati» alla tecnologia e alla filosofia OLE, 
conviene usarlo, ma con giudizio. 

Un utilizzatore spericolato o uno, co- 
me noi. che vuole sempre verificare i 
limiti di una funzionalità, può anche pen- 
sare di fare una catena di oggetti OLE, 
e la catena può essere aperta (un docu- 
mento, che contiente un Oggetto Grafi- 
co, inserito come Oggetto «misto», in 
un DBMS, per limitarci a due passaggi), 
o addirittura chiusa (un Oggetto Testua- 
le inserito via OLE nello stesso prodotto 
con cui è stato realizzato l’oggetto). 

Modalità operative dell'OLE 

Facciamo riferimento alla figura 10, 
che in realtà è un Collage. Usando il 
Write. che è presente in Windows e 
che quindi tutti hanno, possiamo speri- 
mentare due modalità di sfruttamento 
di OLE. La prima è quella legata al 
comando Modifica Inserisci Oggetto, 
che mostra la Dialog Box che presenta 
tutti gli applicativi OLE Server presenti 
nel sistema (se qualcosa non funziona 
occorre controllare la sezione EMBED- 
DING del WIN.INI). 

A seconda del tipo di Oggetto Incor- 
porato nel documento Write appare o 
l'Oggetto stesso, ad esempio una Ta- 
bella o un Grafico di qualsiasi tipo, o 
un'Icona, che cliccata manda in esecu- 
zione l'Oggetto (es. un Suono memoriz- 
zato con il Registratore mostra un Mi- 
crofonino, o un Documento scritto con 
un WP, mostra l'Icona che lancia il WP). 

La seconda modalità (non è però per- 
messa da tutti gli applicativi) è quella che 
comporta un normale Taglia ed Incolla, 
solo che il «secondo tempo» dell'opera- 
zione si esegue con il comando Incolla 
Speciale, che mostra le possibili varianti 


Figura 8 - OLE Da Lo- 
tus SmartPics a Write 
La tecnologia OLE è 

Windows 3.0, si è af- 
fermata con Windows 
3.1. quello attuale, ed 
ha un promettente fu- 


nuova versione deile 
specifiche OLE 1 ) Oui 
vediamo insieme WR1- 
TE. che permette di 
attivare collegamenti 
OLE attraverso il sem- 
plice comando Inseri- 
sci Oggetto, e lo 
SmartPics della Lotus, 
che mette a disposi- 
alone, proprio attraver- 
so OLE, Immagini 
ClipAn a chiunque le 
richiede. 




Figura 9 - 


per Work 
OLE Client 


Windows 
Group - 


una delle 
importanti 


Elettronica Non per 
nulla nell'applicativo 
Mail, presente in Win- 
dows per WorkGroup, 
altro prodotto di cui 
parleremo presto, la 
"lettera- da spedire 
non si " scrive ». ma si 
"compone « Una 
composizione può es- 
sere latta di soli og- 
getti. anche di tipo te- 


Figura IO - Le due mo- 
dalità operative per 
l'Utente Normale. 
Vediamo le due modali- 
tà operative OLE più 
semplici eseguire da 
Windows Write. che 
essendo in dotazione a 
Windows, 6 utilizzabile 
da tutti. La prima mo- 
dalità e qu ella che si ap- 
poggia sui comando in- 
serisci Oggetto e che 
attive una piccola Dia- 
log Box che mostra tut- 
ti gli applicativi OLE 
Server presemi nel si- 
stema La seconda mo- 
dalità parte dal Server 
nel quale di esegue 
Modifica Copia Passa- 
ti sul prodotto dì desti- 
nazione Si esegue Mo- 
difica Incolla Speciale e 

collegamento. 
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Figura I T - OLE sicura- 
mente No — Grafico 
in Exc el 4.0. 

Questo grafico sicura- 
mente non è realizzato 
con le sofisticete tec- 
niche OLE. ma con un 
banalissimo Copia ed 
Incolla Si Copia da un 
prodotto grafico un di- 
segno guaisiasi e lo si 
Incolla sulle barre dei 
Grafico Excel II Copia 
ed Incolla e la prima e 
meno raffinata tecnica 
di passaggio dati per- 
messa da Windows 
Va benissimo quando 
non sìa necessario un 
successivo aggiorna- 
mento dei Dati 


Figura 12 - OLE con 
mutazione Ita Excel e 
Visual Basic 2.0 
Alcuni processi OLE 
possono comportare 
anche la trasformazio- 
ne della tipologia del- 
l'Oggetto coinvolto 

bella Excel pud essere 
trasformata in fase dr 
passaggio Igul la ue- 
dramo portata in Visual 
Basic 2 01 in un ogget- 
to Bitmap. è chiaro 

tratta di un processo 
'•irreversibile" e quindi 

OLE Mentre e possi- 
bile trasformare una 
tabella in una immagi- 
ne è I, ancorai impossi- 
bile via OLE, il vice- 




Figura 13 ■ Microsoft 
Access per Windows. 
Campo OLE in un 
Form I prodotti DBMS 
per Windows delle va- 



vo. dispongono lutti di 
Campi OLE II che si- 
gnifica che potranno 
gestire, oltre a campi 
•strutturati" dì tipo tra- 
dizionale. anche campi 
strani l«destnitturati-l , 
realizzati con altri appli- 
cativi e resi disponibili 
tramite OLE. L'applica- 
zione più immediata e 
quella che consente di 
memorizzare docu- 
menti di quatsiasi tipo, 
realizzati con il Word 
Processor, all'interno 
di un archivio gestito 
con il DBMS 


del collegamento. Una di queste, la 
vediamo in figura 12, è quella che per- 
mette trasformare una tabella realizzata 
con un foglio elettronico in una immagi- 
ne BìtMapped. In questo caso è chiaro 
che OLE si va a far benedire. 


Problematiche applicative 

Il problema è questo OLE serve o no? 
E se si a che cosa serve 7 

La mia personalissima opinione è che 
stiamo ancora in mezzo ad un guado, 
abbiamo capito, e abbiamo sperimenta- 
to a fondo le tecniche OLE, che funzio- 
nano già in maniera soddisfacente. 

Manca ancora un assestamento delle 
tecnologia (molti prodotti si comportano 
in maniera differente e in certi casi 
provocano conseguenze imprevedibili), 
sono ancora pochi i prodotti che sfrutta- 
no a fondo OLE, interpretando in manie- 
ra «estensiva» le possibilità e non, co- 
me appare evidente in alcuni altri pro- 
dotti, considerandola una funzionalità in 
fondo scomoda, ma che non si può 
escludere. 

In attesa degli eventi, e in tal senso il 
'93 sarà decisivo, ipotizziamo alcune 
semplici problematiche applicative delle 
tecniche OLE. limitandoci agli oggetti 
grafici in un DBMS. 

— Archivi Anagrafici con Foto e Facsi- 
mile della Firme di ciascun individuo 
registrato. 

Penso alla Banca, per lo meno la mia, 
in cui il cassiere digita i dati su una 
tastiera (sporchissima), e in certe opera- 
zioni è costretto a fare fotocopie, a 
consultare schedari cartacei per control- 
lare le firme (fig. 13); 

— Elenco Articoli con Foto degli Ogget- 
ti, facilmente utilizzabili anche nella 
Stampa dei Cataloghi (fig. 14). 

— Documenti Composti, tradizionali, 
ipermediali, multimediali. Questa é una 
tecnologia già ampiamente praticabile, 
anche negli aspetti Multimediali. 

In questo senso Word per Windows è 
un prodotto «esemplare» dal punto di 
vista OLE, sia perchè dispone dei suoi 
Server, si pensi al Generatore di Formule, 
sia perché, essendo facilmente program- 
mabile. può essere modificato in modo 
da rendere anch'esso un perfetto Server; 

— Server dì comunicazioni. Mi riferisco 
a quei programmi di comunicazione che 
forniscono in tempo reale i Dati della 
Borsa, come quotazioni dei Titoli o valo- 
ri dei Cambi. In Windows tali program- 
mi possono essere attivi e lavorare al 
servizio di altri applicativi, ad esempio i 
Fogli Elettronici che utilizzano immedia- 
tamente tali valori. 
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Cosa ci riserva il futuro ? 

OLE ha un lungo futuro davanti a sé. 

Una grossa evoluzione la avrà nei 
prossimi anni, in cui si affermeranno 
quattro tipologie di prodotti ancora poco 
presenti sotto Windows, o perlomeno 
ancora non cosi assestati come i Fogli 
Elettronici e i Word Processor, e che si 
serviranno abbondantemente dei servizi 
OLE. 

Parliamo di: 

— Prodotti dì WorkGroup, ovvero pro- 
dotti già esistenti rivisti per permettere 
a più utenti di lavorare insieme, o pro- 
dotti più genericamente di Comunica- 
zione. E in tale ambito OLE assume il 
compito di sofisticato strumento di in- 
tercambio e condivisione dì Informa- 
zioni. 

— DBMS con campi di tipo OLE. Che 
allargano gli ambiti di utilizzo dei DBMS 
ben oltre i dati strutturati e testuali. 

— Word Processor per realizzare facil- 
mente e direttamente IperTesti. Con 
possibilità di incorporare Oggetti di vario 
tipo eseguibili con dei programmi™ Ser- 
ver, ad esempio i MediaPlayer. che 
semplicemente «Eseguono» gli Og- 
getti. 

— Linguaggi. Tra gli Applicativi Win- 
dows tradizionali, e i prodotti per pro- 
grammare gli applicativi stessi, esiste 
una sorta di terra di nessuno che deve 
in qualche modo essere occupata. 
Quello che si sta affermando come "lin- 
guaggio» di programmazione, se la pa- 
rola linguaggio ha ancora un senso, che 
serve per realizzare applicazioni non af- 
frontabili né con le Macro degli applica- 
tivi. né con i Linguaggi tradizionali, sem- 
bra essere il Visual Basic della Micro- 
soft. ora uscito anche per DOS. e in 
procinto di uscire nella versione 2.0 per 
Windows (figg. 15 e 16). 

Ma Basic non è solo, per Microsoft, 
quello del Visual Basic. Anche MSAc- 
cess ha un suo linguaggio Basic, e 
anche Word ha un suo linguaggio Basic. 
Quello cui Microsoft tende è un linguag- 
gio «unico» per tutto l'ambiente Win- 
dows. 

Nel Visual Basic 2.0 è già presente il 
Control «Oggetto OLE». Il che vuol dire 
che tale tipo di oggetto oltre ad essere 
semplicemente usato, può. un po’ me- 
no semplicemente, anche essere pro- 
grammato. 

Il fenomeno cui sì assisterà è la nasci- 
ta di libreria di applicativi OLE Server 
facilmente collegabili ad una applicazio- 
ne Visual Basic, ma a questo punto 
anche ad una applicazione MSAccess. 

MS 




Figura 15 - Una nasa- 
ta dall’ Help del Visual 
Basic 2 0 

Nel Visual Basic 2.0. 
del Quale parleremo 
mollo presto, sono 

Control -in piu • dispo- 
nibili nel Visual Basic 
Professional ToolKil E 
interessante II latto 
che la tecnologia OLE 

pagina deil'Help del Vi- 
sual Basic, che si co- 
minci ad aKetmare co- 
me il linguaggio stan- 
dard per la realizzazio- 
ne di applicazioni ba- 
sate su Windows ine 
parliamo nel lesto I 
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Organizzazione dei menu 

di Paolo Ciccone 


Riprendiamo il discorso dal 
punto in cui /' avevamo 
lasciato il mese scorso. Dopo 
le routine per la scrittura 
automatica delle librerie e per 
la visualizzazione dei 
messaggi a video 
introduciamo una prima 
versione del generatore di 
menu, in sintonia con l'idea di 
preparare piccoli generatori di 
codice facilmente controllabili 
piuttosto che un singolo 
grande generatore di 
applicazioni 


I menu a tendina di Paradox 4.0 pos- 
sono essere utilizzati indifferentemente 
con il mouse o con la tastiera, come in 
ogni sistema guidato da eventi <vedi MC 
di giugno). Un menu può essere «moda- 
le», e in questo caso l'utente non può 
utilizzare tabelle o altri oggetti presenti 
nell'area di lavoro, o «non modale», e 
quindi è possibile utilizzarlo contempora- 
neamente a tabelle e altri tipi di finestre, 

Per impostare un menu non modale 
occorre utilizzare il comando SHOW- 
PULLDQWN e farlo seguire dai comandi 
GETEVENT o WAIT/ENDWAIT includen- 
do la clausola MESSAGE MENUSE- 
LECT. Per avere un menu modale basta 
invece usare il comando GETMENUSE- 
LECTION dopo SHOWPULLDOWN. 

Un'applicazione è composta normal- 
mente da un menu principale di tipo 
modale che attiva le varie funzioni del 
programma e una serie di menu non 
modali presenti nelle varie fasi di data- 
entry, interrogazione e stampa. A parte 
le voci specifiche di ogni menu è chiaro 
che questo schema si può ripetere semi- 
inalterato per molte applicazioni e all'In- 
terno della stessa applicazione può ap- 
parire più volte. L'idea che propongo è di 
utilizzare una coppia di tabelle Paradox 
per descrivere tutti i menu di un pro- 
gramma e di utilizzare alcune procedure 
PAL per far generare una libreria conte- 
nente le procedure necessarie per l'atti- 
vazione di ogni menu. La figura 1 mostra 


la struttura delle due tabelle mentre in 
figura 2 potete vedere la scheda neces- 
saria per impostare la necessaria relazio- 
ne uno-a-molti. 

La tabella principale, chiamata Menu- 
Head, contiene le impostazioni globali 
del menu, tra queste appaiono quelle 
che indicano se si tratta di un menu 
modale e se desideriamo intercettare 
l'evento IDLE necessario per eseguire 
delle operazioni anche quando l’utente 
non interagisce con il sistema. Niella 
maggior parte dei casi utilizzeremo IDLE 
per scrivere dinamicamente l’ora sullo 
schermo ma nulla ci vieta di servircene 
per qualcosa di più importante. [Event 
procedure! è in nome della procedura 
chiamata durante l'evento IDLE, chiara- 
mente dovrà essere piuttosto piccola e 
non dovrà eseguire operazioni che ral- 
lentino eccessivamente il sistema. 

Esaminiamo ora la tabella MenuDet 
(Menu Details). Essa contiene la descri- 
zione di ogni voce di menu e necessita 
del campo [Rigai per poter eliminare il 
problema delle chiavi doppie. Questo è 
stato definito Numerico anziché Short 
per poter utilizzare il decimale durante 
l'inserimento di una voce non prevista. 
Facciamo un esempio. Dovendo aggiun- 
gere una voce di menu tra la quinta e la 
sesta posso dare il numero 5, 1 al campo 
I Riga] evitando la rinumerazione di tutti i 
record a cominciare dal sesto. Le strin- 
ghe inserite in [Scelta] possono essere 


Struttura di MenuHead 

None Campo 

Tipo Campo 

None nenu 

AIO* 

Descrizione 

A20 


Al 


Al 

Event procedure 

A30 

Struttura di MenuDet 

Nome Campo 

Tipo Campo 


AIO* 

Riga 

N* 




Al 5 


A60 

Procedura 

A30 

Disabilitato ? 

Al 
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racchiuse tra parentesi angolari, < e >, 
per indicare una voce della barra del 
menu. Tutte le scelte seguenti che non 
siano racchiuse da parentesi angolari 
indicano voci che appariranno nella «ten- 
dina». 

E veniamo al caso dei menu «nidifica- 
ti». Prima di un submenu occorre scrive- 
re un record con parentesi graffa aperta, 
Dopo l'ultima voce del submenu occorre 
inserire un record con parentesi graffa 
chiusa. Non ci sono limiti al numero di 
sottolivelli specificabili. 

Tutti gli altri campi hanno funzioni 
facilmente intuibili: [Descrizione] contie- 


ne la descrizione di ogni voce da mostra- 
re nella «Speedbar». in [Procedura] vie- 
ne registrato il nome delle procedura da 
richiamare alla selezione dell'opzione di 
menu e [Disabilitato ?] indica se la voce 
di menu deve essere visibile, ma risulta- 
re inibita. Voci di menu di questo tipo 
potranno essere attivate tramite il co- 
mando MENUENABLE. 

In figura 3 potete vedere un esempio 
di tabella MenuDet impostata per ripro- 
durre alcune tipiche voci dei menu File e 
Modifica di una generica applicazione 
Windows. La riga 5 è stata lasciata in 
bianco per indicare che al suo posto si 


Autollb - "PXLIB" 

ShowMsg(" Creazione Menu da tabella" ,0) 
Wr itePul ldownScript( "MGSJJ" , True) 


MMAKE.SC 


desidera una linea orizzontale di separa- 
zione. Una tabella può contenere un 
numero qualsiasi di menu identificati dal 
loro nome, il generatore di menu creerà 
un unico programma contenente una 
procedura per ogni menu. 

Scrittura dei menu 

Il generatore di menu è costituito 
fondamentalmente dalla procedura Wri- 
tePulldownScript. In pratica si tratta di 
un convertitore dalla notazione tabellare 
mostrata poco fa alla notazione usata dal 
comando SHOWPULLDOWN. Write- 
Pulldown Script utilizza una semplice 
macchina a stati finiti per tenere traccia 
del tipo di elemento elaborato dal ciclo 
precedente in modo da aggiungere cor- 
rettamente le virgole di separazione ne- 
cessarie per ogni voce, ma non utilizzate 
con le clausole SUBMENU e con l'ultima 
voce di un submenu. 

Per semplificare il lavoro di presenta- 
zione su schermo e di scrittura su disco 
ho utilizzato una finestra di editor, ottima 
occasione per vedere come si usa. unifi- 
cando le due operazioni. 

Per il resto non rimane molto da dire, 
viene creato uno script contenente una 
procedura per ogni menu e alla fine 
dell'operazione viene utilizzata LibComp 
per ottenere la libreria corrispondente. Il 
secondo parametro di WritePulldown- 
Script permette di specificare se il sor- 
gente deve essere conservato dopo la 
compilazione (True), altrimenti verrà can- 
cellato (False). Per i menu modali per cui 
viene specificato l'utilizzo di IDLE occor- 
re scrivere una procedura, con lo stesso 
nome specificato nel campo [Event pro- 
cedure], che riceva un parametro di tipo 
DynArray. In esso si troveranno tutte le 
informazioni relative all'evento catturato 
e quindi sarà possibile determinare qua- 
le procedura richiamare a fronte dì una 
selezione di menu 

La procedura di menu dovrà inoltre 
restituire un valore booleano in modo da 
indicare se continuare ad utilizzare il 
menu (True) o se l'utente ha selezionato 
una voce di uscita (False). 

In caso di menu modale senza utilizzo 
di IDLE viene generata una routine di 
gestione delle scelte che prevede l’usci- 
ta da menu per tutte le voci per le quali è 
stato lasciato vuoto il campo [Proce- 
dura], 

Per compilare tutte le procedure in 
PXLIB occorre usare il file malte. se. 
mentre mmake.se mostra un primo uti- 
lizzo di WritePulldownScript. 

Il prossimo mese vedremo alcuni 
esempi di utilizzo delle varie procedure 
in modo da dissipare tutti gli eventuali 
dubbi. Kg 
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PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 


STAMPANTI SUPPORTATF 
HP LaserJet. HP PaintJel 
PostScript Epson FX/MX/24 aghi 
Canon LBP 


MOUSE SUPPORTATI 
Microsolt. Mouse System Logitech 


PIANIFICA I TUOI ITINERARI CON IL COMPUTI R IN M000 
VELOCE FACILE E FLESSIBILE 


SCOPRI I PERCORSI PIU VELOCI PIU CORTI 0 QUEI LI 
ALTERNATIVI 


STAMPA DETTAGLIATE INDICAZIONI SUI PERCORSO DA 
SEGUIRE 


SISTEMA RICHIESTO 
PC IBM o compatibile al 10D 
con almeno 512KB RAM 
Floppy drive da 3 5 ed un disco 
fisso con almeno 3Mb di spano 
libero 

Scheda video SuperVGA VGA 
EGA CGA o Hercules 


RISPARMIA FINO Al 20% SUL TEMPO DI GUIDA E SUI 
COSTI DI VIAGGIO 





DESK TOP PUBLISHING 


Mr. Moiré 

di Mauro Gandini 


È senza dubbio un 
personaggio estremamente 
antipatico nel campo 
tipografico: di chi stiamo 
parlando? Ma di lui, Mr. Moiré! 
Dopo i nostri articoli sulla 
separazione colore attraverso 
i sistemi di desktop pubiishing 
è inevitabile illustrare che 
cosa è con esattezza il 
fastidioso effetto Moiré. Ne 
parleremo in questo articolo, 
ma non solo di ciò ... 


Luci, ombre e retini 

La stampa di fotografie siano esse a 
colori che in bianco e nero si basa in 
pratica sul fornire all'utente una specie 
di «illusione ottica» : infatti la differenza 
che intercorre tra una fotografia classica 
e una riprodotta in stampa è che la 
prima utilizza la tecnica del tono conti- 
nuo, mentre la seconda è composta da 
un insieme di punti. Per essere precisi 
tutte le immagini sono riprodotte attra- 
verso punti, solo che in quelle di tipo 
fotografico il punto assume grandezze 
di livello molecolare. 

Nel campo tipografico per riprodurre 
le fotografie si ricorre ad un «trucco»: 
ciò è reso possibile dal fatto che l’oc- 
chio umano riesce a distinguere singoli 
elementi solo se distanziati di almeno 
mezzo millimetro (ad una distanza di 
una cinquantina di centimetri). Le foto 
«tipografiche» sono un insieme di punti 
i cui centri sono accostati tra loro a circa 
due decimi di millimetro cioè ad una 
distanza inferiore a quella minima distin- 
guibile dall’occhio umano. Ma per spie- 


Vi presentiamo Mr 
Moiré: come si può 
ben vedere in questa 
foto la differente incli- 
nazione dei retini crea 
una serre di pallini che 

qualità della riprodu- 


gare meglio i problemi della riproduzio- 
ne elettronica delle immagini dobbiamo 
fare un passo indietro e vedere prima 
come funzionano i sistemi tradizionali, 

Nel campo della preparazione di foto- 
lito tradizionale i problemi di riproduzio- 
ne delle foto comportano relativi proble- 
mi. Infatti nel campo delle foto in bianco 
e nero, per esempio, si hanno a disposi- 
zione dei punti posti su delle linee con 
una frequenza di circa 50-60 per centi- 
metro ed inclinate di 45° rispetto ad un 
asse immaginario perfettamente verti- 
cale sulla pagina osservata. Per ottene- 
re la riproduzione di una foto si agisce 
sulla grandezza del punto: punti più 
grandi nelle aree scure, oppure copertu- 
ra totale nel caso del nero; punti più 
piccoli nelle aree più chiare, oppure 
totale mancanza di punti nelle aree 
bianche, 

I problemi nascono quando si vuole 
riprodurre fotografie in formato elettro- 
nico, Infatti i sistemi computerizzati 
possono lavorare solo su punti esistenti 
o inesistenti, cioè con 0 e 1, e avere 
punti di differente grandezza è pratica- 
mente impossibile (solo da poco tempo 
alcuni fabbricanti di stampanti laser han- 
no introdotto questa possibilità). Per 
questa ragione in fase di fotounità, cioè 
quando attraverso un computer si van- 
no a preparare le pellicole di stampa, 
visto che la risoluzione della stessa è 
molto maggiore di quella richiesta (oltre 
1.000 linee per centimetro) si è pensato 
di riprodurre i punti che ci servono per 
visualizzare la nostra foto creando una 
matrice di punti più piccoli: ora lavoran- 
do su questa matrice di punti, toglien- 
done alcuni possiamo in qualche manie- 
ra simulare dei punti più grandi o più 
piccoli. 

Ora, svelato questo ulteriore trucco, 
vediamo cosa succede nella riproduzio- 
ne di immagini a colori: per la loro 
stampa si utilizzano i tre colori della 
cosiddetta sintesi sottrattiva più il nero, 
cioè l'immagine viene selezionata a se- 
conda dei quattro colori primari, giallo, 
magenta, ciano e nero che la compon- 
gono ottenendo cosi quattro pellicole 
relative a questi colori. Come per la 
stampa di una immagine in bianco e 
nero è necessario però inserire un reti- 
no per la riproduzione di ogni colore: 
ed ecco che spunta l’incubo di Mr. 
Moiré. 
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Infatti sovrapponendo più retini ci si 
può accorgere che talvolta nascono 
strane aree disuniformi: se proviamo 
infatti a prendere due retini di colore 
nero e li sovrapponiamo, ecco che ruo- 
tandoli, vedremo apparire strani disegni 
come se stessimo osservando un ca- 
leidoscopio. Ciò è dovuto semplice- 
mente al fatto che alcuni punti si som- 
mano tra loro formando punti più gros- 
si, altri si sovrappongono perfettamen- 
te rimanendo della stessa dimensione, 
il tutto con una ripetitività legata all'an- 
golo di sfasamento introdotto tra i due 
retini. Ora più piccolo è l'angolo di sfa- 
samento e più visibili a occhio nudo 
sono le aree disomogenee. Questo ef- 
fetto si chiama appunto Moiré. 

Ora, se i retini relativi alle immagini a 
colori avessero lo stesso angolo, si cre- 
erebbero due problemi: il primo legato 
al fatto che i punti sovrapponendosi si 
coprirebbero tra loro, e non essendo 
perfettamente trasparenti creerebbero 
immagini molto scure; il secondo è 
legato al possibile sfasamento di pochi 
gradi dei retini che porterebbe fastidio- 
sissimi effetti Moiré. Quindi per eyitare 
questi due problemi si è pensato ad un 
ulteriore trucco in grado di risolvere 
questi problemi: inclinare con angoli dif- 
ferenti e differenti densità particolar- 
mente studiati i quattro retini dei quat- 
tro colori necessari alla riproduzione del- 
le immagini a colori. Ciò non porta ad 
eliminare l'effetto Moiré, poiché esso 
non è completamente eliminabile, ma 
comporta una riduzione dello stesso a 
livelli accettabili dall’occhio umano. 

Nel caso di preparazione degli im- 
pianti attraverso sistemi computerizzati 
si sono dovuti rivedere anche se di 
poco questi angoli e densità poiché, 
per i problemi visti sopra di riproduzio- 
ne dei punti in forma digitale, i punti 
hanno una densità e conformazione dif- 
ferente: ma vediamo quali sono questi 
parametri di riproduzione e i loro pro- 
blemi. 

Un problema visto 
da differenti 
angolature 

Come abbiamo detto sopra il siste- 
ma di riproduzione elettronica dei retini 
ha dei problemi poiché non riesce a 
riprodurre punti di differente grandezza. 
Si utilizza quindi un sistema di riprodu- 
zione fatto da celle grandi quanto un 
singolo punto, ma composte da un cer- 
to numero di punti molto più piccoli: 
queste consentono di riprodurre con 
buona approssimazione la differente 
grandezza dei punti che devono forma- 
re l'immagine, ma tuttavia creano a 
loro volta altri problemi. 


Infatti queste celle che riproducono 
un singolo punto essendo a loro volta 
composte da altri punti, non possono 
essere utilizzate con la dovuta precisio- 
ne per riprodurre retini con specifiche 
angolature e specifiche densità. Questa 
la ragione che ha portato ad elaborare 
nuovi parametri da utilizzare nella ripro- 
duzione per via elettronica di immagini. 
Questi nuovi angoli e densità, a parità 
di contenimento del problema Moiré, 
consentono un miglior sfruttamento 



Ecco cosa succede se due retini vengono sovrap- 
posti ed inclinati tra loro nel primo caso l'inclinazio- 
ne è di 5°, nel secondo di 15°, nel temo di 30° ed 
infine nel quarto di 45° 


delle celle che devono riprodurre i 
punti. 

Esistono due formati consigliati. Il 
primo viene denominato RTS {Rational 
Tangent Screening), il secondo elabora- 
to dalla Lìnotype-Hell si chiama HQS 
Screening. Non scenderemo nei parti- 
colari di questi due sistemi (una figura 
illustra già piuttosto bene la teoria su 
cui si basano), ma spiegheremo sola- 
mente le differenze di base. 

Nel primo caso il sistema si chiama 
Rational perché basato su celle con 
due caratteristiche ben definite: il nu- 
mero di piccoli punti che le compongo- 
no è identico per ognuna di esse e gli 
angoli della cella corrispondono con gli 
angoli dello spazio riservato ad ogni 
singolo punto e quindi corrispondono 
anche con l'angolo di uno dei piccoli 
punti che compongono la cella stessa. 

Nel secondo caso HQS Screening, si 
parte da presupposti differenti: in prati- 
ca si hanno celle «irrazionali» cioè di 
differente grandezza e non perfetta- 
mente corrispondenti agli angoli di ogni 
singolo punto. Questo potrebbe far 
pensare ad ulteriori problemi che sono 
stati risolti creando delle cosiddette su- 
percelle composte a loro volta da 9 
celle: cosi facendo si ottiene una cella 
con i quattro angoli perfettamente cor- 
rispondenti ai quattro angoli dei punti 
tradizionali che servono per la riprodu- 
zione delle immagini. 

Naturalmente tutto ciò viene fatto 
andando a modificare anche angoli e 
densità di linee: per quanto riguarda le 
angolature dei retini le uniche che re- 
stano invariate sono quelle del nero e 
del giallo poiché sono rispettivamente 
a 45° e 90°. Ma esaminiamo quindi ciò 
che viene modificato e perché. 

L'angolo non basta 

Per poter mettere in pratica quanto 
sopra illustrato i due sistemi, RTS e 
HQS, devono adattare quelli che sono 
gli angoli di applicazione dei due retini 
corrispondenti ai colori ciano e magen- 
ta, Nel caso del ciano l'RTS trova in 
18,435° l'angolo applicativo più vicino ai 
tradizionali 15°. Per il magenta questo 
angolo viene portato dai 75° ai 71,565. 

Ma ciò non è sufficiente: infatti, cam- 
biando gli angoli, ma lasciando invariata 
la densità del retino si ricadrebbe inevi- 
tabilmente in un fastidiosissimo effetto 
Moiré. Si rende cosi obbligatoria una 
variazione del retino stesso. Questi si- 
stemi essendo stati elaborati negli Stati 
Uniti fanno riferimento a linee per polli- 
ce (Ipi-lines per inch) e non a linee per 
centimetro cosi come avviene in Italia: 
il punto di riferimento negli States è pari 
a 133 linee per pollice, corrispondenti 
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alle nostre circa 52 linee per centime- 
tro, Ciò non è un grosso problema poi- 
ché i programmi di desktop publishing 
attualmente a disposizione sul mercato 
per la separazione colore accettano sen- 
za problema l'inserimento di dati in polli- 
ci e centimetri, Partendo dunque dalle 
133 linee per pollice, nel sistema RTS 
avremo le seguenti densità di retino: 
giallo 127 Ipi, ciano 133,871 Ipi, magen- 
ta 133,871 Ipi, nero 119,737 Ipi, Queste 
variazioni come detto consentono una 
buona riduzione dell'effetto Moiré, che 
tuttavia resta leggermente presente nel 
caso di vaste aree di colore scuro come 
il marrone, cioè composte dai tre colori 
principali con l’esclusione del nero. 

Mei caso del sistema HQS le modifi- 
che agli angoli di inclinazione di ciano e 
magenta sono quasi insignificanti: si 
passa da 15° a 15,0037* per il ciano e 
da 75° a 74,9963 per il magenta. Ai più 
attenti non sarà sfuggito che in entram- 
bi i metodi II numero di gradi o frazioni 
di essi aggiunti all'inclinazione del ciano 
viene poi tolto dall'inclinazione del ma- 
genta. Per quanto riguarda la densità 
dei retini avremo i seguenti dati: giallo 
138,545 Ipi, ciano 138,142 Ipi, magenta 
138,142 Ipi e nero 138,158 Ipi. Anche 
qui notiamo che entrambi i sistemi han- 
no la stessa densità di retino per i colori 
ciano e magenta. 

Chi e come 

Oltre a questi sistemi sta ricevendo 
attenzione un terzo metodo, nato in 
Spagna e subito esportato negli States. 
Questo metodo assume il nome della 


società che l'ha originariamente svilup- 
pato, la Flamenco Software. Questo 
metodo teoricamente è l'unico che ga- 
rantisce l'assenza dì Moiré poiché appli- 
ca ad ogni colore un retino con la stessa 
inclinazione di 45°: siccome in questa 
situazione si otterrebbero i quattro punti 
dei quattro colori sovrapposti, per ovvia- 
re a ciò il sistema sfasa tra loro le 


Razionalizzazione di 
celle irrazionali , 


quattro pellicole in modo che non vi sia 
questa sovrapposizione. 

Ciò potrebbe sembrare l'uovo dì Co- 
lombo, ma in pratica non è cosi: infatti, 
i problemi nascono in fase di stampa e 
sono dovuti agli errori di registro intro- 
dotti dalle macchine da stampa. Infatti 
un minimo fuori registro di un colore 
porta a sballare completamente il siste- 
ma, ritrovandosi i colori in parte sovrap- 
posti e quindi una qualità delle immagini 
molto bassa. Tuttavia questo sistema 
sta interessando moltissimo i produttori 
di stampanti a colori: queste periferiche 
hanno infatti risolto da tempo i problemi 
di registro e quindi possono applicare 
questo metodo al meglio. 

I sistemi illustrati In questo articolo 
sono naturalmente supportati dai relativi 
produttori di fotounità che li hanno svi- 
luppati. Nel caso del RTS ci troviamo di 
fronte alla Meli (che si è unita ultima- 
mente a Linotype): questo metodo fun- 
ziona con sistemi dotati di RIP Post- 
Script. I sistemi ((irrazionali» come 
l’HQS sono sviluppati da parecchi co- 
struttori come Crossfield, Scitex, Hell- 
Linotype. 

Prima di adottare uno di questi siste- 
mi per migliorare la qualità delle vostre 
immagini a colori, vi consigliamo di par- 
lare con il vostro Service abituale e 
magari fare qualche prova con le illu- 
strazioni che normalmente dovete ripro- 
durre per trovare il metodo che meglio 
può combattere l'effetto Moiré. £as 



MCmicrocomputer n. 124 - dicembre 1992 



TTI Artiscan 

600, 800, 1200 punti di riferimento 


I nuovi scanner a colori TTI costituiscono il nuovo punto di riferi- 
mento per velocità, definizione, fedeltà, numero di colori, flessi- 
bilità, prezzo. 

• 24 BIT, ovvero oltre 16 milioni di colori * 3 modelli con rispettivo- 
menle 600, 800 e 1200 DPI di risoluzione • Alta velocità grazie 
all'interfaccia SCSI meno di 10 secondi per una pagina con 256 
Ioni di grigio e meno di 60 per una a colori • Collegabile a sistemi 
Macintosh e IBM compatibili * Zoom: 
da 12,5% fino 0 800% * 

Hardware Gamma 
Correclion per immagi- 
ni perfette • Luminosità * 
e contrasto variabili da 
+100 a -10O, con passo . 

Software in dotazione: Colorshop 24 | ^ 

per Windows 3 0 Macintosh, Aldus 
Photostyler per Windows, Adobe Photoshop 2 ver- 
sione completa per Macintosh * Compatibile con i principali pro- 
grammi di riconoscimento caratteri (OCR) • Slide scan kit opziona- 
le per acquisire immagini direttamente da lucidi, diapositive, lastre 

rnriinnrnfirhf* Hi ministrisi (ormalo fino oll'Ai 


ARTISCAN 600 DPI 

L. 2.300.000 

ARTISCAN 800 DPI 

L. 2.900.000 

ARTISCAN 1200 DPI 

L. 3.900.000 

SLIDE SCAN KIT 

L. 1.000.000 

ATTENZIONE: Verlfìcore al mommo (M'oequnlo che 

mura Amicati sia corata» dotta natati- 

zia Msgabyle. unico imjwWaiore uHiciole Megobvi» 

on alleluierà alcun nunzio di aisnienzo 

Hordware e aggiornamento software sugl, nanne- iprov-, 

di Iole garanzia. 


Gli scanner TTI sono distribuiti da: 



DESENZANO (BS) - Via Castello, 1 - Tel. 030/991 1 767 


E SONO IN DIMOSTRAZIONE PRESSO I PUNTI VENDITA DI: 
DESENZANO (BS) - Piazza Malvezzi, 1 4 - Tel. 030/991 1767 
BRESCIA - Corso Magenta, 32/B - Tel. 030/3770200 
BERGAMO • Via Scuri, 4 - Tel. 035/402402 
GRUMELLO (BG) - Via Roma, 61 - Tel. 035/833097 
VERONA - Piazzo S. Tomoso, 10/11 - Tel, 045/8010782 
MANTOVA - Via Calvi, 95 - Tel. 0376/220729 


RIVENDITORI ED ACQUIRENTI PER CORRISPONDENZA 
TELEFONARE ALLO 030/991 1767 R.A. 
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MPC: lavori in corso 

di Bruno Rosati 


Chi legge C&V è, o vuole probabilmente diventare, un 
produttore multimediale. Uno che non si limita solo a 
vedere e ad ascoltare quanto è inciso in un CD-ROM 
oppure in una videocassetta. 

Costui, piccole o grandi che siano le sue ambizioni, è 
affascinato (e forse anche un po' afflitto...) dagli 
argomenti che legge e rilegge su queste e su altre 
pagine. Argomenti che spesso possono risultare ripetitivi, 
anche se ciò è solo per raggiungere dei livelli di 
approfondimento maggiori. 

Resta comunque vero che, dopo una più o meno 
prolungata opera di teorizzazione, anche l'argomento più 
articolato necessita di un riscontro pratico che lo 
completi. Quella stessa pratica produttiva che, nel nostro 
caso, serve per chiudere sia gli articoli teorici (cosa sono 
e come funzionano le basi del framegrabbering, 
roverlaying e il DVE?) che quelli dedicati alle panoramiche 
sul mercato 


A partire da questo numero perciò, 
stop alla teoria ed avanti con i primi 
esperimenti. Lo scopo che ci si prefigge 
è molto semplice. In questa prima occa- 
sione cercheremo di organizzare una 
nostra stazione di lavoro, installando le 
schede e il software di produzione, ma 
già dal prossimo articolo, con tale work- 
station operativa, punteremo a far ren- 
dere la stessa dal punto di vista pratico. 

Per stabilire una certa equidistanza 
fra i modelli più economici (386SX! e 
quelli più potenti (486 a 33 MHz), si è 
deciso di prendere in considerazione un 
386 a 40 MHz, dotato di 4 Mbyte di 
RAM e disco rigido da 85 Mbyte. In 
questo PC ora andiamo ad inserire tutti 
gli elementi hardware e software che 
ne faranno una workstation multime- 
diale. 



L'MPC: 

cosa serve e quanto costa 

Premettiamo subito che, fra il dire ed 
il fare multimediale, pur non standoci di 
mezzo il mare, va comunque posto l'or- 
dine di acquisto di un buon numero di 
prodotti. La cosa potrebbe far pensare 
ad un'esposizione finanziaria che tarpa 
subito le ali ai sogni e riduce l'auditorio 
al solito, ristretto gruppo di specialisti. 
Non è così. Pur dovendo ovviamente 
pensare che dal punto di vista multime- 
diale il nostro PC è sprovvisto di tutto, 
la lista che fra poco verrà proposta si 
riferisce ai prodotti che riflettono il mi- 
glior rapporto costo/prestazioni. Non 
puntiamo drammaticamente al top della 
qualità, ma ad un insieme di prodotti 
che mantenendo comunque un buon 
livello qualitativo si dimostri economica- 
mente praticabile. La cifra da stanziare 
(cadendo tra l'altro nel periodo più pro- 
pizio dell'anno...) è ben circoscritta. Fra 
scheda audio, scheda video e software 
applicativo ci attesteremo poco sopra il 
milione. Tale cifra andrà poi incrementa- 
ta dall’ulteriore investimento che riguar- 
da l'acquisto dell'hardware necessario 
per l'output. Da un lato la scheda, o il 
box esterno, di codifica del segnale 
video per la realizzazione di audiovisivi; 
dall’altro le unità magneto-ottiche o di- 
schi a cartuccia removibile per le produ- 
zioni interattive. Queste ultime unità, 
oltre che per la realizzazione e la fruizio- 
ne (vedremo poi di quale tipo) sono 


330 


MCmicrocomputer n. 124 - dicembre 1992 



COMPUTER & VIDEO 



SoundBlaster PROA/oice Editor II. Il vecchio VEDIT si rinnova ed assume i classici connotati di stile di un 
applicativo realmente *for Windows» Fra le sue caratteristiche principali, la possibilità di effettuare il rcut 
& paste » sulle sintesi acquisite, il settaggio della frequenza di campionamento e del device dal quale 
acquisire, più l'imposizione dei livelli di riverbero digitale, amplificazione e fading, 


genericamente utilizzabili per la memo- 
rizzazione digitale dei dati. In pratica, se 
la scheda di codifica rappresenta una 
soluzione obbligata solo per chi intende 
produrre su videonastro, le unità ma- 
gneto-ottiche o a cartuccia removibile, 
vengono proposte per ambedue i tipi di 
produzione. Puntando difatti ad una ge- 
stione digitale, sia totale (prodotti inte- 
rattivi) che intermedia (audiovisivi), dob- 
biamo renderci conto di un evidentissi- 
mo dato di fatto: le informazioni multi- 
mediali (sintesi vocale, sequenze video, 
rendering e sonorizzazioni varie) occu- 
pano ingenti quantità di spazio, legato 
anche ad esigenze di permanenza nel 
tempo dei dati. Da ciò diviene inevitabi- 
le la richiesta di disponibilità di memorie 
di massa ben più elastiche di un disco 
rigido. Riempiendo più o meno rapida- 
mente i nostri hard disk (figuriamoci una 
sequenza tridimensionale con tanto di 
rendering, oppure un file «interattivo» 
con audio/video sincronizzati!) l'unico 
modo per tornare a disporre degli spazi 
liberi sarebbe quello di cancellare ciò 
che vi abbiamo immagazzinato. Rinun- 
ciare alle unità rimovibili, siano queste 
dei magneto-ottici o dei dischi SyQuest 
a cartuccia, significa rinunciare alla prin- 
cipale potenzialità della gestione digi- 
tale. 

Le schede o box di codifica del se- 
gnale possono oscillare fra le trecento e 
le novecentomila lire, le unità di memo- 
rizzazione vanno a loro volta dalle otto- 
centomila lire di un'unità SyDos interna 
da 44 Mbyte agli oltre cinque milioni di 
un MO-drive da 600 Mbyte. 

La scheda audio 

A cabinet aperto, la prima scheda che 
andiamo subito ad installare è quella 
audio. La SoundBlaster Pro che nella 
sua più recente versione presenta la 
novità della piena integrazione con l'am- 
biente grafico di Windows 3.1 (ma van- 
no bene anche prodotti analoghi come 
la magnifica UltraSound della Advanced 
Gravis by Logitech e la già conosciuta 
AdLib). Per la SoundBlaster non più 
estensioni aggiuntive quindi, ma driver 
di sistema e software, a corredo ed 
opzionale, perfettamente compatibile. 

Dai punto di vista hardware l'installa- 
zione della SB-Pro non presenta alcun 
problema. L'unica accortezza è quella di 


posizionarla in uno slot che non sia 
posizionato troppo lontano dall'alloggia- 
mento per i drive da 5.25". Questo per 
il fatto che qualora si decidesse di ac- 
quistare anche il CD-ROM drive della 
Creative Labs, la distanza fra lo stesso e 
la connessione SCSI presente sulla SB- 
PRO sia raggiungibile dal cavetto di 
collegamento. 

La SB-PRO ha un setti ng hardware di 



SoundBlaster PRO/PRO-Mixer Control i controlli, 
settabiti e miscelabili sui livelli del Master, del 
Synth di bordo, l’eventuale CO-audio, il Microfono, 
il segnale di linea e la voce, tanno della SB-PRO un 


default che è bene non modificare; nel 
caso si riscontrino dei livelli di incompa- 
tibilità (comunque improbabili) a livello 
di sistema, sarà preferibile intervenire 
sulle altre schede e sugli indirizzamenti 
della memoria. 

Per quanto riguarda il software di 
gestione, il primo passo da compiere è 
quello d'installare il contenuto del di- 
schetto da 3,5" (o i due da 5,25") sul 
disco rigido. Ciò è possibile con una 
procedura automatica (INST-HD C) ri- 
chiamabile dal dischetto stesso. Tale 
set-up automatizzato (subito dopo aver 
effettuato il test della scheda) creerà un 
ramo di directory dedicato, SBPRO, nel 
quale riverserà tutti i file necessari. Una 
volta fatto ciò, sarà il momento di ag- 
giornare i driver multimediali di Win- 
dows. Entrando nella directory del Con- 
trol Panel sarà sufficiente richiamare 
dalla partizione C\SBPRO, la subdirecto- 
ry DRV. I driver che dovremo riversare 
dalla DRV a Windows sono quelli relativi 
all'Auxiliary, il PR02-MIDI Synthetìzer 
ed il ProWave-And-MIDI. 

Altri consigli, rintracciabili sull'opusco- 
lo-guida «Windows 3.1 for SoundBla- 
ster» ci vengono dati al riguardo dello 
spostamento, dalla OSBPRO alla direc- 
tory di sistema di Windows, dei tool 
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Mediasti tz/ClipMaker 
Il primo tool creativo 
del Mediasti t! serve 
per creare i « clip » Ov- 
vero pam ben definite 
di un file audio. MIDI o 
di animazione che ver- 


Per il controllo m tale 

il QipMaker mette a 
disposizione dei classi- 
ci comandi VCR-hke 


diali verranno richiama- 
ti dall'utilizzatore nel 
pannello di settaggio 
delio ScoreMaker. In 
tale ambiente, organiz- 

voro. sarà possibile ri- 
chiamare score già de- 
finiti e clip d'assembla- 
re Nella fascia sotto- 
stante alle due finestre 
di caricamento è quindi 

-tracce" che andremo 
a introdurre , potremo 
sincronizzare i singoli 
file in uno score effetti- 
vamente multimediale. 
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MediaBhlzlScore- 
Player. Il terzo tool di 
MediaBlilz é un classi- 
co player, capace ó ri- 
chiamare. aprire ed or- 
dì esecuzione gli score 
precedentemente rea- 
lizzali Lo ScorePlav-er 
supporta il Dvnamic 
Data Evchange (DDE) 
di Windows 


multimediali: MM-Jukebox e ProMixer 
che, essendo di fatto degli accessori è il 
caso di ordinarli nell'omonima subdirec- 
tory di Windows. Tale spostamento può 
essere praticato con delle semplici ope- 
razioni da File Manager. 

L’SBPRO è ora pronta. I suoi conver- 
titori DAC ed ADC ad 8 bit, la frequenza 
di campionamento settabile fra i 4 ed i 

44.1 kHz e la polifonia del synth di 
bordo OPL3. sono pronti per essere 
usati e verificati dal punto di vista pra- 
tico. 

Il trattamento digitale, controllo com- 
preso, che il sistema SB-PROA/Vindows 

3.1 è in grado di rendere sull’intera 
componente audio, risulta essere com- 
pleto, L’MPC copre la componente 
stessa con le sue specifiche fissate poi 
nei formati di riferimento: .WAV per le 
sintesi sonore e quelle vocali, .MID per 
le informazioni di notazione musicale 
vera e propria. 

Un uso corretto del sistema audio- 
produttivo appena reso operante, è 
quello di ripartire le informazioni sonore 
nei rispettivi formati badando a far ciò 
nell'economia del progetto. In poche 
parole, dato che il formato .WAV (ovve- 
ro la sintesi digitale) risulta il più dispen- 
dioso in fatto di memoria di massa, è 
bene utilizzarlo soprattutto per le sintesi 
vocali e, per quanto riguarda quelle so- 
nore, solo in relazione alla necessità di 
acquisire e riprodurre effettistica in ge- 
nere: tuoni, pioggia, esplosioni, provve- 
dendo magari ad abbassare anche la 
frequenza di campionamento. 

Quando si parla invece di sonorità 
musicali, benché la sintesi WAV resta 
sempre praticabile, è preferibile puntare 
sul formato .MID. In tale codifica sarà 
possibile far suonare una tastiera MIDI- 
compatibile o lo stesso synth interno 
alla SB-PRO, per un lungo arco di tem- 
po con pochi Kbyte d’informazioni. La 
codifica .MID potrà esser indirizzata alla 
stessa SB-PRO soprattutto quando il 
nostro è un prodotto interattivo, mentre 
nel caso di una realizzazione audiovisiva 
sarà da preferirsi una tastiera MIDI 
esterna. La diversificazione ha una moti- 
vazione di base molto semplice: un 
prodotto interattivo lo si intende natural- 
mente predisposto all'utilizzo delle spe- 
cifiche di base di un MPC e non deve 
obbligare al possesso di una tastiera 
MIDI. Al contrario, finendo su videocas- 
setta, il nostro prodotto potrà beneficia- 
re della maggiore qualità delle apparec- 
chiature musicali in sede produttiva 
senza richiedere altro che un videoregi- 
stratore al momento della fruizione. 

Più in generale la SB-PRO può anche 
essere utilizzata come un mixer-audio 
capace di miscelare via software (l’ac- 
cessorio ProMixer) più fonti esterne ed 


essere perciò quella mini-console che si 
va cercando anche per realizzare i dop- 
piaggi audio delle nostre videocassette. 

I File .WAV e .MID, le sintesi sonore 
e quelle vocali, più la gestione via SB- 
PRO di sequencer musicali quale l’eco- 
nomico Trax e il potente Cubase for 
Windows, saranno al centro dei prossi- 


mi articoli pratici che stiamo organiz- 
zando. 

La SoundBlaster PRO 2 è in offerta 
presso le filiali della Computer Discount 
al prezzo di duecentosessantamila lire 
IVA esclusa, ma. compresa nel prezzo, 
con una coppia di casse acustiche am- 
plificate da applicare ai lati del monitor. 
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La scheda video 

Mentre sulle pagine della rubrica 
Windows, il collega Petroni si è appena 
proposto la verifica all'utilizzo pratico 
della VideoBlaster (presentata da C&V 
su MCI 21 di settembre) in questa se- 
rie di «lavori in corso» si è pensato di 
puntare sulle specifiche dell' AVer 2000. 
La scheda dell'Adda Technologies, che 
abbiamo visto nell’articolo del mese 
scorso, sarà nostra ospite per un paio 
di articoli dedicati alla componente vi- 
deografica in cui proveremo a focalizza- 
re l'attenzione sulle possibilità e poten- 
zialità di acquisizione. 

Le «possibilità» si riferiscono alla 
qualità e modalità di digitalizzazione del 
singolo fotogramma che l'attuale soft- 
ware di controllo permette. Le «poten- 
zialità» al contrario, fanno affidamento 
sulla programmabilità della scheda 
stessa e sulla realizzazione di un soft- 
ware di gestione capace di permettere 
ciò che il chip PC-Video montato sull'A- 
Ver 2000 (ed anche sulla VideoBlaster) 
è già in grado di rendere: l'acquisizione 
sequenziale. Il real-time praticato dal 
PC-Video in pratica digitalizza ad 1/25 di 
secondo, ovvero: ogni fotogramma rea- 
le che compone una sequenza video. 
Ciò che l'utente vede inquadrato all'In- 
terno della finestra del Video Panel è il 
succedersi dei fotogrammi della scena 
video che, passando dal VCR in lettura 
all'AVer 2000, vengono digitalizzati uno 
dopo l'altro e quindi visualizzati. Se la 
scheda quindi acquisisce effettivamen- 
te in tempo reale, quello che manca è 
un software d'acquisizione capace di 
gestire tale caratteristica. 

Un esempio che ci fa ben sperare è 
quello rappresentato dal CineMaker 
che la Digital Vision ha messo a punto 
per la serie delle ComputerEyes. Il Ci- 
neMaker è un programma di tipo «Ani- 
mation Capture» in grado di registrare 
all’istante, su hard disk, i fotogrammi 
digitali trasmessi dalla scheda video, Il 
supporto è su tre differenti risoluzioni: 
64x50, 128x100 e 256x200 dot. men- 
tre il numero dei fotogrammi catturati 
al secondo può variare a secondo del 
tipo di CPU su cui basa il sistema. Su 
di un 386 a 16 MHz, il CineMaker è in 
grado di acquisire ed immagazzinare su 


delle esplosioni compreso) e quindi la 
trasposizione digitale del «francobollo 
animato» ricavato sulle immagini del- 
l'Etna di recente memoria. 

Drive Magneto-ottici 
e dischi a cartuccia 

Come dicevamo ad inizio articolo, 
l'acquisto dì un sottosistema per l'im- 
magazzinamento dei dati, benché la- 
sciato a discrezione del singolo, e un 
passo che II multimedia, per quanto 
tale, prima o poi obbliga a fare. Le 
informazioni multimediali occupano 
spazi enormi in fatto di memoria di 
massa e, soprattutto, possono occupar- 
li in maniera permanente. Possono es- 
sere file «grezzi» di un'animazione, di 
un commento vocale, come tutta una 
serie di effetti sonori, sintesi ed elabo- 
razioni musicali che. una volta utilizza- 
te, possono tornare di nuovo utili per 
altre applicazioni o per il miglioramento 
della stessa. Il nostro disco rigido, pure 
che sia fra quelli più capienti, non potrà 
mal rendere la flessibilità delle unità a 
cartuccia removibile. Un'unità di massa 
a cartucce removibilì in pratica non è 
una semplice unità integrativa, ma tanti 
«dischi rigidi» per quante cartucce si 
vorrà riempire e caricare. 

Da unità per l'immagazzinamento dei 
dati ad unità di fruizione, un sottosiste- 
ma a cartucce può poi esser visto ed 
utilizzato anche come supporto multi- 
mediale alternativo sia al CD-ROM che 


disco rigido fino a 18 fotogrammi al 
secondo e quindi uniformarli su di un 
formato a scelta fra: AutoDesk .FU, 
IBM.MOO o ComputerEyes ,SNP. La 
cosa più indicativa di tutto ciò è che il 
software di controllo può essere benis- 
simo realizzato e che probabilmente è 
l'Auto Desk . FLI , il formato che può 
standardizzarlo. Senza pensare al full 
screen, ma solo al full motion, la possi- 
bilità di acquisire intere sequenze filma- 
te e francobollarle in una finestra di 
Windows da 256x200 dot a 256 colori, 
schiude degli orizzonti produttivi inte- 
ressantissimi. Orizzonti che se non 
hanno un grosso significato a livello di 
audiovisivi (l'AVer 2000 può rendere il 
full motion già in overlaying) assumono 
una grossissima importanza nel campo 
dei prodotti interattivi. Pensiamo per un 
attimo alla descrizione della fenomeno- 
logia di un'eruzione vulcanica, inseria- 
mo dei bottoni interattivi e connettiamo 
a questi l'apertura di finestre che de- 
scrivono testualmente il fenomeno, di 
canali audio che commentano (fragore 
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SyDOS 44e II Irontale dell'elegante unità esterna con in evidenza la cartuccia da 44 Mbyte e la scheda 
SCSI d'interfacciamento. 


ad alcune categorie di rappresenta2ioni 
audiovisive. Rispetto ai primi permette 
un risparmio produttivo assoluto, nei 
confronti delle seconde gode dei van- 
taggi deU'interattività. 

Il mercato, in relazione a tali esigen- 
ze, sia produttive che fruitive, ci rende 
l'offerta di due differenti categorie di 
sottosistemi ad alto indice di immagaz- 
zinamento. 

Gli innovativi magneto-ottici e i più 
tradizionali removibili in tecnologia Win- 
chester. Badando anche al lato econo- 
mico della faccenda abbiamo individua- 
to due prodotti specifici e rappresenta- 
tivi delle due categorie. I magneto-ottici 
Rìcoh della Computer Discount e II Sy- 
Dos della SyQuest commercializzato 
dalla S.I.A. 

Il MO-drive è il modello RO-3010Ì da 
3,5" e con capacità standardizzata AN- 
SI/ISO di 128 Mbyte. Ne abbiamo già 
dato notizia nelle News di ottobre, uni- 
tamente all'unità esterna RS-9200e da 
5.25" 600 Mbyte, sempre commercia- 
lizzata dalla Computer Discount. Vi ri- 
torniamo questo mese per consigliarne 
l'acquisto a tutti i produttori multime- 
diali in quanto, oltre ad offrire una ca- 
pacità d'immagazzinamento ideale per 
il maggior numero delle applicazioni, va 
considerato anche, se non soprattutto, 
quale unità MO sia economicamente e 
produttivamente alternativa ai lenti CD- 
ROM ed al costoso MO-drive da 600 
Mbyte. Unito alle performance della 
scheda controller HyperCache Pro- 
SCSI, supera anche i suoi (relativi) limiti 
velocistici da 47 millisecondi e diviene 
un autentico supporto sia di sviluppo 
che di fruizione. 

Per quanto poi riguarda il SyDOS, 
questa unità (nel nostro caso procede- 
remo con un 44 Mbyte, ma sono di- 
sponibili versioni a capacità doppia) rap- 
presenta la miglior sintesi in fatto di 
rapporto costo/prestazioni. A livello di 
tempi medi di accesso siamo perfetta- 
mente in linea con i più tradizionali 
dischi rigidi (meno di 20 millisecondi) e 
benché la capacità delle cartucce è ri- 
dotta rispetto ad un MO-drive, perma- 
ne il vantaggio della rimovibilità e la 
possibilità di fare archivio e produzione 
direttamente sulle stesse. 

Il software di produzione 

Applicazioni interattive per il training 
e la didattica in genere, presentazioni 
multimediali, videotitolazioni in over- 
laying, animazioni tridimensionali da 
rendere e quindi video-registrare per 
singola immagine, l'editing computeriz- 
zato per quanto riguarda il montaggio e 
la post-produzione video, infine la ge- 
stione di periferiche musicali controlla- 


bili con degli applicativi di sequencing e 
per la registrazione digitale. 

Una stazione multimediale può esser 
indirizzata verso i più svariati campi ap- 
plicativi. A quella che abbiamo appena 
realizzato, ad esempio, basterebbe ag- 
giungere del software specifico per 
orientarla in una direzione invece che in 
un’altra. Ed è con tale proposito che fra 
le pagine di C&V, punteremo a coordi- 
nare e ripartire indirizzi ed argomenta- 
zioni. Mentre il collega Novelli si dedica 
ad ampio raggio ai sistemi prettamente 
video-produttivi, il sottoscritto proverà 
ad affrontare le problematiche più co- 
muni all' utenza ir» genere. L'idea di ba- 
sarci sulla sperimentazione multimedia- 
le credo che sia interessante. In pratica 
si pone la condizione di voler arrivare a 
realizzare un prodotto esclusivamente 
basato sulle possibilità del trattamento 
digitale. 

Quindi l'acquisizione di voci e sintesi 
sonore, più la creazione ex-novo di 
commenti musicali per quanto riguarda 
la componente audio: l'acquisÌ2Ìone di 
immagini e di sequenze filmate, più la 
creazione di animazioni grafiche per ciò 
che concerne la componente video. 

È una vecchia ambizione questa che 
finalmente prova ad avverarsi. Simulare 
le tracce audio e quelle video di un 
videotape all'interno della nostra work- 
station grafica. Si potrebbe anche dire: 
aspettando MPEG... 

Tendendo a tale limite quindi, possia- 
mo muovere lo stesso verso la resa 
del nostro full motion digitale. Per far 
ciò, oltre che delle schede e le periferi- 
che fin qui viste e consigliate, dobbia- 
mo arricchire la nostra stazione di lavo- 
ro anche del software applicativo e di 
produzione. Per quanto riguarda l'audio, 
la confezione della SB-PRO contiene il 
Voice Editor, relativo all'acquisizione 
delle sintesi vocali e sonore. Vi sarà da 
aggiungere un applicativo di tipo «se- 
quencer» per ciò che concerne l’elabo- 
razione musicale e dei moduli innovati- 


vi per quanto riguarda la generazione 
digitale di melodie e ritmi. Ai già citati 
Trax e Cubase che vedremo all'opera, 
affiancheremo perciò anche la novità 
rappresentata dal sistema MusicBytes 
della Prosonus. Un tool-audio questo 
che rende all'utente un'infinità di sinte- 
si sonore (.WAV) ad alta qualità e com- 
posizioni musicali (.MID) sfruttabili libe- 
ramente. 

Per quanto poi riguarda la compo- 
nente video questa verrà inizialmente 
coperta, a partire dal Control Panel del- 
l'Aver-2000 e dall'MM-Explorer dell'Au- 
todesk. anche da una recente novità 
dell' Asymetrix: il MediaBlitz. Tale pac- 
kage. un generatore di show multime- 
diali ed interattivi, può esser visto a sé 
stante (quindi come centro di produzio- 
ne in cui vanno fatti confluire i file 
relativi alle «tracce» audio e video di 
ogni scena), oppure quale «modulo» 
del più globale Multimedia ToolBook. Il 
MediaBlitz è un produttore di scene 
(dette «Score») sul quale si lavora co- 
me su di un videoregistratore multitrac- 
ce per mezzo di barre temporali che 
permettono all’utilizzatore di sincroniz- 
zare con estrema precisione fra di loro 
gli eventi posti in selezione. Una traccia 
per una sequenza animata in formato 
.FU; una traccia per le immagini di 
sfondo, dal formato .BMP in poi; una 
traccia per la componente musicale 
.MID; una traccia per dei clip audio- 
digitali (ovvero delle selezioni marcate 
in un CD musicale sul quale MediaBlitz 
opera un buon livello di controllo) ed 
infine una traccia per le sintesi effettive 
in formato WAV. MediaBlitz, reperibile 
presso I punti vendita QuothaShop, co- 
sta poco più di duecentomila lire ed 
oltre ad essere estremamente utile per 
i nostri «lavori in corso» è vivamente 
consigliato a tutti i possessori del Tool- 
Book per il quale è in grado di realizza- 
re file multimediali perfettamente sin- 
cronizzati ed eseguibili. 

MS 
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intelligenze naturali 
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Lo scorso aprile nella classica e sfavillante cornice di Las Vegas, luogo ormai deputato 
da diverso tempo come sede dell'annuale esposizione NAB, si è assistito come non mai 
alla presentazione di prodotti broadcast: schede hardware e prodotti software per 
completare la configurazione dei PC di tutti i giorni. Aspettare così tanto tempo per 
poterne parlare non è sinonimo di poca considerazione quanto invece di un esame 
ponderato dei nuovi strumenti e delle tecniche alla luce delle tendenze emergenti nel 
settore video, come quella più evidente ora, cioè che si possa fare «TV in casa», ai 
massimi livelli, nel senso stretto della parola. 

Le premesse iniziali ci sono tutte ed anche abbastanza consolidate 


Ed a proposito di premesse, poi, oc- 
corre fame una molto interessante ri- 
guardante la recente conferenza 
SMPTE (Society of Motion, Pictures 
and Television Engineering) avvenuta a 
San Francisco, poco tempo prima del 
NAB, nella quale è stata affrontata una 
delle più grandi sfide tecnologiche at- 
tuali neH'indirizzare sviluppi e prospetti- 
ve concrete nell'ambito del video di 
nuova generazione. Infatti una delle più 
affollate ed interessanti sessioni è stata 
proprio quella denominata «Collisione o 
convergenza: Digital Video/Audio Com- 
puter e Telecomunicazioni»; in sostanza 
si è trattato di analizzare, tra addetti ai 


lavori partecipi ma anche in contrasto, i 
diversi punti di vista nella complessa 
materia che circonda l'unione dei due 
mondi, il computer ed il video. Molti 
infatti si attendevano lo svilupparsi di 
una sorta di guerra tra i due campi, 
mentre invece la conferenza ha aiutato 
a ridurre i timori e la diffidenza dei 
rispettivi punti di vista e ad incrementa- 
re la già sufficiente base di discussione. 
La complessità congiunta, comunque, è 
rimasta irrisolta. 

Molti utenti video professionali riman- 
gono ancora non convinti che sistemi 
del genere su base PC possano attual- 
mente produrre un prodotto finito di 


qualità. Allo stesso tempo i proponenti 
di tali sistemi dichiarano invece che i 
loro apparecchi sono già pronti all'uso 
senza fallo, ma con una marcia in più: il 
vantaggio di un costo decisamente più 
favorevole, 

Le opinioni spesso largamente diver- 
genti tra i «guru» dei computer ed i 
video professional sono emerse eviden- 
ti al meeting suddetto. Anche cosi, 
quelli che si aspettavano una guerra di 
parole sono stati delusi. Invece si sono 
visti due schieramenti tecnologici, 
ognuno circoscritto nel proprio punto di 
vista, ma entrambi con un occhio a 
soluzioni comuni. 
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Molti dei video professional hanno 
dichiarato che i personal computer non 
sono ancora abbastanza efficaci a con- 
formarsi allo standard necessario per le 
applicazioni video nella produzione e nel 
broadcast. Per loro, i sistemi dedicati 
sono ancora la migliore risposta. I pro- 
ponenti della soluzione PC-TV hanno 
ammesso, con costruttività, che a tut- 
t'oggi piattaforme di sistemi proprietari 
sono di più alta qualità, ma anche ag- 
giungendo che i computer ed i sistemi 
dedicati alla produzione video stanno 
diventando ogni giorno più potenti. 

John Watkinson, session chairman 
della convention, ha ben sintetizzato i 
punti di vista, notando che molte delle 
attuali pratiche nel broadcasting e nella 
produzione TV sono state superate bril- 
lantemente con l'abbandono dell'analo- 
gico e del concetto «una black box per 
ogni formato». In molti d'accordo con 
lui, i giorni dell'analogico «tout court» 
sono ormai quasi sconnparsi a favore di 
un «parsimonioso» digitale. Non trala- 
sciando la complessità della materia ha 
anche espresso la convinzione che l'in- 
dustria dei computer tende a fare trop- 
po affidamento sul software per ottene- 
re soluzioni. Il problema, allora, va spo- 
stato su un altro fronte poiché l'espe- 
rienza ha dimostrato che esso è «ine- 
rentemente non affidabile». Basandosi 
sugli esperti che si sono avvicendati, 
comunque, crede che le soluzioni adat- 
te non sono poi così lontane. 

A margine della principale conferenza 
SMPTE, poi, un'altra interessante mate- 
ria è stata discussa; la bozza di release 
degli standard per gli «Headers and 
Descriptor», in sintesi i lavori preliminari 
su linguaggi di interscambio che per- 
metteranno, in futuro, trasferimenti digi- 
tali di dati ed immagini video tra diverse 
piattaforme e sistemi, altrimenti chiusi. 
Così un tale standard potrà essere la 
chiave di volta per colmare il vuoto non 
solo tra i mondi computer e video ma 
anche tra produttori di programmi e 
consumatori. Un linguaggio che permet- 
terà ai video professional di trasferire 
immagini su differenti piattaforme e si- 
stemi senza perdita alcuna di qualità e 
che potrebbe anche cambiare drastica- 
mente Il modo di fare TV in futuro. 
Comunque, finché tale collegamento 
non sarà praticabile, si dovranno percor- 
rere altre strade con altre soluzioni. 

News At NAB '92 

È stata sicuramente anche l'apoteosi 
della «compressione dati» sotto qualsia- 
si forma, dai formati di registrazione alle 
tecniche di trasmissione sia locali che 
globali, Infatti, sia Ampex che Sony con 
le nuove linee di prodotti, una denomi- 


nata DCT ed il cui VTR 374 di pollice usa 
un formato a componenti Discrete Cosi- 
ne Transform compresso di 2:1 mentre 
il Digital-Betacam della seconda ha 
adottato lo stesso formato ma su 1/2 
pollice, hanno dato nuovo impulso a 
questo tipo di tecnologie. A margine 
dello stand Sony era anche presente lo 
sperimentale 8 mm digitai video recor- 
der a componenti con compressione 
4:1, una delle scommesse più esaltanti 
soprattutto nell'ambito della produzione 
ENG, cioè sul campo. 

E sempre per rimanere nel discorso 
della compressione dati in questa for- 
ma, quale miglior modo di vedere all’o- 
pera la DCT ad alta velocità dati con 
l'equivalente a più bassa velocità? É 
l'opportunità fornita dalla Leitch nel suo 
stand dove ad esempio un video digita- 
le estremamente compresso è stato 
riprodotto a 4 megabit/sec dall'hard disk 
di un PC-IBM compatibile. 

La dimostrazione è stata compiuta 
tramite IC C-Cube conforme alle specifi- 
che MPEG-2 e mostrata su grande 
schermo. (Per inciso, le specifiche 
MPEG-1 considerano un flusso di dati di 
1,8 megabit/sec ed è consigliato per 
riproduzione di video da Compact Disc). 
Il risultato ha evidenziato che I' MPEG-2 
non è ancora esattamente di qualità D-1 
ma abbastanza superiore ad altri sistemi 
di compressione, come per esempio il 
British Telecom non-DCT coder per vi- 
deo conferenze a 2 megabit/sec. 

Ma il grosso delle novità era proprio 
nell'ambito PC-TV, acronimo coniato per 


l'occasione, dove diversi costruttori 
hanno esposto i loro prodotti all'insegna 
del fare televisione con uno degli stru- 
menti di più largo uso: il personal com- 
puter. 

Iniziamo dall'origine della specie, da 
quel Video Toaster della NewTek che 
tanto ha fatto parlare qualche anno fa 
come di un prodotto veramente innova- 
tivo e che prendeva in considerazione 
seriamente il «video in casa». Relegato 
alla sua natura intrinsecamente NTSC, 
cioè a standard video americano non 
compatibile con l'europeo PAL e quindi 
con poche speranze di vederlo all'opera 
sui nostri tavoli (soprattutto poiché vie- 
ne quasi data per scontata la non produ- 
zione in PAL) è da analizzare comunque, 
se non altro per usarlo come termine di 
paragone con prodotti simili che nasco- 
no con la stessa filosofia, Il Video 
Toaster, giunto alla versione 2.0, è l'in- 
sieme di 9 funzioni, è un mixer video 
con 4 ingressi esterni e 3 sorgenti inter- 
ne con possibilità di tendine comuni e 
custom quali dissolvenze a mo' di effet- 
to fuoco, fumo, liquido o vetro che si 
infrange. È un elaboratore di effetti digi- 
tali DVE dallo spin al flip al tumble per 
arrivare ad effetto warp con superfici 
cubiche e sferiche. È un generatore di 
caratteri a colori con risoluzione di 35 
nsec, standard TV, e 1 6 milioni di colori, 
40 font compresi di base che possono 
entrare in roll, crawl o con effetti digitali 
warp, È un sistema di painting a 24 bit 
ed un sistema di animazione in 3D, il 
Lightwave 3D, anch’esso ad alta risolu- 
zione e con 16 milioni di colori. È una 
doppia memoria di quadro nella quale le 
due immagini possono essere usate 
come ingresso indipendente nel mixer, 
nel keyer o negli effetti digitali. È un key 
di luminanza ed un color processor ca- 
pace di posterizza- 
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Paint o con il Lightwave 3D, Il tutto al 
prezzo attuale di 2000 dollari, che pos- 
sono sembrare molti ma che per la 
dotazione che ha sono indubbiamente 
pochi e ben spesi, almeno oltreoceano. 
Questo è tutto quello che è e fa il Video 
Toaster, adottato spesso da compagnie 
TV indipendenti come da suite di post- 
produzione per il comune lavoro di routi- 
ne. Concettualmente poi, operando con 
segnali al suo interno in ibrido D-2 e 
composito, offre una buona qualità ge- 
nerale unita ad una semplicità operativa 
mai riscontrata prima. Gli ulteriori svilup- 
pi della storia danno per scontato la 
messa in cantiere dalla NewTek di facili- 
ty nella processione audio digitale in 
appoggio al prodotto video. Scadenza 
tra 12 o 18 mesi, mentre la versione 
PAL del Video Toaster non potrà essere 
presa in considerazione prima di tale 
data, se mai sarà in progetto. 

In ogni caso, un vero punto di riferi- 
mento per le produzioni a venire. 


Matrox Studio 

È di sicuro il concorrente più agguerri- 
to del Video Toaster, soprattutto nell'ov- 
vio mercato NTSC, e produce le sue 
schede anche per il mercato PAL, già 
presentate al recente IBC di Amster- 
dam lo scorso luglio. Innanzitutto, è 
l'unico a corredare le sue caratteristiche 
nel modo più completo ed esauriente 
possibile poiché è dotato sicuramente 
di qualità «broadcast» specie se usato 
in Y/C. 

L'hardware è composto da cinque 
schede, due di video switcher e mix 
effect, una card di graphics frame buf- 
fer a 32 bit. una audio digitale e l’ultima 
di controller VTFWCR. Il tutto gestito 
dal software Personal Producer, che 
gira sotto Windows, e che supervisiona 
la condivisione delle risorse. Infatti esso 
è un programma di editing basato su 
uno Storyboard in cui, con opportune 
time line, poter selezionare i segmenti 


di vìdeo e di audio che andremo a 
montare, un programma che controlla 
gli effetti video, un processore audio a 
16 bit ed uno di controllo dei VTR con 
possibilità di scelta tra le case e modelli 
più usati. Dulcis in fundo poi, il Matrox 
Studio potrà anche lavorare in editing 
non-lineare dall'inizio del '93. 

Con il sistema multi-layer (a più piani) 
dei Matrox Studio si arriva ad avere fino 
a ben cinque piani video e grafici insie- 
me, potendo dissolvere o fare effetti su 
tutti i piani insieme oppure uno alla 
volta o in tutte le combinazioni possìbili 
tra loro. 

Un punto di paragone con il Video 
Toaster è nell'insufficiente unico key di 
luminanza dello stesso e nei semplici 
effetti split-screen (quelli che moltiplica- 
no le immagini) laddove il Matrox inve- 
ce offre il suo compositor multi-level, 
chiavi separate per il video, compreso 
un vero chroma-key, e per la grafica. 
Infine sul piano di lavoro tre finestre 
dimensionabili e posizionabili a piacere. 
Questa possibilità di combinare immagi- 
ni multiple su uno schermo dà infatti 
una grande libertà creativa nel procede- 
re alla composizione del lavoro finale. 
Tutto ciò, dicevamo, sotto gestione del 
software Personal Producer. Oltre al 
controllo dei videoregistratori ed alla co- 
struzione della scaletta di montaggio, 
nel pacchetto MT viene offerto anche 
un programma di titolazione e grafica, il 
Tempra Pro della Mathematica, sempli- 
cemente eccezionale, non tralasciando 
di operare anche con pacchetti allo sta- 
to dell'arte nel campo come lo Inscri- 
ber/CG della North Tecnologies, Lume- 
na della Time Arts, 3D Studio della 
Autodesk fino ai programmi per schede 
AT&T come il Rio Animator ed il Topas. 
Ma il Matrox Studio accetta anche tutta 
quella serie di applicativi Windows a 24 
bit che molti conoscono come Corel- 
DRAW!, Arts & Lettere, Micrografx De- 
signer, PhotoStyler e segmenti del Mul- 
timedia Windows Application come il 
Wave Edit. 

Ma vediamo brevemente come è arti- 
colato il tutto; un sistema A/B/C roll con 
piani grafici e priorità di piano program- 
mabile, tre canali DVE ed una memoria 
di quadro indipendente controllati indivi- 
dualmente, un mixer d'ingresso a scelta 
tra otto segnali video, chiave in cromi- 
nanza e luminanza. Si disporrà poi di 
grafica a 32 bit con alpha channel, un 
generatore di caratteri, soft-key per gra- 
fica e titoli, controllo completo dei '/TR 
esterni, Sul lato audio, tramite la Virtuo- 
so card a base DSP avremo sei canali 
audio da miscelare con equalizzazione 
parametrica a 4 bande, FFT ed altro con 
processione interna a 32 bit. In video 
tutta l'elaborazione interna dei segnali è 
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in formato 4:2:2 con filtri passa basso in 
orizzontale e verticale per assicurare 
immagini di alta qualità anche negli effet- 
ti, e dato che tutta l'elaborazione avviene 
in digitale è necessaria una sola conver- 
sione all'inizio ed una alla fine della 
processione, consentendo cosi presta- 
zioni eccellenti di cui abbiamo già detto. 

Per concludere poi il sistema Matrox 
Studio ha anche un completo sistema di 
catalogazione del video, audio e della 
grafica con gestione database. A questo 
punto dichiarare il prezzo è di rigore; per 
la versione NTSC è fissato intorno ai 

10.000 dollari nella configurazione base, 

16.000 per il set completo di opzioni, 
sicuramente qualcosa in più per la PAL 
ed il sistema IBM-like che dovrà essere 
minimo un 386 <ma un 486 a 33 MHz o 
superiore è raccomandato), 8 MByte di 
RAM. 80 MByte o più di HD disponibile, 
5 slot di espansione, una scheda VGA 
con Features Connector, un monitor 
multisync, mouse, un monitor PAL per la 
preview, altoparlanti, l'MS-DOS 5.0 ed il 
Windows 3.1 . Tutto sommato una dota- 
zione non eccessivamente costosa. Cu- 
riosamente, al lato delle caratteristiche 
del sistema ospite, vengono raccoman- 
date solo tre macchine compatibili con il 
Matrox Studio, due chiaramente ameri- 
cane, la Advance Logic Research e la 
Everex. una più conosciuta, la AST. men- 
tre spicca la raccomandazione di non 
usare un sistema Dell... Da sperare che 
non sia così definitivamente proposto. 

Video Machine 

È una unità DTV prodotta dalla Fast 
Electronics arrivata sul mercato nel- 
l'autunno scorso. Accetta segnali in in- 
gresso di tutti i tipi, PAL SECAM e 
NTSC sia compositi che a componenti, 
con opzioni RGB oppure YUV (formato 
Betacam e Mll). Ha due canali di ingres- 
so con due ingressi commutabili per 
canale. Le sue conversioni, a 29 MHz 
con doppio oversampling, permettono 
di generare 768 pixel in orizzontale per 
576 in verticale con correzione della 
gamma dell'immagine completamente 
programmabile. Inseriti al suo interno 
due TBC, uno per canale, opera in 4:2:2 
con uscite standard Y/C o composite. 
Ha un keyer lineare digitale per effetti, 
per esempio, di chroma key mentre 
anche l'encoder finale è tutto digitale. 
Potrà essere sincronizzato ad una sor- 
gente esterna con regolazioni di sincro- 
nismi e fase colore ed è a tutti gli 
effetti, in sintesi, una macchina multi- 
standard dove, pare, si potranno misce- 
lare anche segnali PAL e NTSC insieme 
(cosa mai consentita finora). Due me- 
morie di quadro permetteranno di me- 
morizzare segnali video o di sovrapporre 
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Le varie possibilità di controllo delle transizioni nel 
Matrox Studio, in modalità Wipe. Tile e Slide. 
Centinaia dì ettetli con in più. a causa della natura 
dei tayer indipendenti, la possibilità di intervenire 
solo su quelli scelti lasciando ìntegn gli altri. 


grafica agli stessi anche tramite chiavi- 
video, La libreria di effetti è molto am- 
pia. con oltre 100 transizioni ed effetti 
digitali come traiettorie, scroti, zoom 
posizionabile ecc. In dotazione un po- 
tente software, il VM Studio, con time 
line, controllo VTR e DVE. Il prezzo non 
è ancora noto, 


Screen Machine 

Andiamo ora a vedere una serie di 
schede che non sono dei veri e propri 
Toaster ma qualcosa in meno, seppure 
utili ed interessanti. La Screen Machine 
è una scheda DTV della Fast Electro- 
nics. economica e con funzioni diverse 
rispetto al sistema già visto. Essa infatti 
è un sistema di memorizzazione e ge- 
stione di immagini fisse con una appen- 
dice audio. A differenza della Video Ma- 
chine l'elaborazione digitale avviene in 


4:1 '1 anziché a banda piena 4:2:2 e la 
risoluzione è di 640 x 576 pixel con 
frequenza di conversione di 13,5 MHz. 
Accetta ingressi video compositi e ad Y / 
C fino a tre. Anch'essa lavora in ambito 
Windows ed utilizza la scheda VGA del 
computer per trasportare il video sullo 
schermo dello stesso. Potrà memorizza- 
re immagini video in movimento e le 
potrà convertire in più di 50 formati 
diversi per la loro elaborazione, precisa- 
mente dal bianco/nero al colore a 24 bit 
e fino a 2048 x 2048 pixel. 

Dotata di compressione JPEG con 
rapporto variabile fino a 50:1 è da rileva- 
re che nessuna differenza soggettiva 
viene notata fino ad una compressione 
di 20:1 e ciò vorrà dire che una immagi- 
ne che occupa mediamente 500 KByte 
di spazio potrà, dopo essere compres- 
sa. occuparne solo poco più di una 
ventina. Tutte le funzioni della Screen 
Machine possono essere controllate dai 
maggiori programmi di DTP e Database 
mentre il Video Workbench. un softwa- 
re incluso nel pacchetto, consente di 
dialogare con la funzione SM Camera 
personalizzando la scelta dei colori per 
ogni immagine memorizzata. 

Disponibile per piattaforme IBM, Ma- 
cintosh, PS/2 e sotto OS/2 e Unix, è un 
prodotto eccellente con in più un sup- 
porto tecnico molto efficiente. 

Grass Valley Group 
VideoDesigner 

Ma anche i grandi nomi del video 
sono entrati nell'arena PC-TV ed un 
esempio è quello della GVG, notissima 
casa americana da sempre produttrice 
di apparecchi video come mixer, swit- 
cher, character generator ed altro, uno 
dei marchi più apprezzati per qualità ed 
affidabilità, con la produzione del Vi- 
deoDesigner. 

Con il sistema installato si potrà usare 
il PC per catturare video da telecamere, 
VTR, DTR e laser disc con qualità 
broadcast e nel più semplice dei modi, 
owero in tempo reale e senza richiede- 
re TBC o altro. La cosa migliore che 
consente e che si potrà andare in uscita 
video in composito analogico ed in for- 
mati compositi digitali (D-2.D-3) preser- 
vandone cosi tutta la qualità dell'origina- 
le. Per aggiungere versatilità il sistema 
VideoDesigner consente poi al PC di 
importare ed esportare immagini in 
standard GIF, JPEG, TIFF e TARGA in 
entrambi i sistemi DOS e Macintosh. 
Potrà avvalersi di tavolette grafiche co- 
me input mentre l'hardware sarà com- 
posto da due schede a standard ISA. 

La dotazione comprende due frame 
buffer a banda piena 4 quadri, gli ingres- 
si e le uscite composite analogiche e 


MCmicrocomputer n. 124 - dicembre 1992 


339 


COMPUTER & VIDEO 
GUIDA PRATICA 



La produzione VideoDesrgner Grass 'Jalley Group, 
due schede di eccezionali qualità per catturare 
immagini in tempo reale, il suo sofisticato tmage 
processor ci consentirà poi di variarne le caratlen- 
sliche con possibilità di uscite analogiche e digitali 
ai massimi livelli. 


digitali, interfacce V-LAN per il rotosco- 
ping, font anti-aliased per la titolazione e 
tutto ciò che occorre ad un programma 
di painting per esprimere creatività e 
originalità; rotazioni di prospettive, cur- 
ve spiline, processione d'immagine, 
compressione, cut e paste selettivi eco. 
Il tutto chiaramente a 24 bit. 

Un prodotto eccezionale che, forse, 
risente però di un prezzo elevato a 
confronto delle produzioni similari. L'at- 
tuale infatti è di 12.000 dollari, 486 
compreso. 

Personal Pro ducer 

Non è una scheda ma un software 
della Matrox, utilizzato anche nel più 
potente (e costoso) Matrox Studio, li 
suo appoggio naturale è la llluminator- 
16, scheda grafica multifunzione, an- 
ch'essa della Matrox e che ne aumenta 
notevolmente le capacità operative fa- 
cendola gareggiare con II Video Toaster, 
ad un solo ingresso però. Le immagini 
vengono mostrate sul monitor del PC 
dotato di scheda VGA ed il suo ambito 
operativo ideale è sicuramente la post- 
produzione. 

Infatti l'insieme llluminator-16 ed il 
Personal Producer controlla tutti gli ele- 
menti per la realizzazione di un video 
finito. Sequenze video, segmenti audio, 
grafica, titolazione, transizioni ed effetti 
speciali sono tutti predisposti grafica- 
mente nello Storyboard. È praticamente 
il modo di funzionamento dei sistemi 
professionali più evoluti. Questa opera- 
tività semplice ed immediata, insieme 
alla registrazione dedicata rendono tale 
pacchetto facile ed intuitivo. Operando 
in ambiente Windows Multimedia le 
sue funzioni sono molte e diverse. In- 


nanzi tutto crea uno Storyboard comple- 
to di immagini ed icone delle transizioni 
che verranno programmate in modo da 
avere una visione completa del lavoro. 

Quando il risultato sarà soddisfacen- 
te si potrà far iniziare il mon- 
taggio automaticamente 
seguendo in modo rigo- 
roso gli standard at- 
tuali per i codici a 
tempo. 

Con gli editor 
Video Clips si po- 
tranno definire i 
segmenti video da 
utilizzare che verran- 
no identificati con icone e 
organizzati in gruppi definiti a 
piacere. Mentre si controllerà la se- 
quenza video nella finestra del monitor 
del PC, si potranno contemporanea- 
mente aggiustare i parametri video di 
ogni parte selezionata, definire i punti di 
ingresso e di uscita della sequenza, 
creandone quindi una descrizione detta- 
gliata a nostro piacere. 

Personal Producer contiene al suo 
interno anche uno studio di produzione 
audio completo, controllato da moduli. 
Con una scheda audio digitale aggiunti- 
va compatibile Windows Multimedia 
(potrà essere la SoundBlaster Pro o la 
Turile Beach Multisound) si potranno 
creare composizioni audio MIDI o regi- 
strare digitalmente l'audio da sorgenti 
esterne. Il mixer audio dello Storyboard 
permetterà quindi di mixare a piacimen- 
to tutti i segmenti selezionati con il 
controllo di livello individuale. 

In ambito grafico poi il Personal Pro- 
ducer accetterà formati file sia TGA che 
BMP che li catalogherà e memorizzerà 
come immagini fisse, insieme alle im- 
magini video. Potranno essere quindi 
create composizioni grafiche usando 
pacchetti per la llluminator-16 come pu- 
re per schede Targa-16. È presente 
anche un modulo per la titolazione con 
serali, crawl, 12 font scalabili e gradienti 
di colore custom. 


Altre produzioni 

Al NAB '92 se ne sono viste molte e 
tutte di ottimo livello. A cominciare dalla 
BTS (Bosch-Philips Broadcast Television 
System) con il suo E/CLIPS, sistema di 
post-produzione su base PC e Windows 
consistente in un edit-controller di VTR, 
un mixer video, un generatore dì carat- 
teri, un mixer audio ed una gestione 
time-line del lavoro. L'unità base è un 
controller di editing video dove, però, 
viene usato un sistema di controllo pro- 
prietario per comunicare con VTR e 
switcher video/audio a standard RS-422 
come anche con videodisc recorder in 


RS-232, Viene installato su una comune 
piattaforma PC 386 ed include anche un 
pannello di controllo dedicato con shut- 
tle per VTR e tastiera con tasti-funzione 
per l'editing. 

La Nova System con i suoi sistemi 
video Novablox, schede per PC compa- 
tibili; la linea completa inizia con un 
TBC. sincronizzatori di quadro, encoder, 
decoder, transcoder, amplificatori di di- 
stribuzione e routing switcher. Altri mo- 
duli sono previsti in futuro come image 
processor, scan converter, convertitori 
analogico/digitali e prodotti HDTV com- 
patibili. 

La produzione EchoLab, nota casa 
americana conosciuta in campo video 
per i mixer ed altro, anch'essa nel DTV 
con la serie PC-2, mixer video composi- 
to IBM «residente», affermano i co- 
struttori, che potrà essere manovrato 
da un editor esterno utilizzando l'inter- 
faccia opzionale SMPTE. Opera sotto 
Windows ed occupano un solo posto 
scheda ISA con ingressi compositi ed 
un connettore RS-422 per il collega- 
mento con l'editor. Dotati di tre ingressi 
più il nero (black), due di downstream 
key e due di key lineare, una banda 
passante di 10 MHz ed un rapporto s/n 
di 65 dB offre 24 tendine standard di 
transizione con possibilità di variarne le 
caratteristiche. Il suo prezzo è decisa- 
mente economico. 

Di più alto livello, senz'altro, è la 
produzione della Paltex Int. nota casa di 
editor video con il suo EDDi «Desktop 
Video Production Center», primo com- 
pleto sistema di post-produzione video 
a lavorare interamente sotto ambiente 
Windows. Dotato di completo controllo 
delle periferiche connesse ed integrate 
nel Sistema Operativo EDDi consentirà 
agli utenti di andare tranquillamente in 
task diversi tra il Production Center ED- 
Di — editor VTR, video switcher, gene- 
ratore di caratteri, mixer audio e desk- 
top scene management — e qualsiasi 
altra applicazione Windows come word 
processor, sistemi grafici e di painting 
ed altri compatibili. Il sistema EDDi è 
stato presentato in due differenti confi- 
gurazioni per incontrare tutte le necessi- 
tà dei video professional; il base EDDi 
capace di controllare solo due VTR e 
l'EDDiPro con completa capacità A/B 
roll e controllo seriale. In aggiunta ogni 
configurazione è dotata di opzioni di 
video overlay, Paltex «visioni», che per- 
metterà il video full motion ed in reai 
time sullo schermo del PC. 

Concludiamo con la produzione Vi- 
deomedia che è stata esaltata nei 10 
stand di sistemi grafici e di editing video 
che la hanno adottata, come riferimen- 
to, per la presentazione dei loro prodotti 
a cominciare dalla Silicon Graphics alla 
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Apple, IBM ed Amiga Commodore. Ca- 
sa proprietaria della tecnologia V-LAN, 
ideale «rete» condivisa per la gestione 
del controllo di device video esterni, al 
NAB era presente con l'introduzione del 
software Auto-PICT QT. pacchetto per 
animazioni e digitalizzazioni per Macin- 
tosh compatibile QuickTime come an- 
che con OZ, una nuova soluzione di 
editing su base Windows che utilizza al 
meglio la sua Universal Control Net- 
work V-LAN. 

Conclusioni 

Sicuramente stiamo assistendo ad 
una rivoluzione tecnica che forse sareb- 
be stata prevedibile, ma che aveva an- 
cora contorni indefiniti. Ora le cose in 
TV si sono estremamente chiame ed il 
gap tecnologico tra applicazioni dedica- 
te e quelle PC-7V non è più cosi ampio. 

Lo scendere in campo anche di case 
usualmente legate a produzioni tradizio- 
nali, e soprattutto una recessione mon- 
diale che costringe spesso a rivedere 
costì ed investimenti, parecchio onerosi 
nella produzione TV, sono fattori deter- 


Siamo ancora sono l'i- 
nossidabile Windows 
con i menu del PC-2 
video switcher della 
Bcholab americana: in 
pratica ne viene npro- 
tfotto il pannello di 
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minanti per accogliere due delle princi- 
pali peculiarità del DTV emergente; da 
una parte una affidabilità sperimentata 
di soluzioni integrate e dall’altra una 
economicità di base, anch’èSsa consoli- 
data, che non potrà, per il mercato, che 
essere positiva. All'utenza professionale 


spetterà quindi solo il compito di assol- 
vere alle sue funzioni, che saranno quel- 
le di produrre intrattenimento a costi 
ragionevoli, dando prodotti migliori; per 
l'utenza dei computer in senso stretto 
s’intravede decisamente un futuro ro- 
seo pieno di prospettive. rag 
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Personal Portatili I Multimedia & DTP I Hard Disk 


NOTOBOOK 60 1 .640.000 


LAPTOP 33 1.970.000 

386DX. 33 MHZ. 4 MB ROM. HD 60 MB. LCD VGR 
FLOPPY 1.4 MB. MSDOS 5.0. WINDOWS 3.1. 

1 SLOT ISR 


CASE DESKTOP, 1 Me RRMi FLOPPY 1.44 MR 
2 FERIALI. 1 PARALLELA. GRAFICA VGA, 
TASTIERA 1 RE TASTI 


386 SX-33 
386 DX-40 

486 DX-33 


515.000 

640.000 

1.210.000 


KOOItK-niCONIX 

180SI Inkjet portatile 
701 Inkjet portile 3ppm 

FUJITSU 

DL 900 llOcol. 1 SOcps 
DL 1200 1 36col. 200cps 
LOGITCCH-GRAVIS 

SconMan Plus per Ulin3 
PhotoMon fotodigitale 
Joystick analogico, nero 
Joystick analogico, trasp. 
Scheda Ultrasound 1 6 bit 

SONY 

Lettore di CD ROM interno 


450.000 

650.000 


450.000 

750.000 


224.000 

674.000 


42.000 

45.000 

127.000 

290.000 


Hord Disk 

40 Mb 

260.000 

105 Mb 

390.000 

170 Mb 

590.000 


Motherboord 

386SX 33 

180.000 

386 DX 40 

300.000 

486 DX 33 

910.000 


Cabinet 


Desktop flip-top 69.000 

Desktop con sportello 95.000 
Minitouier con sportello 99.000 
Big Touier 180.000 

Tutti 1 caie tono con dl«olau o tre cifre 


Memorie RAM 


Simili 256K-7 18.000 

Simm 1 Mb-7 55.000 
Simm 4 Mb-7 215.000 


Vgo-Pol 190.000 

Imoge Grobber 690.000 
Mouse Wireless 90.000 
Trockboll 55.000 

Schedo Tclcvidco21 0.000 
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In giro per l’Italia 

di Valter Di Dio 


Questo mese daremo 
un'occhiata a utility e 
software di vario genere 
facilmente reperibili in Italia 
direttamente tramite Appiè 
oppure mediante i distributori 
terze parti. Alcuni sono molto 
conosciuti altri un po' meno ; 
alcuni sono molto utili, altri 
meno, ma sicuramente, in un 
modo oppure in un altro , 
possono rappresentare una 
soluzione ai problemi degli 
utenti Macintosh 


Mariah 1.1.2 

Sono già alcuni anni che si sente in 
giro il nome di Mariah; l'incredibile data- 
base multimediale della Symmetry; ma 
solo adesso si comincia a scoprire ap- 
pieno tutta la sua potenzialità. Il fatto 
che sia sul mercato da diversi anni 
dimostra come nel mondo Macintosh 
sia hardware che software precorrano 
spesso i tempi. 

La prima volta che mi imbattei in 
Mariah mi chiesi a che cosa potesse 
mai servire un programma per archivia- 
re immagini visto che a quel tempo il 
90% dei Macintosh in circolazione era 
costituito dai Plus, molti dei quali erano 
il risultato di un upgrade dei 500, e si 
cominciavano appena a vedere in giro i 
primi Mac II col 68020 e il monitor a 
colori. E, dato che il Plus aveva solo il 
monitor da 9 pollici monocromatico, in 
quei tempi le raccolte di immagini erano 
quasi tutte in bianco e nero, di piccolo 


formato ed erano il risultato più del 
divertimento di alcuni patiti che di una 
vera esigenza dì lavoro; un po' come 
avviene oggi con le raccolte di immagini 
GIF. Dunque, di nuovo, che farsene di 
questo strano programma che permette 
di catalogare immagini, testi, suoni e 
addirittura animazioni? 

La risposta arriva oggi. Con l'avanzata 
dei programmi multimediali, i CD-Rom 
di immagini, le animazioni con QuickTI- 
me e le presentazioni alla «potevamo 
stupirvi con effetti speciali» Mariah di- 
venta uno strumento di lavoro indispen- 
sabile per chi si occupi della realizzazio- 
ne di produzioni multimediali o sempli- 
cemente della preparazione di presenta- 
zioni e piccole edizioni elettroniche. 

Mariah permette infatti di creare e poi 
gestire, con estrema semplicità, infinite 
«collezioni», è questo il nome che pren- 
dono gli archivi, in cui infilare immagini 
a colori, suoni di sistema e campionati, 
testi qualsiasi e addirittura animazioni in 
formato PICS. 

Molto probabilmente chi lo utilizza 
tenderà a realizzare dei cataloghi con 
elementi omogenei, magari da tenere 
insieme su un rimovibile, ad esempio 
uno di immagini sacre e uno con quelle 
sexy, uno con i brani Rock e un altro 
con il sonoro composto di solo parlato. 
Oppure si possono tenere insieme tutti 
gli oggetti utilizzati per fare un lavoro ad 
un certo cliente. Ma non è certo Mariah 
ad imporre limiti, non ci sono limiti alla 
dimensione del file, salvo quello della 
capacità del disco rigido, e non ci sono 
limiti nemmeno al formato dei dati im- 
messi nel catalogo: Mariah accetta e 
ripresenta praticamente qualsiasi forma- 
to grafico Macintosh e alcuni tra ì più 
diffusi formati per MS-DOS. 


Mariah 1.1.2 


Produttore : 

Symmetry Software Corp. 

Importatore a distributore: 

Etcom S.r.l. - Vie degli Arcadi 2 
34170 Gorizia 

Prezzo: L 248.000 (in Italiano) 
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In ciascuna collezione si possono 
mettere fino a 32.000 elementi e pos- 
sono coesistere più collezioni aperte 
contemporaneamente, a patto di avere 
sufficiente memoria; ma questo col Sy- 
stem 7 ed i Mac odierni non è più un 
problema... 

L'installazione 

Per usare Mariah non serve pratica- 
mente nessuna capacità informatica 
particolare, chiunque sappia fare un 
click può immediatamente iniziare a la- 
vorare con le collezioni di oggetti. 

Prima naturalmente va installato, co- 
sa questa che si risolve semplicemente 
nel copiare il disco programma dentro al 
disco rigido e, volendo, anche il disco 
con gli esempi che, a onor del vero, 
sono un tantino obsoleti. 

Se si desidera utilizzare il colore a 24 
bit si deve anche mettere nelle esten- 
sioni il modulo 32 bit QuickDraw e, se 
si utilizzano i suoni compressi della Fa- 
rallon, si deve installare anche l'apposita 
estensione. Tutte e due le estensioni 
sono comunque fornite sul disco pro- 
gramma di Mariah. 

L'uso 

A questo punto si lancia Mariah e 
appare subito la prima schermata, che è 
anche praticamente l'unica (fig. 1). Al 
centro si trova la finestra di visualizza- 
zione delle schede, a sinistra un «navi- 
gatori! con i classici bottoni di scorri- 
mento disegnati su un libro aperto a 
simulare lo sfogliare delle pagine e una 
leva tipo Pan-Pot che permette di spo- 
starsi rapidamente lungo l'archivio. Sot- 
to sono disposti due gruppi di bottoni. I 



primi due del primo gruppo servono per 
attivare e disattivare il filtro degli oggetti 
che ci interessano in quel momento; ad 
esempio, se si vogliono vedere solo i 
suoni, basta selezionare dal filtro solo le 
schede di tipo SND. 

Sotto al filtro, sempre nel primo grup- 
po, ci sono i due bottoni che richiamano 
l'indice dell'archivio. Il primo a sinistra 
attiva l'indice per immagini (fig. 2) sicu- 
ramente il più usato perché permette di 
vedere un gruppo di schede tutte insie- 
me, in formato ridotto. Ridotto si, ma 
non come i « recenti » di HyperCard dove 
non si legge nulla, in Mariah ci sono 
dodici immagini sufficientemente grandi 
da essere perfettamente riconoscibili. 
In alto a destra c'è la finestra con le 
informazioni relative alla scheda selezio- 
nata (di cui parleremo più avanti). Il 


secondo indice è l'indice dei titoli (fìg. 
3). che presenta una specie di Open- 
Box con i nomi delle schede e il tipo dì 
file originale, sulla parte destra c’è, rife- 
rita alla scheda selezionata, la finestra 
con le informazioni ed una immagine 
della stessa dimensione di quelle del- 
l'indice per immagini. 

Altri quattro bottoni fanno parte del 
secondo gruppo, ancora più sotto, e 
permettono di inserire una o più chiavi 
di ricerca per quella scheda, di inserire 
una nuova scheda, di cancellarne una e, 
infine, di esportarne una in un file o, in 
un'altra applicazione. Sia le chiavi che la 
possibilità di esportare una scheda sono 
tra le caratteristiche più importanti di 
Mariah e ne parleremo ancora fra un 
po'. 

Ancora sotto i pulsanti «Seleziona» e 



Figura 2 -L'indice delle schede della collezione » copertine di MC • in modalità Figura 3 - L'indice delle schede della collezione « Raccolta » in modalità lesto. 
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Figura 4 - I suoni sono visualizzati come oscillogramma, il pulsante » Ascoltai ■ 
permette di eseguire tutto li brano oppure, come in figura, solo la parte 
evidenziata 


Figura 5 -La finestra delle parole chiave della collezione Esempio Non ci sono 
limiti al numero di chiavi che possono essere contenute in una collezione 



«Lazo»; sono come quelli classici dei 
programmi di disegno, quindi chiunque 
abbia usato almeno una volta MacPaint, 
o programmi simili, sa perfettamente 
come funzionano. Il lazo però è stato 
leggermente potenziato con la possibili- 
tà di movimenti solo ad angolo retto se 
si tiene premuto il tasto delle maiu- 
scole. 

A questo punto si incontra una delle 
particolarità di Mariah, infatti sotto ai 
precedenti bottoni ne appaiono altri due 
che dipendono, di volta in volta, dal 
contenuto della scheda visualizzata. Nel 
caso delle animazioni appare il pulsante 
«Anima»; mentre per i suoni appare 
quello di «Ascolta». Ovvia la funzione: 
«Anima» permette di vedere in movi- 


mento, finché lo si tiene premuto, l'ani- 
mazione della scheda, «Ascolta» con- 
sente di ascoltare il suono che vediamo 
sul video oppure una parte di esso se è 
stata preventivamente selezionata col 
mouse (fig. 4). 

Se dunque apriamo una collezione, o 
ne creiamo una nuova, tutto quello che 
dobbiamo fare è cliccare su uno dei 
predetti pulsanti. 

Una volta creata una collezione è pos- 
sibile metterci dentro fino a 32.000 og- 
getti qualsiasi. Gli oggetti che Mariah 
tratta sono le immagini, in vari formati 
(anche alcuni per MS-DOS), le animazio- 
ni in formato PICS (purtroppo non gesti- 
sce ancora i MOVIE di QuickTime), i 
suoni di tipo SND 1 e 2 e i testi, sia in 


formato TEXT che PostScript. Peccato 
che manchino i file MIDI, Mariah sareb- 
be stato utilissimo ai compositori e a chi 
deve reperire e stampare al volo degli 
spartiti. 

Particolarità 

Essendo principalmente un data-ba- 
se, seppure multimediale, Mariah ha 
nella ricerca il suo punto di forza. Anche 
con archivi di migliaia di elementi, che 
possono raggiungere come niente di- 
mensioni di cento megabyte, la ricerca 
per chiave o il passaggio da un elemen- 
to ad un altro con un filtro attivo, avven- 
gono in un istante. Naturalmente, dato 
l'uso multimediale, è consigliabile avere 
una macchina di una certa potenza; 
sebbene Mariah giri perfettamente an- 
che sul Classic, la mole degli archivi e 
l'uso sicuramente più utile col colore 
impongono una macchina almeno della 
classe dell’LC II. 

Tornando alle chiavi Mariah applica 
automaticamente quelle relative al tipo 
di file, alla data in cui è stato aggiunto 
alla collezione ed alla dimensione in 
«byte. Le altre, tra cui scegliere, appaio- 
no in una finestra che è diversa per 
ciascun tipo. 

Sr possono naturalmente aggiungere 
nuovi termini a volontà in questa fine- 
stra e da quel momento in poi verranno 
presentati per ciascuna scheda della 
stessa collezione (fig. 5). 

Il secondo punto di forza di Mariah è 
la gestione indipendente del formato di 
scrittura e di estrazione di una scheda. 
Grazie a questo artificio si può utilizzare 
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Mariah anche per convertire file da un 
formato ad un altro o addirittura per 
trasferirli tra sistemi differenti (fig. 6). 

Al momento Mariah utilizza per le 
immagini i formati UFF a 1/8/24 bit ed 
EPS ASCII o binario, Paint, PICT e 
PICT2, PictureBase, RenderMan e Ar- 
chivio appunti. Sia UFF che EPS sono 
utilizzabili sia nel formato per IBM che 
in quello per Macintosh; inoltre i PICT 
possono essere letti e scritti in modalità 
risorsa. Mancano al momento i file GIF 
e Jpeg, peccato. I suoni riconosciuti 
sono solo i SND di tipo 1 e 2; il primo è 
abbastanza generico, il secondo viene 
usato solo da HyperCard. Quando la 
scheda contiene un suono la finestra 
delle informazioni riporta la velocità di 
campionamento e la durata, ma non è 
possibile modificare alcunché prima di 
esportarlo. Anche i suoni possono esse- 
re gestiti come risorse e quindi, ad 
esempio, si possono aggiungere a stack 
di HyperCard o, dai programmatori, ad 
altre applicazioni. Per quanto riguarda le 
animazioni l’unico formato gestito è il 
PICS (Animated Pictures); non sono 
molte le applicazioni che utilizzino que- 
sto formato: Studio/1, Macromind Di- 
rector, Mathematica e qualche altra. Sa- 
rebbe stato preferibile il nuovo standard 
di QuickTime che verrà riconosciuto 
presto dalla maggior parte dei program- 
mi di grafica, Speriamo che in futuro sia 
possibile aggiornare il numero e il tipo 
dei formati supportati senza dover but- 
tare a monte gii archivi. 

Conclusioni 

Mariah è uno strumento di lavoro e 
come tale è indirizzato ad una utenza 
abbastanza professionale. Per profes- 
sionale non si intendono solamente gli 
addetti ai lavori, ad esempio program- 
matori o sviluppatori in genere, ma, 
vista l'estrema semplicità d’uso, anche 
l'amministrazione di una pinacoteca che 
potrebbe utilizzarlo per farsi il catalogo 
delle opere esposte o il proprietario di 
una gioielleria che potrebbe archiviarci 
tutti i gioielli chiusi in cassaforte. Nulla 
vieta però di usarlo per catalogare la 
propria biblioteca passando allo scanner 
tutte le copertine dei libri e compilando 
per ciascuna la finestra con le keyword, 
ma sarebbe un'operazione un tantino 
faticosa. 

Invece un utilizzo sicuramente inte- 
ressante per Mariah è la gestione del 
protocollo- Con uno scanner e Mariah è 
risolto il problema di microfilmare e 
archiviare tutta la corrispondenza in arri- 
vo o in partenza, aggiungendo magari 
anche un numero progressivo e delle 
parole chiave per ritrovare e ristampare, 
in un attimo, qualsiasi documento. 



SmallBUSINESS 

Era da un po’ di tempo che mi chie- 
devo come mai nessuno sviluppasse 
software professionale con HyperCard. 
La versione 1 .0 che veniva regalata con 
i Macintosh qualche anno fa presentava 
invero dei piccoli problemi, ma la 2.0 è 
sicuramente più robusta. Inoltre sono 
ormai usciti alcuni compilatori in grado 
di trasformare uno stack di HyperCard in 


applicazione autonoma. 

Sviluppare in HyperCard è un po' co- 
me programmare in Visual Basic per 
Windows e di programmi professionali 
in Basic ne esistono fin troppi. 

Cosi sono rimasto piacevolmente sor- 
preso quando, aprendo il manuale di 
SmallBUSINESS ho riconosciuto a pri- 
ma vista le classiche finestre e i bottoni 
dì HyperCard. Un po' meno piacevole la 
scoperta che il pacchetto non è compi- 
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Una scheda dall'archivio CtienU-Fomitoh. 


Lo scadenzario ariani. 


lato ma si tratta di un vero e proprio 
Stack, e quindi, per usarlo, si deve 
necessariamente avere HyperCard 2.0 
in versione italiana. 

Questo sulla scatola in nostro pos- 
sesso non è scritto, anzi dice testual- 
mente «l'applicazione ...»; forse sareb- 
be il caso di mettere bene in evidenza 
in quelle in vendita al pubblico che si 
tratta di uno Stack di HyperCard 2.0 
versione italiana (con quella inglese non 
girai). 

A parte questo il programma è ben 
fatto: abbastanza semplice, ma non per 
questo meno completo, consente di 
automatizzare le principali operazioni 


contabili di una piccola attività commer- 
ciale con vendita al minuto. Si compone 
di dieci moduli, ciascuno in uno Stack a 
sé, che interagiscono funzionalmente tra 
loro. Con SmallBUSINESS si gestisce la 


SmsllBUSINESS 


Distributore: 

Elcom S.r.l. - Via degli Arcadi 2 
34170 Gorizia 

Prezzo: L 498.000 


Fatturazione, le Bolle, il magazzino, i 
fornitori, eventuali lavorazioni e tutti i 
principali registri fiscali, compreso quello 
IVA e quello dei corrispettivi in bollo. 

Essendo stato sviluppato in Italia ri- 
spetta tutta la normativa vigente per la 
contabilità semplificata ed utilizza la mo- 
dulistica standard di Buffetti. Il pacchet- 
to viene automaticamente personalizza- 
to, per cui tutte le stampe riportano i 
dati anagrafici e fiscali dell'utente. 

Insomma, a parte la piccola svista 
relativa ad HyperCard, con questo pac- 
chetto sarà molto più facile far entrare 
un Macintosh in un esercizio commer- 
ciale o in una piccola ditta. 


Jf||I^OÌ3CiD/tiv/ 2.0 


Copyright © 1990-1991 
D. Weédenbrtick und K Rùttgen 

#v 

ITEDO Software GmbH. Segburg 

i if 

Serial no. : 
020002010000000001 

ITEDO 

Honour Rol | 
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IsoDraw 2.0 

A volte i programmi di CAD sono 
eccessivamente complessi quando si 
tratta di fare delle cose relativamente 
elementari, alcuni addirittura non con- 
sentono nemmeno di uscire dai canoni 
standard del settore; ma spesso sono 
le cose semplici che vorremmo realizza- 
re col computer, perché per quelle più 
complesse ci sono già sistemi ed uomi- 
ni che lo fanno di professione. 

Immaginate ad esempio di dover rea- 
lizzare un piccolo manuale per l’installa- 
zione di una antenna parabolica. Il testo 
ovviamente si fa col Mac, ma i disegni? 
Un programma di Paint è semplice da 
usare, ma inadatto ai particolari mecca- 
nici, un CAD vero, oltre che costoso, è 
anche difficile da usare ed oltre tutto 
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IsoDraw 

Produttore: 

ITE DO Software GmbH 

Distributore: 

Elcom S.r.l. - Via degli Arcadi 2 
34170 Gorilla 

Prezzo: Versione NSR Smeli L 198.000 


sprecato per mostrare come unire due 
piastre con un bullone. 

Proprio per uno scopo simile è stato 
sviluppato IsoDraw. 

Le proiezioni isometriche 

Quando osserviamo una immagine 
tridimensionale su una superficie piana 
quella che vediamo è una proiezione 
prospettica dell'oggetto reale. 

Ci sono vari modi per calcolare e 
visualizzare una prospettiva e in genere 
quello che le distingue è il numero e la 
posizione dei punti di fuga. Un punto di 
fuga è il punto in cui convergono le 
linee principali dei disegno. È per effet- 
to della proiezione delle linee fino ai 


punti di fuga che gli oggetti più distanti 
appaiono, in una prospettiva, più piccoli. 

Se questo rende la prospettiva più 
realistica d'altra parte costringe a rical- 
colare tutta l'immagine ogni qualvolta si 
decìde di spostare o modificare anche 
un singolo oggetto. La prospettiva iso- 
metrica invece non fa uso dei punti di 


fuga ma, fissando in modo particolare 
gli angoli degli assi, permette di avere 
un effetto prospettico accettabile senza 
modificare le dimensioni degli oggetti. 

Un programma di CAD isometrico 
può permettersi il lusso di spostare gli 
oggetti sul piano di lavoro senza dover 
ricalcolare l'immagine e quindi permette 
di realizzare immagini prospettiche con 
la semplicità e la velocità di un normale 
Draw bidimensionale. 

IsoDraw della ITEDO è. per l'appunto, 
un CAD isometrico, le sue funzioni 
sono molto simili a quelle di un qualun- 
que programma di Draw, ma con un 
occhio particolare alla realizzazione 
automatica di parti tridimensionali. Si 
possono facilménte costruire oggetti 
per «estrusione» oppure per deforma- 
zione da semplici figure piane. Uno spe- 
ciale metodo di drag consente anche di 
generare semi-automaticamente le li- 
nee nascoste. Si possono fare riflessio- 
ni, rotazioni e ripetizioni di oggetti ri- 
spetto a qualunque asse ed è imple- 
mentata la gestione delle curve di Be- 
zier per simulare pezzi di carrozzeria o 
comunque sagomati, Infine una funzio- 
ne comodissima permette di ricavare 
una velina da una immagine PICT a 1 o 
8 bit, in modo da poter ricalcare parti 
del disegno o simulare delle zone tra- 
sparenti. 

Tutti i pezzi realizzati possono essere 
inseriti in una libreria dei simboli e riuti- 
lizzati in momenti successivi. 

Il manuale, per ora in inglese, è molto 
chiaro e l'uso del colore a video aiuta 
molto la fase di inserimento e disegno; 
per cui, seppure sia sufficiente avere il 
coprocessore matematico, è consiglia- 
bile installarlo su di una macchina che 
disponga pure di un monitor a colori. 

KB 



MCmicrocomputer n. 124 - dicembre 1992 


347 



ARCHIMEDES 


Àcorn User Show 

Wembley Exhibition Center 


Londra 16-18 ottobre 1992 

di Andrea Gallo 


Ogni anno nella seconda metà 
di ottobre a Londra si tiene 
l'Acorn User Show, una 
mostra mercato interamente 
dedicata al mondo 
Archimedes, cui partecipano 
pressoché tutte le ditte 
produttrici di software e di 
interfacce e periferiche varie. 
Poiché in Inghilterra l'acquisto 
di prodotti Acorn avviene 
soprattutto per posta, lo 
Show rappresenta 
un'occasione davvero unica e, 
come è facile immaginare, la 
partecipazione del pubblico è 
sempre numerosa 


Le novità in casa Acorn 

Anticipando di poco la mostra, magari 
anche con lo scopo di aumentarne l'in- 
teresse, la Acorn ha presentato le sue 
nuove macchine, ampliando e ridefinen- 
do l'intera gamma di prodotti. Al top. 
poco diffuso forse perché troppo costo- 
so, ce sempre l'A540: ARM3, 4Mb di 
RAM a 12MHz espandibili a 16Mb. Se- 
gue subito CA5000: ARM3, possibilità 
di Floating Point Unit, drive da 1 .6 Mb, 
hard disk con interfaccia IDE standard. 

Una delle principali novità è il notebo- 
ok A4 (mai una sigla era stata più appro- 
priata!): tutta la tecnologia dell'A5000 
racchiusa in un contenitore pressoché 
identico a quello dei nuovi portatili Oli- 
vetti. Magari avremmo voluto una track- 
ball incorporata nella tastiera in stile 
Apple Powerbook, invece dobbiamo ac- 
contentarci del mouse esterno e, qualo- 
ra non si abbia una superficie di appog- 
gio adeguata, possiamo solo ricorrere ai 
tasti cursore. Dalla Logitech viene co- 
munque proposto il trackman portable 
posizionarle in modo abbastanza stabile 
sul lato destro o sinistro della tastiera. 

Un controller appositamente proget- 
tato gestisce il clock deH'A4 e lo porta a 
valori minimi, lasciando la macchina pra- 
ticamente in ibernazione, quando non 
c'è attività né esterna da parte dell'u- 
tente — mouse, tastiera o schede ag- 
giuntive — né da parte degli applicativi 
in memoria. Un secondo controller ge- 
stisce lo schermo LCD: le sedici scale 
di grigi vengono ottenute facendo lam- 
peggiare i pixel interessati più o meno 
velocemente a seconda della gradazio- 
ne richiesta. La visione è decisamente 
buona anche sotto diverse angolazioni, 
sebbene risenta dell'effetto scia tipico 
di tali display e dovuto alla bassa fre- 
quenza di refresh. 

A sorpresa è stato presentato anche 
l'Acorn Pocket Book: si tratta di una 
versione modificata dello Psion Series 
3, diffusissimo data-bank tascabile, in 
grado di redigere file di testo in formato 
compatibile con Word per PC, ai quali 
risulta collegabile via RS232 o modem, 
anche con protocolli XModem. La ver- 



II padiglione della Acorn era logicamente al centro 
dei padiglioni della mostra. 


sione Acorn si differenzia in quanto par- 
te del sistema operativo è stata riscritta 
dalla Computer Concept per assicurare 
una migliore compatibilità e interfaccia- 
bilità con gli Archimedes. Su questi ulti- 
mi viene poi caricato un opportuno soft- 
ware di comunicazione che permette dì 
vedere il Pocketbook come un drive 
esterno, da cui è possibile prelevare i 
file dalle directory corrispondenti ai di- 
versi applicativi utilizzabili. 

I vecchi A400/1 sono usciti fuori pro- 
duzione e il loro processore ARM2 è 
stato sostituito dal nuovo ARM250, che 
ingloba in un unico chip l'ARM2, il Me- 
mory Controller. l'Input/Output Control- 
ler e il Video Controller. In questo modo 
è possibile portare il clock a 12MHz, 
pari a quello delle nuove RAM. Sfrutta- 
no questa innovazione tecnologica i 
nuovi A3010 e A3020, destinati anche a 
competere con i vari Amiga sul mercato 
dei videogame. Racchiusi in un unico 
corpo-tastiera come il vecchio A3000, 
con il drive sul lato destro, si differenzia- 
no in quanto il primo è fornito di due 
porte joystick e modulatore TV di sene, 
mentre il secondo prevede una scheda 
Econet o Ethernet a! posto dell'uscita 
TV ed è disponibile in versione base con 
drive da 1.6Mb o con un hard disk IDE 
da 2" e 20Mb. 

Per colmare il vuoto tra l'A5000 e la 
serie A3000 c'è, poi, l'A4000 che. in 
sostanza, è un A3020 montato in un 
contenitore standard e con la possibili- 
tà, quindi, di usare hard disk IDE di 
normali dimensioni, 

Tutti i computer vengono ora venduti 
con il nuovo sistema operativo RISC OS 
3.1, costituito da 2Mb di ROM su quat- 
tro chip, contenenti i principali moduli 
che finora erano memorizzati nel Sy- 
stem: non dovremo più caricare in RAM 
la Clib. il Floating Point Emulator o, ad 
esempio, le font Trinity, Corpus e Ho- 
merton. È già disponibile l'upgrade per i 
possessori di RISC OS 2 al prezzo pro- 
mozionale (fino a gennaio) di 50 sterli- 
ne: un manualone di circa seicento pa- 
gine, i quattro chip, tre dischi e una 
cassetta audio di introduzione. 

Altra novità è il recente accordo della 
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Acoro con diverse catene britanniche di 
distribuzione e vendita di computer e di 
elettronica di consumo in genere, quali 
Dixons, John Lewis e Argos, che vanta- 
no una rete capillare di "filiali su tutto il 
territorio del Regno Unito, Bob Coates, 
business market development manager 
alla Acorn, ha commentato che tutti 
coloro che sotto Nàtale vorranno com- 
prare un computer dovranno aver senti- 
to parlare della ditta di Cambridge e 
esserne almeno interessati. Ha inoltre 
aggiunto che il vecchio A3QQQ continue- 
rà ad essere prodotto, almeno fino a 
quando le vendite si manterranno sui 
livelli attuali, 


Le schede PC 

La Aleph One ha ridotto di circa 1 00 
sterline il prezzo della scheda PC basata 
sul 386SX e ne ha introdotta una nuova 
che monta il Cyrix 486SLC a 25MHz. È 
disponibile in versioni da 1 Mb o 4Mb di 
RAM ed è possibile aggiungere un co- 
processore 80387SX, Il test Norton SI 
(v5) (anche se non totalmente affidabile 
nel caso delle schede di emulazione) 
fornisce un valore di poco superiore a 
40, confrontabile con il circa 70 di un 
486DX a 33MHz. con l'H-12 di un 386 
a 25MHz o con il 2 o 3 del PC Emulator 
Acorn con ARM2. La differenza con il 
70 del 486DX è dovuta principalmente 
al fatto che il 486SLC viene in genere 
usato sui notebook dove la potenza 
dissipata è particolarmente bassa, a 
scapito di un po' di «processing po- 
wer» . Ed è intuibile che, essendo mon- 
tato in aggiunta all'ARM, non si può 
permettere che assorba troppo per non 
sovraccaricare il sistema complessivo. 

Entrambe le schede, come pure l'ulti- 
mo PC Emulator Acorn, supportano la 
VGA. Utilizzando la modalità di Single 
Task, ovvero cedendo il controllo di 
tutte le attività all'emulatore, è possibile 
trasformare l'ARM in processore grafico 
per Windows: ci troviamo così ad avere 
un vero 386 o 486 a 25MHz con una 
VGA almeno 20 volte più veloce di 
quelle attualmente in commercio. 

Le schede sono compatibili con gli 
A300, A400/1, A3 000 e A5000. Con 
l'ultimo, inoltre, è possibile scrivere e 
leggere floppy ad alta densità. Non è 
possibile, invece, usare le schede sui 
nuovi A4, A3010, A3020, e A4000 in 
quanto hanno un mini-slot di espansio- 
ne a 8 bit. 

Era stata annunciata e largamente 
pubblicizzata anche la scheda PC con 
386SX della Watford Electronics: allo 
stand, però, non si è vista e, poiché 
c’era molta confusione, non si è potuto 
sapere quando sarà effettivamente di- 
sponibile. 



In bella vista, con tanto di etichetta esplicativa, 
i'upgtade ARM3 della IPEL completo di connettore 
per le Floatìog Point Unii. 


Disk drive ad aita densità 

È da circa un anno che si parla di alta 
densità, da quando è stato commercia- 
lizzato l’A5000 con il floppy da 1.6Mb. 
Due erano le ditte che si dicevano pron- 
te a mettere sul mercato una apposita 
scheda di upgrade: la Evolution Compu- 
ters, tedesca, e la Arxe Systems, La 
prima non ha concluso nulla, anzi i suoi 
commessi, venuti direttamente dalla 
Germania, molto dispiaciuti hanno dovu- 
to ammettere che avevano pubblicizza- 
to troppo presto il prodotto e che infine 



« 


La contazione dell'upgrade RISC OS 3 I contiene 
alle nuove caratteristiche. 


i loro tecnici hanno abbandonato il pro- 
getto. 

La seconda, la Arxe, ci ha mostrato 
un prototipo abbastanza funzionante, La 
scheda, che si innesta in uno degli slot 
liberi ed è direttamente collegata a un 
drive ad alta densità, disconnette 
l’ADFS Filer originale quando viene ini- 
zializzato il computer e lo sostituisce 
con un suo modulo opportuno. Il proble- 
ma ancora da superare è che il nuovo 
modulo non è in grado di leggere gli altri 
floppy e hard disk che venivano gestiti 
dal filer Acorn. Per il floppy il problema 
è relativo perché è proprio nelle nostre 
intenzioni sostituirlo con quello ad alta 
densità. Il discorso è completamente 
diveso se abbiamo un hard disk ST506. 
Non danno problemi, invece, le schede 
IDE o SCSI, perché i loro filer non 
vengono rimossi. 

Schede grafiche 

Uno degli interrogativi che accompa- 
gna la storia degli Archimedes è perché 
la Acorn non progettò nel lontano 1987 
un processore grafico a parte, che la- 
sciasse l'ARM libero dal gravoso compi- 
to di occuparsi del refresh della memo- 
ria video e che potesse essere in segui- 
to sostituito da nuove e più potenti 
versioni. La prima ditta privata a proget- 
tare una scheda grafica aggiuntiva è 
stata due anni fa la Serial Port con la 
sua PCAT Accelerator Card. Ora ci sono 
la Colour Card della Wild Vision, la G8 
della State Machine e la SpeedGraph 
della Evolution Computer. Tutte le sche- 
de forniscono nuovi modi grafici ad al- 
tissima risoluzione, alcune anche a 24 
bit, e permettono all'ARM di spendere 
un numero minore di cicli macchina per 
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il refresh. La Colour Card, progettata in 
collaborazione con la Computer Con- 
cept, accelera il redraw dello schermo 
attraverso l’uso di una seconda memo- 
ria video, una sorta di buffer tra l'ARM e 
l'output sul monitor, in modo da poter 
diminuire la frequenza richiesta senza 
perdere in risoluzione. Si innesta in uno 
slot libero e vuole in ingresso il segnale 
RGB fornito dall'Archimedes 
La SpeedGraph funziona in modo si- 
mile. anche se va posta tra computer e 
monitor senza dover essere in alcun 
altro modo collegata ad Archie, Attra- 
verso un moduio software opportuno, la 
frequenza di refresh di tutti i modi grafi- 
ci viene ridotta da 24 o 36MHz a solo 8 
MHz, Normalmente un tale valore pro- 
durrebbe un flickering insopportabile, in- 
vece l'immagine video viene memoriz- 
zata dalla scheda e inviata al monitor 
con frequenze di refresh superiori an- 


Intervista a Richard Sumner, Acorn Business Development Manager 


Richard Sumner è il direttore per lo svi- 
luppo del mercato internazionale alla 
Acom, Gentilmente ha risposto ad alcune 
nostre domande- 

Con l'introduzione sul mercato della nuova 
gamma di computer, la Acorn ha lanciato 
definitivamente la sfida all'universo PC con 
la serie 5000, 4000 e con il notebook A4 e 
allo stesso tempo si è rivolta al mercato 
casalingo e di consumo in genere con i 
nuovi 3000. È in questa ottica che si collo- 
ca il recente contratto con Dixons? 

Si, Dixons con le sue tremila e più filiali in 
tutto il Regno Unito è un approdo molto 
importante per noi e per chiunque. Quando 
un prodotto appare nelle sue vetrine vuol 
dire che al più presto sarà venduto, è 
garantito. E per noi è molto importante che 
Dixons abbia scelto di togliere gli Atari dalla 
vendita per mettere i nostri prodotti al loro 
posto. Senza dubbio siamo pronti a Compe- 
tere su più mercati contemporaneamente, 
anche su quello delle console per videogio- 
chi, grazie all'A3010. Ma non dobbiamo 
avere fretta di crescere a qualunque costo. 

Per porre le basi di un’effettiva consacra- 
zione manca, però, l’espansione nei merca- 
ti esteri, verso i quali la Acom è sempre 
state molto restia. Qual è ora la vostra 
politica intemazionale 7 

La nostra strategia è di immetterci nei 
mercati esteri affermando il nostro marchio 
e dandone un'immagine di grande qualità, 
quale ci contraddistingue nel mercato bri- 
tannico. Non dobbiamo solo vendere le 
nostre macchine, non dobbiamo badare 
solo alla quantità, ma dobbiamo garantire 



un supporto continuo e duraturo anche e 
soprattutto dopo l'acquisto, è per questo 
che spesso siamo costretti a dover rifiutare 
le offerte di distributori stranieri. Non vo- 
gliamo un mercato estero di utenti arrab- 
biati con noi perché mal seguiti. La Acom 
sta crescendo ma è ancora una ditta relati- 
vamente piccola e non può permettersi 
errori di gestione. 

In Italia l’Archimedes è noto solamente 
grazie allo spazio che gli dedichiamo men- 
silmente sulla nostra rivista e all’intrapren- 
denza della SPEM di Torino. La Delphi, 
invece, non si è mai impegnata seriamen- 
te Cosa cambierà ? 


Vorrei poterle dire che da domani sarà 
tutto diverso, ma non posso proprio. At- 
tualmente i' Italia non rientra nei nostri pro- 
grammi, ma la teniamo d'occhio. È un 
assurdo che la Acorn, che è partecipata 
dall'Olivetii per più del 70%, non sia pre- 
sente direttamente nel vostro paese. Eppu- 
re, il vostro mercato non ci dà le sufficienti 
garanzie. La cosa più difficile da voi è 
ottenere i pagamenti dai rivenditori, non 
solo entro i sei mesi, ma in assoluto. Non 
mi fraintenda: questo è un aspetto fonda- 
mentale per un'industria delle nostre di- 
mensioni. Abbiamo bisogno, per ora, di 
mercati sicuri. Vede, noi potremmo essere 
presenti nei negozi italiani in modo deciso 
anche da domani stesso, per fare un esem- 
pio, ma non siamo ancora convinti che fra 
sei mesi avremmo degli utili. 

Eppure la Acorn è cambiata negli ultimi 
mesi... 

Si siamo cresciuti e lo faremo ancora per 
almeno diciotto mesi. Ma non dobbiamo 
avere fretta. Abbiamo ottenuto degli utili 
significativi negli ultimi tempi e dobbiamo 
continuare a fare un passo ella volta, in 
modo deciso, ma senza correre rischi che 
non possiamo permetterci. Un mercato 
che esploreremo al più presto è quello 
tedesco, per noi abbastanza sicuro e con 
denaro forte e che circola in abbondanza. 
Ma non si preoccupi, non ci scordiamo 
dell'Italia, Stiamo studiando il vostro mer- 
cato e appena possibile faremo quanto 
necessario. Si tratta di avere un po' di 
pazienza. 

Grazie e buona fortuna. 

Grazie a voi per l'interessamento. 
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che a quelle ottenibili con il VIDC-en- 
hancer. 

Dalla State Machine vengono rese 
disponibili diverse schede della serie 
G8, di differenti prezzi e prestazioni. 
Vanno tutte innestate in uno slot libero 
e pertanto non sono compatibili con il 
mini slot a 8 bit dei nuovi computer. Le 
risoluzioni massime sono dell'ordine di 
800x600x256 colori, 1024x768x16 
oppure 1280x1024x4, 



ARM3 e floating Point Unit 

Attualmente l'A5000 è l'unico predi- 
sposto a montare il Floating Point Unit 
che la Acorn presenterà fra non molto 
— già si parla del possibile prezzo, circa 
200 mila lire italiane. La IFEL, leader per 
le espansioni di memoria, ha presentato 
un upgrade per ARM3 con uno zoccolo 
libero per il floating point Acorn, 




Il coprocessore annunciato qualche 
tempo fa dalla DT Software è stato 
invece ritirato da! mercato: si trattava di 
un normale 80287 e il suo interfaccia- 
mento veniva a costare troppo, senz'al- 
tro più del floating point Acorn. 


Varie 

Dalla Serial Port una scheda tutta 
particolare: si collega da un lato al com- 
puter al posto della tastiera e dall'altro 


ad una tastiera PC standard, a un 
mouse PC seriale a tre bottoni, a un 
eventuale lettore di codici a barre o di 
tessere magnetiche, al mouse Acorn e, 
infine, a quattro joystick. Tramite un 
opportuno software è possibile rimap- 
pare l'intera tastiera. È inoltre possibile 
simulare una qualunque combinazione di 
tasti con le diverse direzioni dei joystick. 
All'Interno della scheda c'è uno Z80 che 
sorveglia il tutto e questo garantisce la 
compatibilità con qualunque program- 
ma, anche quelli che non partono da 
Desktop o resettano la macchina. Il: 
prezzo dichiarato è di 89 sterline più IVA. 

Per quanto riguarda il software, ce 
n'è per tutti i gusti, da Revelation Ima- 
gePro, programma completissimo sia 
per il disegno in bit-mapped che per il 
processing di immagini digitalizzate, a 
Sound FX Maker che permette di tratta- 
re in ogni modo possibile i suoni cam- 
pionati. 

I giochi poi non sì contano più e la 
Krysalis ormai ne commercializza le ver- 
sioni Archimedes contemporaneamente 
se non addirittura prima di quelle Ami- 
ga, come è appena successo per Gods 
e Lotus Turbo Challenge 2. 

Conclusioni 

L'Arehimedes è in ottima salute e si 
vede. I prodotti e l'assistenza non man- 
cano e questa mostra è stata un tuffo in 
quel mercato tanto descritto nelle pub- 
blicità che ci ha davvero inebriati. Pec- 
cato che per una ricaduta «pesante» in 
Italia si debba ancora attendere, come 
potete leggere a parte nell'intervista a 
Richard Sumner, direttore commerciale 
della Acorn. k£ 
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ÀSDG Morph Plus 

di Andrea Suarort 



« Nemmeno più il fruttivendolo riuscirebbe a vendere qualcosa 
quest'anno se almeno le sue mele non siano in grado di 
trasformarsi in pere!" rispondeva un mio amico di ritorno dal 
SIGGRAPH, tenutosi a Chicago l'estate scorsa, alla mia 
domanda «Beh, che hai visto di interessante ?». 

Sommersi come siamo da film che si avvalgono sempre più di 
effetti speciali, non c'è dubbio che il campo di applicazione 
principe della computer graphics in questo momento sia il 
morphing di immagini e la testimonianza ci viene anche dal 
numero crescente di pacchetti presenti sul mercato. 

Poteva Amiga, nato praticamente in funzione della grafica 
finalizzata alla realizzazione di produzioni videografiche, 
rimanere al di fuori di questo nuovo mercato ? 

Ovviamente no, per cui prepariamoci a vedere nell'immediato 
futuro una guerra combattuta su «il mio algoritmo è più bello e 
veloce del tuo». Noi, intanto, ci occuperemo di questo gioiellino 
appena immesso sul mercato dalla ASDG 


La ASDG si è imposta ormai da tem- 
po come una delle aziende leader nella 
produzione di software per il trattamen- 
to delle immagini. Il catalogo della casa 
americana comprende driver per la con- 
nessione con moltissimi dispositivi alta- 
mente professionali dedicati all'acquisi- 
zione di immagini e alla visualizzazione 
e stampa delle stesse. Per darvi un'i- 
dea, è possibile riversare le immagini 
sulla stampante per ceramiche, plasti- 
che e tessuti Kodak SV6510 e sui regi- 
stratori digitali per pellicola 35 mm. La- 
serGraphics LFR e Polaroid CI-3Q0Q e 
CI-5000. oltre che convertirle in una 
miriade di formati grafici, compreso il 
CDXL per il CDTV, ed è possibile ovvia- 
mente acquisirle da pressoché qualsiasi 
tipo di scanner. Tutto questo è possibile 
grazie alla struttura modulare di Art De- 
partment Professional, del quale abbia- 
mo già parlato su MCmicrocomputer 
nei numeri 113 e 116, che permette 
l'aggiunta di driver e operatori man ma- 
no che questi vengono immessi sul 
mercato, senza dovere ogni volta sosti- 
tuire tutto il software- Tutto questo co- 
sa c'entra con Morph Plus? Semplice, 
anche questo prodotto si integra perfet- 
tamente con ADPro, pur essendo in 
grado di vivere una vita propria. Prima 
però apriamo una piccola parentesi. 

Morphing o metamorphosys? 

Che cos’è il morphing? Molti lo hanno 
sentito nominare, moltissimi ne hanno 
visto gli effetti, pochi però probabilmen- 
te sanno che cosa è e come funziona. 
Lungi dall'intentare un discorso accade- 
mico che esulerebbe dalla scopo di que- 
sta prova, cerchiamo di chiarire questo 
particolare aspetto dell'elaborazione del- 
l'Immagine. Penso che più o meno tutti 
siano rimasti affascinati dagli effetti 


ASDG Ine. 92 5. Stewart Street 
Madison Wisconsin. 53713. USA 
Tel. (608/ 273-6585 
Prezzo : S295 
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■4 L'operatore Perspecti- 
ve all'opera. Si notino 
le 4 finestre di control- 
lo sulla destra delio 
schermo. 


Tramite l'operatore ► 
Ripple possiamo crea- 
re delle onde. Il pan- 
nello di controllo per- 
mette di specificare 
con precisione i punti 
di origine delle stesse 




speciali utilizzati in film come The Abiss 
e Terminator II, in particolare nelle sce- 
ne nelle quali il personaggio (o l'ogget- 
to) si trasforma, come se fosse fatto di 
plastilina, in un altro oggetto o perso- 
naggio. Tale processo è conosciuto in 
natura come processo di metamorfosi, 
e credo che chiunque, fin da bambino, 
sappia della trasformazione che subisce 
la larva prima di diventare una farfalla. 
La metamorfosi si applica quindi a enti- 
tà definite tridimensionalmente che 
possono essere un solido o un essere 
vivente oppure ancora un modello ma- 
tematico atto ad essere visualizzato tra- 
mite un processo di rendering su un 
calcolatore. L'industria cinematografica 
(e non solo) ha ampiamente sfruttato 
quest'ultimo caso per ricreare ambienti 
immaginari o anche reali, senza dover 
ricorrere a costosissime scenografie. 
Purtroppo, la modellazione solida utiliz- 
zata nel rendering 3D, data la sua intrin- 
seca natura, non è al momento in grado 
di rappresentare realisticamente esseri 
viventi e tantomeno fenomeni di meta- 
morfosi, Ecco allora l'idea; dal momen- 
to che le immagini che vediamo visua- 
lizzate sul monitor (o su uno schermo 
cinematografico) sono proiezioni su un 
piano bidimensionale di oggetti tridi- 
mensionali, perché non operare diretta- 
mente su tale piano modificando un'im- 
magine (un fotogramma) in un'altra? 
Bene, tale processo è detto per l'appun- 
to morphing e si basa principalmente 
nella trasformazione dei pixel costituen- 
ti l'immagine di partenza in quelli del- 
l'immagine di arrivo. In questo modo si 
possono ottenere dei risultati foto-rea- 
listici diminuendo drasticamente, al con- 
tempo, il tempo di calcolo' rispetto a 
quello necessario per l'analoga opera- 
zione nella metamorfosi tridimensio- 
nale. 


Morph Plus 

Confermando una volta di più l'inten- 
zione di penetrare nel mercato profes- 
sionale, l'ASDG si è ulteriormente mi- 
gliorata per quanto riguarda la confezio- 
ne e soprattutto il manuale. L'impagina- 
zione è ora decisamente all'altezza e il 
tutto risulta di facile consultazione, gra- 
zie anche ai comodi separatori presenti 
tra le varie sezioni che compongono il 
manuale. Al suo interno trovano anche 
posto i tre dischetti da 3,5" contenenti 
tutto il software e le immagini di esem- 
pio necessarie per il tutoria!. Sul primo 
dischetto troviamo il programma di in- 
stallazione nonché i programmi veri e 
propri che costituiscono Morph Plus, 
mentre i restanti due dischetti conten- 
gono i moduli leader, saver e operator 
rispettivamente in versione per Amiga 
equipaggiati con microprocessori 68000 
e 68020 o successivi, in modo da sfrut- 
tare al meglio le caratteristiche di questi 
ultimi. 

Morph Plus in realtà è costituito da 
tre programmi distinti: Morph Plus, che 
altro non è che una versione riveduta e 
corretta di Art Department Professional, 
Morph, che si occupa della definizione 
dei parametri per il morphing, e Fred, il 
frame editor già incluso nella confezio- 
ne di ADPro. L'installazipne è un'opera- 
zione banale, basta inserire il primo di- 
schetto, aprire sul Workbench la relativa 
finestra e fare doppio click sull'icona di 
installazione: l'utility Installer della Com- 
modore prowederà a tutto il resto. Se 
già si possiede ADPro versione 2 o 
successiva, l'Installer vi chiederà se vo- 
lete copiare i file nelle stesse directory 
di ADPro, operazione tra l'altro consi- 
gliata dalla stessa ASDG. In quest'ulti- 
mo caso, alcuni moduli di ADPro verran- 
no sostituiti con quelli più aggiornati (e 


più veloci, nel caso della versione 
68020) forniti con Morph Plus. Una co- 
sa molto importante: essendo Morph 
Plus un pacchetto dedicato all'elabora- 
zione di immagini a 24 bit, richiede un 
quantitativo di memoria e di spazio su 
disco non indifferente. Anche se il pro- 
gramma è in grado di essere lanciato 
avendo a disposizione un solo MByte di 
RAM, in pratica, per ammissione della 
stessa ASDG, sono richiesti circa 4 
MByte per operare su immagini in riso- 
luzione video. Lo stesso dicasi per 
l'hard disk, dove ad una bassa occupa- 
zione di spazio di Morph Plus corrispon- 
de una grande richiesta di spazio per 
conservare le immagini elaborate e da 
elaborare. Inoltre è richiesto l’AmigaOS 
2.0 o versione successiva, per cui nien- 
te più 1.3. In compenso, i programmi di 
Morph Plus supportano pienamente i 
chip AGA presenti nell'Amiga 4000 e 
1200. 

Una volta installato, si potrà lanciare 
indifferentemente ADPro o Morph Plus, 
eventualmente cancellando uno dei due 
programmi, Dal momento che utilizzano 
le stesse risorse del sistema, i due 
programmi non possono essere lanciati 
contemporaneamente, operazione co- 
munque inutile visto che tutte le opera- 
zioni sono accessibili da entrambi gli 
applicativi. Ricordatevi di registrare il 
prodotto presso la ASDG in modo da 
usufruire dei futuri upgrade: la casa 
americana infatti, come molte altre, non 
disdegna affatto di supportare in modo 
adeguato i suoi clienti oltre oceano. 


Non solo morphing 

Le capacità di Morph Plus non si 
fermano al solo morphing. ma anzi per- 
mettono molto di più. Nel pacchetto 
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sono presenti moduli di caricamento e 
salvataggio delle immagini in formato 
IFF (tutte le variazioni) e JPEG. In più è 
possibile comporre immagini utilizzando 
l'Alpha channel, utilissimo per definire 
in modo più accurato il mixing fra due 
immagini, e caricare e salvare singoli 
fotogrammi di un file in formato ANIM. 
Ovviamente, se si dispone di ADPro e 
del Professional Conversion Pack, sono 
caricabili e salvabili anche i file nei for- 
mati grafici previsti da questi due packa- 
ge. Esiste infine la possibilità di salvare 
e successivamente ricaricare un forma- 
to interno di Morph Plus, chiamato 
TEMP. Tramite questi moduli è possibi- 
le infatti fare uno snapshot dello stato 
corrente di Morph Plus (immagine raw, 
immagine rendered e tutte le altre im- 
postazioni) e di ripristinarlo in un secon- 
do tempo, implementando di fatto una 
funzione di UNDO su disco. Essendo un 
formato di file privato sviluppato dalla 
ASDG esso risulta particolarmente otti- 
mizzato e l'operazione, sia di salvatag- 
gio che di caricamento, richiede vera- 
mente pochi secondi. Le novità invece 
le troviamo nei moduli operator, dove 
accanto a quelli standard troviamo ben 
7 nuovi operatori. Vediamoli più in det- 
taglio. 

Con l’operatore Perspective possia- 
mo non solo scalare un'immagine ma 
anche ruotarla tridimensionalmente e 
cambiare il punto di vista di un'immagi- 
naria macchina fotografica. Al lancio del- 
l'operatore viene aperto uno schermo 
suddiviso in cinque finestre: la prima 
contiene la rappresentazione di un pia- 
no ed è quella in cui viene visualizzato il 
preview dell'elaborazione prima che 
questa abbia luogo effettivamente. Le 
altre quattro contengono vari controlli 
tra i quali la posizione della macchina 
fotografica e il punto dell'immagine cui 
mira e la lunghezza focale delle lenti, la 
rotazione sui tre assi del piano conte- 


nente l'immagine e infine le dimensioni 
in pixel dell'Immagine risultante. Inutile 
dire che, grazie anche agli algoritmi di 
antialiasing di cui dispone, quest'opera- 
tore permette di ottenere degli effetti 
molto particolari ad altissima qualità. 

L'operatore Refract permette invece 
di far apparire la nostra immagine come 
se fosse immersa in un liquido il cui tipo 
è determinato dall'indice di rifrazione, 
ovvero dalle proprietà intrinseche dell'e- 
lemento di distoreere i raggi luminosi. 
Anche se a prima vista sembra un ope- 
ratore molto scarno (richiede solo due 
parametri in input, la profondità dell'Im- 
magine e l'indice di rifrazione) in realtà 
si possono ottenere degli effetti spetta- 
colari grazie al fatto che possiamo deci- 
dere la forma della superficie nella qua- 
le vediamo visualizzata l'immagine. In- 
fatti, oltre ai due parametri sopracitati, 
l'operatore richiede anche il nome di un 
file da utilizzare per l'Alpha channel: in 
quest'immagine, i pixel di colore nero 
rappresenteranno la parte più bassa di 
un'onda immaginaria, quelli di colore 
bianco la parte più alta e quelli grigi i 
valori intermedi. Appare chiaro che è 
possibile, tramite un qualsiasi program- 
ma di disegno, creare delle onde a 
nostro piacimento e poi utilizzarle per la 
riflessione dell'Immagine nell'acqua, nei 
gas e così via. 

Simile al Refract è l'operatore Ripple 
con il quale, però, le onde vengono 
generate in base alle caratteristiche di 
un'onda sinusoidale. Quest'operatore, 
una volta attivato, apre uno schermo nel 
quale trova posto, in piccolo, l'immagi- 
ne da elaborare e una finestra conte- 
nente tutti i controlli. L'idea è quella di 
definire uno o più punti di origine per le 
onde (ovviamente di forma concentrica) 
e di effettuare uno snapshot dopo un 
certo numero di fotogrammi per ottene- 
re i! risultato finale. In pratica per ogni 
punto si definiscono il periodo, la veloci- 


tà. l'ampiezza e la fase iniziale dell'onda 
sinusoidale: si seleziona quindi il nume- 
ro del fotogramma che ci interessa e a 
questo punto Morph Plus genererà una 
o più onde immaginarie continuando a 
farle muovere per ogni singolo foto- 
gramma. Arrivati al fotogramma selezio- 
nato, l'operatore considererà l'immagi- 
ne presente in queiristante e la ritorne- 
rà come risultato finale. Di questo mo- 
dulo operator esiste anche la versione 
loader, nel senso che è possibile creare 
immagini a 256 livelli di grigi con le 
onde utilizzabili come immagini di con- 
trollo dell'Alpha channel (come nel caso 
dell'operatore Refract, per esempio). 

L'operatore Rotate permette, come 
dice la parola stessa, di ruotare una 
porzione dell'immagine avendo come 
punto di rotazione un'altra parte dell'im- 
magine. Per esempio è possibile ruota- 
re un oggetto sferico (ma non solo) 
senza dover ruotare tutto il resto del- 
l'immagine e questo è un bel vantaggio 
specialmente se non abbiamo più la 
possibilità di ricreare l'immagine. Gli 
operatori Sphere e Twirl permettono 
entrambi di deformare l'immagine. Con 
il primo possiamo avvolgere la nostra 
immagine su di un piano sferico o co- 
munque curvo, controllando in modo 
fine sia il grado di distorsione che la 
sfericità del piano di appoggio. Con il 
secondo possiamo invece creare degli 
«attorcigliamenti» (twirl, per l'appunto) 
attraverso l'inserimento di «mulinelli» in 
alcune parti dell'immagine. Le deforma- 
zioni che si ottengono sono decisamen- 
te interessanti e possono trovare appli- 
cazione in alcuni campi del trattamento 
dell'immagine. 

Infine, troviamo l'operatore Warp. 
Questo è decisamente l'operatore più 
importante di tutto il pacchetto essendo 
il motore del processo di morphing. 
L'idea è quella di ottenere delle defor- 
mazioni (warps) inserendo suH’immagi- 


354 


MCmicrocomputern. 124 -dicembre 1992 


AMIGA 


ne dei vettori che definiscano la posizio- 
ne di partenza e di arrivo di un insieme 
circoscritto di pixel. Una volta posizionati 
questi vettori, possiamo definire il flusso 
dei pixel contenuti fra due vettori, il 
numero di fotogrammi dopo il quale 
dobbiamo considerare terminata l'opera- 
zione e la velocità di spostamento di 
questi pixel. Quest'ultima viene determi- 
nata da una curva spline, definibile in 
uno schermo separato, e può essere 
associata ad uno o più vettori, la qual 
cosa implica che ogni vettore può avere 
una velocità di trasformazione diversa. A 
questo punto il gioco è fatto, selezionan- 
do la voce del menu Accept l'operazione 
ha inizio e si otterrà la deformazione 
deH'immagine. Molto interessanti sono 
alcune applicazioni di questo operatore: 
è possibile per esempio simulare il crash 
di un automezzo contro un muro sempli- 
cemente deformando l'immagine nor- 
male e poi sovrapponendo, tramite le 
capacità di composizione di Morph Plus, 
un muro. Non solo, ma oltre a deformare 
l'operatore Warp permette anche di rita- 
gliare, con due modalità differenti, le 
porzioni deH'immagine delimitate dai 
vettori. Le possibilità di editing di questo 
operatore sono veramente tante e pur- 
troppo non è possibile soffermarci su 
ognuna di esse: d'altro canto, non è un 
caso che le pagine del manuale relative a 
questo operatore siano in numero mag- 
giore rispetto a quelle relative a tutte le 
altre caratteristiche di Morph Plus. 

Morphing in corso! 

Dunque volete cimentarvi nel ricreare 
gli effetti speciali che vedete nei film? 
Bene, la prima cosa da fare è lanciare il 
programma Morph e lanciare, se già non 
lo avete fatto, il programma Morph Plus. 



Dovete poi decidere che tipo di morp- 
hing volete effettuare: potete fare uno 
stili morph , nel quale due immagini, una 
di partenza e una di arrivo genereranno 
un numero di fotogrammi risultanti dal 
processo di morphing, oppure potete 
fare un moving morph, nel quale due 
sequenze di immagini ne generano una 
risultante: in tutti i casi quello di cui 
avete bisogno realmente sono le imma- 
gini su cui operare. Una volta ottenute, 
potete creare un nuovo progetto e defi- 
nire una serie di parametri, quali la 
risoluzione grafica e il numero di foto- 
grammi. A questo punto, suppondendo 
che abbiate scelto di fare uno stili morph 
(il caso più semplice), Morph prowederà 
tramite Morph Plus a caricare le immagi- 
ni e a convertirle e scalarle in modo tale 


Le immagini risultanti dalle varie elaborazioni di 
Morph Plus sono siete gentilmente messe e dispo- 
sizione dalla ASDG Ine. che ringraziamo per la 
collaborazione. 


da essere visualizzate in gray scale sullo 
schermo di Morph. Qui troviamo subito 
una caratteristica di Morph che nessun 
altro programma di morphing possiede 
al momento: invece di presentare due 
finestre, una per ogni immagine, Morph 
utilizza uno schermo onion skin (buccia 
di cipolla) nel quale è possibile visualizza- 
re, in tempo quasi reale, l'immagine di 
partenza, quella di arrivo o un mixing 
delle due. Attraverso questo sistema è 
possibile definire in modo molto più 
preciso e intuitivo i punti di partenza 
sulla prima immagine e quelli di arrivo 
sulla seconda immagine. Tali punti sono 
definiti dagli stessi vettori già incontrati 
nella descrizione dell'operatore Warp, 
che come dicevo è il vero motore del 
processo di morphing. Morph mette a 
disposizione una miriade di possibilità 
per raggruppare, nascondere e correlare 
un insieme qualsiasi di vettori in modo 
da rendere veramente facile l’utilizzo di 
questo strumento. Una volta inseriti tutti 
i vettori necessari, possiamo dare inizio 



nello di controllo ( co- 
mune sia all'operatore 
Warp che al program- 
ma Morph) possiamo 
definire la velociti di 
trasformazione dei 


Lo schermo di lavoro* 
di Morph. Notare co- 
me sono stati definiti i 
vettori necessari per il 
morphing. 
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al processo di morphing e a questo 
punto potete anche andarvi a prendere 
un caffè, dato che il tempo di esecuzio- 
ne non sarà propriamente breve. Nel 
frattempo Morph caricherà la prima im- 
magine, applicherà i vettori definiti e 
tramite Morph Plus invocherà l'operato- 
re Warp per eseguire la trasformazione. 
Al termine dell'operazione, salverà il ri- 
sultato in un file temporaneo e ripeterà 
gli stessi passi per la seconda immagine, 
eseguendo infine il mixing delle due 
immagini deformate e salvando il foto- 
gramma della directory precedentemen- 
te specificata. 

Il processo verrà quindi ripetuto per 
ogni singolo fotogramma prestabilito in 
fase di creazione del progetto. Interes- 
sante il fatto che Morph è in grado di 
creare automaticamente un file sequen- 
za utilizzabile con FRED ed offre inoltre 
la possibilità di richiamare uno script 
ARexx prima del salvataggio di ogni 
singolo fotogramma in modo da effet- 
tuare ulteriori elaborazioni grafiche. 


Prestazioni 

Tutte le operazioni di Morph Plus ven- 
gono effettuate con una risoluzione cro- 
matica a 24 bit; questo vuol dire che le 
immagini risultanti possono essere utiliz- 
zate immediatamente per applicazioni vi- 
deografiche. Il processo di morphing è 
per forza di cose time consuming: a tal 
proposito la ASDG dichiara che Morph 
Plus, su un Amiga 3000 con microproces- 
sore 68030 a 25 MHz, è in grado di com- 
pletare un'operazione di morphing su im- 
magini di dimensioni broadcast (ovvero 
atte ad essere utilizzate in video) nello 
stesso tempo del software di morphing 
della Pacific Data Image (utilizzato per la 
realizzazione del video clip « Black or Whi- 
te» di Michael Jackson) il quale gira nien- 
temeno che su workstation Silicon Gra- 
phics (non so se mi sono spiegato!) Il 
tempo di riferimento è quello riportato 
negli atti del SIGGRAPH '92, circa due 
minuti a fotogramma su una Silicon Gra- 
phics 4D25 con cento vettori di trasfor- 


L immagine originale 
utilizzala per dimostra- 
re alcune delle caratte- 
ristiche di Morph Plus. 


mazione. Le prove da me effettuate dico- 
no che è vero, in quanto con immagini 
grandi 3/4 della dimensione broadcast, 
ma con 170 vettori di trasformazione, ho 
ottenuto un tempo medio di 2 minuti e 15 
secondi per ogni fotogramma, Ho anche 
utilizzato altri programmi di morphing per 
Amiga, ma le prestazioni sono sempre 
state notevolmente inferiori (anche co- 
me qualità di immagine) a quelle di 
Morph Plus (il tempo minimo ottenuto in 
questi casi è stato di circa 4 minuti e 
mezzo). C'è da essere più che soddisfat- 
ti, quindi, soprattutto considerando che ci 
troviamo davanti alla versione 1 .0 di un 
prodotto nuovissimo e che non ha pre- 
sentato malfunzionamenti di sorta. 

Conclusioni 

Se Morph Plus (e Amiga) è stato scelto 
come strumento per la produzione di 
Morphing per la serie televisiva Babylon 
5 a Hollywood un motivo ci sarà. Il prezzo 
è veramente aggressivo (prodotti equiva- 
lenti per workstation grafiche costano 
diversi biglietti da mille dollari) e le presta- 
zioni sono entusiasmanti. La ASDG ha 
intenzione di immettere sul mercato un 
versione del solo programma Morph 
(quindi solo morphing e nessun altro ef- 
fetto speciale) per le piattaforme PC 286 
o superiori che utilizzano Windows 3.1 . 
Al momento in cui leggete questo pro- 
dotto potrebbe già essere disponibile sul 
mercato americano. Noi utenti di Amiga, 
per il momento, godiamoci questo 
Morph Plus che rappresenta attualmente 
lo stato dell'arte per quanto riguarda il 
morphing e l’elaborazione di immagini, 
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CDTV 


♦ 

♦ 


rinteractive Multimedia secondo Commodore 


dì Bruno Rosati 



Il multimedia secondo Commodore si sviluppa con sistemi 
produttivi basati sui modelli più potenti di Amiga ed infine si 
compie nell'atto di fruizione per mezzo di un sistema di lettura 
quale il CDTV oppure i nuovi CD-ROM drive per A-500 
I già disponibile) ed A-600 ( prossimo venturo) 


La coincidenza fra la pubblicazione di 
tale articolo e li periodo natalizio, duran- 
te il quale vi ritroverete a leggere di 
multimedia, CD-ROM e mezzi fruitivi 
d'acquistare, è un'occasione da prende- 
re al volo. Una specie di treno che parte 
verso quel luogo chiamato «Villaggio 
Globale» dove si dirigono un po' tutti: i 
PC, che per l'occasione si trasformano 
in MPC, i Mac che vestono del luccican- 
te QuickTime ed ovviamente Amiga. Il 
viaggio che ci riguarda, comodamente 
seduti negli scomparti del nostro, si 
presenta economicamente vantaggioso 
e variamente articolato. Partendo dal 
fatto, noto e risaputo, che l'Amiga è 


multimediale da sempre, si arriva inevi- 
tabilmente a concludere che, mentre un 
PC deve perlappunto reinventarsi, con 
estensioni e schede audio, l'Amiga ab- 
bisogna solo di un supporto di fruizione 
capacitativamente superiore ai tradizio- 
nali floppy ed hard disk. Il multimedia, 
per contenere l'enorme quantitativo di 
dati di cui ha bisogno per essere tale, 
abbisogna di unità d'immagaz2inamento 
particolarmente dotate. Il prescelto è il 
CD-ROM, ma mentre un PC, prima di 
utilizzarlo dovrà necessariamente confi- 
gurare se stesso, ad Amiga basta ag- 
giungervi solo tale periferica per entrare 
a pieno titolo nell'ambito fruitivo. Il CD- 


ROM, pur non potendo per il momento 
provvedere alla registrazione dei dati da 
parte dell'utente, è comunque in grado 
di contenerne in quantità non inferiori ai 
560 Mbyte, Dieci volte un Quantum da 
50 Mbyte (il tipo di unità più diffusa 
nella comunità di Amiga) e settecento 
volte un normale floppy disk. Pur sen- 
tendo affermare da più parti che il vero 
multimedia sarà solo quando i lettori CD 
diverranno anche «recorder», e pur con- 
dividendo tale affermarzione. questo 
debutto non poteva non passare che 
per il CD-ROM. L'assunzione di tale 
supporto finisce cosi con il condizionare 
la linea commerciale di ogni casa pro- 
duttrice che ha, o vuole avere, a che 
fare con il computer. 

Nel caso della Commodore, le strade 
attualmente praticate verso l'Interactive 
Multimedia sono due. La prima è stata 
quella di prendere un Amiga, la scheda 
madre, vestirla di un cabinato nero del 
tutto simile a quello di un CD-audio e. 
sostituito il floppy disk drive interno con 
un lettore CD-ROM, offrirlo all’ utenza 
come modello particolarmente dedica- 
to. Il CDTV: Commodore Digital Total 
Vision. La seconda a sua volta si defini- 
sce in un'unità di tipo «sub-system» ed 
è dedicata al livello consumer di tutti gli 
A-500 e. prossimamente, anche per gli 
A-600. Le offerte tenderanno ad inte- 
grarsi. Con il CDTV quale lettore multi- 
mediale che può completarsi anche co- 
me computer (con tanto di tastiera, 
floppy disk drive e mouse) e con gli A- 
500 ed a seguire gli A-600 che compu- 
ter già lo sono, a completarsi vergo la 
definizione di lettori multimediali. 


CDTV Computer System: 
un vero Amiga 

La diversificazione delle offerte multi- 
mediali appena elencate va subito ana- 
lizzata. Se nel caso dei drive A : 570/670 
ci ritroveremo innanzi ad una periferica 
chiaramente progettata solo per esser 
connessa al computer che già possedia- 
mo, per quanto riguarda il CDTV, il suo 
acquisto equivalere a quello di un com- 
puter vero e proprio. Le cose sembre- 
rebbero chiarissime; eppure, in conse- 
guenza del suo stato ibrido (un compu- 
ter dentro il case di un lettore per CD) il 


358 


MCmicrocomputer n. 124 - dicembre 1992 






mediale, deve restar comunque chiaro il 
fatto che un CDTV non potrà mai avere 
come suo potenziale acquirente un pos- 
sessore di A-500. Questi, difatti, dato 
che l'Amiga già lo possiede, del CDTV 
non saprà che farsene. La doppia offer- 
ta si fa quindi più interessante. Per 
questo Natale, il CD-ROM drive per chi 
già possiede TA500 e il CDTV per chi, 
non avendolo mai posseduto, ad Amiga 
può finire con l'accostarvisi proprio con 
l’avvento della «moda» multimediale, 
sono una tentazione a cui si può anche 
cedere. 

In particolare risulta interessante veri- 
ficare il livello di penetrazione che il 
CDTV potrà avere sul mercato. Ora che 
si è scoperto che il «lettore» per CD è 
sempre e comunque un Amiga, mentre 
gli A-500 e gli A-600 attireranno i soliti 
computerizzati, l'Amiga in nero potrà far 
colpo su di un altro tipo di utenza. 
Quella non particolarmente informatiz- 
zata e che può trovare interessanti le 
caratteristiche integrative di un compu- 
ter e di un lettore CD. L’approccio del 
CDTV può essere considerato sicura- 
mente più naturale: grazie alla sua linea 
elegante e le misure normizzate da mo- 
dulo stereofonico, potremmo difatti in- 
serirlo nel rack HiFi. usarlo come lettore 
di CD-audio per ascoltarne i suoni attra- 
verso le casse acustiche del nostro si- 
stema ed allo stesso tempo giocarci ai 
videogame o lavorarci dal televisore. Se 
oltre ad ascoltarla, la musica ci piace 
anche suonarla o addirittura comporla, 
le connessioni MIDI sono già lì pronte. 


CDTV ha dato adito a non poca confu- 
sione e delusione. Lo conferma il fatto 
che la Commodore, superando un pro- 
babile errore iniziale, sta ora provveden- 
do alla commercializzazione del CDTV 
Computer System, un «bundled» che a 
poco più di un milione e duecentomila 
lire, rende all’utente l'opportunità di go- 
dere di un sistema completo composto 
dal CDTV, una tastiera, il mouse e il 
floppy disk drive esterno. Cosi facendo, 
l'Amiga in nero, oltre ad essere un 
ottimo CD-player diventa, e compiuta- 
mente, un vero e proprio Amiga. Con i 
suoi chip-custom, il sistema operativo 
multitasking, una slot video per il gen- 
lock ed una per enhancer grafici come 
l'AVM, oppure una futura (e già prean- 
nunciata) MPEG-card. Dotato di ogni 
genere di connessione esterna (dalla 
porta seriale a quella parallela, dal con- 
nettore per floppy disk all'RGB, la Scart 
per il collegamento in Bassa Frequenza 
oppure il connettore RF, e con un mo- 
dulo genlock opzionale oltre a trasfor- 


marsi in un vero sistema personale, il 
CDTV è praticamente pronto per rispon- 
dere alle esigenze di ogni videografico. 
Un altro «plus», la connessione MIDI di 
serie, lo rende anche un valido punto di 
riferimento per chi, oltre a sentirla, ha il 
piacere di suonare e creare musica dalla 
sua tastiera elettronica. Detto ciò e ri- 
stabilendo un giudizio più equo sulle 
caratteristiche di tale computer multi- 
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CD-ROM parade: dal Welcome Disc in poi 


Sinceramente, in fatto di personal com- 
puter. non ho mai sfogliato un'User Guide 
in policarbonato. Lucidissima, piatta, roton- 
da e di soli 12 centimetri di diametro. Ma 
se il multimedia, come il buon giorno, si 
vede dal mattino, il primo Compact Disc 
che rintraccio nella confezione del mio 
CD7V fa presagire una radiosa giornata di 
primavera. 

«Welcome To CDTV Multimedia: Your 
introduction to thè exciting world of CDTV 
Interactive Multimedia», è scritto sul dorso 
del CD targato Commodore. L'inglese scrit- 
to però si trasforma subito in voci italiane 
appena inserito il CD nel Caddy e questo 
nel lettore. «Benvenuti nel mondo del 
CDTVI» sento dire dalle casse del mio im- 
pianto, Viene anche richiesto un momento 
di attesa che si trasforma in una trentina di 
secondi da passare in compagnia di una 
musichetta elettronica e cominciando subi- 
to a chiedersi con quali applicativi e periferi- 
che audio sarà confezionato il training che 
sta per cominciare. L'analisi personale inizia 
dalla componente audio: suoni, effetti, e 
sintesi vocale che il buon Paula esegue con 
i suoi classici 8bit. Per primo vedo gli spea- 
ker che, fogli alla mano, leggono il testo di 
benvenuto e la guida al training davanti ad 
un normalissimo microfono. Tali voci vengo- 
no registrate su di un registratore a bobina 
m una sala di registrazione e quindi conse- 
gnate. su nastro oppure su audio-cassetta, 
al tecnico che provvedere a sintetizzarle 
digitalmente. L'apparecchio per il campiona- 
mento potrebbe benissimo essere uno co- 
me il mio: TOverTop Sampler dell'ECR Elet- 
tronica. Scommetto che il software usato 
per la produzione è sicuramente l'AudioMa- 
ster. Piano piano, paragrafo dopo paragrafo, 
le voci analogiche diverranno digitali, saran- 
no ripulite dalle impurità, divise in file 8SVX 
ben distinti e salvate su hard disk con nu- 
meri progressivi. Enfasi, pause ed intercala- 
te (perfino qualche accentatura milanese...! 
corrisponderanno perfettamente. Oltre alle 
voci sintetizzate, l'audio fa un intenso uso 
di effetti sonori : din. don e dan a profusio- 
ne al momento di premere un tasto di 
conferma e musiche sintetizzate. Chiara- 
mente, in una guida non serve altro dal 
punto di vista dell'audio, ma scoprirò cosa 
significa disporre di un'unità di memoria di 
massa come il CD. caricando, più avanti, lo 
strategico Sìm City, La colonna sonora e 
quella degli effetti di cui tale game dispone 
è a dir poco superlativa. 

Tornando al Welcome e passando ad im- 
maginare anche la parte videografica, sup- 
pongo (e ne ricevo rapida conferma) che 
non appariranno né immagini in HAM foto- 
grafico né tantomeno quelle del nuovo mo- 
do grafico integrato recentemente con il 
true-color del CDXL/DCtv. Quest'ultimo, co- 
me in molti già sapranno, é stato recente- 


di Bruno Rosati 

mente bufferizzato nella schedula opzionale 
AVM. L' Advanced Video Mode che racchiu- 
de il chip-custom che costituisce il cuore 
del framebuffer DCtv della Digital Crea- 
tions. Tornando alla profondità dei bit-piane 
praticabili nello standard, per quanto riguar- 
da l'HAM lo vedrò più avanti, nella serie di 
immagini fotorealistiche presenti sull'Énei- 
clopedia Elettronica Grolier. Il CDXL: true- 
color e Full Motion Video, sto invece aspet- 
tando di verificarlo sia attraverso le caratte- 
ristiche dell'AVM, per la quale sono già in 
lista di attesa, che per mezzo del CD-ROM 
«NASA- The First 25 Years», Su tale CD si 
racconta la Storia dell'Astronautica (attraver- 
so i vari passaggi dei progetti Gemini, Apol- 
lo. LEM e di più recenti navette spaziali) 
con un'animazione in Full Motion Video pro- 
lungata fino a 50 minuti. Un FMV comun- 
que ancora in scala ridotta, giacché può si 
raggiungere i 40/50 minuti di video, ma solo 
con animazioni ad un quarto di schermo. Il 
classico francobollo insomma. 

Indubbiamente la vera rivoluzione interat- 
tiva si avrà con la definitiva codifica dello 
standard MPEG con il cui gruppo di ricerca 
la Commodore ha da poco raggiunto un 
accordo di collaborazione. Prevedibilmente 
ciò si tramuterà nella produzione di una 
nuova AVM, ulteriormente avanzata, con 
codici di controllo MPEG alla compressione 
su ogni sequenza di immagini fotorealisti- 
che ed in movimento. A quel punto potrà 
avverarsi ogni genere di sogno digitale. Per 
il momento, rimanendo con i piedi in terra, 
ovverosia: perfettamente aderenti allo stan- 
dard di Amiga, f ruizione e produzione avver- 
ranno in relazione ai modi grafici meno di- 
spendiosi. Di conseguenza a ciò, noto subi- 
to come sia sempre e solo il D Paint a 
dominare la scena. Il training del disco Wel- 
come usa picture. brush ed ANIM univoca- 
mente creati in LoRes attraverso i menu e 
le opzioni del sempiterno applicativo. Per 
quanto riguarda il Sistema Autore con il 
quale colonna-speaker, effetti audio e trac- 
ce videografiche sono sincronizzate e tem- 
porizzate, mi risulta più complicato indivi- 
duarne nome e prerogative. Probabilmente 
sarà The Director 2.0 che risulta il più elasti- 
co e potente (anche se un po' ostico) alla 
programmazione. 

Proseguendo con l'analisi critica al Wel- 
come Disc e dopo aver settato l'ora, la 
data, la temporizzazione del blanker per l'o- 
scuramento del video in stato d'inattività e 
la centratura sullo schermo, cose queste 
che faccio a CDTV acceso, ma senza dischi 
inseriti, punto deciso a farmi un'idea del 
software CD-ROM già disponibile. 

Discoteca Elettronica. Sulla pagina princi- 
pale del Welcome Disc c'è un'apposita ico- 
na, vi clicko sopra e lo speaker mi avvisa: 
Titoli CDTV disponibili. Entrato nel sottome- 
nu grafico vengo posto innanzi a cinque 


icone. Giochi. Didattica, Bibliografìa, Musica 
ed Hobby. L'elenco generale consta di cin- 
quanta dischi; chiaramente non è aggiorna- 
to alle ultime novità che portano il totale ad 
oltre cento titoli disponibili. 

La parte del leone la fanno i giochi, dove 
spiccano su tutti il potenziato Defender Of 
The Crown, il già citato Sim City e The 
Spirit Of Excalibur. Passo subito oltre la- 
sciando presente e futuro del CDTV-game 
all'amico Carlà e punto diritto sui titoli delle 
categorie applicative come quelli presenti in 
Bibliografia e Musica. In quest'ultima ad 
esempio ci sono gli ormai classici Music 
Maker e CD-Remix, in più viene posto in 
evidenza lo spot mnemonico per tutti i titoli 
che verranno pubblicati con il logo CD+MI- 
Dl e CD+G(raphics). Il che, tradotto nella 
pratica multimediale, significa musiche d'a- 
scoltare, vedere ed eseguire. Nel caso del- 
l'ascoltare si tratta ovviamente delle presta- 
zioni puramente audio del lettore: in quello 
del «vedere», CD+G, si pone l'accento sul- 
le immagini che saliranno in video ponendo 
anche in evidenza delle brevi grafie degli 
artisti, la visualizzazione gli spartiti, ecc. Infi- 
ne, a riferimento del logo CD+MIDI, c'è da 
porre in evidenza la piu succulenta delle 
novità portate dal CDTV: la possibilità di 
eseguire le musiche presenti sul CD anche 
via MIDI, manipolare i brani stessi (nel caso 
si disponga di un sequencer, come il Mu- 
sic-X o il KCS-Level III della Dr.T's) ed infine 
stampare spartiti, originali o rielaborati con il 
The Copyst sempre della Dr.T's! Commo- 
dore ha da poco immesso sul mercato una 
versione CD+MIDI della Rapsodia in Blue 
di Gershwin ed altri progetti stanno matu- 
rando, come la completa trascrizione in 
standard CDTV, CD+G e CD+MIDI. det 
mozartiano Flauto Magico. Music-Maker, 
CD-Remix e, se faremo in tempo, anche la 
Rapsodia in Blue più il Flauto Magico saran- 
no al centro di un numero di AmigaMedia 
interamente incentrato sulla musica e l'in- 
terfaccia MIDI. 

Dalla categoria Musica a quella Bibliogra- 
fia metto subito in lista d'acquisto l'ormai 
classico World Vista Atlas, un atlante mon- 
diale che oltre alle cartine geografiche con- 
tiene musiche folkloristiche ed idiomi di vari 
luoghi e latitudini. Un'altra cosa interessan- 
tissima è il Women In Motions con il quale 
viene reso all'utente un concentrato di anni 
ed anni di studio sui movimenti anatomici 
del corpo umano. Lo studio è condotto su 
graziosissimi corpi femminili ed anche se 
qualcuno potrà scambiarlo per il primo titolo 
«sexy» per CD-ROM, ciò che vi si tratta ha 
un profilo esclusivamente scientifico. Unita- 
mente al più zoologico Animals In Motions 
sarà prossimamente oggetto di una puntata 
di AmigaMedia sui criteri grafici d'assumere 
in sede di animazione. Ospite d'onore, ov- 
viamente il DPaint-lv. Preso nota di tali 
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tìtoli, punto finalmente sull'Enciclopedia Ita- 
liana Grolier. O meglio, tolgo il Welcome 
Disc e vado a caricare il compact prodotto 
per l'Italia dall'Editoria Elettronica Edite! in 
collaborazione con la DigiMail di Milano 
che, come già detto, ho trovato nella con- 
fezione del CDTV. 

Il secondo disco compreso nella confe- 
zione è quello dell'Enciclopedia Italiana Gro- 
lier. Composta elettronicamente di ventun 
volumi, più di diecimila pagine, trentadue- 
mila lemmi e circa duemilasettecento fra 
immagini ed animazioni, l'EIG risulta essere 
il piu prezioso dei CD-ROM fino ad oggi 
disponibili per CDTV. Per quanto riguarda la 
produzione, oltre a tutti i numeri sopra 
elencati, nella Grolier è stato inserito anche 
un training audio/video molto efficace e 
con il quale si entra rapidamente in posses- 
so delle informazioni utili per l'uso multime- 
diale dell’opera. 

Quello della multimedialità è un valore 
aggiunto, com'è pubblicizzato sul recto del 
librettino a corredo, con il quale si potenzia 
ulteriormente il livello dell'opera originale 
rispetto all'edizione cartacea. L'effetto prin- 
cipale è evidentemente quello della naviga- 
zione che. svolta sul testo ed attraverso 
criteri di ricerca liberamente associabili, può 
permettere una consultazione fra le più ap- 
profondite. 

Personalmente dispongo di una formida- 


bile cartina tornasole nella figura di mio 
figlio, un pargoletto di otto anni affascinato 
dal Regno Animale che, appena capito di 
cosa si trattava, ha caricato la Grolier ed ha 
cominciato a ricercare i nomi degli animali 
da lui preferiti già convinto di trovarvi, oltre 
alla descrizione scritta, anche le immagini e 
i versi delle «bestioline» prescelte: leoni, 
tigri, serpenti a sonagli, orsi, gorilla e cosi 
via. La risposta più emblematica: ... sai 
papà che razza di ricerche che vengono 
fuori!, mi ha lasciato intuire quali potenziali- 
tà ha un'opera del genere. Il bambino, pur 
giocando, non si è accorto minimamente di 
studiare e a far quindi scuola anche nei 
momenti di svago, 

Ha scoperto cosa contraddistingue una 
specie animale dall’altra e, dato che la Gro- 
lier è universale, anche chi era Wolfang 
Amadeus Mozart, che tipo di musica ha 
creato e cosa lo differenziasse da un altro 
portento come Beethoven. Il Cobra ad 
esempio, per lui non è più solo un serpen- 
te, ma anche un certo tipo di dipingere. E il 
bello è che tutto ciò, anche il padre, pigro 
sui libri da classico italiano medio, lo ha 
scoperto insieme a lui. Dal punto di vista 
tecnico-produttivo, la Grolier è un altro vali- 
do esempio di cosa possa esser realizzato 
senza più grossi limiti in fatto di memona 
di massa. Voci guida, consultazioni relazio- 
nali, controlli interattivi, suoni ed animazio- 
ni, si realizzano compiutamente arrivando al 
limite massimo delle attuali potenzialità del 
CDTV System, secondo Amiga e secondo 
Commodore. 

Più oltre c'è il full-motion e la qualità 
fotografica. M’immagino già una nuova edi- 
zione della Grolier dove oltre alle immagini 
ed alle animazioni attuali sia possibile, gra- 
zie all' MPEG, immagazzinare intere se- 
quenze video. Un leone nella savana ripre- 
so mentre tenta di catturare una zebra, von 
Karajan che dirige la Filarmonica, Neil Arm- 
strong che barcolla sulla superficie della 
Luna, quindi un'eruzione vulcanica, magari 
vista prima al naturale e poi ripresa in ani- 
mazione per analizzarla graficamente nei 
dettagli. Insomma c’è spazio per tutto. Sia- 
mo pronti per l'awentura? 


CD-ROM drive più A -500 
(o A-600) uguale CDTV 

Per quanto riguarda ITnteractive Mul- 
timedia per gli altri Amiga, con l'A570 
già disponibile e potenzialmente fruibile 
dall'intero esercito dei possessori di A- 
500, il tipo di approccio è diametralmen- 
te opposto, Si parte da un'esperienza, 
giocosa o produttiva che sia, tutta rivol- 
ta alla più classica filosofia dell'home- 
computer, Le macchine già sono nelle 
nostre case e funzionano con ogni ge- 
nere di periferica che si è scelto di 
connettergli. Dal ludico joystick al 
mouse e la tastiera. Floppy disk in quan- 
tità, qualche hard disk, la MIDI esterna 
e forse un genlock, un digitalizzatore 
audio ed uno video. A tali fruitori va 
fatto capire che aggiungere un sottosi- 
stema come il CD-ROM drive non potrà 
far altro che completare il già poliedrico 
home-computer di cui dispongono. Il 
CD-ROM che, con la capacità di 700 
floppy disk tutti insieme, può rendere 
potenzialità applicative fino ad oggi solo 
sognate. 

L'avvento dell'A-570 è stato un qual- 
cosa di tortuoso, ma aldilà dei ritardi sui 
tempi commerciali qui e là anticipati, è 
ora finalmente disponibile. Il lancio di 
tale periferica, oltre che ad aprire le 
porte del multimedia a tutti gli utenti di 
A-500, servirà sicuramente da traino an- 
che per le vendite del CDTV, 

Ma com'è fatto e come funziona l'A- 
570? 

Le linee estetiche del CD-ROM drive 
ricordano vagamente quelle del vetusto 
A-530 (disco rigido e slot per 2 Mbyte di 
espansione RAM) ma ovviamente pre- 
sentano le peculiarità proprie di un sot- 
tosistema multimediale. Dal connettore 
jack per le cuffie e la manopola per il 
controllo del volume d'ascolto e il pul- 
sante d’estrazione del CD che, come 
nel CDTV, prima di esser inserito nel 
drive, va posto aH'intemo di un adattato- 
re (il caddy). Posteriormente le uniche 
connessioni disponibili sono quelle per 
le uscite audio stereofoniche ma la bar- 
retta metallica fissata d'accanto a que- 
ste fa pensare che, all'Interno dell’A- 
570, ci sia spazio per introdurvi altre 
periferiche. E ciò corrisponde al vero. 

L’A-570 è organizzato in modo da 
poter ospitare al suo interno espansioni 
sia RAM, sotto forma di moduli SIMM 
che controller e dischi rigidi SCSI e, 
forse, anche tipiche come la scheda 
AVM per il «true-color/full motion» già 
disponibile per il CDTV. La connessione 
e l'installazione al sistema Amiga dell'A- 
570 avviene attraverso l'uso della slot 
laterale (nella quale dovrà esser applica- 
to il connettore a slitta presente sul lato 
destro del CD-ROM drive) e dal work- 
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bench che ne attiva ed estende librerie e 
funzioni. Dopo l'installazione anche l'o- 
perazione di boot si dimostra estrema- 
mente semplice. Il sistema Amiga/CDTV 
darà priorità al CD-ROM drive, ma. se in 
questo non è presente alcun compact, il 
boot verrà immediatamente reindirizzato 
al disk drive o al disco rigido. 

Passando a qualche breve considera- 
zione sul tipo di «priorità» che la Com- 
modore assegna all’A-570, c'è subito da 
evidenziare il fatto che tale drive si 
appropria completamente del controllo 
sul bus di espansione e, non posseden- 
do nessuna connessione passante, ren- 
de di fatto inutilizzabili tutte le periferi- 
che di espansione (hard disk. SIMM- 
RAM, ecc.) che alla slot laterale l'utenza 
può aver connesso. In pratica siamo 
innanzi ad un'incompatibilità con le peri- 
feriche preesistenti. La cosa non può 
certo far piacere a chi già possiede 
periferiche che utilizzano il bus laterale. 


Questo è un altro angolo di Amigamedia 
che cercheremo di tenere sempre aggior- 
nato; le notizie, Già in questa occasione 
possiamo elencarne alcune che si dimo- 
strano subito interessanti. 

La prima in assoluto è la conferma 
dell'MPEG-card che Commodore sta già 
sviluppando e che presto renderà disponi- 
bile per tutti i CDTV. Il protocollo messo a 
punto dal Motion Picture Expert Group, a 
differenza dei passati rilasci o versioni, è 
ora in grado di riprodurre digitalmente e a 
tutto schermo. La cosa, quella più impor- 
tante da verificare è l'effettiva resa del 
tempo reale. Le informazioni al riguardo 
parlano di un effettivo Full Motion/Full 
Screen a livello delle 280 linee PAL, ovvero 
la corrispondenza digitale della qualità ana- 
logica fino ad oggi offerta dai sistemi di 
videoregistrazione in formato VHS. Le im- 
magini compresse e decompresse in tem- 
po reale che è possibile concentrare in un 
solo CD-ROM, una volta codificate MPEG 
possono garantire una riproduzione di circa 
70 minuti di film. La disponibilità del proto- 
collo raggiunto ed inserito in un chip MPEG 
che colossi quali Philips e Sony hanno già 
fatto proprio, è formidabile. Il CD-I sarà ben 
presto fornito con una scheda MPEG men- 
tre per quanto riguarda il CDTV c'è da 


Costoro vengono posti davanti ad 
una scelta secca; rinunciare alle 
periferiche già in possesso op- 
pure all'A-570. La Commodo- 
re che ha già annunciato la 
disponibilità dei SIMM di 
< ^ Fast-RAM e la «quasi dispo- 

nibilità» delle unità/control- 
^^^ler più l'AVM, tende a rendere 
l'A-570 un vero e proprio sistema di 
espansione. 

La scelta pressoché obbligata che l'u- 
tente di A-500 sarà costretto a fare. 


Cimi tà CDTV A-570 
per tulli gli Amiga 500 
IPIus compnsil. 


rione delle espansioni 
RAM e per alloggiare 
sistemi a disco rigido 


attendere solo la firma dell'accordo rag- 
giunto fra il gruppo e la Commodore, dopo- 
diché potremo gustare film di cassetta 
dall'interno del nostro CDTV. Quello che ci 
fa rabbrividire di eccitamento è la possibili- 
tà che, una volta che si disponga di un film 
digitale, potremo entrare nelle immagini ed 
interagire con le stesse! 

Gli istituti Wall Street in collaborazione 
con la Commodore, provano l'approccio 
allo studio della lingua inglese attraverso le 
peculiarità del CDTV. English On-Line CD è 
il primo Compact Disc video, multimediale 
ed interattivo, per imparare l’inglese. Tale 
applicazione, sviluppata dalla CD-System di 
Varese su piattaforma Amiga, permette la 
gestione autonoma e creativa di un corso 
d'inglese con fasi di apprendimento pro- 
grammate. Dal punto di vista pratico l'inte- 
razione si svolge fra le immagini che scor- 
rono in video e da una serie di episodi 
recitati da attori. L'utente può intervenire 
attivamente ascoltando i dialoghi, parteci- 
pando agli stessi e registrando la propria 
voce che verrà poi controllata a livello dì 
pronuncia dal sistema di testing compreso 
nel sistema. Tutte le fasi di studio possono 
venire memorizzate su di un eventuale 
floppy disk ed esser quindi richiamate in 
qualunque momento. 


Da Amiga ad Amigamedia 

Dopo aver parlato di CDTV e lettori 
multimediali, indirizzatone l'acquisto ed 
individuatone il futuro che li (e ci) aspet- 
ta, ritengo doveroso concludere puntua- 
lizzando come, a tutto ciò. vi si adatterà 
questa stessa rubrica. Quella che si 
vuole impiantare è un tipo di rubrica 
che, entrando nel doppio ambito della 
Produzione e della Fruizione multime- 
diale, riesca a sfruttare e soddisfare 
l'effettivo significato del multimedia: 
l'informazione interattiva. È in questo 
senso che le informazioni e le varie 
applicazioni che proveremo nel corso di 
ogni rassegna verranno spesso correla- 
te con gli applicativi di produzione più 
conosciuti e diffusi e, nei limiti del pos- 
sibile, andando anche a vedere in casa 
di qualche produttore indipendente che 
s'è già imbarcato nell'avventura multi- 
mediale. In pratica vogliamo presentare 
sia cosa si può fruire sia cosa (e come) 
si può produrre. In questa prima occa- 
sione abbiamo cercato di mettere subi- 
to in pratica tale criterio andando lette- 
ralmente a rovistare fra le pieghe dei 
primi due CD-ROM che, acquistando un 
CDTV, ci ritroveremo a possedere: il 
disco Welcome e l'Enciclopedia Grolier 
e dando un rapido sguardo su qualche 
altra particolarità. 
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Dicembre aperti tutti 
i giorni , Domeniche 
comprerse. 
Iprezzi possono 
variare secondo 
l'andamento della 
valuta estera. 
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NUOVO LISTINO NBM "NEWEL BUSINESS MACHINE" 

NEWEL DISPONE DI UN COMPLETO ASSORTIMENTO DI SISTEMI DI ELABORAZIONE, LA CUI LINEA E UBICATA IN ITALIA, FACILITANDO COSI NOTEVOLMENTE OUALSIASI PRO- 
BLEMA DI ASSISTENZA CON ESTREMA CELERITÀ. ClASCUN SISTEMA E FORMATO DA PEZZI DI OTTIMA DUALITÀ, CHE SOTTOLINEANO II GRADO DI AFFIDABILITÀ. ClASCUN 
PRODOTTO VIENE VENDUTO CON UNA GARANZIA INTEGRALE DI 12 MESI. L'ASSO RTIMENTO CONSISTE IN TRE MODELLI: IL DESKTOP, Il MlNlTOWER E IL BlGTOWER. 

Disponibili in varie configurazioni muniti di piastra madre qualitativamente ottima basata sui microprocessori 386, 486 e i nuovissimi 486DX2. 
Tutti i nostri PC vengono forniti nelle seguenti configurazioni: il Cabinet Desktop Deluxe 1Mb Ram espandibile a 16 sul 386 e a 32 sul 486 
alimentatore switchimg 200W; 1 Drive 3 '/s da 1,44Mb; Shadowram per velocizzare il bios e la grafica, HD 40Mb AT-Bus, Controller per 
2 HD + 2 FD; scheda grafica VGA risoluzione max 800x600; 2 seriali, 1 parallela, 1 interfaccia game, tastiera estesa 102 tasti Italiana o 
USA a scelta. Tutti i manuali tecnici delle schede che compongono il PC e la nostra SUPERGARANZIA. 


286DX lóMhz 
286DX 20Mhz 
386SX 25Mhz 
386SX 33Mhz 
486SX 20Mhz 

386DX 33Mhz cache memory 


L. 850.000 
L. 950.000 
L.l. 050.000 
L.l. 150.000 
L.l. 350.000 
L.1. 250.000 


386DX 40Mhz cache memory L. 1 .350.000 
486DX 33Mhz 1 28k cache memory L. 1 .950.000 
486DX 50Mhz 128k cache memory L2.450.000 
486DX2 33/66Mhz 25ók cache memory L.2.750.000 
486DX2 33/66Mhz 256k cache m. EISA L.4.050.000 

Attenzione per tutto il mese Supermose in omaggio 


Notebook portatile 386 


Offerta bel Mese 


386SX 25Mhz : 60Mb HD 2Mb 1 Drive 3’j 2 1,44Mb 
Video VGA , MS-DOS 5.0 in Italiano. 

L 2. 1 90.000 IVA COMPRESA 


MFn i ’ Tràckba II LWOOÒ 

Il puntatore ideale per il uostro Notebook. Facilita l’uso di Windows. 

APPLICABILE Ai LATI DEL UOSTRO PORTATILE. 


v iihoiei\miic piu* 

- Digitalizzatrice Video Windows 3.1 compatibile 

- Formati PCX, TIFF, BMP, MMP, GIF, TARGA 

- Acquisizione 640 x 480 IN 2.000.000 colori 

- Lavora in modo VGA, SVGA a 256 e 32.767 colori! 

- Amplificatore, Mixer Stereo 

L. 648.000 


INTERFACCIA VIDEO 

PC VGA > TV sc uri 

Novità assoluta permette ih scollegare: ina qualsiasi scheda 

VGA A TITTI I TELEVISORI CON PRESA SCARTI RISPARMIERETE SPAZIO, 
POTRETE USARE IL PC PII UBERAMENTE SENZA PII PORTARE IN GIRO 
IL MONITOR E, INOLTRE. POTRETE COLLECARE UNA TV 28 POLLICI, 
(UN MONITOR EQUIVALENTE COSTEREBBE 5 MILIONI). 

L. 148.000 


VIU MI t'OMKRTKR RBX L. 248.000 

Novità «lai Gìu|)|m>ii«' "'Video Box" ronsenle ili collegare il tuo 
Po coti scheda grafica VGA ad un qual«iasi televisore imlispcn- 
suliile per chi possiede un [torlatilc. l iniera interfaccia è più 
piccola «li un imcclu'llo «li sigarette. Fantastico !!! 


WINDOWS 3.1 

VERS. COMPLETA IN ITALIANO !.. 198.000 


SCHEDE MUSICALI 

SoundBlaster Pro 

comp. Window 3.1 L. 288.000 

Midi Kit per SoundBlaster L. 99.000 
Casse Stereo 

per SoundBlaster L. 49.000 

SoundBlaster Pro Multi Media Kit 

SoundBlaster Pro + Interfaccia CD ROM 
Sony + CD ROM Sony 
r 3 CD OMAGGIO L. 980.000 

OFFERTA 

SoundBlaster Pro + Midi Kit 
+ Casse stereo a sole L. 399.000 


SUPER BLASTER 


L. 149.000 


Nuova scheda musicale per rum i computer, AD-LIB com- 
patibile, SoundBlaster compatibile, finalmente una scheda 

MUSICALE CON DELLE POTENZIALITÀ FANTASTICHE, AUA PORTATA 
DI TUTTI. NOVITÀ I 


Scanner da tavolo a colori L. 790.000 

Mini compatto, si adatta ad un qualsiasi Pc e/o portatile 
Laptop o Notebook, senza uso di schede di interfacciamento. 
Tutte le tue piu belle immagini, foto, disegni da carta a video 

IN POCHI SECONDI, UTILISSIMO I 

Super Scanner Pc + OCR L. 248.000 

Nuovo scanner b/n per Pc, completo di software DI GESTIO- 
NE, TRASFERISCE DA CARTA A VIDEO IN POCHI SECONDI IMMAGINI, 
DISEGNI E ANCHE TESTI, UTILE E DIVERTENTE I 


Tutti i nostri orezzi sono sentore IVA compresa. Suoerqaranzia 1 anno. 
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Amiga DOS 2.0: 
Commodities Exchange 

di Massimo Novelli 


Dopo essere entrati nel 
dettaglio di quello che ci 
riservano le nuove opzioni del 
Preferences 2.0, andiamo a 
vedere un'altra feature di 
livello presente 
nell'AmigaDOS 2.0; le 
cosiddette Commodities che, 
tramite l'introduzione della 
nuova libreria, ci consentono 
di gestire in modo standard le 
applicazioni che sfruttano tale 
risorsa dotandoci di un 
«multitasking nel 
multitasking» 


Tutto inizia con il supervisore Corr- 
moditìes Exchange, presente nel cas- 
setto Utilities del Workbench 2.0, che 
controlla e comanda, a sua volta, i pro- 
grammi che si appoggiano a tale possi- 
bilità, a partire ovviamente da quelli 
presenti nel drawer Tools/Commodities 
di Extras 2.0, Una volta aperta l'icona 
Exchange (CX) la finestra che si presen- 
terà sarà dotata di requester per l'inseri- 
mento dei programmi in esecuzione, la 
sua disabilitazione ed altro. Ma andiamo 
per ordine. 

Tutti i programmi in standard Com- 
modity appariranno nella lista e selezio- 
nandone uno ci verranno mostrati dei 
dati a lui riguardanti come il titolo, la 
descrizione sommaria delle sue funzio- 
ni, l'attivazione o la disattivazione dello 
stesso. Mediante i pulsanti a destra del 
requester potremo gestire in modo tra- 
sparente il programma in oggetto e sarà 
quindi possibile operare con Show, che 
colloca in primo piano la finestra del 
Commodity selezionato e se è chiusa la 
apre automaticamente, mentre se lo 
stesso non supporta tale facility il botto- 
ne apparirà in grigio; Hide che chiuderà 
la finestra dello stesso senza abbando- 
narne la sua esecuzione, Disable che 
temporaneamente lo disattiverà, men- 


tre con Enable avverrà il contrario, ed 
infine Kill che rimuove dalla lista e quin- 
di dalla possibilità di esecuzione il pro- 
gramma prescelto equivalendo ad un 
vero e proprio Quit. 

I pulsanti invece a sinistra del reque- 
ster ci consentiranno di manovrare la 
finestra di Exchange con Hide che na- 
sconde alla visuale la stessa, pur conti- 
nuando ad essere attiva ed il classico 
Quit che ne chiuderà l'esecuzione. 

In sostanza si tratta di una sorta di 
«multi-multitasking», dove una serie di 
programmi dotati delle possibilità offer- 
te dalle Commodities si possono sele- 
zionare ed attivare all'interno di un su- 
pervisore che ne controlla gli accessi, 
volta per volta ed anche attivando mu- 
tue opzioni dall'uno all'altro. 

Nel disco Extras 2.0 sono infatti pre- 
senti, nel drawer Tools/Commodities, 
alcuni esempi di utility, di una qualche 
praticità, che controllano, in questo ca- 
so, il segnale di entrata della tastiera e 
del mouse prima del Workbench o di 
qualsiasi altro programma applicativo di 
qualunque natura. Ed avremo quindi 
Blanker, uno screen saver temporizzato 
che interviene nell'oscurare il monitor 
se per un dato periodo di tempo, sele- 
zionabile, non dovessero essere Inseriti 
dati da tastiera o da mouse, AutoPoint 
che ci consente di attivare in modo 
automatico una finestra sia Workbench 
che applicativa al solo posizionamento 
al suo interno del mouse (in cosiddetto 
classico stile Sun). ClickToFront che 
permette di portare in primo piano una 
finestra mediante un doppio click sulla 
stessa, Proseguendo avremo FKey, ge- 
store di tasti funzione in cui si potrà 
associare una stringa di comandi per 
ogni F„, IHelp che consente l'esecuzio- 
ne dalla tastiera di operazioni comu- 
nemente effettuate col mouse, come 
per esempio l’ingrandimento o la ridu- 
zione di una window attiva. Per ultimo il 
CapsLock che disattiva temporanea- 
mente tale facoltà. 

Fin qui nulla di particolarmente ecci- 
tante, ma andando a vedere più in det- 
taglio. tramite opzione Tool Type, note- 
remo delle cose interessanti; dati ri- 
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guardanti qualifiche e opzioni su cui 
operare per variarne le caratteristiche e 
le possibilità. Infatti tali programmi pre- 
sentano in comune, per esempio, una 
CX_Priority = (n) mediante cui è possi- 
bile assegnarne una priorità crescente o 
decrescente e che riguardano esclusiva- 
mente i programmi Commodities. il cui 
valore predefinito relativo è uguale a 0. 
Più alto sarà il valore indicato nel Tool 
Type, maggiore sarà la priorità di esecu- 
zione rispetto agli altri. Per fare un 
esempio, sia FKey che IHelp possono 
consentire di assegnare varie operazioni 
ai tasti funzione. Se capita che entrambi 
associno una variabile al tasto FI, sarà il 
programma con priorità più alta ad assi- 
curarsi l'operatività del tasto, il quale a 
sua volta non potrà essere più disponi- 
bile per gli altri concorrenti Commodi- 
ties. 

Per i programmi che comportano in- 
vece l’apertura di una finestra, come nel 
caso del Blanker o di FKey, sono previ- 
sti due particolari Tool Types; CX_Pop- 
up = no non consentirà l'apertura della 
window del programma quando l'icona 
è stata selezionata e pertanto lo stesso 
potrà essere si eseguito ma senza il 
controllo visuale, e CX_PopKey = (ta- 
sto) dove si determinerà la sequenza di 
tasti con cui viene identificato un dato 
programma. Utilizzandola, la finestra del 
corrispondente apparirà in primo piano 
sullo schermo e se è nascosta verrà 
aperta, ma ciò non significa che si avrà 
l'avviamento del programma. 

Sarà possibile quindi andare ad edita- 
re i vari Tool Type dei Commodities, per 
calibrare in modo totale il loro interven- 
to una volta evocati, atraverso l'uso di 
specifiche combinazioni di tasti che po- 
tranno essere uno qualsiasi dei tasti 
funzione (da FI a FIO) oppure uno qual- 
siasi dei caratteri alfanumerici ancorché 
preceduto da un tasto cosiddetto quali- 
ficatore. I qualificatori consentiti potran- 
no essere: 


ALT 

Control 

RAIt 

LAI! 

Shift 

RShift 

LShift 

RCommand 

LCommand 

Rbutton 

Lbutton 

NumericPad 


uno dei tasti Alt 
il tasto Ctrl 

il solo tasto Alt di destra 
il solo tasto Alt di sinistra 
uno dei tasti Shift 
il solo tasto Shift di destra 
il solo tasto Shift di sinistra 
il tasto Amiga di destra 
il tasto Amiga di sinistra 
il tasto destro del mouse 
il tasto sinistro del mouse 
un tasto del tastierino numeri- 
co (da specificare) 


Sarà comunque possibile usare i tasti 
qualificatori prima dei tasti funzione ed 
inoltre essi potranno essere combinati 
tra di loro purché siano seguiti da un 


Figura 2 - Stiamo ana- 
lizzando l'Information 
di un lile commodity. il 
Magic File Flequester, 
e soprattutto ci vengo- 
no fomite le informa- 
zioni del Tool Type 
con la sintassi consen- 
tita per programmarne 
le opzioni 




Figura 3 ■ Slamo In I In- 
formation di un altro 
file commodity, ARO, 
dove si possono vede- 
re Tool Type di altra 


tasto funzione o da uno alfanumerico. 
Una delle sequenze valide potrebbe es- 
sere LCommand 5, oppure Alt F2 oppu- 
re ancora NumericPad 5, ovvero attiva- 
zione nel premere il tasto 5 del tastieri- 
no numerico che però non sarà più 
disponibile come immissione dati. Tutto 
sommato abbastanza semplice ed intui- 
tivo. 

Uno dei più estesi in tali feature è 
proprio IHIep che, abbiamo detto, con- 
sente l'esecuzione da tastiera di opera- 
zioni altrimenti effettuate col mouse; 
nella predefinizione di default abbiamo 
quindi il richiamo delle finestre con Fi, 
l'ingrandimento e la riduzione con F2 e 
F3. il richiamo di schermi con F4 e lo 
zoom di finestra con F5. Per assegnare 
quindi alle operazioni consentite da 
IHelp tasti funzione diversi da quelli già 
definiti si possono inserire i qualificatori 
appena visti con la sintassi descritta. I 
Tool Type validi e le operazioni ad essi 
connesse sono: 


CYCLE = 

richiamo di finestre, per esempio. 

(CYCLE = Alt FIO) 

MAKEBIG = 

ingrandimento finestra attiva al massimo 
(MAKEBIG = NumericPad 8) 

MAKESMALL = 
riduzione finestra attiva 
(MAKESMALL = RCommand Shift) 
CYCLESCREEN = 
richiamo schermo 
(CYCLESCREEN = LShift Alt Q) 
ZIPWINDOW = 
ingrandimento window 
(ZIPWINDOW = Shift A) 

In ultima analisi, c'è stata una grande 
evoluzione nelle possibilità Tool Type 
che. se nell’1.3 era già di buona fattu- 
ra, oggi ci consente di variare molto più 
a fondo caratteristiche e peculiarità 
specifiche di ogni applicazione; a co- 
minciare dai programmi comuni fino a 
quelli Commodities che offrono quanto 
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di meglio per customizzarne le capa- 
cità. 

E per parlare di compatibilità, intesa 
come standard e di cui abbiamo accen- 
nato all'inizio, è benvenuta proprio attra- 
verso l'uso delle Commodities Exchan- 
ge che permetteranno, a qualsiasi pro- 
grammatore, di stilare i suoi lavori nel 
rispetto di direttive già ben definite ed 
evitando incongruenze di funzionamen- 
to oppure, peggio, malfunzionamenti 
derivati da uso improprio di librerie e 
chiamate al S.O. E quale altra categoria 
di programmatori è sempre presente 
quando vi sono ampie possibilità di pro- 
durre dei buoni programmi, soprattutto 
utili, usando a fondo le risorse offerte? 
Sicuramente quelli che popolano il Pub- 
blico Dominio. 

Iniziamo allora a vedere qualche 
esempio di tali produzioni che, sebbene 
non ancora molto diffuse, sono di buo- 
na levatura comunque. Si potrebbe par- 
lare di ARQ, utility che permette di 
modificare i requester di sistema sotto 
2.0. aggiungendo eventualmente un 
suono definito dall'utente; invocandolo 
al solo «run arq» ci consentirà quindi, 
oltre che ad essere presente anche in 
Commodities. di variare in modo grafico 
i requester di sistema quali «inserire 
disco», «stampante non collegata». « di- 
sco protetto» ecc. Per uscire poi dai 
requester ci si potrà avvalere oltre che 
delle consuete combinazioni di tasti 
Amiga-V ed Amiga-B anche con Esc e 
Return. 

Altra ottima produzione è quella del 
Magic File Requester, una sorta di «file 
requester» universale completamente 
controllabile via tastiera con sofisticate 
possibilità di ricerca file nei meandri del 
vostro HD, una interfaccia utente pro- 
grammabile a piacere, ed altro ancora. 
Anch'esso compatibile con Commodi- 
ties Exchange, e quindi controllabile a 
scelta, richiede il KS 2.0 con le nuove 
versioni delle librerie e si può installare 
semplicemente portando la sua icona 
nel cassetto SYS:WBStartup; farà ricor- 
so a ben 24 classi di Tool Types per 
essere customizzato che vanno dalla 
priorità alle librerie, dalle font utilizzate 
alle dimensioni e posizioni della finestra 
al «file class specification» tipico del 
Kickstart 2.0. 

In sostanza esso si potrà sostituire al 
file requester dell'applicazione che ab- 
biamo in uso semplicemente invocan- 
done l’intervento, tramite librerie a scel- 
ta, che per esempio potranno essere la 
ASUibrary e la REQ.Iibrary, tipicamente 
usate da tutti i programmi. Intercetterà 
la chiamata ed andrà in uso. Molto 
buono. Volendo poi fare le cose sottili, 
ne potremmo variare le dimensioni o il 
posizionamento e finanche il back- 


ground se l'applicazione non consentis- 
se un evidente contrasto di fondo. Mol- 
to apprezzata anche la possibilità di con- 
siderare la classe del file in oggetto 
consentendo di poter mostrare file gra- 
fici, sonori, d'archivio ecc. sedandone 


fino a 20 diverse con definizioni specifi- 
che. Un ottimo prodotto che, come file 
requester, per l'uso corrente è di estre- 
ma utilità. 

A questo punto abbiamo visto 
esaurientemente come poter utilizzare 


MCmicrocomputer n. 124 - dicembre 1992 



AMIGA 


Figura 7 - PopUpMe- 
nu. alfa sua partenza, 
ci offre un completo 
requester di controllo 

sulle opzioni di pre- 
sentazione menu. 




le nuove possibilità offerte dalle Com- 
modities e per concludere, in qualche 
modo, il discorso vorremmo presentarvi 
altre utility dì carattere generale che 
possono ben figurare sul vostro «tavolo 
di lavoro». 

Si potrebbe parlare allora di «Wha- 
tls», funzionante solo sotto 2.0, che ci 
permette di analizzare in pratica qualsia- 
si file che dovesse incontrare sul suo 
cammino, tramite tutta una serie di utili 
dati che vanno dalla provenienza alle 
dimensioni alla natura. 

Infatti, pur essendo di pochi byte, 
consente di riconoscere file come gli 
IFF con tutti i dati associati, file oggetto 
ed eseguibili (hunks), file oggetto Aztec, 
file di dati compressi (con PowerPack- 
er), archivi come quelli Zoo, Are, file 
UUEncoded. Lattice PGTB, in pratica 
tutti i formati grafici esistenti e cosi via; 
la lista potrebbe proseguire per altre tre 
righe piene ma ci limitiamo a dire che 
potrà riconoscere molti file anche in 
formato provenienza MS-DOS. Atten- 
zione, esso si limita a riconoscerli, non 
ad eseguirli o a editarli. Basterà clickare 
sulla sua icona e, tenendo premuto il 


tasto Shift, clickare poi sull'oggetto da 
analizzare. Dopo qualche secondo avre- 
mo a schermo tutte le caratteristiche 
possibili estratte dal file in questione. 
Anch'esso customizzabile a piacere co- 
me nella dimensione della finestra, del- 
le righe sullo schermo ecc, è di una 
utilità veramente non comune, soprat- 
tutto se utilizzato per lo scopo con cui è 
stato scritto; avere a disposizione le 
informazioni vitali di ogni file per identifi- 
carlo a dovere. 

Passiamo ora a vedere un altro como- 
dissimo programma, detto ShortCut, 
che ci consente di disporre a piacere di 
ulteriori menu sulla barra comandi prin- 
cipale. Si potranno infatti aggiungere 
allo schermo Workbench fino a quattro 
menu, ciascuno con un massimo di 26 
opzioni, con ogni voce che avrà un 
equivalente di tastiera (o shorteut) con- 
sistente in una combinazione Amiga- 
+tasto. Sarà possibile quindi definirli in 
un file di testo denominato «ShortCut. 
setup», che si dovrà trovare nella direc- 
tory principale o in quella S:, e che ne 
permetterà la sua esecuzione. Il forma- 
to del file dovrà quindi essere: 


NomeMenu 1 # 

Vocel ♦ 

Comando associato# 

Voce2* 

Primo comando* 

Secondo comando# 

Voce3# 

Comando associato# 

(...) 

ed ogni campo della definizione sarà 
terminato con un carattere «#» ad ecce- 
zione dell’Ultimo campo di un menu 
che potrà invece terminare con il carat- 
tere «$» per segnalare che ciò che 
segue è un altro menu. Per non rallen- 
tare il sistema sarà bene far precedere 
tutti i comandi ad effetto non immedia- 
to (come DPaint, per esempio) da un 
«Run >nil: <nil : ». Infatti la redirezione 
dell'output è necessaria solo sotto 1.3 
mentre non sarà necessaria sotto 2.0. 

Per concludere andiamo a vedere 
PopUpMenu, utility che ci consente di 
replicare, in ogni posizione dello scher- 
mo, i menu di Intuition per averli sem- 
pre a portata di... mouse. In esso infatti 
si potranno settare diverse opzioni, 
quali parametri come -C da utilizzare se 
un programma ha un mucchio di menu 
e può essere difficile selezionarne alcu- 
ni laddove con esso si rallenterà la 
comparsa per permetterne l'individua- 
zione; oppure con l'opzione -S dove, se 
una finestra ha un solo menu lo mo- 
strerà insieme agli item dello stesso o 
con -P che permetterà di inserire una 
piccola freccia se un menuitem avrà un 
sub-item. Avremo possibilità di centra- 
re sullo schermo PopUpMenu oppure 
di scegliere se usare o no i qualifier 
come Shift, Alt, Amiga o Ctrl. Per in- 
stallarlo basterà poi farlo partire nella 
directory corrente, eventualmente con 
le opzioni suddette o altre. Perfetta- 
mente compatibile sotto 2.0 e con 
ARP, anch'esso offre, come tutti gli 
altri già visti, con i Tool Type possibilità 
di settaggio fine o di variabile esecu- 
zione. 

Conclusioni 

Abbiamo visto con dovizia di esempi 
quello che si potrà fare con le Commo- 
dities Exchange, una nuova feature di 
AmigaDOS 2.0, e che ci consente di 
avere a disposizione un potente stru- 
mento di controllo, in pratica al tocco di 
un tasto. Ben venga del software, com- 
merciale e non, che utilizzi tale pratica 
di programmazione; oltretutto perché 
una certa aria di standardizzazione, al- 
meno nelle funzioni essenziali dei pac- 
chetti, sarebbe auspicabile in tutti i mo- 
di, non dimentichiamolo. 

MS 
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Il software MS-DOS , Amiga e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da 



in collaborazione con 
Microforum 


Questo software non pud essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento delle spese vive di supporto, confezionamento, 
spedizione e gestione del servizio I programmi classificati Shareware comportano da parte dell'utente l'obbligo morale di corrispondere all'autore un 
contributo Indicato al lancio de! programma 


tITOLOaOESCRIZIONE 


MSDOS 

CQMU-NiCAZIQNE 

COM/D1 ONE TO ONE 
COM'OJ OMEGA LINK 
COM/OS ZIP 

COM'06 FOSSIL DRIVER & TPU 
COM/07 MAXIHOST 
COM/OS MICROUNK 
COM/09 TELEMATE 


IrTOLOiOeSCAlZlONE RFC HARDWARE 


meno 
meno 
meno 
mene 
meli 9 


mcl03 
mc106 
mc107 
mel 09 


DBS-09 DMS 

OBS’iq ARCHIVIO PARROCCHIALE 

OBail ABSTRACT 

OBS-T2 GESTIONE DI BIBLIOTECA 

OBS/13 RICETTARIO 

DBS 14 MULTIARC 

osai 5 WCATWIN 

OBS'IB LIBRARY 

OBS'17 DATABANK 


EDUCATIVO 

EDU/01 ABC FUN KEYS mc103 

EDU/04 GEOBASE ARCH GEOGRAFICO mc109 
EDU05 CHIMICA mel 22 


GIOCO 

GlO/04 
GIOGO 
GIOGO 
GIOIA 1 
GIO'42 
GICV43 
GIO-44 
GIO'45 
G 10:46 
GIO/47 
GIO/48 
GIO/49 
GIO50 
GIO/51 
G 10/52 
GIO/53 
GIO/54 
G 10:55 
GIO/56 
G 10/57 
GIO/58 
GI059 


TOMBOLA 

SMILE 

CHINESE SOLITARIE 

TRETRIX 

SICHUAN 

EGAWALLS 

GRID HER 

BANDIERE! 

PETWORLO 

FORZA4 

CROBOTS 

YAHTZEEI 

PAROLOSO 

TRESETTE A PERDERE 

WINTREK 

PAROLIERE 

KISMET 

PACWORLD 

WINPANIC PER WINDOWS 


GRF/02 PC-KEY-DRAW 
GRF/04 PC-DEMO SYSTEM 
GRF/03 GRAPHICWORKSHOP 
GRF/06 SOLAI S TRAVI 
GRF/07 GOSTPAINT 


GRF/10 AFFINITY mi 

GRF 1 1 ENGINEER PROFESSIONAL m 

GRF/12 PAINT SHOP mi 

GRF'13 PICLAB mi 

GRF/14 TURBODRAW mi 


SPD/01 AS-EASY-AS 
SPD/02 EXPRESS-CALC 
SPO/04 INSTACALC 


mclOB CGA 


melai 
mel 21 
mel21 
me! 22 
me 123 


LIRA» 

UTI/09 

ut via 


UTI/16 

UTI/17 

UR/1B 

UTI/19 


UTV24 

UTI/25 

UTI/26 


UR/29 

LITIGO 

UTI/31 


UTI/39 

UTI/40 

UTV41 

UTV42 

UTV43 

UT1/44 

UTI/45 

UTV46 

UR/47 

UTU48 

UTI/49 

UR/50 

UTI/52 

UTI/53 

UTI/54 


LZEXE 

DIET 


PKUTE 

NEWSPACE 

CATDISK 

POINTSSHOOT 

ZZAP 

GUARDIAN ANGEL 
STORE 

ZAPDIR 

URLITY COLLECRON 
CLEANUP 

SAB DISKETTE URLITY 

TIF2GRAY 

FILLDISK 

ORASCO 

XDIR 

WINCOMMANDER 
MOUSE FORMATTER 
WINZIP 

MOUSE EDITOR 
DEPURA 
DISK FATTER 
POWER DOS 
SIM_LIB 
URLITY PC 
OBOOK 1.0 

SYSTEM COLOR SETTING 

AUTOLIST 

CON.FORMAT 

FORMATOM 

COPVOM 

TELEDISK 

ANADISK 

QIVDIR 

GDIR 

BATMEN 

SUPERBOOT 

TOOLS 

DISKCOPY 

MEGABACK 

CTSHELL FOR WINDOWS 


melos 
melos 
mcl05 
mc105 
mei05 
mc105 
mcl05 
mciOS 
mclOB 
mei07 
mci07 
mei 07 


UTV59 

UTV60 

UR/61 


VAR/10 

VAR/11 

VAR/12 

VAR/13 


ASO 
ARCERY 

DIVIDE & GENERA 
IN FIERI 
BOOTANY 

THE MODEM DOCTOR 4.0 
STOWAWAV 


COMPOSER 

PIANO-MAN 

RECIPES 

PERSONAL C COMPILER 
TSR, PRINT 6 GESTECC 
ARIANNA 
TOTOPROJET 
COVER 




meli? 
mcl18 
mene 
mcllB 
meli 8 

mci20 
mci2Q 
mel21 
mci22 
mel 22 
mc122 

mel 24 
mel 24 


VAR/14 
VARV15 
VAR/16 
VAR-T7 
VAR'1 8 
VAR1 19 
VAR/21 
VAR/22 
VAFU23 
VAR/24 
VAR/25 
VAR/26 
VAR/27 
VAR/28 
VARI29 
VAIV30 
VAFV31 
VAR/32 
VARG3 
VAR-34 
VAR'35 


RTOL04DESCRI2ION6 

CODICE FISCALE 
FLIGHT 

DIZIONARIO INFORMATICO 
ITALIA90 

TATA BIGNOMIX UTILITY 

OUICK BASIC ROUTINES 

CALCOLO INDICE ELO 

MENU 

PROMETEO 

IRIS 

MODELLI DI TERRENO 

GESTIONE CAMPIONATO 

WINCHECK 

CASE 

WINEDIT 

BUDGET 

MEMO MANAGER 

MORSE 

MASKS 

HRAM « VRAM/386 
MERCURY 

WINUNZIP. UNZIP e ZIP 


meno 

meno 

mcllO 

mcll3 

mcll3 


mc1l5 
mcl23 
mcllB 
mel 19 
mc119 
mel 20 
mel 22 
mei 22 


W QflPPRQ CESSP P 

WPR/02 FREEWORD 
WPR/03 PC-WRITE 
WPR/OS GALAXY 
WPFL06 EDITOR 
WPR/07 NOTEBOOK 
WPR/08 WORDY 
WPR/09 VIX 
WPR/10 BREEZE 
WPR/11 BOXER 


AMIGA 


COMUNICAZIONE 

AMCO/OI AMIPAC 


AMCO/02 FCFREE COMMUNICATION mel 13 


AMCO/03 XPRESS MANAGER 
AMCCWM TERM 
AMCO/05 NCOMM 
AMCO/06 BMB 


AMDB/01 BADGER 
AMD8/02 VIOEODAT 
AMDB03 ADA 
AMDB/04 RANDOMCHIVE 


AMGI/02 WELLTRIX 
AMGI/03 SYS 

AMGWM SCOPONE SCIENTIFICO 
AMG 1/05 LA FINE DI UN TIRANNO 
AMG 1/06 LA PANTERA SIAMO NOI 
AMG 1/07 MEGABALL 
AMGLOB REVERSI 
AMGI/Q9 FRIENDLY CARD 
AMGI/10 EOUILOG 
AMG 1/1 1 CUBE4 
AMGI'1 2 PACMAN 


mel 17 
mcil8 
mel 19 
mel 21 


GRAFICA 


TITOLOSDESCRIZIONE REC. HARDWARE 


TIT0104MSCR1ZH3NE 


HARDWARE 


TlTOiOADESCRIZlONIE 


REC HARDWARE 


AMGR03 5CREENX mc105 

AMGR/04 SETPAL mc105 

AMQR/C5 FREEPAINT mcl 13 

AMGR'06 LABEL MAKER mcl 14 

AMGFV07 PICTSAVER mcl 14 

AMGR C8 WASP mcl 20 

AMGFL09 MAGPAGE5 mC122 

AMQR ’ 0 OFXSCAN mcl 23 


AMSP/01 SPREAD mcl 04 

AMSP/02 EQUATIONWRITER mcl 10 

UTILITY 

AMUT/01 MACH III mcl 04 

AMUT02 RULER mcl 04 

AMUT'03 HEX mcl 04 

AM UT, 04 MOM mcl 04 

AMUT/05 CB mcl 04 

AMUT/06 ZÉTaViRUS mcl 04 

AMUT/07 DIRMASTER mcl 04 

AMUI708 KDC mcl 05 

AMUTO9 XCOPYIII mcl 05 

AMUT/10 CD2TAPE mc105 

AMUT/11 BBS 8 LOG mcl 05 

AMUT/12 UTILITIES mcl 06 

AMUT/13 VIEW80 II melOS 

AMUT/14 MATCALC mcl 06 

AM UT/15 ICONMASTER mcl 06 

AMUT/16 HERMIT mcl 06 

AMUT/17 TURBO IMPLODER mcl06 

AMUT/18 FONTS2PHINTER mcl 07 

AMUT/19 SUD mcl 07 

AMUT/20 MC-PROGRAMS mcl 07 

AMUT/21 CHPASAVE-PREFS mcl 07 

AMUT/22 CIDITEJP mcl 08 

AMUT/23 DISKEDITOR melOS 

AMUT/24 5 UTILITY melOS 

AMUT/25 OROLOGIO PARLANTE mcl 08 
AMUT/26 LSLAB mcl 10 

AMUT/27 DIRWORK mcl 11 

AMUT/28 SGREENMOD molli 

AMUT/29 SYSINFO molli 

AMUT/30 SUPERDUPER molli 

AMUT/31 PRFONT mc113 

AMUT/32 TG mct13 

AMUT/33 ICONS ITK113 

AMLR734 TURBOGIF mcl 13 

AMUT/35 TMKBP mcl 16 

AMUT/36 ENVPRINT mc116 

AMUT/37 LAZI meli 7 

AMUT/38 ZOOM meli 7 

AMUT-39 NICKPREFS incile 

AMUT/40 PCTASK mctIB 

AMUT/41 FULLVIEW mctIB 

AMLIT/42 WORLDTIME mct18 

AMUT/43 IE mcl19 

AMUT/44 WINDOWTILER mcllB 

AMUT/45 APREF meli» 

AMUT/46 EDItKEYS mcl20 

AMUT/47 MOUSE SHIFT mct20 

AMUT/4B BOOTX mct20 

AMUT/49 KEYBANG mc*20 

AMUT/50 SATTRACK mcl21 

AMUT/51 AL mcl 22 

AM UT/52 BOOTPIC mcl 22 

AMUT/53 SPACE II «1C122 

AMUT/54 SCRAMMER mcl 23 

AMUT.55 PRINTMANAGER mcl 24 

AMUT/56 BACKUP mcl 24 

AMUT/57 FF mc!24 

VARIE 

AMVR/01 FRACTUS mclOB 

AMVR/02 RUBRICA, DACIA S GESTFATTmelOS 
AMVR/03 FUNZ3D 
AMVR/04 PLAYSMUS 
AMVR/05 MULTI PLAYER 
AMVR/06 DRAWMAP 
AMVR/07 TOTAMIGA 
AMVR/08 AUTO 
AMVFLC9 SOUNDMASTER 
AMVFU10 AMIGA L8 
AMVR/11 FRACTAL 
AMVR/12 SPECTROGRAM 
AMVR/13 CHEMESTHETICS 
AMVR/14 DAY2DAY 
AMVR/15 CEMENTO ARMATO 
AMVR/16 CORTES 
AMVR/17 TUCANENTA 
AMVR/18 CALORIEBASE 


AMVFV19 MperM ITICI 16 

AMVR/20 ELO mcl 17 

AMVR/21 ELEMENTS me121 

AMVR'22 REORG mcl 21 

AMVR'23 MATEMATICANDO mc123 

AMVR/24 ARO mcl 24 

MACINTOSH 

COMUNICAZIONE 

MICO/01 RED RYDER mcllO 

MICO/02 ZTERM del 15 

EDUCATIVO 

MIEDAJ1 KID PIX mc107 

MIED/02 NUMBERTALK mc107 

MIED/03 ALPHA TALK mc107 

MIED/04 WONDER mcl 20 

GIOCO 

MIGI/65 STRATEGO mc106 

MIGI/1 2 GLIPHA II mc<23 

MIGI/13 MONOPOLY mc109 

MIGI/15 WHEEL mc109 

MIGI/18 SHUFFLEPUCK mcllO 

MIGI/20 SOUIX mcl 12 

MIGI/21 HOTEL CAPER me112 

MIGI/22 RISIKO me115 

MIG1/23 SPACE INVADERS me115 

MIGL24 CONTINUUM mc115 

MIGL25 OUESTER mcllS 

MIGl'27 DROPPER IW116 

MIGL28 CLASSIC DALEKS mc119 

MIGI'29 GOMOKU mc120 

MIGI/30 LECOMPTEESTBON mc120 
MIGI/31 TETRIS 2000 mcl22 

MIGI/32 PACMAN mc122 

MIGI/33 VAMPIRE CASTLE mc122 

MICI/ 34 SOLITARIO CINESE mc124 

GRAFICA 

MIGR/01 CALENDAR MAKER mcl 06 

MI6FL02 ORBITS mcl 24 

SPR 5 AP SH66T 

MISP/01 BIPLANE mc112 

STACK 

MISK/01 FOOD 1 mclll 

MISK/02 BUSINESS 1 mclll 

MISKA13 SOUND 1 mclll 

MISIO04 CRIMINALS molli 

MISK.05 GIÀ SCRITTO mcl 22 


UTILITY 

MIUT/03 APPDISK ms121 

MIUT06 BANNER MAKER mcllO 

MIUT/08 LOODLE mc112 

MIUT/09 FAST FORMAT mc112 

MIUT/10 SOUND MASTER mel12 

MIUT/11 STUFFIT CLASSIC mcl 12 

MIUT/12 DISKDUP. mcl 14 

MIUT/13 DTPPRINTER mc114 

MIUT/15 NUMBERCRUNCH mc114 

MIUT/17 SAVEATREE mc114 

MIUT/18 MACBINARY mc114 

MIUT/19 DOCMAKER mcllS 

MIUT/21 ALIAS STYLIST mc117 

MIUT/22 SUPERCLOCK mcl 17 

MIUT/24 FONT PRINTER mc117 

MUTL25 APPSIZER mc117 

MIUT/28 CHUCK'S PRINTERS mc118 

MILITISI MACLHA mc118 

MIUT/32 SCSIPROBE mcllB 

MIUT/33 TRASHMAN mcl 19 

MIUT/34 DARK SIDE OF THE MAC mcllS 

MIUT/36 ICON MAKER mcllS 

MIUT/37 ZOOM BAR mc119 

MIUT/38 HAX mc120 

MIUT/39 OUICKBACK mc120 

MIUT/40 INFOMAN mcl 20 

MIUT'41 SOFTLOCK mcl 20 

MIUT/42 IMAGERY mel21 

MIUT/43 TOM INIT II mc121 

MIUT/44 MACMAN CLASSIC me121 

MIUT/45 ADDRESS BOOK .mc122 

MIUT/46 APPUCON mc122 

MIUT/47 SHUTDOWN DELAY me122 

MIUT/48 MACGREP IBC124 

MIUTl/49 MINI GRINDER 1BC124 

MIUTI/50 MINIWRITER mc124 

MIUTI/51 -REMEMBER7- mcl 24 

MIUTI/52 SPEEDYFINDER7 mc124 

VARIE 

MIVR/01 RIDICOLO mclOB 

MIVFV02 ELIZA me 109 

MIVFL03 HYPERSTAR mc113 

MIVR'04 MEGALOMANIA meli® 

MIVR/05 CALCULATORII mc118 

MIVR/06 THE SOUND TRACKER meli? 

M1VR/07 FONT-1 mcllS 

MIVR'08 ZIP PY mcl 20 

MIVR/09 MAC SAT mcl 23 

MIVR/T0 MCSINK mc123 

MIVR/11 MERZ POETRY mc123 

MIVR/12 MOD VOICER mcl 23 

MIVR/13 OBLITERATE mc123 

MIVR/14 SHUTOOWN ITEMS mc123 


Compilare e spedire a: MCmicrocomputer 

Desidero acquistare il software di seguilo elencalo al prezzo di L. 8.000 a titolo (ordine 
minimo: tre litoti). Per l'ordinazione inviare l'importo (a mezzo assegno, c/c o vaglia 
postale) alia: TeChnimedia srl, Via Carlo Perder 9, 00157 Roma. 


dischetti da D 3.5" CU 5.25” 


Codici: 



(Totale dischi D x 8.000=lire 


Nome e Cognome 


Indirizzo 

CAP/Città 

Telefono 

MCmicrocomputer non oltre alcuna garanzia e non si assume alcuna responsabilità sugli 
eventuali danni diretti o Indiretti derivanti dall'utilizzo del software distribuito 
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Aspettando.*. 

di Paolo Ciardellì 


Si può attendere nella vita in vari modi. Si può decidere che gli avvenimenti ci vengano incontro 
più che tendere a muoversi verso dì toro. Due esempi mi vengono alla mente: il primo è una 
« strisciai! in cui una bambina-ragazza-anziana aspetta i momenti salienti della vita Ila pappa, il 
primo giorno di scuola , il fidanzato, il marito e la morte) il secondo è l'opera teatrale di Samuel 
Beckett, Aspettando Godot. 

In questo momento in molti stanno aspettando il nuovo sistema operativo MS-DOS 6.0, il 
microprocessore P5, denominato Pentium, il Cyrix M6, a cui farà seguito l‘M7, il Database 
I sempre Microsoft I Access e così via- In definitiva aspettando .. 



FED 

FED è un editor di file binario. Permet- 
te di modificare o editare qualsiasi tipo di 
file in modo alfanumerico o esadecima- 
le. Il programma è molto più convenien- 
te che Debug, per l'editing dei file, ed è 
molto più piccolo e conveniente da usa- 
re per questi propositi che altre utility di 
editing "universali». FileEdit è progetta- 
to come un programma funzionalmente 
robusto e con varie utility, totalmente 
racchiuso in un unico piccolo file esegui- 
bile. All'awio il programma mostra in 
una finestra il contenuto della directory 
corrente, dalla quale ci si può eventual- 
mente spostare. La selezione dei file, 
all'interno della finestra, può essere ef- 
fettuata anche mediante l'uso di caratte- 
ri wildcard. Il file selezionato può esser 
fatto scorrere sullo schermo in blocchi di 
256 byte o in linee di 16 byte ed è 
possibile passare in ogni momento da 


un modo di editing all'altro, senza dover 
uscire dal modo edit. Un help è continua- 
mente disponibile e richiamabile con la 
pressione del tasto FI. È importante 


sottolineare che non è possibile modifi- 
care la lunghezza del file mediante FileE- 
dit, e che i movimenti del cursore sono 
ristretti all'Interno del file di dati. 


Bootany 

Quando un IBM PC o un computer 
compatibile effettua il boot (via 
<CTRL><ALTxDEL> o accensione 
computer), l'ultima operazione effettuata 
dal programma di boot strap del ROM 
BIOS è quella di leggere il primo settore 
del drive A: o se non presente il disco in 
A:, il primo settore del drive C:. Dopo la 
lettura dei 512 byte nell'indirizzo 
0000:7000, il programma di boot control- 
la che alla fine del settore ci sia il valore 
esadecimale 55AA é, se questo valore è 
presente, salta all'indirizzo 0000:7000. É 
importante notare che fino a questo 
momento nessun sistema operativo è 
stato caricato. In questo modo il personal 
computer è in grado di far girare diversi 
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sistemi operativi. Bootany è un program- 
ma abbastanza semplice che permette di 
«bootare» partizioni con sistemi operati vi 
diversi tra loro. Deve essere installato nei 
445 byte disponibili per il codice nel 
master boot record. AH'installazione ven- 
gono associati dei tasti funzione e una 
breve descrizione a ciascuna delle parti- 
zioni create. Quando tutte le partizioni 
saranno state definite in Bootany, il pro- 
gramma procederà a copiare il System 


Id e a inserire il parametro di Bootlndica- 
tor in ciascuna partizione «bootabile». Il 
Systemld verrà posto a valore esadeci- 
male 80 (tipo di partizione non definito). 
Dopo l'installazione, ogni volta che il 
computer sarà fatto ripartire da hard disk 
sarà mostrato un breve menu. Il menu 
consiste nei tasti funzione definiti e la 
loro breve descrizione. L'ultimo tasto 
funzione usato rimane come default per il 
boot successivo, Se entro 5 secondi non 


viene premuto alcun tasto, viene caricato 
il sistema operativo di default. Ogni qual- 
volta viene selezionata una diversa par- 
tizione, nella vecchia partizione il Boot 
Indicator assumerà il valore del System 
Id mentre il Systemld assumerà valore 
esadecimale 80. Questa procedura assi- 
cura che ci sia solo una partizione prima- 
ria valida alla volta, per assicurare che non 
ci siano conflitti all'interno della mac- 
china. 



Databank 

Il programma Databank consiste in 
un insieme di moduli indipendenti, cia- 
scuno con il suo proprio database: Re- 
minder, Calendar, Notepad, Phone Bo- 
ok, Timetable. I moduli vengono sele- 
zionati tramite un menu iniziale me- 
diante l'uso dei tasti cursore e del ta- 
sto RETURN. La stessa procedura vie- 
ne poi usata per selezionare le funzioni 
di un qualsiasi menu all'Interno del pac- 
chetto. Il modulo Reminder permette 
di inserire, cancellare, editare, visualiz- 
zare e ricercare informazioni all'interno 
di un calendario. Si hanno a disposizio- 
ne 10 linee di testo, più una di testata, 
al giorno. La cancellazione agisce sul- 
l'intera giornata; se si vuole cancellare 
un'informazione all'interno di un giorno 
si deve ricorrere all'opzione Modify. In- 
serendo una chiamata al modulo Re- 
minder all'interno del ['Autoexec.bat, si 
viene informati degli eventi che ricorro- 
no in quel giorno o in quelli subito 
successivi. Se le informazioni presenti 
in un determinato giorno non vengono 
cancellate entro i 100 giorni successivi, 
Reminder assume che le stesse infor- 
mazioni devono essere riportate per 
l'anno successivo. Il modulo Calendar 
mostra una pagina di calendario per 
ciascun mese, cosi si può controllare a 
quale giorno della settimana corrispon- 
da una particolare data. Scorrendo 
avanti o indietro, di un mese per volta, 


viene evidenziato il giorno corrispon- 
dente alla data specifica. Il modulo Ca- 
lendar può essere chiamato dal menu 
principale o dal modulo Reminder. Il 
modulo Notepad permette di immagaz- 
zinare note o informazioni utili. Si pos- 
sono creare più blocchi di appunti, as- 
segnando a questi nomi diversi. Una 
lista mostrerà l'elenco dei blocchi di 
appunti disponibili, che saranno selezio- 
nabili mediante la procedura sopra de- 
scritta. Una volta selezionato un blocco 
di appunti sì potrà scrivere o editare 
qualsiasi informazione, e sarà come uti- 
lizzare un editor di testi vista l’ampia 


gamma di funzioni di editing. Il modulo 
Phone Book permette di memorizzare 
nomi, numeri di telefono e indirizzi di 
persone a cui sì telefona usualmente. 
Vengono visualizzate pagine di dieci re- 
cord ciascuna, che si possono far avan- 
zare e tornare indietro, nelle quali si 
può modificare, cancellare, inserire 
nuovi record o ricercare un nominativo 
nell'intero database. Il modulo Timeta- 
ble consiste in sette giorni da Domeni- 
ca a Sabato che si possono visualizzare 
in numero di uno alla volta. Si possono 
inserire dati per ciascuna ora di ciascun 
giorno della settimana. 


Stowaway 

Stowaway è un sistema di archivia- 
zione personale. Stowaway rilascia spa- 
zio sull'hard disk archiviando file inutiliz- 
zati su memorie dì massa offline, quali 
sono » dischetti. I file ed il software sui 
sistemi di personal computer cambiano 
rapidamente. Vengono creati program- 
mi nuovi e nuove versioni di program- 


mi vecchi, e gli hard disk si riempono 
sempre più, In questo modo ciò che 
utilizziamo oggi sarà domani dimentica- 
to perché vecchio. La cancellazione dei 
vecchi file non è però la giusta soluzio- 
ne, poiché potrebbero essere utili in 
futuro; quindi occorre trovare una di- 
versa soluzione. Stowaway è la soluzio- 
ne per l'archiviazione e il mantenimen- 
to dei vecchi file: gestisce il processo 


di archiviazione e spostamento dati su 
dischetti. Stowaway automatizza il task 
di spostamento di file su supporti di 
archiviazione esterni e cataloga questi 
ultimi per una facile localizzazione in 
caso di necessità. 

Alcune delle particolarità del softwa- 
re sono la selezione del criterio di ar- 
chiviazione dati, ricerca veloce di file 
mediante indice, formattazione automa- 
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tica dischetti, compressione dati supe- 
riore al 50% e archiviazione su hard 
disk floppy disk e optical disk. 

Stowaway organizza gli archivi in un 
semplice ordine numerico, cosi da ren- 
der facile la ricerca e la localizzazione 
dei file di archivio. Tutti gli archivi ven- 
gono numerati a partire da 1 e i nuovi 
file da archiviare vengono immagazzina- 
ti sul successivo spazio disponibile sul 
volume di archivio. Ciascun archivio 
viene sfruttato al massimo delle sua 
capacità prima che un nuovo archivio 
venga aperto. 

Stowaway memorizza per ciascun fi- 
le le informazioni circa la sua esatta 
locazione e un numero progressivo, al- 
l'interno di un file di indice. Durante il 
richiamo di vecchi file, Stowaway de- 
termina dove un file è stato archiviato 


e richiede, mediante un numero, il di- 
sco dove questo è stato immagazzina- 
to. Questo tipo di archiviazione permet- 


te di immagazzinare grandi moli di dati 
mantenendo una semplicità d'uso ed 
un facile accesso ai dati. 




Mercury 2.00 

Mercury 2.00 è un programma per la 
risoluzione di equazioni, anche comples- 
se, su personal computer IBM compati- 
bili. È facile da utilizzare, interattivo e 
potente. Con Mercury 2.00 è possibile 
calcolare espressioni matematiche, ri- 
solvere quadrati di equazioni, sistemi di 
equazioni, calcolare derivate, definire in- 
tegrali, disegnare uno o più funzioni, 
stampare grafici o risultati. Mercury 

2.00 possiede un editor interno, menu a 
discesa, help on-line e tutti gli accorgi- 
menti utili alle persone che sono ai 
primi approcci con i computer. Mercury 

2.00 è un derivato accresciuto di Eure- 
ka, un prodotto .del la Borland Internatio- 
nal. Quando la Borland decise di con- 
centrarsi su prodotti spreadsheet e da- 
tabase. Eureka fu abbandonato. Mercu- 
ry è stato sviluppato dal codice base di 
Eureka, ed è stato distribuito per soddi- 
sfare le richieste di quegli utenti che 
richiedevano un versione superiore di 
Eureka. È stato chiamato Mercury 2.00 
poiché assomiglia molto a quello che 


avrebbe dovuto essere la seconda ver- 
sione dì Eureka. Mercury 2.00 richiede 
almeno 640 Kbyte di memoria poiché 
sono richiesti circa 500 Kbyte di memo- 
ria libera. Per l'ottimizzazione d'uso. 


Mercury può utilizzare, se presenti, fa 
memoria estesa (EMS) e il coprocesso- 
re matematico. Gestisce schede grafi- 
che CGA, EGA, VGA. e Hercules card e 
supporta le più comuni stampanti. 


Piclab 1.91 

Piclab 1 -91 è un programma di pubbli- 
co dominio per il trattamento delle im- 
magini. Le .(immagini» possono essere 
registrate in vari formati grafici. Piclab 
riconosce il formato e lo rielabora por- 
tandolo in un formato grayscale. ridu- 
cendo qualsiasi rapporto tra porzioni di 
immagine ad una semplice misurazione 
della intensità di luce che deve essere 


emessa da ciascun pixel. In questo mo- 
do si possono trattare facilmente forma- 
ti grafici completamente diversi tra loro, 
come ad esempio sono II PostScript e il 
BitMapped. Piclab elabora direttamente 
le immagini grayscale, color-mapped e 
true-color, indipendentemente dalle ca- 
pacità grafiche del display e dall'hard- 
ware sul quale gira. Infatti, Piclab può 
essere utilizzato per trattare e stampare 
immagini anche su macchine che non 


dispongono di un display grafico. Piclab 
dispone di un comando ..Show» che 
mostra l'immagine sulla quale sta lavo- 
rando, ma se l'immagine possiede una 
risoluzione maggiore di quella supporta- 
ta dal display, Piclab farà in modo di 
approssimare al meglio l'immagine al 
display stesso. Indipendentemente dal 
tipo di display, l'immagine viene sem- 
pre trattata e salvata in tutti i suoi 
dettagli. 
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WizUnZip, UnZip e Zip 

WizUnZip 1.1 è un programma che 
permette di estrarre, testare e scorrere 
archivi ZIP sotto Windows 3.0. Per lan- 


ciare WizUnZip si può utilizzare uno dei 
metodi usuali: al comando Run del File 
Manager, dal desktop manager favorito, 
o associando l'estensione .ZIP con 
WizZip. 


Zip è una utility di compressione ed 
impacchettamento per Unix, DOS, OS/2 
e VMS che utilizza un processo di com- 
pressione compatibile con il PKZIP (Phil 
Katz ZIP) per sistemi MSDOS. 

Il compagno di Zip è chiamato UnZip 
(naturalmente) e dovrebbe generalmen- 
te trovarsi dove si trova Zip. Zip inseri- 
sce uno o più file in un singolo «zip file» 
con le informazioni circa ciascun file 
inserito, includendo II nome, la lunghez- 
za, la data e l'ora dell'ultima modifica, 
gli attributi e ie informazioni di controllo 
per ciascun file. Zip può compattare 
intere directory con un semplice co- 
mando e raggiunge compressioni da 
2:1 a 3:1 per i file di testo. Zip usa due 
metodi di compressione: implosion e 
shrinking (implosione e restringimento); 
e sceglie automaticamente quale dei 
due sia il metodo migliore per compri- 
mere ciascun file. 


The Modem Doctor 4.0 

Il nome stesso del prodotto indica di 
cosa si tratta ed il suo uso specifico. È 
un analizzatore di stato e di funziona- 
mento per modem. The Modem Doctor 
è stato progettato per lavorare con le 
porte seriali PC-Type e modem aventi 
set di istruzioni «AT» (chiamate anche 
Hayes compatibili)-)--»-]). The Modem 
Doctor richiede almeno una porta seria- 
le per poter operare. MDR è scritto per 
operare sotto sistema operativo MS o 
PC DOS 2.2 o successivi, e con qualsia- 
si display standard in modo testo nor- 
male, e richiede almeno 200 Kbyte di 
memoria. 



The Modem 
Doctor 4.0. 


TurboDraw 

TurboDraw è un programma di CAD 
entry-level che combina la semplice in- 
terfaccia utente «punta e click» e la 
capacità di generare librerie grafiche per 
l'utente. TurboDraw può produrre dise- 
gni di qualità professionale per elettrici- 
sti, architetti e ingegneri meccanici, co- 
me può produrre dataflow, carte strut- 
turali per programmatori, analisti di si- 
stema e gestori di database. I disegni 
prodotti con TurboDraw consistono in 
elementi e oggetti che sono definiti 
come Elementi (linee, curve, cerchi, 
punti e caratteri) e Oggetti (collezioni di 


elementi). I file usati per registrare i 
disegni consistono in descrizioni di ele- 
menti (o vettori). In altre parole, Turbo- 
Draw non gestisce immagini bit-map- 
ped come alcuni programmi di disegno, 
TurboDraw è gestito a menu. Questo 
significa che quando il programma è 
pronto per accettare un comando, mo- 
stra a schermo tutte le possibili scelte 
che si possono effettuare. Una funzione 
particolare di TurboDraw è lo «Spool», il 
quale permette di ridirezionare l'output 
a un file invece che a un device. Questo 
permette dì stampare o disegnare un 
grafico in un secondo tempo o di utiliz- 
zare un personal computer collegato ad 


una stampante o ad un plotter particola- 
re. TurboDraw gira su personal compu- 
ter IBM compatibili, con schede CGA, 
EGA, o Hercules monocromatica, ope- 
ranti sistema operativo MS DOS/PC 
DOS 2.0 o successivi. L'uso del mouse 
è raccomandato, anche se non stretta- 
mente necessario. L'ammontare di me- 
moria richiesta è dipendente dal tipo di 
scheda grafica che si intende utilizzare, 
e può variare da 256 a 640 Kbyte. 


Paolo Ciardellt è raggiungìbile tramite MC-lìnk alla 
casella MC601 5 e tramite Internet all'indirizzo 
MC60t5lSimclink.it. 
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Sette punto uno 

a cura dì Valter Di Dio 


Per la prima volta nella storia dei 
Macintosh un nuovo sistema operativo 
viene esclusivamente venduto nei 
negozi, con tanto dì dischi e manuali, e 
non distribuito Freeware da AppleLink. 
Non si potrà perciò fare l'upgrade 
scaricandosi t nuovi file dalla BBS della 
Apple o prelevandolo dal CD per gli 
sviluppatori. La scelta che può apparire 
strana è stata giustificata dalla Apple col 
fatto che il nuovo sistema operativo non 
presenta novità tali da rendere 
necessario l'upgrade: insomma chi 
proprio lo vuole se lo compra. 

Sempre sullo stesso piano anche la 
scelta di fornire molte delle nuove 
macchine con il vecchio (?) System 
7 0. 1 con Tune-Up, 

Ma in pratica cosa ha di più il 
nuovo7.1 .? Per certi versi non sono 
stati fissati definitivamente i piccoli 
problemi con la gestione del desktop, 
sono finalmente state create le cartelle 
per i font e per le nazionalizzazioni, è 
aumentata un po’ la velocità ed è 
diminuita leggermente anche 
l'occupazione di memoria. Grazie a I 
nuovo sistema dì nazionalizzazione il 
System 7 . 7 esiste in un'unica versione 
per tutte le lingue; un apposito 
language manager sì occupa di caricare 
le hsorse specifiche alfa nazionalità 
selezionata. Infine il sistema è stato 
dotato della possibilità di includere 
successivamente altri moduli, 
probabilmente a pagamento, sia 
sviluppati dalla Apple stessa che 
da terzi. 

Una cosa sicuramente in più è 
QuickTime 1.5, che comunque è 
disponibile sulle solite BBS come 
estensione, grazie a QuickTime si 
possono ottenere animazioni in una 
finestra da 3 pollici con 15 fotogrammi 
al secondo, Naturalmente solo sulle 
macchine che abbiano almeno il 68020 
visto che QuickTime non gira sui 
modelli inferiori! 


Mac GREP 

Versione 0.2 — 1992 
Ken R. Lunde 
Applicazione — Freeware 

L'autore era da un po' alla ricerca di 
un programma che consentisse di avere 
sul Mac le stesse funzioni del Grep di 
Unix. 

Per chi non sia addentro a questo 
ambiente il comando Grep permette di 
cercare dentro uno o più file le occor- 
renze di una certa stringa. Le righe 
trovate possono essere estratte e mes- 
se in un file nuovo, oppure si possono 


Mini Grinder 

Versione — 1991 

Steve Smith 

Tools Vari — Shareware 

Mini Grinder è una collezione di pic- 
cole applicazioni che fanno semplici la- 
vori come ad esempio proteggere un 
file dalla cancellazione accidentale. 

Molti sfruttano gli Apple Events per 
evitare di dover essere lanciati, in que- 
sto modo diventano delle vere e proprie 
zone calde su cui basta trascinare un 
documento per ottenere un certo ef- 
fetto. 


estrarre solo quelle che non contengo- 
no una certa occorrenza. 

Questo per Mac è un Grep un tantino 
ridotto; quello originale di Unix è infatti 
di una potenza incredibile, ma per inizia- 
re va bene cosi. 

Inoltre è fornito il sorgente in C e, chi 
lo sa fare, può implementarsi gli switch 
mancanti (o inventarne addirittura di 
nuovi). 

Una particolarità di questo program- 
ma è il fatto che, grazie ad un particola- 
re algoritmo, funziona anche con il cine- 
se e il giapponese. È stato scritto usan- 
do il Think C 4.0.2. 


Visto che gli Apple Events sono giunti 
col System 7 non è possibile usare il 
Drop se non con questo sistema opera- 

E veniamo alle varie routine. 

Look It! protegge in scrittura uno o 
più file che vengano trascinati sulla sua 
icona. Se il file è già protetto allora lo 
sprotegge. Se mentre si trascinano i file 
si tiene premuto il tasto Command allo- 
ra tutti i file vengono sprotetti. Se inve- 
ce si preme il tasto Control vengono 
tutti protetti in scrittura. 

Grouplnfo serve per avere il totale 
della dimensione dei file contenuti in 
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una cartella. Con il System 7 è arrivata 
la possibilità di decidere, dal pannello di 
controllo «Viste», se avere o meno l’oc- 
cupazione delle cartelle indicata accanto 
a ciascuna di esse. Però il Mac non ha 
un posto in cui tenere questo valore per 
cut la scelta di vedere la dimensione 
delle cartelle implica il ricalcolo ogni 
volta che si apre o si modifica una 
finestra. Questo si nota dal fatto che i 
numeri che indicano la dimensione 
compaiono poco per volta accanto alle 
cartelle. Crouplnfo calcola al volo la 
dimensione di qualsiasi cartella gli ven- 
ga trascinata sopra. 

Snd2SysBeep cerca nei file che gli 
vengono portati sopra tutte le risorse di 
tipo SOUND, e crea una risorsa di tipo 


SysBeep per ciascuna di esse. Se la 
risorsa trovata è di tipo 1 il SysBeep 
viene generato automaticamente, se 
invece è di tipo 2 il suono potrebbe 
non essere suonato alla velocità corret- 
ta. In questo caso allora viene aperto 


un dialog box che permette di modifi- 
care i parametri del suono, ascoltarlo e 
salvarlo solo quando è giusto. 

Se il file contiene un suono «multi- 
plo» verranno creati tanti SysBeep 
quanti sono i suoni contenuti. 



Solitario Cinese 

Versione 10 — 1991 
Paolo Berlam 
Applicazione — Freeware 

Solitario Cinese é la versione per Ma- 
cintosh del più famoso soprammobile di 
tutti i tempi. Chi infatti non ha visto nei 
vari salotti la classica scacchiera a cro- 
ce, dei materiali più vari dal legno al 
perspex, con le biglie sopra? Oltre che 
come pezzo di arredamento serve a 
giocare un famoso solitario; le regole 
sono elementari: si devono mangiare 
tutte le pedine <o biglie che siano) come 
se fossero quelle della Dama, alla fine 
ne deve restare una sola. La soluzione 
perfetta è quella che lascia una sola 
pallina nel foro centrale della scac- 
chiera. 

È possibile giocare sia in una piccola 
finestra sia a «tutto schermo», durante 
il corso della partita è permesso tornare 
a situazioni precedenti della scacchiera 
o riportarla all’ultima mossa fatta. Dal- 
l'interno del programma (menu Gioco) è 
possibile ottenere istruzioni e informa- 
zioni varie che consiglio di osservare 
qualora il programma venga utilizzato 
per la prima volta. 

Solitario Cinese gira sia sotto System 
6 sia sono System 7, su tutti i Macin- 


tosh che dispongano almeno del 68020 
e, per una resa ottimale, di un monitor 
in grado di visualizzare almeno 4 livelli di 
grigio o 16 colori. Qualche piccolo pro- 
blema lo ha dato sull’Fx con il monitor 
da 13 pollici dove a volte tende a cam- 
biare dimensione della scacchiera ca- 
sualmente e senza che nessuno glielo 


abbia chiesto, ma, in fondo, è poco 
grave. Ben più grave è il fatto che la 
scacchiera non sia standard; infatti pos- 
siede una fila esterna di palline in più. 
Questo significa che le soluzioni trovate 
per il gioco classico non vanno più bene 
e, peggio, che non è garantito ci sia una 
soluzione. 


miniWfìITER 

Versione 1.73 — marzo 1992 
David Dunham — Maitreya Design 
Applicazione - Shareware (WS) 


Con tanti programmi di scrittura che 
ci sono in giro, perché miniWriter? La 
risposta più ovvia è naturalmente: e 
perché no? miniWriter è un editor di file 


di testo veramente piccolo, comodo e 
senza pretese che consente di scrivere 
praticamente tutti i testi che in genere 
servono cosi al volo. È inutile aprire 
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Word per scrivere due semplici righe, e 
spesso l'archivio appunti non è suffi- 
ciente alla bisogna. Anche TeachText è 
piuttosto lento, e non possiede molte 
delle piccole cose che fanno del Mac la 
macchina più comoda da usare. 

miniWriter consente ad esempio la 
sostituzione automatica delle «smart 
quotes» che sarebbero le virgolette in 
su e in giù a seconda che si trovino 
all'inizio o alla fine del testo, permette 
di spezzare automaticamente le linee 
dopo tot caratteri, aggiunge o togli CR 
ed LF (per i testi che provengono da 
altri sistemi) e. unico fin'ora, possiede 
nel menu «File» il comando «Insert» 
che permette di inserire un testo nel 
punto in cui sta il cursore, senza passa- 
re da Cut & Paste. 



« Remember ?» 

V2.3 Copyright - 1990-92 
by David Warker 
Package — Shareware I 20$) 

«Remember?» è un package compo- 
sta da un'estensione, un accessorio di 
scrivania e una serie di cartelle che 
contengono i file con gli eventi e il 
calendario II cuore del package è l'ac- 
cessorio di scrivania attraverso il quale 
si configura ed interroga «Remem- 
ber?». Attraverso l'accessorio si posso- 
no creare e modificare i file delle occa- 
sioni, scorrere e stampare il loro conte- 
nuto ed andare su e giu per il calendario 
guardando quello che è accaduto, dovrà 
accadere o sta accadendo in questo 
istante. 

Appena avviato il DA compare sulla 
destra il menu principale di «Remem- 


ber 7 »; la prima voce che si incontra è 
«What's Happening» che permette di 
vedere cosa c’è di importante oggi e 
domani, nella settimana o nel mese. Tra 
le altre voci interessanti troviamo «Oc- 
casiona» che serve per la gestione del 
file delle occasioni; tra queste ci sono 
ad esempio i giorni di festa o le grandi 
ricorrenze, Il file delle occasioni può 
anche essere condiviso, ed in questo 
caso si può inibire o autorizzare la modi- 
fica da parte di altri utenti. 

La voce «Sounds» consente di asse- 
gnare un suono a ciascun tipo di even- 
to; si può allora far suonare happy birth- 
day ad ogni compleanno, 

Infine il classico «Preference» che 
permette di configurare font, stili colori 
e salvare il tutto anche solo temporane- 
amente. 

Un discorso a parte meriterebbe la 


gestione del file delle occasioni che è 
basata su un analizzatore sintattico in 
grado di riconoscere frasi come 

July 4 «Independence Day» — May 
10, 1956 «somebody's birthday» - re- 
peat every 14 days «Trash collection 
day» - meeting 3pm 2:30pm to.mor- 
row «Billy's social problems» — today 
persistent payment «Don't forgei to 
pay thè tree surgeon»; da notare che 
nel quarto caso l'appuntamento è se- 
gnato per le 3 ma l'avviso avverrò alle 
2:30. Il tutto naturalmente, o purtroppo, 
solo in inglese. 

L'estensione è necessaria solo se si 
desidera essere avvisati con un «alert 
box» quando si verifica una occasione 
ed il DA non è aperto. Comunque non ci 
sono stati problemi di conflitti nemme- 
no su macchine zeppe di INIT e sotto 
System 7.0.1. 


SpeedyFinder7 

Versione 1.5.4 — 1992 
by Victor Tan 

Pannello di Controllo — Shareware <20$ Ausi,) 

Il System 7.0.1, anche con Tune-Up. 
è sicuramente più lento del 6.0,x; infatti 
su molte macchine col 68000 gli utenti 
preferiscono tenersi il vecchio sistema 
per non allungare eccessivamente i 
tempi di attesa. 

SpeedyFinder aiuta un po’, nei limiti 


del possibile per una estensione che 
non modifica assolutamente né il Finder 
né il System, ad accelerare le funzioni 
che più risentono della nuova gestione. 

Per la precisione SpeedyFinder è un 
Pannello di Controllo e questo permette 
di scegliersi quali delle nuove feature 
attivare e di quali fare a meno sia per- 
ché già fornifi da altre estensioni o 
perché in conflitto con qualche altra 
cosa. 

Le opzioni sono raggruppate in: 


Speed Options — che consentono di 
accelerare la copia sotto System 7.0. 
7.0.1 o 7,1 ottimizzando la quantità di 
memoria assegnata dal Process Mana- 
ger e abilitando il trasferimento di gran- 
di blocchi di memoria per volta. 

In caso di registrazione verrà inviata 
anche la versione che copia in back- 
ground ed è molto più veloce di quella 
del Finder. Secondo trucco per velociz- 
zare è quello di eliminare lo zoom delle 
finestre e il ritardo nel renarne dei docu- 
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Speedy Finder 

menti, é stato ac- 
celerato il proces- 
so di svuotamen- 
to del cestino ed 
è stata aggiunta 
l'Hot Key Com- 
mand-T per lo 
svuotamento. 

Cool Options 
- tra queste la 
possibilità di 
dere a colori le 
icone dei floppy, 
indicando anche 
il tipo, formato ed 
eventuali difetti, 
quella di trovare 
al volo gli originali degli alias senza 
passare della finestra di «info» e altre 
piccole cose. 

Oocument Linking — il Finder ha una 


serie di link predefiniti come, ad esem- 
pio, quello che lega i TEXT e PICT al 
TeacbText. Da questo box si può riasse- 
gnare a ciascun tipo di documento l'ap- 


plicazione di default. Questa opzione è 
molto articolata, e non è semplice in 
poche parole spiegare tutto quello che 
può fare; basti dire che cì si può defini- 
re dei nuovi tipi di legami o rendere 
«Draggabili» i documenti che utilizziamo 
più spesso. 

Menu Options — la cosa piu evidente 
è l'aggiunta della voce «Quii» al menu 
File del Finder. L'uscita dal Finder per- 
mette spesso di rimettere a posto alcu- 
ni piccoli problemi senza dover riawiare 
il sistema. Permette anche di aggiunge- 
re le seguenti scorciatoie : «Make 
Alias»_«Cmd-M», «Clean Up»_«Cmd- 
U», «Empty Trash»_«Cmd-T» and «Re- 
start» _«Cmd-R». Infine rimuove il menu 
del «Balloon Help» dalla barra dei menu 
e ne sostituisce l'attivazione con una 
Hot Key a scelta. 

SpeedyFinder7 è stato sviluppato con 
il THINK Pascal 4.0.1 ed MPW Assem- 
bler. 



Orbits 

Ve rs ione 1.0 — 1988 
Stephen Eubank, Bulf Miner, 

Jim Wile v, Toshi Tajima 
Institute (or Fusion Studies 
University of Texas 
Applicazione — Freeware 

Sebbene un po’ vecchiotto Orbits è 
un bel programma per lo studio e l'anali- 
si delle orbite nello spazio di particelle 
che seguono le leggi degli oscillatori 
uno e bi-dimensionali. 

L'equazione del moto deH'oscillatore 
può essere integrata sia usando un al- 
goritmo di Runge-Kutta del 4-5 ordine 
sviluppato da Felberg sia attraverso un 
normale integrale, veloce ma instabile 
o, per oscillatori non soggetti a forze 
non-lineari rispetto alla velocità, con in 
integrale detto leap-frog. 

L'applicazione si avvia con la finestra 
denominata «spazio delle fasi» che 
prende circa metà schermo; è in questa 
finestra che verranno stabilite le condi- 
zioni iniziali e tracciate le orbite delle 
particelle. 

Si possono predisporre fino a 20 par- 
ticelle differenti e il risultato dei pnmi 
cento passi di integrazione rimarrà visi- 
bile nella finestra. 

Inoltre è possibile, attraverso il menu 
«Graph» regolare diversi parametri della 
visualizzazione, come ad esempio la 
scala, le coordinate e il modo di visualiz- 
zazione. 

Ovviamente si può definire a piacere 
ogni parametro dell'equazione del moto 
attraverso l'apposito menu, e ogni set 
di parametri può essere salvato per 


successive prove. 

Tra i parametri chiaramente c'è la 
scelta del tipo moto, armonico o pendo- 
lo, e dell’algoritmo prescelto, Runge- 
Kutta o Leap-Frog; la differenza più evi- 
dente tra i due è che il primo calcola le 
nuove posizioni delle particelle singolar- 
mente, mentre il secondo le fa avanzare 
tutte insieme. 

Oltre alla finestra della fase si può 
scegliere il piano X,T o V,T rispettiva- 
ménte posizione nel tempo e velocità 
nel tempo. 

La maggior parte degli errori numerici 
che potrebbero causare il blocco del 
programma sono stati catturati e vengo- 
no comunicati dal programma tramite 


un alert-box. 

Molto comode le opzioni di «Zoom 
X2», che si ottiene doppi ocliccando sul- 
la barra della finestra di fase, e di «full 
screen» che riporta a tutto schermo un 
riquadro selezionato col mouse dentro 
la finestra. 

Tutti i menu più frequenti sono stati 
associati ad Hot Keys. È già fornito con 
una serie di orbite di esempio e non ha 
dato nessun problema a girare sotto 
System 7. «e 


Va Ilei Dì Dio e raggiungibile tramile MC-imk alla 
casella MC0008 e tramite Internet all'Indirizzo 
MC0008@mclinkit. 


MCmicrocomputer n. 124 - dicembre 1992 


377 




PD SOFTWARE AMIGA 


L’evoluzione della specie 

di Enrico M. Ferrari 


Novità in casa Commodore e 
novità nel settore PD ; il torpore 
durato quasi un anno sembra stia 
lasciando il posto ad un rinnovato 
attivismo, vari segnali fanno ben 
sperare per il futuro. In casa 
Commodore le novità hardware 
ci inducono a pensare che Amiga 
avrà ancora davanti a sé un 
luminoso cammino e sono degne 
di segnalazioni le iniziative 
autonome di gruppi di utenti che 
si sono organizzati in una sorta di 
Comitato di Difesa per l'Amiga, 
con tanto di lettere plurifirmate a 
riviste e alla Commodore stessa ; 
il tutto grazie anche al nostro 
MC-link che ha funzionato da 
« catalizzatore » per l'iniziativa. 
Risollevare l'interesse su una 
macchina che periodicamente 
subisce crisi di «dimenticanza» 
non può che far bene anche al 
circuito dei programmatori, 
stimolati a produrre prodotti che 
avranno un seguito. Altra 
iniziativa particolarmente 
favorevole al « giro » del PD è 
l'annuncio dell'imminente 
commercializzazione (che 
dovrebbe essere già in corso al 
momento dell'uscita in edicola di 
questo numero) di CD-ROM 
contenenti l'immenso archivio di 
Fred Fish, si parla di un paio di 
CD contenenti i programmi di 
800 I dicasi ottocento) Fred Fish 
Disk, notizie più particolareggiate 
in seguito, per il momento 
corriamo a vedere i programmi 
PD del mese 


GIF View 44 

Autore : Lorenzo Musto 

Tipo di programma : Shareware 10 

Cominciamo subito con un program- 
ma italiano, che ci giunge attraverso il 
circuito Internel (l'autore è raggiungibile 
all'indirizzo «lorenzo@sabrina.dei.unipd.i- 
t»); GIF View 44 è un visualizzatore e 
convertitore di immagini GIF. Un altro? 
SI, la storia è vecchia; l’autore non era 
contento dei prodotti che giravano, c'e- 
rano visualizzatori che non convertiva- 
no, altri che non visualizzavano GIF 
grandi, ecc., e cosi ha preso tastiera e 
computer e si è scritto il suo visualizza- 
tore/convertitore. Effettivamente GIF 
View 44 è un prodotto «finito», ha tutto 
quello che si chiede ad un programma 
del genere. Visualizza qualisasi GIF, è 


rapido e permette il salvataggio dell'im- 
magine in un file ILBM, Particolare cura 
è stata posta nel fattore velocità, la 
decompressione del file .GIF è stata 
ottimizzata il più possibile; per visualiz- 
zare una gif «mostruosa» di più di 700K, 
che produce una immagine 1024x768x8 
(256 colori) sono occorsi 172 secondi su 
un Amiga normale, per produrre una 
immagine HAM 6 bitplane, 4096 colori, 
non male eh? Il programma si lancia da 
CLI, dal quale si specifica il nome del 
file (oppure appare un requester di ri- 
chiesta file) e alcune opzioni sulla linea 
di comando. Si può ad esempio velociz- 
zare la visualizzazione (perdendoci in 
colore) o specificare il file-destinazione 
ILBM, molto utile l'opzione PERFECT 
che elimina le distorsioni di colore sui 
bordi, in caso di visualizzazione HAM. 



ARQ 

Autore: Martin Laubach 
Tipo di programma: Freeware 

Quando si dice che i programmatori 
non sono mai troppo conienti! Martin 
Laubach e il sùo amico Peter Wlceck. 
erano insoddisfatti degli usuali reque- 
ster che apparivano di volta in volta che 


Amiga richiedeva qualche cosa, i «soli- 
ti» messaggi in alto a sinistra dello 
schermo non soddisfacevano il gusto 
estetico dei due. Con il nuovo sistema 
operativo le cose sono andate peggio, 
nel documenti allegati a ARQ i due 
dichiarano espressamente che «più 
brutti di cosi i requester non potevano 
essere», volendo ottenere lo stato del- 
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l'arte nei requester hanno creato quindi 
ARQ. Il programma intercetta tutte le 
chiamate di sistema che farebbero ap- 
parire i soliti requester standard e al loro 
posto ne compaiono altri che sembrano 
dei piccoli quadretti, per di più animati e 
con suono. Ad esempio, state tentando 
di copiare un file su un dischetto protet- 
to in scrittura? Ecco che compare un 
bel requester con l'avviso e relativa 
animazione di come levare al dischetto 
la protezione. L'uso del programma è 
semplicissimo, da CLI basta dare RUN 
ARQ perché tutto funzioni in modo tra- 
sparente all'utente, per disattivare il 
programma basta eseguirlo nuovamen- 
te, oppure «ucciderlo» col Kill delle 
commodity Exchange, dato che ARQ 
figura tra i suoi task selezionabili. Alcuni 
piccoli cambiamenti rendono la vita più 
semplice rispetto ai requester tradizio- 
nali; la combinazione left-amiga-v e left- 
amiga-b è stata sostituita da ESC e 
RETURN che sono senza dubbio più 
istintivi, i tasti funzione a partire da FI in 
avanti corrispondono ai vari gadget in 
modo da rispondere alle domande con 
un tocco di tasto e a tutto questo si 
aggiunge il suono. L'utente può definire 


il tipo di player usato per suonare i 
messaggi di allarme o avvertimento a 
seconda del requester che appare, gli 
autori consigliano di usare il «demone» 
UPD di Jonass Petersson che vi per- 
metterà anche di suonare i vostri modu- 
li da programmi AREXX. Ci siamo di- 


menticati di dire che anche se espres- 
samente studiato per funzionare sotto 
sistema operativo 2.0, ARQ va benissi- 
mo anche sotto 1.3, con alcune limita- 
zioni nel caso di schermi interlacciato ad 
alta risoluzione, l'autore è raggiungibile 
all'Indirizzo Internet «mjl@alison.at». 



Backup 

Autore: Felix W. Jeske 

Tipo di programma: Shareware 1SS 

Il più grande problema per chi usa un 
hard disk è senza dubbio quello del 
backup dei dati, e dato che oramai un 
hard disk da 80 Mega non rappresenta 
certo un evento eccezionale, scegliere 
con cura il programma di backup diven- 
ta essenziale; il programma deve esse- 
re veloce, eseguire la compressione al 
volo, avere la possibilità di fare backup 
incrementali che aggiornano l'archivio 
senza dover rifare tutto il backup, esse- 
re facili da usare ed affidabili. Per gli 
utenti del sistema operativo 2.0 esiste 
un backup di sistema, HDBackup che 
purtroppo non risulta essere particolar- 
mente efficiente e flessibile da usare; 
esistono ottimi programmi commerciali, 
ma nel campo PD i programmi di que- 
sto tipo scarseggiano. Backup risolve 
felicemente il problema, fornendo un 
potente strumento per eseguire backup 
completamente configurabili dall'uten- 
te. Nella documentazione del program- 
ma è presente una tabella comparativa 
di efficienza di Backup rispetto ad 
HDBackup, i risultati sono evidenti: il 


programma di Felix è più veloce, com- 
prime di più e richiede meno memoria 
per il suo uso! Una volta lanciato il 
programma esegue un controllo del si- 
stema, proponendo tutte le partizioni 
selezionabili e i drive presenti, purtrop- 
po non è previsto il backup su nastro, 
perché l'autore non ha uno streamer sul 


quale provarlo. Una volta selezionata la 
partizione da archiviare Backup carica in 
memoria la sua struttura, specificando 
quanti file sono presenti, la grandezza 
totale dell'archivio e la quantità (circa) di 
dischetti occorrenti per il backup. Natu- 
ralmente è possibile selezionare o dese- 
lezionare a mano i file ed è possibile 
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scegliere se il backup deve essere di 
tipo incrementale, se cioè debbano es- 
sere archiviati solo quei file che non 
abbiano il flag A settato sul file; questo 
file viene settato dal programma di 


backup ogni qualvolta il file viene archi- 
viato proprio per distinguere i file già 
processati da quelli nuovi. La scelta 
della compressione deve essere fatta 
con cautela: si può ottenere una riduzio- 
ne in spazio anche del 50%, ma ovvia- 
mente la velocità di backup viene ridot- 
ta dal processo di compressione al volo, 
sta all'utente scegliere la via più como- 


da. Durante il backup una barra incre- 
mentale e diversi messaggi informano 
sull'andamento dell'operazione, la scrit- 
tura sui drive avviene in «continuous 
mode», questi sono sempre in funzione 
e l'utente deve solo preoccuparsi di 
cambiare i dischetti, il programma prov- 
vede automaticamente a formattare i 
dischi di destinazione. 


Printmanager 

Autore: Nicola Salmoria 
Tipo di programma: PD 

Salmoria è un tipo ben noto sulle 
nostre pagine e periodicamente rilascia 
i suoi piccoli e grandi gioielli, programmi 
per i quali vien sempre voglia di dire: 
«Ma come mai nessuno ci aveva pensa- 
to prima?». Printmanager risolve una 
limitazione del nuovo sistema operativo 
(limitazione presente anche sul vecchio, 
ma il programma funziona solo su S.O. 
2.4 o seguenti) e cioè la mancanza di 
uno spooler di stampa; ricordiamo che 
uno spooler è un programma che aiuta 
la stampante memorizzando in sua vece 
i dati in fase di stampa, liberando quindi 
prima i programmi dalla fase di stampa; 
ma come descrizione è ancora riduttiva. 

Printmanager è un «cuneo» che si 
infila nel sistema e funziona con tutti i 
programmi, non solo con quelli espres- 
samente creati per usarlo, inoltre funzio- 
na indifferentemente con stampe di te- 
sto o di grafica e questo facilita enorme- 
mente il lavoro di chi usa spesso pro- 
grammi di grafica. Printmanager non 
riduce le performance del sistema per- 
ché è ottimizzato solo per gestire le 
chiamate alla stampante, gli utenti mo- 
dem o in rete non troveranno nessun 
rallentamento. Printmanager dispone di 
una comoda interfaccia grafica, attraver- 



Quesio e lo spooler dì 
stampa Printmanager 

de l' interfaccia è simi- 
le a quella di spooler 
di aliti sistemi, ad 
esempio Windows 


so la quale interagire con i processi di 
stampa, inoltre permette, in caso di 
crash del sistema, di ripristinare le stam- 
pe interrotte. La parte più importante del 
programma è sicuramente la sua GUI, 
attraverso la quafe guidare i vari processi 
di stampa; parliamo di processi perché è 
ovvio che grazie allo spooler si possono 
gestire più processi di stampa contem- 
poraneamente, che verranno accodati 
automaticamente, Attraverso l’interfac- 
cia grafica cliccando su un processo di 
stampa possiamo ottenerne alcuni dati, 


come data della creazione e percentua- 
le stampata, oppure possiamo interrom- 
pere e riawiare la stampa o rimuovere 
del tutto il processo dalla lista delle 
stampe. L'installazione del programma 
è semplicissima, si deve solo copiare 
un file nella directory DEVS e poi attiva- 
re Printmanager. È sicuramente una di 
quelle utility da mettere nella directory 
di startup in modo da averla sempre in 
funzione, Nicola Salmoria è contattabi- 
le via MC-Link e internet all'indirizzo 
«MC6489@mclink.it». 


FF 

Autore: Dave Schrlber 
Tipo di programma: PD 

Un piccolo programmino per risolvere 
un problema comune a tutti quelli che 
hanno dischetti o hard disk pieni di 
sottodìrectory; dove si troverà quel ma- 
ledetto file? FF è stato realizzato per 
fornire, sotto nuovo sistema operativo, 
una interfaccia grafica alla ricerca dei 
file specificati su un determinato devi- 
ce. Una volta lanciato il programma si 
presenta con una finestra divisa in tre 
sezioni, la prima è quella del «search 
for», un gadget cioè dove specificare il 
file o la directory da trovare. La ricerca 


può essere fatta specificando il nome 
del file per esteso oppure utilizzando i 
metacaratteri per trovare tutti quei file 
che combacino col criterio di scelta. Si 
può effettuare la ricerca anche nella 
subdirectory relativa alla posizione sele- 
zionata, e si può infine chiedere la vi- 
sualizzazione dei vari «link» fra le direc- 
tory. Appena premuto GO la ricerca 
avrà inizio e man mano che i file comba- 
ciami il criterio di ricerca verranno trova- 
ti essi appariranno nella finestra supe- 
riore, in qualsiasi momento si può fer- 
mare la ricerca. A questo punto per 
conoscere l'intero albero del file trovato 
basta cliccare sul singolo file trovato e 
subito apparirà nella finestra sottostante 


il percorso dal root. A destra sono sem- 
pre presenti le barre proporzionali per 
effettuare uno scroi I fra le varie scelte 
nel caso che queste superino la lun- 
ghezza della finestra. Sono presenti an- 
che alcuni menu, una opzione degna di 
nota è la possibilità di copiare una lista 
di file trovati alla clipboard, per poterla 
eventualmente manipolare in seguito. 
L'autore è raggiungibile all'indirizzo In- 
ternet «davids@cats.ucsc.edu». ks 


Enrico M Ferrari è raggiungibile tramile MC-Nnk 
alla c asella M COPI 2 e tramite Internet all'Indirizzo 
MCO dnta/mctink.il 
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Lo spaziQ tradizionalmente dedicato al software dei lettori 
e quello occupato dal PD-software sono stati unificati. 

In queste pagine parleremo di programmi di Pubblico Do- 
minio (Freeware o Shareware) disponibili in Italia attraver- 
so i vari canali PD. Tutti i programmi presentati saranno 
reperibili anche attraverso il canale MCmicrocomputer, sia 
su supporto magnetico sia su MC-Link. 

Saranno recensiti sia programmi già nei circuiti PD, sia 
quelli che i lettori stessi vorranno inviarci affinchè, se rite- 
nuti meritevoli dalla redazione, siano resi di Pubblico Do- 
minio. 

I lettori di MCmicrocomputer autori dei programmi dei qua- 
li si parlerà in queste pagine (e i cui programmi saranno 
distribuiti come PD dalia rivista) saranno ricompensati con 
un "gettone di presenza» di 100.000 lire. 

E necessario attenersi ad alcune semplici regole nell'in- 
viare i programmi in redazione, 

1 ) Il materiale inviato deve essere di Pubblico Dominio 
(o Shareware) e prodotto dallo stesso lettore che lo invia. 

2) Il programma inviato deve risiedere su supporto ma- 
gnetico (non saranno presi in considerazione listati). 

3) I sorgenti eventualmente ac- 
clusi devono essere sufficientemen- 
te commentati, 

4) Per ogni programma inviato 
l'autore deve includere due file 
(«readrne» e «manuale»), il primo 
contenente una breve descrizione 
del programma ed il secondo una ve- 
ra e propria guida all'uso per gli uten- 
ti, con tutte le informazioni necessa- 
rie per un corretto impiego (se il pro- 
gramma è particolarmente semplice 
può essere sufficiente il solo read- 
me, mentre saranno particolarmente 
apprezzati fra i programmi più com- 
plessi quelli dotati di help in linea). In 
calce ad entrambi i file deve essere 
apposto il nome, l’indirizzo ed even- 
tualmenté il recapito telefonico del- 
l'autore. 

5) Al lancio, il programma deve 
dichiarare la sua natura PD (o Sha- 
reware). nonché nome e indirizzo 
dell'autore. È ammesso, alternativa- 


mente. che tali Informazioni siano richiamabili da program- 
ma con un metodo noto e indicato nelle istruzioni, 

6) Saranno presi in considerazione solo i lavori giunti in 
redazione accompagnati dal talloncino riprodotto in questa 
pagina (o sua fotocopia) debitamente firmato dall'autore. 

I programmi classificati non come FreeWare ma come 
Shareware (quindi non propriamente di Pubblico Dominio, 
anche se consideratine generalmente parte) comportano 
da parte dell'utente l'obbligo morale di corrispondere al- 
l'autore un contributo a piacere o fisso secondo quanto in- 
dicato dall'autore e conformemente a quanto appare al lan- 
cio del programma, MCmicrocomputer non si assume al- 
cuna responsabilità od obbligo riguardo a questo rapporto 
intercorrente tra autore ed utilizzatore del programma. A 
titolo informativo precisiamo che l’obbligo morale alla cor- 
responsione del contributo scatta non nel momento in cui 
si entra in possesso del programma, ma nel momento in 
cui si passa a farne uso dichiarando implicitamente di ap- 
prezzarne le caratteristiche. 

In nessun caso (per ragioni organizzative) sarà reso noto 
all'autore l'elenco o il numero delle persone che hanno 
eventualmente deciso di entrare in possesso del program- 
ma attraverso il canale MCmicrocomputer. 


Compilare e spedire MCmicrocomputer - Via Carlo Petriet 9, 00157 Roma 

Questo tagliando lo fotocopia o equivalente) deve essere inviato ad MCmicrocom- 
puter, unitamente al materiale da selezionare, da parte degli autori d> software che 
presentano I propri lavori per la recensione sulla rivista e l'inserimento nei canali PD. 

Il so ttoscritto 

Cognome e Nome 

nato a il 

Codice Fiscale 

Eventuale Partita IVA I I I I I I I I I I I I 
residente m Via 


Tel , 
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Non solo MS-DOS 

di Sergio Polirti 


In passato ho spesso usato il 
corsivo iniziale per rispondere 
alle vostre lettere. Questa 
volta, tuttavia, mi sono giunte 
domande e osservazioni che 
non troverebbero adeguata 
risposta in poche righe ; si 
tratta, inoltre, di questioni che 
mi sembrano di interesse 
generale. In questo e nel 
prossimo numero, quindi, non 
mi limiterò alla illustrazione 
della unit TVPRINT ; 
tratteremo ora della 
importazione statica e 
dinamica di funzioni e 
procedure da una DLL con il 
Turbo Pascal per Windows, il 
mese prossimo vi riferirò 
dell'utile lavoro condotto da 
Fabrizio Superchi, di 
Brembate (Bergamo), circa 
alcuni bug contenuti nella unit 
EDITORS del Turbo Pascal 
per MS-DOS 


Thomas Halva Labella, di Milano, che 
ringrazio per le belle parole con cui apre 
la sua lettera, mi racconta come l'artico- 
lo che ho dedicato all'uso delle stam- 
panti sotto Windows (MC n. 117) gli 
abbia chiarito molti dubbi, ma gliene 
abbia procurato uno più generale: come 
si carica dinamicamente una procedura 
da una DLL? Sembrerebbe un problema 
banale, dal momento che il manuale 
propone esempi scarni ma completi di 
importazione sia statica che dinamica di 
funzioni e procedure da una DLL. Per 
una importazione statica, basta dichiara- 
re la procedura (o funzione) come ex- 
ternal, facendo seguire l'indicazione del 
nome della DLL e del nome o del 
numero ordinale della procedura; si può 
magari precisare che si deve operare 
diversamente secondo che la procedura 
venga dichiarata nella interfaccia di una 
unit o meno: nel primo caso, la sezione 
interface comprenderà la dichiarazione 
del nome e del tipo della procedura e 
dei suoi parametri senza la clausola 
external. che verrà specificata nella se- 
zione implementation (come a pag. 
130 della Programmerà Guide)] negli 
altri casi, ad esempio quando la proce- 
dura viene dichiarata nel modulo pro- 
gram, occorre ricordare di utilizzare la 
clausola far prima di external. 

Importazione dinamica 
da una DLL 

Operando in questo modo, il nome di 
procedura utilizzato nel programma sarà 


sempre associato ad un'unica procedu- 
ra di un'unica DLL; è però possibile fe a 
volte necessario, come appunto succe- 
de quando si usa una stampante) asso- 
ciare a quel nome una procedura tratta 
da una DLL che verrà determinata du- 
rante l'esecuzione (importazione dina- 
mica), Si deve allora ricorrere alle fun- 
zioni LoadUbrary (seguita poi da FreeLi- 
brary) e GetProcAddress. come illustra- 
to a pag, 131 del manuale. Il problema 
in cui si è imbattuto Thomas sta proprio 
qui: l'esempio contenuto nel manuale 
non funziona. 

Riporto nella figura 1 gli elementi 
essenziali dell'esempio. L'istruzione che 
assegna a GefT/meTindirizzo dell'omo- 
nima procedura della DLL non viene 
compilata, ma viene segnalato un errore 
di invalid type casi (ricordo che il tipo 
del risultato di GetProcAddress è TFar- 
Proc ). Trattandosi di un «indirizzo di 
procedurali che viene assegnato ad una 
varabile che non è un puntatore, verreb- 
be spontaneo dereferenziare il risultato 
della chiamata di GetProcAddress, co- 
me indicato nella figura 2, e si riuscireb- 
be a compilare (!), per ottenere poi un 
errore durante l'esecuzione. 

In realtà, nonostante il Turbo Pascal 
supporti pienamente il typecasting an- 
che con i tipi procedurali, nonostante 
consenta quasi sempre di utilizzare di- 
rettamente il risultato di una funzione, 
non si deve dimenticare che ciò che si 
sottopone a typecasting deve essere 
una variabile a tutti gli effetti, ovvero un 
oggetto con un proprio indirizzo in me- 


TTimeRec : record ... end: 

TGetTlme : oroceduret var Time: TTlmeRec): 

Time: TTimeRec: 

Handle; THandle: 

GetTime: TGetTlme: 

>egin 

Handle := LoadLlbrary ( ’ DATETIME . DLL ’ ) : 

"GetTime : = TGetTlme(GetProcAddress(Handle. ‘ GETTIME ' ) 5 : 
GetTlmotTlme)} 



Figura I ■ Gli elementi essenziali dell'esempio proposto dalla Programtner's Guide del Turbo Pascal per 
Windows orca l'importazione dinamica di funzioni da una DLL L ’esempio perù non viene compilato 
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moria, mentre il risultato di una funzio- 
ne viene spesso parcheggiato nei regi- 
stri del microprocessore. Per meglio 
comprendere e ricordare tale limitazio- 
ne, si può pensare a quello che succede 
quando una funzione o procedura richie- 
de un parametro variabile: le si può 
passare una variabile, o anche il risulta- 
to dereferenziato di una funzione che 
ritorni un puntatore, ma non direttamen- 
te il risultato di una funzione (il program- 
mino della figura 3 ce lo conferma). 
Analogamente, si può operare un type- 
casting su una variabile o sul risultato 
dereferenziato di una funzione che ritor- 
ni un puntatore, ma non direttamente 
sul risultato di una funzione: non si può 
quindi convertire direttamente in tipo 
TGetTime il risultato di GetProcAd- 
dress. 

Vi sono diverse soluzioni. La più im- 
mediata consiste nelTutilizzo di una va- 
riabile di tipo TFarProc cui assegnare il 
risultato di GetProcAddress, per poi po- 
tere appunto operare il typecasting su 
una variabile (figura 4). Si può anche 
ricorrere ad una soluzione forse più sin- 
tetica. ma di chiarezza non esemplare, 
ovvero sostituire l'istruzione che non 
compila con quella proposta nella figura 
5 (suggerita a pag. 55 della Program- 
merà Guide), 

Turbo Debugger e Windows 3. 1 

Nella sua lettera, Thomas propone 
altre osservazioni interessanti. Racconta 
ad esempio che, dopo aver letto tutta la 
manualistica, è rimasto con due punti 
oscuri: come leggere, visualizzare e 
scrivere file BMP e come utilizzare una 
stampante, Abbiamo già visto qualcosa 
circa quest'ultimo argomento; quanto ai 
file BMP, per ora gli consiglio di studiar- 
si i sorgenti di alcuni demo fomiti col 
compilatore, come STRETCH.PAS. Non 
è escluso, comunque, che si tomi su 
entrambi gli argomenti nell'ambito della 
rubrica. 

Thomas riferisce anche dell'impossi- 
bilità di usare il Turbo Debugger da 
quando utilizza Windows 3.1. In realtà la 
nuova versione di tale ambiente pone 
anche altri problemi, di minore portata. 

Purtroppo, contrariamente a quanto 
normalmente è lecito attendersi, non 
sempre noi utenti ricaviamo benefici 
dalla concorrenza tra i produttori. Win- 
dows 3.1 è forse un esempio di tali 
eccezioni; nato in un contesto di viva- 
cissima polemica tra Microsoft e IBM, 
porta probabilmente in sé le conse- 
guenze di una politica che ha sacrificato 
l'esigenza di compatibilità con le appli- 
cazioni già esistenti a quella di non 
essere... troppo compatibile con OS/2. 


Handle ss LoadLibrary ( ' DATE TIME. DLL ' ) : 

GetTlme := TGetTimetGetProcAddresstlHandle, SETTIME')')! £• < — “) 
GetTime(Tlme) : 


l'esecuzione 


Ne è risultato, ad esempio, non solo 
che il Turbo Debugger non funziona più. 
ma anche l'occasionale imperfetto ag- 
giornamento della riga di stato del Tur- 
bo Pascal. 

Le soluzioni sono molteplici. In primo 
luogo, la Borland ha rilasciato una ver- 
sione 1.5 del compilatore, nella quale 
non solo vengono risolti tali problemi, 
ma si offrono anche un editor migliorato 
con syntax highlighting, il supporto alle 
nuove potenzialità di Windows 3.1 (dal- 
l'OLE ai font True Type) e il potente 
Resource Workshop in sostituzione del 
Whitewater Resource Toolkit. Chiunque 
possieda il TPW 1.0, può ricevere la 
nuova versione sopportando un conte- 
nuto costo di upgrade. La documenta- 
zione cartacea lascia in verità a deside- 
rare. in quanto è praticamente identica 
a quella della versione precedente; in 
particolare, solo nell'help in linea si pos- 
sono trovare notizie sulla nuova API; a 
parziale compensazione, la Borland pro- 
pone la documentazione completa del- 
l'API di Windows 3.1, in inglese o in 
italiano, con esempi sia in C/C++ che 
in Pascal, ad un prezzo sicuramente 
interessante. 

Chi non volesse acquistare il Turbo 
Pascal per Windows 1,5, può prelevare 
dall'area BORLAND-FILES di MC-Link il 
file TPWIN31 .ZIP, che contiene un pro- 
gramma di patch per l'IDE, le unit d'in- 
terfaccia alla nuova API, alcuni demo 
per OLE e font True Type. la nuova 
versione del Turbo Debugger per Win- 
dows e di WINDEBUG.DLL. Su MC- 
link, nella stessa area, si trova anche 
TP602.ZIP, un file contenente un ag- 
giornamento di tutte le unit del Turbo 
Pascal per DOS (sorgenti compresi), 


mediante il quale si trasforma il compi- 
latore nella versione 6.02; non vi sono 
differenze sostanziali rispetto alla ver- 
sione 6,0, tranne la correzione di alcuni 
bug (ma non di quelli che vedremo nel 
prossimo numero...), 

Infine, si potrebbe anche decidere di 
girare pagina. La Borland ha infatti re- 
centemente presentato un prodotto 
completamente rifatto, il Borland Pascal 
7.0. Si tratta di una confezione com- 
prendente nuove versioni sia del compi- 
latore per MS-DOS che di quello per 
Windows, entrambe dalle caratteristi- 
che molto interessanti. Al momento in 
cui scrivo, non sono in grado di dirvi se 


PInteger = "Integer: 

l» Integer i 

functlon Pieno; Integer; 
functlon Pluto: PInteger: 
nrocedure PaDerino(var ni Integer): 

beg&n 

1 := 3: 

Paperlno(i): (* corretto “) 

PaperlnofPippo ) : (“ sbagliato ") 
PaperlnofPluto*): (* corretto “) 
end. 


Figura 3 - Lln esempio che ci aiuta e capire la natura 
dei problema. Non Si può passare il risultato di una 
funzione ad una funzione o procedura che vuole un 
parametro variabile. Analoghe restrizioni valgono 
per il typecasting 


Figura 4 - Urta prima 

il risultato della funzio- 

ausiliaria e operare poi 
H typecasting su que- 


FP-. TFerProcj 

FP := GetProcAddress(Handle, ' GETTIME ' ) : 

(” e poi: “) 

GetTlme :s TGetTime(FP) s 
GetTlmeCTime)! 

(* oppure, facendo a meno della variabile GetTlme: * ) 
TGetTime(FP) <Tlme ) : 
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e&etTime : = GetProcAddresstHandle, GETTINE ' ) ; 
If PGetTlme <> nil then begln 
GetTlme(Tlme): 


potete trovare più precise notizie al ri- 
guardo in questo stesso numero; in 
caso negativo, consideratevi convocati 
per gennaio I 

La unit TVPRINT 

Torniamo ora alle nostre stampanti 
sotto MS-DOS. La figura 6 riproduce 
l'interfaccia della unit TVPRINT. median- 
te la quale è possibile pilotare qualsiasi 
stampante installata con il programma 
PRINST. prescìndendo dalle sue partico- 
larità. 

Devo ripetere che la unit non rappre- 
senta una soluzione definitiva del pro- 
blema. Potrei ricordare, in primo luogo, 
quanto osservato a suo tempo da 8rad 
J. Cox circa la «maturità» di una classe, 
nella prima fase del suo disegno, una 
classe va considerata come una prima 
approssimazione, in quanto solo il suo 
uso effettivo in numerose applicazioni, 
solo la concreta verifica della sua capa- 
cità di prestarsi alla derivazione di sotto- 
classi, possono portare ad una stabile 
definizione della sua interfaccia e della 
sua implementazione. A ciò devo ag- 
giungere che, per i motivi di brevità più 
volte esposti, ho limitato la classe TPrin- 
ter all'essenziale, riservandomi di sug- 
gerire sinteticamente alcune possibili 
estensioni. Tanto per dare subito un 
esempio, richiamo la vostra attenzione 
su due variabili d'istanza, CharWidth e 
LineSpacing ; alla prima viene di volta in 
volta assegnata la larghezza dei caratteri 
nel font corrente, ma, se si volessero 
gestire anche font proporzionali, potreb- 
be ben preferirsi una funzione che leg- 
gesse da una tabella l'ampiezza di ogni 
singolo carattere; la seconda, come ve- 
dremo, viene in pratica trattata come 
una costante, in quanto le viene asse- 
gnato un valore di interlinea corrispon- 
dente a sei righe per pollice e tale 
valore non viene mai modificato; non 
sarebbe difficile, tuttavia, prevedere va- 
lori diversi e variabili se solo si aggiun- 
gesse in PRDEF.PAS la definizione delle 
sequenze di controllo da inviare alla 
stampante per variare l'interlinea. 

L'interfaccia della unit comprende 
unicamente la dichiarazione di alcune 
costanti (i codici dei caratteri per il back- 
space, la tabulazione e gli avanzamenti 
di riga e di pagina) e della classe TPrìn- 
fer, In questa troviamo una variabile 
d'istanza pubblica PD di tipo TPrinter- 


Figura 5 - Una soluzio- 
ne alternativa, ma tor- 
se poco soddisfacente 
quanto a chiarezza, 
viene suggerita a pag 
55 della Programmerà 


Def, seguita da metodi raccolti in diversi 
gruppi. Il constructor e il destructor si 
incaricano della creazione e distruzione 
di un'istanza della classe, mentre i me- 


todi Start. Reset e Finish provvedono 
all'inizio e al termine di una singola fase 
di stampa. Seguono metodi per cambia- 
re l'impostazione di quelle che abbiamo 
definito caratteristiche temporanee del- 
la stampante (ad esempio, il dispositivo 
di output), per scegliere il font e l'inter- 
vallo di tabulazione, per attivare o disat- 
tivare grassetto o sottolineato, per la 
stampa di stringhe e caratteri, per avan- 
zare di una riga o di una pagina, per il 


unit TVPrin 
Interface 


> Objects. Drivers, Views, Olalogs, PrSetuo: 


PPrlnter = ‘TPrinter; 
TPrinter : ob}ect(TOb ject) 
PO: TPrinterOef : 


procedure Start: 
procedure Reset: 
procedure Finish: 


procedure OoSetup: 

procedure Selectfont: 
procedure SetFont(F= Word): 
procedure SetTabtT: Resi): 
procedure 8oldFace(0n: Boolean): 
procedure Under llnefOn : Boolean): 

procedure Print(S: Strino): 
procedure PrlntCharfCh: Ctiar); 
procedure NewLlne; 
procedure NewPage: 


functlon IOError: Boolez 

functlon GetMaxX: fteal 
functlon GetMaxY: Reai 
functlon GetPosX: Reai 
functlon GetPosY: Reai 
functlon GetTab: Reai: 
functlon GetFontCF: Word): PFont; 
functlon GetFontCounts Word: 
functlon TextLength(S= Strlng): Resi; 


(” definizione della stampante •) 
<“ lnlzlo/flne istanza “/ 

(* lnlzìo/flna stampa “) 

(“ Impostazione stampante “) 

(* scelta font. Intervallo " > 

( * di tabulazione, grassetto “) 


funzioni di a 


jriva te 
Lst: Text; 

MaxX. MaxY: Reai: 

PosX, PosY : Reai: 
TabWìdth: Reai: 

Font: Integer: 
CharWidth: Reai: 
LineSpacing: Reai: 
QKToPrlnt: Boolean: 
BFace, Ullne: Boolean; 


■ porta/file dì c 

■ dlmensior 


(“ Intervallo c 


: di stampa ■) 
di a 


isti ne 

- tabulazione * 
(“ numero d'ordine font correr 
C ampiezza carattere *> 

(* Interlinea *> 

(* falso se lORasult <> 0 ”) 

(* flag grassetto/sottollneatc 


Figura 6 - L'interfaccia della u. 
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posizionamento della testina di stampa. 

La sezione pubblica si chiude con fun- 
zioni per la gestione degli errori e per 
l'accesso alle variabili private. 

La figura 7 riproduce le prima parte 
della sezione implementation della 
unit; in essa troviamo la dichiarazione di 
alcune costanti e variabili, nonché di 
altre classi utilizzate da TPrinter. 

La classe TPrSelect Dialog viene usata 
dal metodo TPrìnter.DoSetup per pro- 
porre all’utente la scelta tra una delle 
stampanti installate e per consentirgli di 
cambiarne l'impostazione, mediante 
una dialog box come quella che abbia- 
mo visto il mese scorso. L'elenco delle 
stampami installate, mostrato in una list 
box. viene realizzato mediante una col- 
lezione di stringhe: poiché si tratta di 
stringhe «normali» (non di istanze di 
una classe derivata da TObject), è ne- 
cessario ridefinire il metodo Freeltem 
della classe TCollection e, quindi, ap- 
prontare una classe derivata da questa, 

TPrìnterColléction. Si sarebbe anche po- 
tuto utilizzare la classe TStringCollec- 
tion ; una questione di gusti. 

La classe TFontSelectDialog viene 
usata dal metodo TPrinter.SelectFont 
per proporre all'utente la scelta tra uno 
dei tipi carattere disponibili sulla stam- 
pante correntemente selezionata, me- 
diante una dialog box anch'essa mostra- 
ta il mese scorso. 

La classe TPrmtFileDialog viene usata 
dal metodo TPrinter.Start nel caso l'u- 
tente abbia configurato la stampante 
per un output su file; viene aperta una 
dialog box con la quale si chiede il 
nome del file; se il file già esiste, viene 
chiesta conferma. 

La classe TAbortDìalog, infine, defini- 
sce una dialog box non modale che 
viene aperta da TPrinter.Start e poi chiù- Figura 7 - Costami, tipi e vanabili dichiarati nella seriore implementation della unit TVPRINT 


sa da TPrinter.Finish ; mentre rimane 
aperta, consente all'utente di interrom- 
pere la stampa premendo il tasto Esc. 
che viene intercettato da TPrinter.Print- 
Char con conseguente assegnazione di 
TRUE alla variabile UserAbort. La dialog 
box non è modale per consentire la 
prosecuzione delle operazioni di stam- 
pa; perché solo tali operazioni siano 
consentite. TPrinter.Start salva tempo- 
raneamente nella variabile SaveCom- 
mands e poi disabilita tutti i comandi, 
che vengono ripristinati quando la dialog 
box viene chiusa. 

Il mese prossimo inizieremo l'esame 
deirimplementazione di tali classi, «e 


Seigio Polir 1 e raggiungibile tramile MC-link alla 
casella MCI 166 e tramite Internet all' indiano 


chiede di indicare il file 
di output, nel caso la 
stamparne sia configu- 
rata per un output su 




Implementation 

uses Dos, Aop, MsgBox ; 

const 

chCReturn = al 3; 
cmSetUO : 254: 


PPrinterCollectlon = “TPrlnterCollectlon: 
TPrlnterCollectlon : object (TCollection) 

procedure FreeltemCItem: Pointer): virtuali 


IB: PListBox; 

PR= TPrinter Oef; 

PrList: PPrinterCollectlon; 

constructor Inittvar Bounds: TRect: Prn: PPrinter)j 
destructor Donei virtuali 

procedure HandleEventf var Eventi TEvent); Virtual: 


PFontSelectOtalog ; “TFontSelectDialog: 

TFontSelectDialog = ob ject(TDialog) 

PP: PPrlntar: 

FB: PFontBox : 

construotor Initlvar Bounds: TReoti AFont: Integer: Prn: 
procedure HandleEventf var Eventi TÈvent): vlrtual: 


PPrlntFi leDlalog = “TPrlntFlleOlalog: 

TPrintFlleDlalog = object<TDialog ) 

FName: PlnputLine: 

constructor Inltfvar Bounds: TRect): 
furvctSon Valid(Command: Word): Boolean; vlrtual: 
end: 

PAbortOlalog : “TAbortDìalog; 

TAbortDìalog : object(TOlalog) 
construotor Inlt(var Bounds: TReot: ATltle: TTltleStr): 
funetlon ValldlCommand: Word): Boolean: Virtual: 


SaveCommands: TCommandSet; 
AbortOlalog : PAbortOlalog: 
UserAbort : Boolean: 


MCmicrocomputer n. 124 - dicembre 1992 


385 



MCmicroCAMPUS 

SOFTWARE & UNIVERSITÀ 


cura di Gaetano Di Stasa 


Analisi, specifica e progettazione 
di un simulatore spaziale 

di Silvio Quieti 

seconda parte 


Analisi dei requisiti: 
definizione dell'attività 

Nel primo articolo si sono descritti 
brevemente gli strumenti teorici utilizza- 
ti nelle varie fasi del lavoro: in questo 
secondo ed ultimo appuntamento si en- 
trerà più nei dettagli. Si inizierà con il 
documento proposto dalla INTECS SI- 
STEMI S.p.A., commissionaria del pro- 
getto, con le richieste e le specifiche 
formali, 

Lo scopo principale dell'attività è lo 
sviluppo di un sistema per la simulazio- 
ne di funzionalità tipiche di un'applica- 
zione spaziale. In particolare si vuole 
realizzare un sistema in grado di dimo- 
strare la fattibilità logica e funzionale di 
un esperimento interattivo in tempo 
« quasi « reale, da svolgersi a bordo di un 
satellite in orbita sotto il controllo di un 
operatore a terra. 

Descrizione dello 
scenario di riferimento 

Lo scenario fisico di riferimento è 
quello tradizionale di gestione operativa 
di un satellite. Il Centro di Controllo 
(Control Centre. CC) tramite elaborato- 
re, è responsabile dell'interazione col 
veicolo spaziale, ossia dell'invio dei co- 
mandi via etere (telecomandi) e della 
ricezione ed interpretazione delle infor- 
mazioni di telemetria inviate a terra. 

il sistema di bordo è equipaggiato 
con un computer (On-Board Computer. 
OBC) che espleta fondamentalmente la 
funzione di gestore dei sottosistemi di 
bordo (controllo di assetto, controllo ter- 
mico, controllo di alimentazione elettri- 
ca, della rete dati di bordo e dell'esperi- 
mento) e di interfaccia con il CC (ricezio- 
ne, interpretazione e distribuzione dei 
telecomandi e invio a terra delle infor- 
mazioni di telemetria). Il CC è collegato 
all'OBC tramite link logico punto-punto. 

Nell'esperimento si simula tutto lo 
scenario composto da Centro di Con- 


trollo, sottosistemi di bordo e interazioni 
fra satellite e operatore a terra; l'obietti- 
vo è accertarsi della concreta possibilità 
di controllare dalla base un braccio robo- 
tico alloggiato a bordo, con affidate 
mansioni di prelievo e parcheggio di 
oggetti all'intemo di un'area di lavoro. 

Per rendere la dimostrazione signifi- 
cativa ed intelligibile si mostra su un 
monitor (con l’ausilio della computer 
grafica) ciò che avviene a bordo durante 
l'esperimento, con l'immagine animata 
del braccio meccanico asservito alla 
centrale a terra. Un secondo monitor, 
rappresentativo della console dell'ope- 
ratore del CC, presenta essenzialmente 
la stessa scena ricostruita in modo da 
consentire il controllo visivo dei risultati. 
All'operatore sono inoltre mostrati in 
tempo reale un certo numero di para- 
metri funzionali, fondamentali per il 
buon esito dell'esperimento, quali: tem- 
peratura, consumo istantaneo di poten- 
za elettrica, occupazione istantanea di 
CPU dell’OBC e le eventuali condizioni 
di allarme. L’aggiornamento delle imma- 
gini sul monitor avviene con un ritardo 
(variabile) funzione della tipologia del 
comando e della posizione nello spazio 
del satellite; si tiene conto cosi anche 
del tempo di propagazione dei segnali in 
condizioni reali. 

Specifiche del 
dimostratore 

Il dimostratore si compone di due 
parti. La prima si occupa della gestione 
dell’esperimento, compresa la trasmis- 
sione dei comandi (infoi) e delle rispo- 
ste (info2), e della gestione dei sottosi- 
stemi di bordo; queste due classi di 
informazioni condividono, con diverse 
priorità, la medesima risorsa di calcolo. 
La seconda parte si occupa dell'Interfac- 
cia utente. 

Per eseguire le operazioni descritte, il 
braccio è dotato di una pinza orientabile 
in grado di afferrare, e di almeno uno 


snodo, Il braccio accetta ì seguenti co- 
mandi: Grab (afferra), Move one step 
[right, left, up, down] (sposta il braccio 
di un passo [destra, sinistra, alto, bas- 
so!). Release (rilascia), muovendosi a 
step discreti ciascuno singolarmente 
abilitato da un comando proveniente dal 
CC. 

Per motivi di sicurezza, nessun co- 
mando può essere inviato dall'operatore 
del CC prima che la risposta (positiva o 
negativa) relativa all'esecuzione del co- 
mando precedente sia stata ricevuta a 
terra: è compito del software di control- 
lo del CC soddisfare questo requisito. 
Sempre per motivi di sicurezza, non è 
possibile eseguire comandi che forzino 
il braccio in posizioni che violino, ad 
esempio, l'angolo minimo o massimo 
tra braccio e pinza, oppure che portino 
l'oggetto al di fuori dell'area di lavoro. A 
questo proposito sono disponibili i se- 
guenti parametri di configurazione: am- 
piezza del passo, posizione iniziale del 
braccio, intervallo di tempo massimo 
disponibile per l'operazione (in minuti), 
potenza elettrica massima istantanea 
assorbita dal satellite (da 500 a 1000 W, 
in intervalli di 100 W), ritardo di propa- 
gazione (da 0 a 300 msec, in intervalli di 
10 msec). 

Nella versione finale, il simulatore si 
basa su un micro-kernel di sistema ope- 
rativo real-time in grado di gestire pro- 
cessi periodici e aperiodici, con caratte- 


£ disponibile, presso la redazione, il 
disco codificato con la sigla DCMP06 
con il programma presentato in que- 
sta rubrica. Per l'ordinazione inviare 
l'importo di L. 15.000 (a mezzo asse- 
gno de o vaglia postale) alla Techm- 
media srl. Via Cado Perder 9, 00157 
Poma. 

Nella richiesta specificare il formato 
del disco 3,5" oppure 5,25". 
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Foto 1 - Raffigurazione del movimento del braccio meccanico, 


Foto 2 - Allarme termico a bordo del satellite. 


ristiche dì predicibilità fornite da appro- 
priati algoritmi di schedulazione. Tali 
funzionalità sono adeguatamente sfrut- 
tate per simulare lo svolgersi delle ope- 
razioni di controllo del satellite tipica- 
mente periodiche, in modo concorrente 
rispetto all'esecuzione dell'esperimen- 
to, con comandi e risposte tipicamente 
aperiodiche. Il micro-kernel è integrato 
con un ADA Real-Time Support. 

User Requirement 
Specification (URS) 

Dopo aver analizzato in maniera ap- 
profondita le esigenze del cliente ed 
aver chiarito eventuali dubbi ed ambi- 
guità contenute nel documento propo- 
sto, attraverso una lunga intervista con i 
responsabili della INTECS SISTEMI, è 
stato prodotto un primo documento: lo 
«User Requirements Specification» 
{brevemente URS). Esso consiste in 
una rielaborazione delle indicazioni forni- 
te, su cui entrambe le parti, committen- 
te e sviluppatore, si sono accordate per 
la prosecuzione del lavoro. Da questo 
momento in poi tutte le fasi successive 
sono state eseguite nel rispetto di 
quanto contenuto nell'URS, in parte ri- 
portato di seguito. 

On-Board Computer ( OBC ) 

Il computer di bordo interagisce con i 
seguenti sottosistemi : 

— controllo assetto; 

— controllo termico; 

— controllo alimentazione elettrica ; 

— controllo rete dati; 

— controllo antenna; 

— braccio robotizzato; 

e svolge inoltre le seguenti attività: 

— gestione dei dati di telemetria; 

— gestione dell'esperimento; 


— gestione delle situazioni dì allarme. 
Nella gestione dell'esperimento 

l'OBC si occupa delle seguenti funzioni: 

— ricezione ed interpretazione dei co- 
mandi inviati dal CC; 

— controllo dei vincoli fisici relativi al 
movimento del braccio robotizzato ; 

— controllo dei vincoli logici relativi al- 
l'esperimento I confinamento del brac- 
cio all'Interno dell'area di lavoro, svolgi- 
mento dell'esperimento in un dato in- 
tervallo temporale). 

I dati di telemetria si dividono tn due 
classi. La prima relativa allo stato dei 
sottosistemi, comprende: 

— temperatura a bordo del satellite; 

— potenza elettrica istantanea assor- 
bita; 

— percentuale di utilizzo dell 'OBC; 

— posizione del braccio. 

La seconda classe comprende in- 
vece: 

— esito dei comandi inviati dal CC ; 

— segnalazione di situazioni dì allarme. 
Periodicamente l'OBC trasmette al 

CC i dati di telemetria di prima classe, 
mentre aperiodicamente quelli di secon- 
da. La gestione dei dati di telemetria e 
delle situazioni di allarme hanno priorità 
maggiore rispetto alla gestione dell'e- 


sperimento. Al verificarsi di una situa- 
zione di allarme infatti, l'OBC sospende 
l’esecuzione dell'esperimento fermando 
eventualmente il movimento del brac- 
cio. L'esperimento potrà riprendere suc- 
cessivamente al rientro dalla condizione 
critica. 

All'inizio di una sessione di simulazio- 
ne l'operatore configura il dimostratore 
fissando i seguenti parametri: 

— posizione iniziale del braccio; 

— posizione iniziale dell'oggetto da 
spostare; 

— posizione finale; 

— intervallo di tempo per l'esperimen- 
to (in minuti); 

— ampiezza del passo (non inferiore ad 
un valore minimo funzione della risolu- 
zione grafica); 

— massima potenza elettrica disponibi- 
le istantaneamente; 

— massima potenza elettrica assorbibi- 
le istantaneamente dal braccio robotiz- 
zato; 

— ritardo di propagazione dei segnali 
tra satellite e CC. 

Specifica formale: linguaggio Z 

Per motivi di spazio non è possibile 


t Sistema-Spaziale j «vailo 0 


| CC 1 | Sapute | 

livello 1 

Interprete CCl Ritardo |Receive_CC OBC | Rete_Dati |Thermal | Assetto i Power ] Braccio 1 Antenna 



Esperirà IntOBC | Telem. | AJiami7| Qest.Sott.| Utilizzo_CPU : 1 Pot.Braccio 

Controll. livello 3 
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commentare la specifica di tutti i 70 
schemi Z det sistema: sono illustrati 
solo quelli in tavola 1, relativi all'aziona- 
mento del braccio meccanico. 

Nello schema CostantLB si trova la 
dichiarazione di lung_b, lunghezza del 
braccio, con dominio nell'insieme gene- 
rico LUNGHEZZA: «Preso» è invece la 
specifica di una funzione che consente 


di stabilire, data la posizione dell'ogget- 
to (P0S_0) e del braccio (POS_B), se 
l’oggetto stesso può essere o meno 
afferrato dalla pinza. 

In B_Attuale sono contenute tre va- 
riabili: posizione del braccio, stato della 
pinza e tempo restante per il completa- 
mento della simulazione. 

Con lo schema lnit_B_Attuale si fissa 
una tantum i parametri del braccio (lo 
stato iniziale): il braccio viene portato in 
posizione di partenza, la pinza viene 
aperta ed il timer azzerato. 


In Begin_B si attende dal CC il co- 
mando di inizio esperimento (Begin), 
accettabile solo in assenza di allarmi 
(stati critici); tale informazione è fornita 
da Ali-Generale. In assenza di situazioni 
dì pericolo, lo stato di B_Attuale viene 
cambiato, settando «timer» al tempo 
massimo a disposizione per l'esperi- 
mento. 

In Tempo_Scaduto_B è prevista la 
condizione di time-out (Timer = 0), Se 
non siamo in presenza di malfunziona- 
mento della rete dati, si invia all'OBC il 


SCHEMI DEL BRACCIO 



8 costi .B 

EBMtuale 

EAU-Generale 

comando. al. B 9 : COMANDO 

comando. al.£f = begm A -> aligeri 


TempoJcadvtoJ 

AB .Attuale 
S All. Generale 
E B-Attuale 
me»! : RISPOSTA 

-> allj-etc A timer — 0 


Oggctta.lt 

EB-attuah 
ECottanti .fl 
pos.ogg : POS.O 
afferrato : BOOL 


afferrato = «n 
fOt.ogg.ang.ro 
pos.ogg.ang.clt 


Specifica Z SCHEMI PEL BRACCIO 


iomÌnH 


0 


Movc.UpJl 

SB^Utuale 
E Alt. generale 
A Posizi<mi.previetc.B 
co mando, al. B? ; COMANDO 


comando jslJt? = up A -’ all. gen A timer > 0 
A prox.b.ang.elev 1 = pot.h,ang.elev + itep 
A prox.b.angsot ’ = pot.b.ang .rat 
A oracele' = on A eom 1 = up 


MovcJ)o<m.B 

SB-Aituale 

EAli ^generale 
A Posizioni jrrevistc-B 
co mando. aUf : COMANDO 


comandoJzìJB? = down A -» alljjcn A timer > 0 
A prox.b.angjtlev 1 — poijt.ang.elev - ite p 
A prox.b.angxot’ — pos.bang.rot 
A braccio 1 = on A cernì 1 = down 


SBMttsale 
EAll^enerale 
A Posizioni. previste. B 
comando .al.B9 : COMANDO 


cornando jil-B'? = loft A -» alt.gen A tini 

A prox -b.angMev' — poeJi.ang.clcv 
A proz.b.mgj-ot' = pos.b.ang .rat + itep 
A bramo 1 = on A corri' = le fi 

cr> 0 


EB Minale 
SAII^enerale 
A Posizioni. previste^ 
comando.al.B9 : COMANDO 

comanda jiIJTÌ = right A -i alljjen A (i: 
A prox.b.emg^lev’ = posji.ang.etev 
A prox.b.angj-ot' = poa.b.angj'crt - itep 
A oroceio' = on A coro' = righi 
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messaggio di tempo scaduto che a sua 
volta verrà trasmesso a terra al CC. 

In Oggetto_B è stata introdotta la 
condizione di grabbing dell'oggetto: dal 
momento in cui l'oggetto è afferrato 
dalla pinza, assume stesso angolo di 
elevazione, angolo di rotazione e raggio 
assunti dai braccio meccanico. 

In Posizioni_Previste_B sono dichiara- 
te alcune variabili di comodo; seguono 
quindi gli schemi che descrivono i pos- 
sibili movimenti del braccio. Tali sposta- 
menti (sinistra, destra, alto e basso) 


sono stati scomposti in una serie di 
unità di movimento: vediamo ad esem- 
pio come viene eseguito un comando di 
Move_Left. Il comando viene preso in 
input dallo schema Move_Left_B che 
controlla l’eventuale presenza di allarmi 
e lo stato del timer. Quindi viene aggior- 
nata la variabile prox_b dello schema 
PosizionLPreviste_B, con la posizione 
che assumerà il braccio al termine del- 
l'intero spostamento; inoltre viene po- 
sta ad on la variabile «braccio» mentre 
«com» assume il valore left. Ora è 
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possìbile iniziare l'esecuzione delle sin- 
gole unità di movimento; ognuna di 
queste comporta l'utilizzo di una quanti- 
tà di energia. La variabile in output 
«consumo» comunica tale valore allo 
schema Richiesta_B_Power (schema 
dei Sottosistemi, non contenuto in tavo- 
la). In caso di allarme o di tempo scadu- 
to il movimento del braccio viene bloc- 


SpacfficaZ SCHEMI DEL BRACCIO 


Specifica Z SCHEMI DEL BRACCIO 


AB Attuale 
3 All. Generale 
SPosi siane JrevistaJ 
consumo! : ENERGIA 


• 

braccio = on A -> all.gen A liner > 0 A co 
A pos-b.ang.de v' = pos-b.ang.elev + unii 
A pos.b.ang croi' = pas-b.ang.rot 
A liner ’ = timer A po' .p' = pos.p 
A «ma uno! = pot.move 

m = up 


AB Attuale 
3 Ali-Generale 

BPosi sionejrevistaj 
consumo! : ENERGIA 


braccio = on A -i all.gen A liner > 0 A co 
A pos.b.ang Jev' = pos-b.ang.ctcv — unii 
A poa J.ongjot' = pos.b.ang croi 
A liner* = timer A pos.p 1 = pos.p 
A cona uno! = patjnove 



Pnii.Left.B 

A B Attuale 
H Al /.Generale 
E Posizione. Prevista J 
consumo! : ENERGIA 


braccio - un A ’ allj/en A liner > 0 A com = left 
A pos.b.angjtlev' = pos.b.ang .eleo 
A posJl.angj-ot 1 = posJi.ang.rirt + unii 
A timer 1 = timer A pos.p 1 = posji 
A condurne! = patjnove 


UnttJltgh t.B 

AB Attuale 
3 All£enerale 
z.PosixioncJrevistaJ} 
consumo! : ENERGIA 


braccio = oi A -> aligeri A liner > 0 A con = right 
A pos.b. angMev' = posJ.ang.elev 
A pos.b.ang jot' = pos.b.ang. rat — unii 
A timer' = timer A pos.fi = pos.p 
A consumo! = pot.move 


Move. Eseguite 

SBAttuale 

ZAll. Generale 


-B. 


e.B 


timer > 0 A braccio = on A -i all.gen A pos.b = prox.b 
A eseguito ! = trae A braccio* = off A prox-V = prox.b 


Grab.B 

AB Attuale 
AOggettoJ} 

Scostanti J) 
eseguito! : BOOL 
ttnsumo.pl : ENERGIA 
comando .al. B? : COMANDO 


aligeri A liner > 0 A camando.a! _B? — grab 
A consumo'. = pot. pinza A eseguito! = irue A 
pos.b 1 = pos.b A pos.fi = chiné 
afferrato' = irue, Soggetto J3 


Rtltase.B 

A Botinole 
AOggettoJ 
eseguito! : BOOL 


-> all.gen A liner > 0 A comando jil.B! = releoae 
A eseguito! = trae A consumo^! = potjnnza 
A pos.b = pos.b A pos.ogg' = pos.ogg A 
f°‘4> = a P eria * afferrato 1 = false 


Invio. PcrioiicoJ} 

EB Attuale 
SOggettoJJ 

i. braccio! : POSA 


scio! = pos.b A possanza! = pos.p A pós.ó! = pos.t) 


Tavola I - Schernì Z dal Braccio. 
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DATA FLOW DIAGRAM 



cato ed il comando resta solo parzial- 
mente eseguito. 

Quando la posizione del braccio coin- 
cide con quella calcolata in prox_b nello 
schema Move_Left_B, lo schema Mo- 
ve_Eseguita_B setta la variabile braccio 
ad off disabilitando eventuali altri co- 
mandi. In questo caso lo step è stato 
completamente eseguito e la risposta 
(eseguito = true) può essere inviata a 
terra. 

Il comando di Release (rilascia) e di 
Grab (afferra), non sono scomponibili in 
unità di movimento e pertanto non pos- 
sono essere eseguiti parzialmente. Nel- 
lo schema Grab_B viene utilizzata la 
funzione «preso», già descritta in prece- 
denza, per stabilire se la pinza ha affer- 
rato o meno l'oggetto. Nel primo caso, 
settando a true la variabile «afferrato», 
si può aggiornare automaticamente la 
posizione dell'oggetto ogni volta che 
viene aggiornata quella del braccio, gra- 
zie alle relazioni di invarianza definite in 
Oggetto_B. Entrambi gli schemi 
(Grab_B e Release_B) aggiornano lo 
stato della pinza, informano l'OBC di 
avere eseguito il comando e inviano allo 
schema Richiesta_Potenza_B_Power la 
quantità di energia assorbita. 

Con lo shema lnvio_Periodico_B il 
braccio periodicamente (sempre in as- 
senza di allarmi sulla rete) invia all'OBC 
la sua posizione e lo stato della pinza. 

Rete di Petri 

In questo paragrafo si presenta parte 


della specifica del sistema tramite Rete 
di Petri: la parte riguardante l’invio e 
l'esecuzione dei comandi per l'aziona- 
mento del braccio meccanico (tavola 2). 
Infatti l’intera rete è composta da circa 
una novantina di posti e oltre cento 
transizioni, riproducibili solo su cartonci- 
no formato AO! Tale formalismo di spe- 
cifica si è reso necessario per coprire 
l'aspetto dinamico e concorrente del 
sistema. 

è importante in primo luogo esplicita- 


re alcune notazioni semplificative intro- 
dotte. Innanzitutto sia i posti che le 
transizioni sono semplicemente nume- 
rate. mentre nello schema originale so- 
no associati ad essi anche nomi simboli- 
ci; inoltre con le linee più spesse sono 
indicati gli archi inibitori (zero-testing). 
Anche le linee tratteggiate rappresenta- 
no archi inibitori: sono evidenziati in tal 
modo per alcune loro particolari funzio- 
ni. Per evitare di complicare il disegno 
nelle transizioni t28, t29, t32 e t33 non 
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sono stati indicati gli archi inibitori fine- 
_exp e alLgen. Infine le transizioni a 
bassa priorità sono state raffigurate con 
un piccolo rettangolo (p.e. t19 e t20), 
per distinguerle da quelle a priorità mag- 
giore: in presenza di due o più transizio- 
ni contemporaneamente abilitate, 
'(scatterà» quella a pnorità più elevata. 
Studiamone ora il funzionamento dina- 
mico. 

Per seguire più agevolmente l'evol- 
versi degli stati si consiglia di indicare la 
presenza di token nei vari posti della 
rete con dei chicchi di riso. 

All'inizio della simulazione, in una par- 
te di rete non riportata in figura, viene 
generato un token che consente di av- 
viarne il funzionamento. Inizia cosi ad 
evolvere il sottosistema di bordo, che 
periodicamente invia i dati all'OBC. 
Questo forma i pacchetti di telemetria 
da inviare a terra al CC e li spedisce. 
Nella nostra frazione di rete rappresen- 
tata in figura, l'unica conseguenza che è 
possibile rilevare è l'arrivo di un token 
nel posto 19 (chiamato «disabllitazione 
esperimento») che con la sua presenza 
disabilita, mediante gli archi inibitori fi- 
ne_exp, le transizioni t3, t23, t28, t29, 
t30, t32 e t33. 

A questo punto per poter iniziare ad 
operare da terra, dalla console del CC si 
deve immettere il comando di Begin. 

Lo scatto della transizione 1 , produce 
due nuovi token che vanno nei posti 2 e 
3. La presenza del token nel posto 2 
indica la condizione di esperimento av- 
viato, mentre quello in 3 permette lo 
scatto di t9 che rappresenta l’invio del 
comando di Begin dal CC all'OBC. che 
lo riceve attraverso la transizione t14. 
Con lo scatto di t9, un token va a 
depositarsi nel posto 6 abilitando quindi 
l'inserimento dei comandi per lo sposta- 
mento del braccio. 

Nell'OBC sono presenti due token nei 
posti 13 e 14. Mentre il token in 14 
svuota il posto 19 e quindi abilita le 
transizioni t3, t23, t28, t29, t30, t32 e 
t33, quello in 13 gestisce il timing del- 
l'esperimento. Infatti la transizione t21, 
sebbene abilitata, non può scattare fino 
at verificarsi di un time-out. 

Se il tempo massimo associato all'e- 
sperimento è esaurito, un token giunge 
di nuovo nel posto 19 bloccando l'ese- 
cuzione. Un altro cade invece in 15 
dove tramite la transizione t15 (invio) e 
tlO (ricezione) finisce in 4, sdoppiandosi 
in due archi: uno esce dalla rete visua- 
lizzando sul monitor del CC il messag- 
gio di time-out; l'altro va nel posto 1 
scaricando, tramile t5, i posti 1 e 2 e 
abilitando t7 : il token in 6, che permet- 
teva la ricezione dei comandi per il 
braccio, esce così dalla rete impedendo 
fino al prossimo comando di Begin l'im- 
missione di nuovi. 

È proprio per gestire situazioni come 
questa che sono state inserite le transi- 
zioni a più basso livello di priorità. Infatti 
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in presenza di allarmi sulla rete, tali 
transizioni (dette «pozzo») permettono 
di «svuotare» alcuni posti da token non 
più necessari, riportando la rete stessa 
in condizioni dalle quali è possibile pro- 
seguire l'evoluzione. 

Osserviamo ora l'esecuzione di un 
comando di spostamento del braccio. 
Dopo l'immissione del comando di Be- 
gin si ha un token in 2. uno in 6 ed uno 
in 13. In particolare la mancanza di 
token in 19 e la presenza di quello in 6 
consentono all'operatore la ricezione 
dei comandi. Scattata la t3. esce il to- 
ken da 6 e va in 5 dove attraverso tll 
viene trasmesso all'OBC tramite t16. 
Una volta ricevuto il comando, l’OBC ne 
controlla l'ammissibilità tramite il posto 
16. Se il comando viene accettato, 
l’QBC lo invia al sottosistema braccio 
mediante t22; altrimenti provvede ad 
inviare risposta negativa al CC tramite 
t12. A questo punto (caso negativo) un 
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token finisce in 6, consentendo l'inseri- 
mento di altri comandi, e uno va in 7 
permettendo attraverso 14 la visualizza- 
zione della risposta sul monitor del CC. 

Se viceversa il braccio riceve un co- 
mando, lo analizza (posto 20) per verifi- 
carne la natura, ovvero per capire se si 
tratta di un comando per la pinza (Grab 
o Release) o di un Move (Up. Down, 
Left e Righi). 

Come per il linguaggio Z si analizza in 
dettaglio il comando di move. Attraver- 
so t30 vengono generati tanti token (k) 
quante sono le unità di movimento che 
compongono il comando. La transizione 
t33 rappresenta l’esecuzione di ciascu- 
na di queste unità. Solo quando" tutte 
queste sono state eseguite viene abili- 
tata la transizione t32 innescando il 
meccanismo che permette di comuni- 
care al CC che il comando è stato 
eseguito. 

Prototipo di user interface 

Durante la fase di specifica formale, 
parallelamente all'uso delle Reti di Retri 
e del linguaggio Z è stata sviluppata, su 
esplicita richiesta del cliente, una proto- 
tipazione dell'interfaccia grafica del si- 
mulatore; è stato utilizzato allo scopo 
l'ambiente Toolbook della Asimmetrix. 

Come si può facilmente constatare 
dalle foto, tale interfaccia risponde pie- 
namente a quelle che sono state le 
richieste contenute nelle specifiche. -Il 
monitor del CC è scomposto in due 
finestre: in una viene visualizzato il mo- 
vimento del braccio nella due viste dal- 
l'alto e frontale, l'altra è dedicata ai dati 
telemetrici mentre una terza appare nel- 
l'eventualità sì verifichi un errore o una 
condizione critica (foto 1 e 2). 

Progettazione 

Si comincia con l'esaminare il grafico 
riportato in figura 1 Al livello più alto 
(livello 0) abbiamo il sistema nella sua 
globalità. Questo a sua volta viene 
scomposto al livello 1 in due oggetti 
non terminali, CC e Satellite. Sia CC che 
Satellite sono suddivisi in altri oggetti, 
alcuni dei quali non terminali (OBC e 


Analisi, specifica e progettazione di un simulatore spaziale 

Realizzatori: Gruppo 1 1. I ormato da Quieti Silvio (responsabilel. Butteri Roberto. Campanari iiaria. 
Cerbella Sergio, Cugia Carle, Tonaca Palme, 

‘Realizzato in quattro mesi di lavoro come parte integrante del corso di Tecniche Spedali di 
Elaborazione del c.d.l. in Scienze dell'Informazione deirUniversità degli Studi di Pisa . 

Dotante del corso: Pro f Vincenzo Ambrtola. 

Docente del corso integrativo: Pro f Tommaso Bolognesi 
Computer utilizzato: Personal Compaq Deskpro 386s. 

Programmi utilizzati: Microsoft Windows v. 3.0, Microsoft Word v 5.0. Asimmetrix Toolbook v 
I O, Lare», Micrograf Designer v. 3.02 
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Power), che saranno scomposti ai livelli 
successivi. 

Un altro diagramma interessante è 
quello di figura 2; in esso sono indicati i 
vari flussi di informazioni scambiate tra 
le varie componenti del simulatore in 
accordo con quanto specificato nella 
URS. Come si può notare vengono di- 
stinti gli scambi di dati con carattensti- 
che di periodicità da quelli aperiodici, 
Entriamo un po' più nel dettaglio: vedia- 
mo la descrizione grafica degli oggetti e 
delle loro operazioni (tavola 3). 

Il primo oggetto è il Sistema-Spazia- 
le, cioè il simulatore nella sua interezza. 
Tale oggetto si interfaccia verso l'ester- 
no con l'operazione di Init (inizializzare) 
e Get_Com_Op con la quale vengono 
accettati i comandi; al suo interno si 
trovano due oggetti attivi: CC e Satelli- 
te. Il CC implementa le operazioni di Init 
e GeuComuOp ed inoltre fornisce l'o- 
perazione asincrona (etichetta ASER) 
Get_Data_OBC, invocata dall'oggetto 
Satellite quando invia al CC le informa- 
zioni di telemetria, gli allarmi e le rispo- 
ste relative all'esito di comandi. Analo- 
gamente con l'operazione Get_Oa- 
ta_CC (prevista dall'oggetto Satellite) il 
CC invia al satellite i comandi ed i 
parametri di configurazione. 

AH'interno di CC l'oggetto Interpre- 
te— CC mantiene lo stato del Centro di 
Controllo. L'operazione di Init, accettata 
solo all'inizio della simulazione, prende 
in input i parametri di configurazione 
inviati al satellite e visualizzati sul moni- 
tor del controllo a terra. Con l'operazio- 
ne Get_Com_Op, lnterprete_CC riceve 
ed analizza i comandi inviati dall'opera- 
tore: un comando di Begin viene ritenu- 
to ammissibile ed inviato al satellite 
solo se l'esperimento non è già in cor- 
so. Gli altri comandi, quelli per la gestio- 
ne degli spostamenti del braccio e della 
pinza, vengono invece accettati solo se 
l'esperimento è già in esecuzione. Le 
operazioni Disable. Enable ed Exp_Off 
servono rispettivamente a disabilitare 
l'accettazione di nuovi comandi fino a 
che non sia stata ricevuta la risposta a 
quello precedente, a riabilitare l'ingres- 
so di nuovi comandi e a bloccare l'espe- 
rimento allo scadere del tempo disponi- 
bile. Ogni comando valido viene mostra- 
to sul monitor della base. 

L'oggetto Ritardo simula il tempo di 
propagazione dei segnali tra satellite e 
CC; con l'operazione Set— Ritardo viene 
inizializzato il parametro ritardo_trasmis- 
sióne. Tutti i pacchetti di informazioni 
ricevuti dal satellite vengono memoriz- 
zati in una coda gestita dall'oggetto 
stesso, il quale ad intervalli di tempo 
regolari, scanditi da Timer_CC (oggetto 
di tipo Environment), li invia al Re- 
ceive_CC. Quest'ultimo in base alle in- 
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Tavola 3 - Pane grafica degli oggetti flood relativi all'Intero sistema spaziale. 
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formazioni ricevute, abilita o disabilita 
(tramite Enable, Disable ed Exp_Off) la 
prosecuzione dell'esperimento. In ogni 
caso tutti i dati ricevuti vengono mostra- 
ti sul monitor del CC, 

L'oggetto attivo Satellite attraverso 
l'operazione asincrona Get_Data_CC, 
accetta dal centro i comandi per la 
gestione dell'esperimento. Al suo inter- 
no sono presenti gli oggetti che rappre- 
sentano i vari sottosistemi di bordo (An- 
tenna, Rete dati. Assetto, Thermal, 
Braccio e Power); in particolare l'ogget- 
to OBC oltre a raccogliere i dati prove- 
nienti dai vari sottosistemi e inviarli al 
CC, gestisce il movimento del braccio 
meccanico. 

Nella gestione dell'esperimento, i dati 
inviati dal CC vengono ricevuti da Inter- 
prete_OBC; se si tratta di parametri di 
configurazione vengono smistati ai vari 
sottosistemi, se sono comandi per il 
braccio vengono interpretati ed inviati 
tramite l'operazione Get_Com a Braccio 
(oggetto Satellite). 

Come già visto in precedenza nella 
specifica formale, ogni comando di mo- 
ve è stato scomposto in tante unità 
elementari ed indivisibili di movimento. 
Prima dell'esecuzione di ciascuna di es- 
se il braccio controlla, tramite l’operazio- 
ne Get_Allowed fornita da Esperimen- 
to, l'eventuale presenza di una situazio- 
ne di allarme a bordo. In caso affermati- 
vo l'esperimento viene sospeso; con- 
trariamente viene comunicato al Power 
la quantità di energia necessaria per la 
sua esecuzione (tramite l'operazione 
Get_Pow_Exp in Satellite) e aggiornata 
la posizione del braccio e dell'oggetto 
(in caso sia stato afferrato dalla pinza). 
Quando II comando risulta completato, 
attraverso l'operazione Get_Risp- 
_From_B ne viene informato l'oggetto 
lnterprete_OBC il quale provvede ad 
inviare al CC a terra l'esito del co- 
mando. 

Tutti gli altri oggetti servono soprat- 
tutto per rendere più realistica la simula- 
zione; gli oggetti che rappresentano i 
vari sottosistemi di bordo, inviano perio- 
dicamente dati all’OBC il quale provve- 
de a formare con essi il pacchetto di 
informazioni di telemetria da inviare a 
terra (mediante l’oggetto Telemetria). 

Particolarmente importante è l'ogget- 
to Allarmi: esso tiene costantemente 
aggiornato lo stato di allarme dei sotto- 
sistemi di bordo. Il suo compito è met- 
tere a disposizione dei servizi mediante 
i quali gli altri oggetti possano controlla- 
re e segnalare l'eventuale presenza di 
anomalie. In particolare Set_AII è invo- 
cata dai sottosistemi all'occorrenza di 
una eccezione; l'oggetto Allarmi rispon- 
derà in tal caso registrando questo 
evento. pjg 
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APPUNTI DI INFORMATICA 


Principi ed applicazioni 
dell’elaborazione digitale 
delle immagini 

di Giuseppe Cardinale Crccotti 


Uno degli strumenti basilari 
per l'elaborazione delle 
immagini è senza dubbio il 
filtraggio, cioè l'applicazione di 
una certa « maschera » 
all'Immagine, al fine di 
ottenere una nuova immagine 
con determinate 
caratteristiche più o meno 
accentuate. Si potrebbe, per 
esempio voler sfumare 
l'immagine in modo da 
diminuire l'incidenza di 
disturbi, eseguendo una 
media sui pixel adiacenti. 

Il valore di ogni pixel sarà 
dunque sostituito dalla media 
dei pixel a distanza 1. 
è utile definire perciò un 
operatore che ci consenta di 
eseguire questa ed altre 
operazioni in modo diretto. 
Parleremo quindi della 
convoluzione, una fra le più 
importanti relazioni applicate 
nel campo dell'elaborazione 
dei segnali e delle immagini 
in particolare 


La convoluzione 

La convoluzione è una relazione ma- 
tematica che lega due funzioni, che 
possono essere in genere n dimensio- 
nali. per il nostro utilizzo é necessario 
definire la convoluzione bidimensionale; 
ma per introdurre questo concetto, ana- 
lizzeremo dapprima il caso monodimen- 
sionale di funzioni continue, successiva- 
mente estenderemo l'analisi alle funzio- 
ni bidimensionali, infine raggiungeremo 
il nostro scopo che è quello di definire 
la convoluzione di funzioni bidimensio- 
nali discrete (le immagini). 

Dal punto di vista matematico la con- 
voluzione monodimensionale si indica 
con la notazione: 

f(x)*g(x) 
ed è definita da: 


(x)*g(x)=| f<a)g(x-a)do 


dove a è una variabile fittizia d'integra- 
zione. Dato che i meccanismi della con- 
voluzione sono più facili da capire affi- 
dando la spiegazione ai disegni, riferia- 
moci all'esempio che è illustrato in figu- 
ra 1. 

Le funzioni da integrare sono f(x) in a) 
e g(x) in b). 

La prima cosa da fare è ricavare g(x- 
<*>, le figure c) e d) mostrano come fare: 
si tratta semplicemente di ribaltare g(cv) 
rispetto all'origine e traslarla poi in x 

In seguito per ogni valore di x, molti- 
plichiamo f (a) per g(x— a) ed integriamo il 
tale prodotto da -<*> a +». Per inciso, 
fare l’Integrale di una funzione In un 
punto significa in pratica valutare l'area 


della funzione in quel punto. 

Il prodotto è indicato dalle zone grigie 
nella figura le) e 1f). Il prodotto è 
chiaramente pari a zero per x<0, men- 
tre si vede chiaramente che in questo 
caso tra 0 e 1 l'area grigia vale sempre 
x/2. Per x=1, quando l'origine della g 
coincide con l'estremo destro della f e 
perciò le aree delle due funzioni sono 
del tutto sovrapposte sia avrà che l’area 
grigia raggiunge il suo massimo con un 
valore di 1/2. Da questo punto in poi 
l'area tende a diminuire fino a ridursi a 
zero quando non c‘è più sovrapposizio- 
ne. l'origine del g sarà allora In x=2. 

Avremo perciò che: 

x/2 (k=x<=l 

f(x)*g(x)= l-x/2 1 <=x<=2 

0 altrove 

Il risultato è pertanto quello mostrato 
in figura 1g). 

Se ora prendiamo una funzione g(a) 
che è costituita da una serie di impulsi e 
operiamo una convoluzione con la f(a) 
definita come in figura 2a) otterremo il 
risultato di figura 2c). Vale a dire che la 
f(x)*g(x) è costituita dalla funzione f(x) 
replicata nelle x dove sono allocati gli 
impulsi di g(x). 

Il passaggio alla convoluzione discreta 
è quindi semplice considerando che le 
due funzioni f e g sono una serie di 
impulsi equalmente spaziati. Supponen- 
do inoltre che sia f che g siano descritte 
da un array di uno stesso numero di 
punti, per esempio a punti, si otterrà 
che la convoluzione discreta tra f e g è 
una funzione discreta di 2a-1 punti. In 
figura 3 potete vedere la differenza tra 
la convoluzione di due funzioni contìnue 
e delle stesse discretizzate. Come ve- 
dete il profilo della funzione risultato è il 
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medesimo differendo soltanto per il fat- 
to della discretizzazione. 

In definitiva la convoluzione discreta, 
che è poi quella che ci interessa più da 
vicino, si realizza esattamente come 
quella continua, ma invece dell'Integrale 
va calcolata per ciascun x discreto la 
seguente somma: 

r t (x|*ge(x)=j^ MmPftlx-m) 
m=0 

cioè va fatta la somma dei prodotti dei 
punti dell’array che per quella x risulta- 
no sovrapposti. 

L'estensione a due dimensioni è an- 
corché diretta; si tratta di eseguire gli 
stessi passi del caso monodimensiona- 
le ma non soltanto per le x quanto 
anche per le y, bisogna infatti posiziona- 
re la funzione g in tutti i punti del 
dominio di f, In figura 4 trovate l'esem- 


plificazione grafica di quanto detto. 

La convoluzione bidimensionale di- 
screta differisce soltanto per il fatto che 
la funzione g va posizionata soltanto nei 
punti dove la f e la g sono entrambe 
definite e quindi eseguita per tutti i 
punti ove il prodotto è diverso da zero. 
In formule avremo la seguente doppia 
sommatoria: 

fe(x.y)*g«(x,y)=X £ f t (m.n)*g e (x-m.y-n) 

Passando al pratico, consideriamo 
un'immagine a 256 livelli che, per come 
è stata definita, è una funzione bidimen- 
sionale discreta, infatti per ogni coppia 
x„y abbiamo un valore che è proprio il 
pixel. 

Nella rappresentazione usuale che 
adoperiamo, si sceglie di associare al 
valore del pixel un colore, tuttavia nes- 



Figura I 

Esemplificazione 
grafica dei passi 
necessari ad eseguire 
una convoluzione di 
funzioni continue 


Convoluzione di 
funzione continua con 
una serie dì impulsi. 


suno vieta di «guardare» l'immagine più 
come una funzione bidimensionale in 
cui i valori dei pixel siano le «altezze» 
per ciascun x,y e per visualizzarla venga 
tracciato in prospettiva il suo profilo 
tridimensionale. In quest'ottica l'imma- 
gine si «comporta» come una funzione 
bidimensionale discreta e quindi non 
abbiamo problemi a fare la convoluzione 
con un'altra funzione discreta. 

Che tipo di funzione scegliamo per la 
convoluzione? 

Dipende chiaramente dal tipo di risul- 
tati che vogliamo ottenere; in genere la 
convoluzione è fatta con un filtro nume- 
rico, una particolare funzione discreta 
che risponde a determinate caratteri- 
stiche. 

Il filtro numerico 

In generale si può definire l'operazio- 


Ao. 

» 
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ne di filtraggio come un processo in cui 
ad ogni valore del pixel x,y nell'immagi- 
ne si sostituisce un nuovo valore deter- 
minato da una funzione del valore dei 
pixel adiacenti a x,y. 

Nella maggior parte dei casi pratici si 
sceglie l'intorno a distanza 1 del pixel, 
perciò il filtro è una maschera di 3x3 
pixel come evidenziato in figura 5, i 
coefficienti della quale sono scelti per 
ottenere particolari effetti nell'Imma- 
gine. 

A ben guardare un filtro così definito 
è una funzione bidimensionale discreta, 
possiamo perciò calcolare la convoluzio- 
ne discreta fra l'immagine ed il filtro, 
secondo le regole sopra puntualizzate. 

Facciamo un esempio concreto, sup- 
poniamo dì avere un'immagine nella 
quale i pixel abbiano tutti un'intensità 
costante tranne alcuni punti isolati che 
differiscono dal fondo. 

Predisponendo un filtro come in figu- 
ra 6 è possibile evidenziare questi punti 
in modo netto. 

La procedura è la seguente: il centro 
della maschera, la casella con il coeffi- 
ciente 8 è mosso ordinatamente su 
tutta l'immagine. Ad ogni posizione x,y 
si moltiplica ogni pixel contenuto nella 
maschera per il coefficiente corrispon- 
dente, in pratica si sovrappone la ma- 
schera centrandola in ogni punto del- 
l'Immagine ed i pixel vengono moltipli- 


Figura 3 
Differenza tra la 
convoiuzìone di due 
funzioni nel caso 
continuo e nel caso In 

c ampionate con lo 
stesso passo. 


Schema grafico dei 
passi da eseguire nel 
caso di convolunone 
continua bidimensio- 
nale, 

▼ 




Jtt» !•*,(«) 




cati per il coefficiente della maschera 
che li «copre»; in questo caso particola- 
re il pixel centrale è moltipllcato per 8 
mentre tutti gli otto adiacenti vengono 
moltiplicati per —1. In seguito si som- 
mano i risultati di queste nove moltipli- 
cazioni. 

Se tutti i nove pixel hanno lo stesso 
valore cioè appartengono tutti allo sfon- 



Figura 5 - Individuazione dei pixel adiacenti al pixel 
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do allora la somma sarà pari a zero. Se 
invece la maschera è centrata su un 
punto isolato allora il risultato sarà mag- 
giore dì zero; nel caso in cui il punto 
isolato non sia centrato ma cada nella 
maschera si avrà un risultato vicino allo 
zero che può essere portato a zero, Il 
risultato della somma è scritto nell’im- 
magine risultato alla locazione x.y. 

In generale la maschera è del tipo di 
figura 7 e la convoluzione esegue la 
seguente operazione: 


Figura B - Filtro per evidenziare i punti isolati 
rispetto allo sfondo continuo 

Figura 7 - Schema generale di maschera centrata ► 
sugli otto pixel adiacenti. 


Cambiando i coefficienti cambia natu- 
ralmente la funzione calcolata, per 
esempio se i coefficienti w sono posti 
tutti pari a 1/9 allora 
il risultato sarà quel- 
lo di mediare i livelli 
di grigio rispetto al 



valore del pixel e dei suoi otto adiacenti. 
Cambiando perciò il «profilo» del filtro si 
possono ottenere molti effetti diversi 
sull'Immagine. 

Qualche esperimento 


Tlf(X.y)]=w |f(x- 1 .y- 1 )+w 2 f(x- 1 ,y)+w 3 f( x- 1 .y-lJ+wjf/x.y- l)+wsf(x.y)+ 
Wftffx.y + 1 )+W 7 f(x+ 3 ,y- 1 )+w$f(x+ 1 ,y)+wgf(x+ 1 ,y +1 ) 




Il programma Adobe Photoshop per 
Macintosh si rivela particolarmente utile 
per tentare qualche esperimento con i 
filtraggi, infatti sotto il menu «Immagi- 
ni» è presente un sottomenu «Filtri» 
che esegue svariati filtraggi sull'immagi- 
ne, in particolare si può scegliere la 
voce «Personale». 

Una finestra vi permette di inserire i 
coefficienti della vostra maschera fino 
ad una dimensione 5x5. 

Confermando con OK verrà eseguita 
la convoluzione del filtro appena definito 
e l'immagine preventivamente caricata, 

In figura 8 e figura 9 potete vedere il 
risultato di un filtraggio che esegue la 
media per tentare di ripristinare gli occhi 
belli di Nora «massacrati» da un di- 
sturbo! 

Seguendo lo stesso schema speri- 
mentate molti tipi di filtraggio e vi ren- 
derete conto dell'utilità della convoluzio- 
ne nell'image processing. 

Conclusioni 

Introdotta la convoluzione. possiamo 
dunque dedicarci ai filtraggi e alle tecni- 
che di miglioramento delle immagini 
che sappiamo di sicuro interesse per i 
lettori anche per la vasta possibilità di 
applicazione. 

Quelli fra coloro che ci seguono, più 
interessati all'approccio teorico, avranno 
comunque trovato sufficienti informazio- 
ni per implementare il proprio algoritmo 
di convoluzione. Chiunque volesse par- 
tecipare attivamente all'argomento è be- 
ne accetto con proposte, suggerimenti e 
perché no anche critiche. /ss 
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coordinamento dì Andrea de Prisco 


Algoritmo per la soluzione di un sistema 
lineare di n equazioni in n incognite 
su un sistema parallelo 

di Giuseppe Cardinale decotti 


Da questo numero la rubrica 
viene divisa in due sezioni: 
una dedicata al progetto del 
simulatore digitale di circuiti 
elettronici che continua a 
completarsi e ci serve come 
pretesto per illustrare i 
problemi della 

programmazione parallela che 
si possono incontrare nei casi 
pratici e le soluzioni che si 
possono adottare. La nuova 
sezione invece non è riferita 
ad un argomento specifico, 
quanto piuttosto ad argomenti 
di carattere vario che sì 
esauriscono nel corso di un 
solo articolo. Potremo così 
valutare problemi ed algoritmi 
più generali della 
programmazione parallela che 
non siano necessariamente 
legati all'Occam e ai 
Transputer, come pure 
daremo notizie di nuovi 
dispositivi hardware, tool, 
sistemi di sviluppo e 
commerciali che il mercato 
inizia a mettere a 
disposizione. 

Questa volta affrontiamo un 
problema un po' più teorico, la 
risoluzione di un sistema di n 
equazioni lineari in n incognite 
su un sistema parallelo: come 
vedremo la soluzione è 
alquanto inusuale ma adatta 
all'esecuzione su un sistema 
parallelo 


Un sistema di equazioni lineari, nel 
quale ognuna di esse è appunto rappre- 
sentata da una relazione di primo grado 
che lega le variabili, può essere risolto 
in maniera determinata soltanto se il 
numero delle incognite è in numero 
uguale a quello delle equazioni. 

Un sistema del genere come stabili- 
scono ben noti teoremi di algebra può 
essere risolto calcolando gli n rapporti 
tra il determinante della matrice dei 
coefficienti sostituendo la colonna dei 
termini noti a quella della variabile in 
soluzione, e il determinante della matri- 
ce dei coefficienti. In definitiva è neces- 
sario calcolare n+1 determinanti di ma- 
trici nxn più n divisioni. 

Esistono numerosi algoritmi anche 
assai efficienti per il calcolo dei determi- 
nanti delle matrici e dei sistemi lineari in 
genere, come molti lettori sicuramente 
sapranno. Anche nel campo del parallel 
processing sono state proposte molte- 
plici soluzioni a questo problema proprio 
perché è un problema classico, molto 
frequente nelle applicazioni e che impe- 
gna massivamente le risorse di calcolo. 

In questo nostro appuntamento vo- 
gliamo invece seguire un approccio 
quantomeno poco ortodosso, tuttavia 
assai efficiente e soprattutto semplice. 

Supponiamo di avere a disposizione 
un computer parallelo con un numero di 
processori tutti uguali, pari al numero 
delle equazioni e quindi delle incognite 
del nostro sistema, l'obiettivo è natural- 
mente quello di trovare la soluzione 
cioè gli n valori che soddisfano il siste- 
ma nella maniera più veloce possibile. 
Una considerazione a grandi linee ci 
lascia giustamente intuire che la cosa 
migliore è dividere le operazioni fra gli n 
processori in modo che ognuno esegua 
lo stesso numero di operazioni degli 
altri, Con quest'approccio sarebbe pos- 
sibile raggiungere un miglioramento di 
prestazioni pari a T/n, dove T è il tempo 
che un computer seriale impiegherebbe 
ad eseguire il medesimo algoritmo im- 
plementato sull'architettura parallela. In 


realtà, come vedremo anche nel nostro 
caso, non è possibile raggiungere que- 
sto speed-up teorico se non in situazio- 
ni e su architetture molto particolari, 
perciò esso rimane un limite superiore 
al quale tendere ed usare come riferi- 
mento. 

Tali considerazioni applicate al nostro 
sistema ci inducono ad una suddivisio- 
ne naturale del problema: assegnare ad 
ogni processore la ricerca della soluzio- 
ne di una sola equazione. Ogni proces- 
sore esegue cosi lo stesso algoritmo 
con lo stesso numero di operazioni e di 
conseguenza con una presumibile buo- 
na efficienza. 

Le equazioni sono però interdipen- 
denti e ciò si rifletterà sull'algoritmo 
parallelo che dovrà prevedere un certo 
grado di comunicazioni fra i processori. 
Tuttavia, anche se indispensabili, le co- 
municazioni «rubano» tempo prezioso, 
tra l'altro sono in genere pesanti da 
gestire, e devono essere minimizzate. 

L 'algoritmo 

L'idea alla base dell'algoritmo è quella 
di cercare la soluzione del sistema ite- 
rando le n soluzioni di ogni singola 
equazione finché tutti i processori non 
trovano gli stessi valori. In pratica si 
tratta di convergere ad una soluzione 
comune; come tutti gli algoritmi di que- 
sto tipo è necessario un criterio di con- 
vergenza che assicuri se ci stiamo avvi- 
cinando alla soluzione. Basterà valutare 
l'errore che si commette scegliendo la 
nuova soluzione rispetto a quella della 
precedente iterazione. Per capire me- 
glio il meccanismo di quest'algoritmo 
illustriamo con un esempio il caso mini- 
mo di un sistema a due equazioni e due 
incognite: 

y=a-x 

y=x-b 

Il processore A cercherà la soluzione 
per la prima equazione e il processore B 
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wh ile non è trovata soluzione del sistema 

- processo segretario 
PAR 

- ricezione dagli altri n-1 nodi 

- trasmissione al proc. operaio dei dati ricevuti 

- trasmissione della soluzione agli altri n-1 nodi 

- ricezione dal proc. operario della nuova stima 

- processo operaio 

WHILE non è trovata la soluzione del sistema 
SEQ 

- ricevi dal proc. segretario le n-1 soluzioni 

- calcola la stima e la nuova soluzione 

- valuta la convergenza 

- trasm. la nuova soluz. al proc. segretario 


la soluzione dei si, 


per la seconda; siccome stiamo usando 
un criterio di ricerca per convergenza è 
necessario stabilire un punto dal quale 
partire cioè stimare in qualche modo la 
soluzione. Tralasciando tutti i discorsi 
teorici dell'analisi numerica, prendiamo 
una soluzione a caso cioè assegnamo 
due valori a x e a y come ci pare. 

Il primo, la x, verrà passato al proces- 
sore A, il secondo, la y, al processore B, 
e per chiarezza li indicheremo con xA e 
yB; il primo processore risolverà di con- 
seguenza la prima equazione rispetto a 
x fornendo y ed il secondo viceversa 
risolverà la seconda rispetto a y fornen- 
do x. 

Perciò avremo: 

yA=a-xA dal processore A 
xB= b+yB dal processore B 

Il secondo passo consiste nel valuta- 
re una nuova soluzione, ogni processo- 
re stimerà allora un nuovo valore della 
propria variabile «(indipendente» (x per 
A e y per B) e ricalcolerà le soluzioni. 

Avremo quindi: 

yA'-a-xA' dal processore A 
xB'=b+yB' dal processore B 

dove xA' è la nuova stima per la x sul 
processore A e yB' è la nuova stima per 
la y sul processore B. 

Confrontiamo i valori calcolati da un 
processore con quelli stimati dall’altro, 
se si ottiene: 

yA‘=yB' e xA'=xB’ 

allora significa che è stata raggiunta la 
soluzione del sistema. 

Se invece anche una sola di queste 
condizioni non è verificata, bisogna ap- 
plicare il criterio per vedere se la nuova 
stima ci sta portando verso la soluzio- 
ne; verranno perciò calcolati i due valori 
seguenti per ciascun processore: 

E=txA-xB) i +(yA-yB) 5 
E’=(xA'-xB) 2 +(yA'-yB) 2 per II processore A 

EHxB-xAp-HyB-yA) 2 
E’=(xB'-xA) 2 +(yB'— yA) 2 per il processore B 

In questo passo saranno necessarie 
comunicazioni dal processore A verso B 
per passare xA e yA e dal processore B 
verso A per trasmettere xB e yB. 

Di seguito ogni processore confronte- 
rà E con E' e se E‘<E la nuova soluzio- 
ne verrà accettata, inoltre significa che 
la stima fatta della variabile indipenden- 
te ci avvicina alla soluzione perciò dob- 
biamo proseguire nell'incremento se la 
stima era più grande della precedente o 
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diminuire se invece avevamo scelto una 
stima inferiore; se viceversa E’>E allora 
stiamo divergendo dalla soluzione, quin- 
di manterremo la soluzione dell'iterazio- 
ne precedente e cambieremo il verso 
della nuova stima. 

È importante puntualizzare, se non 
fosse chiaro, che ogni processore ese- 
gue questi test in modo del tutto indi- 
pendente perciò l'unico punto di contat- 
to fra i processori è il passaggio della 
soluzione stimata (esclusa la prima ite- 
razione in cui è necessario passare an- 
che la prima soluzione). 

L'estensione a n equazioni con n pro- 
cessori è diretta, lo scambio delle solu- 
zioni avverrà non soltanto con un singo- 
lo processore ma con gli altri n — 1 della 
rete, la valutazione delle espressioni E 
ed E’ sarà espansa di conseguenza. 

L 'implementazione 

L'implementazione dell'algoritmo è 
abbastanza semplice : ci sono infatti due 
sezioni ben distinte, una dedicata alle 
comunicazioni e una dedicata al calcolo. 
La realizzazione è chiaramente legata 
all'architettura che si ha a disposizione 
per eseguire l'algoritmo, per generalità 
supporremo di implementare quest'al- 
goritmo su un sistema multiprocessore 
asincrono di tipo MIMD, come può es- 
sere una rete di Transputer. La tipologia 
non è vincolante se non per le presta- 
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zioni perciò non faremo nessuna assun- 
zione su di essa. 

Per generalizzare ulteriormente la si- 
tuazione, si può pensare di non predi- 
sporre più processi su più processori 
ma un solo programma costituito da più 
processi asincroni paralleli che possono 
girare anche su un solo processore. 

In figura 1 potete trovare un codice 
pseudo Occam che illustra i f^si ne- 
cessari alla codifica del programma pa- 
rallelo per un solo nodo (processo o 
processore). Il principale problema da 
risolvere rimane quello di riuscire a rice- 
vere da tutti i nodi della rete e contem- 
poraneamente trasmettere la soluzione 
calcolata mentre gli stessi dati vengono 
comunicati tra il processo segretario e 
quello operaio, senza incorrere in errori 
di condivisioni di variabile. D’altra parte 
non è possibile sequenzializzare queste 
attività per non incorrere in problemi di 
stallo in cui ogni processore aspetta gli 
altri, o viceversa dove ognuno dei pro- 
cessori tenta di trasmettere a tutti gli 
altri mentre nessuno è pronto a rice- 
vere! 

Naturalmente in figura 1 è mostrato 
uno schema assai semplificato in quan- 
to bisognerebbe prevedere tutti i mec- 
canismi di scambio fra i processi coin- 
volti, non possiamo per ovvie ragioni e 
per la filosofia di MC esporre tutto il 
listato del programma; crediamo invece 
che le informazioni qui illustrate siano 
sufficienti ai lettori che vogliano costrui- 
re un programma basato su questo al- 
goritmo. 

Questo spazio rimane comunque 
aperto per tutte le richieste e le curiosi- 
tà dei lettori che ci seguono con inte- 
resse. £3g 
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di Andrea de Prisco 


Un simulatore parallelo di circuiti elettronici (5) 

Componenti di libreria 

di Giuseppe Cardinale decotti 


Nello scorso appuntamento 
abbiamo finalmente messo a 
punto i processi che 
realizzano i flip-flop, così 
siamo in possesso di tutti i 
mattoni necessari a costruire i 
nostri circuiti sequenziali. 

Ci sono già moltissimi circuiti 
che si possono realizzare con 
semplici flip-flop, come per 
esempio contatori, shift 
register, registri , ere. 

Tuttavia prima di 
implementare direttamente 
questi dispositivi è utile far un 
ulteriore passo 
nell'architettura del nostro 
simulatore 
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Figura ì — Piedinalura dell'IC SN7400. 


L'obiettivo che vogliamo raggiungere 
con il nostro sistema, è di simulare un 
circuito quanto più possibile vicino alla 
realtà. 

Il progetto di un circuito prevede due 
fasi: quella di individuazione del circuito, 
al limite partendo da livelli di una certa 
astrazione, ed una fase successiva in 
cui si scelgono e si col legano i compo- 
nenti commerciali che implementano lo 
schema evidenziato nella prima fase. 
Anche se esistono praticamente tutti i 
tipi di componenti, non è detto che 
questa seconda fase sia totalmente as- 
servita alla prima: ci possono essere 
diverse ragioni per le quali la scelta di 
un componente rispetto ad un altro 
implichi modifiche al circuito «astratto». 
Queste sono in genere legate a fattori 
quali la reperibilità di un certo compo- 
nente sul mercato, il suo costo, la tec- 
nologia di costruzione, solo per citarne 
alcune. Ecco quindi che un progettista 
esperto realizza il suo schema tenendo 
presenti anche tali fattori, in modo da 
risparmiare tempo e denaro, 

La simulazione del circuito è pertanto 
eseguita in questa fase finale quando si 
sono scelti i componenti, perciò il no- 
stro simulatore dovrà mettere a disposi- 
zione dell'utente dei moduli di libreria 
che rispecchino i componenti hardware 
piuttosto che un dispositivo generico. 

Vediamo perciò come costruire un 
componente hardware sfruttando tutto 
quanto abbiamo realizzato finora, in 
questo modo potremo costruire le no- 
stre librerie di componenti. 

Per inciso, a parità di tool e prestazio- 
ni la qualità di un simulatore si misura 
dal numero di librerie di componenti a 
disposizione I 

Un circuito integrato di libreria 

Per far vedere come implementare un 
componente di libreria non possiamo 


che scegliere un integrato della famiglia 
74, uno dei mattoni sui cui poggia l'elet- 
tronica ed in particolare prendiamo l'JC 
SN7400 che è un integrato 14 pin nel 
package J. Contiene quattro semplici 
porte NAND connesse come in figura 1, 
i tempi di commutazione che ci interes- 
sano per simulare il funzionamento cor- 
retto del componente vengono desunti 
dal catalogo TTL di una qualsiasi casa 
per esempio Texas Instruments e ripor- 
tano: 

tipico max 

'PHL 11 22 ns 

*PLH 7 15 ns 


in cui 'PHL indica il tempo necessario 
affinché una transizione da livello logico 
alto a basso si propaghi da un ingresso 
qualsiasi all'uscita e 'PLH invece è il 
tempo affinché una transizione da livello 
basso a livello alto sia propagata all'usci- 
ta. Come già avemmo modo di eviden- 
ziare qualche mese fa i tempi di com- 
mutazione nei due versi non sono affat- 
to uguali. 

In figura 2 trovate il listato del proces- 
so SN7400 in cui sono stati inseriti 
come processi locali anche i processi 
NAND per maggior chiarezza, ma che in 
una implementazione più realistica risie- 
dono in una libreria separata, in questo 
modo però possiamo far vedere sempli- 
cemente come comunicare al nostro 
simulatore le caratteristiche fisiche del 
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Figura 2 - Listato del processo SN7400 


componente dichiarando due costanti 
per i tempi di commutazione sopra defi- 
niti. Abbiamo utilizzato i tempi massimi 
ma potevamo anche scegliere i tipici, 
questa può essere implementata come 
opzione globale del simulatore. L'unico 
processo che deve essere locale per- 
ché dipende dal componente è il con- 
nect.off che serve a distribuire il segna- 
le di off a tutte le porte interne; dipende 
naturalmente dal numero di porte del- 
l’integrato. 

Notate come definendo globali i cana- 
li del Master Clock (processo che gover- 
na la simulazione, definito nelle puntate 
precedenti!, non è necessario passarli 
esplicitamente al processo SN7400, in 
tal modo questo ha soltanto i canali 
necessari che, guarda caso, coincidono 
con i pin dell'integrato. In particolare 
questi sono 12 anziché 14 perché i 
piedini 7 e 14 rispettivamente GND e 
Vcc non servono nella simulazione. 

Inoltre nel test dei while si è dovuto 
necessariamente tenere conto del ver- 
so della commutazione dell'ingresso ri- 
cevuto perciò il test stesso è divenuto 


un po' più complesso di come lo aveva- 
mo definito nei precedenti articoli. 

Qualche altro IC 

ed un semplice esempio 

Per costruire un piccolo esempio ab- 
biamo necessità di qualche ulteriore IC 
in libreria, implementiamo ancora il 
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Figura 3 - Piedinatura dell’IC SN7410. 


SN7410 che è un IC con tre NAND a tre 
ingressi, lo vedete in figura 3. In figura 4 
invece trovate il processo relativo, que- 
sta volta senza i processi locali, 

In figura 5 illustriamo un semplicissi- 
mo circuito combinatorio in cui utilizzia- 
mo gli integrati appena inseriti in libre- 
ria, come infatti vedete il circuito è 
costituito da quattro NAND a due in- 
gressi e tre a tre ingressi. I tre NAND 
sugli ingressi sono in configurazione 
NOT, infatti hanno gli ingressi connessi 
fra loro; questo accorgimento consente 
di risparmiare spazio prezioso in quanto 
se si fossero usate le porte NOT di un 
7404 per esempio, il circuito sarebbe 
stato costituito da tre integrati, perché 
l’altro NAND non è eliminabile. 

In figura 6, come di prammatica, tro- 
vate il listato relativo. 

L'implementazione è diretta, l'unica 
cosa complicata è raccapezzarsi tra le 
connessioni nel circuito, comunque si è 
adottata la seguente notazione: 

— le piste fra le connessioni fittizie 
(proc connect) sono individuate con le 
variabili ix (internai); 
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VAL HÌgh°iS C *FFFF? 
VAL Low IS #0000: 




cham OP XMT16 Master .Clock, oit.gen-, -Dal Master Clock 

PROC SN7410(CHAN OF IMT16 pin. 1 ,pìn.2,pin. 3, piti. 4. pin. 5 , 
pin. 6, pin. 8, pin. 9, pin. 10. pin. 11, pin. 12, pin. 131 


PROC connect.off (CHAN OF INT16 in, (3 ICHAN OF INT16 outh 


in ? signal 

outii] ! signal 


gNAMDIpin . 1 . pin . 2 . pin. 13 , pin. 12 , Master . Clock, 
off. lodi] ) 

gNAND (pin. 3, pin, 4, pin. 5, pin. 6, Master .Clock, off ,loc(2] > 
glSAND (pin . 9 . pin .10, pin. 11. pin, 8, Master . c lock , 
off .loc[3] ) 



Figura 5 — Schema dì un semplice circuito d'esempio, reatinato con un 
SN7400 e un SN74I0. 


■M Figura 4 — Listato del processo SN74Ì0 


— le piste connesse al pin x dell'inte- 
grato y sono individuate dalle variabili 
wy.x (wire), 

A questo schema potete poi aggan- 
ciare i probe e tramite il processo Multi- 
trackrec visualizzare i dati che possono 
essere cambiati dinamicamente magari 
connettendo dei generatori di clock agli 
ingressi x,y,z. 

La funzione che viene implementata 
non è importante, a noi interessava far 
vedere come poter finalmente costruirsi 
una libreria di componenti commerciali 


e far riferimento soltanto a questa. 

Nello stesso modo si possono imple- 
mentare altri componenti ed altri circui- 
ti, cosi da avere a disposizione ad 
esempio una libreria per tutta la famiglia 
74 o qualsiasi altra di cui si abbia neces- 
sità. Gli schemi di funzionamento e le 
caratteristiche di commutazione sono 
desunte direttamente dal data-sheet del 
componente. Prossimamente vedremo 
come per componenti più complessi 
sarà necessario prevedere alcuni accor- 
gimenti al fine di assicurare un corretto 


Figura 6 

Listalo per il circuito 


funzionamento rispetto ai tempi di com- 
mutazione reali, un altro problema lo 
affronteremo quando sarà necessario 
implementare circuiti in tecnologia VLSI 
e LSI (Very Large Scale Integration e 
Large Scale Integration), dove non è 
praticabile l'approccio che abbiamo pro- 
posto finora in quanto un circuito di 
questo tipo comprende migliaia di por- 
te! 

Introdurremo di conseguenza il con- 
cetto di simulazione comportamentale o 
come si usa dire con il termine anglo- 
sassone «behavioural», in cui il funzio- 
namento del componente è descritto 
non attraverso il suo circuito interno ma 
tramite l'insieme delle funzioni ingres- 
so-uscita che lo definiscono. 

Tenete presente che questa è una 
feature che soltanto i simulatori profes- 
sionali più sofisticati possono offrire, 
ma che nessun prodotto su PC come 
Orcad o Microcap mette a disposizione. 

Conclusioni 

Abbiamo tracciato la via per imple- 
mentare in maniera concreta il simulato- 
re e quindi andremo avanti ad illustrare i 
concetti per costruire un sistema sem- 
pre più efficiente e sofisticato. Sarebbe 
interessante a questo punto che i lettori 
partecipassero in modo attivo contri- 
buendo ad implementare nuovi compo- 
nenti di libreria, secondo lo schema 
predisposto, in modo da mettere a di- 
sposizione di chiunque voglia sperimen- 
tare la progettazione di circuiti un tool 
efficiente e di pubblico dominio. «g 
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Finanziamenti 
rateali in 24 ore 
senza cambiali 


Punti vendita 

aperti da Lunedi a Sabato 
dalle 10.00 alle12.30 
e dalle 15.30 alle 19.30 


Vendita per corrispondenza in tutta Italia - Tutti i Prezzi del presente listino sono da consederarsi comprensivi DI IVA 


TUTTI I MODELLI DELLA GAMMA ATARI telefonare 

MONITOR BIANCO E NERO A PARTI RE DA £. 250.000 

STAMPANTE LASER SLM605 300x600 DPI £. 1 . 790. 000 

STAMPAN TE STA R LC 24-20 24 AGH I £. 540.000 

STAMPANTE STAR LC 20 9 AGHI £. 350. 000 

STAMPANTE STAR INKJET SJ-48 £ 620 000 

lNSERlT Q^^O^|^ gpgLOyR SJ-48,,. 



rERiepERsj-4a, 


KIT PERORI VE 1.44 MS M EGA STE '&ì fffg 
LDW POWER - SPftEEDSHlET 123 COMP 
IL REDATTORE 3 - WP PROFESSIONALE 
NOTATOR3.1 
PACCHETTO STE EXTRA 
SCHERMO ANT IRIFLESSO IN CRISTALLO 
MOUSE SELECTOR 

DISCHI BULK 3" 1/2 DSDD PER 500 pz. cad. 
LABORATORIO ASSISTENZAE RIPARAZIONI 


TBO.ODÒ 
235 000 
880.000 
300.000 
60,000 
35.000 


ATARI CENTER 

via Adige, 6 tei 02/5468342 


X 


Amiga 600 1 MB WB 2.0 con controller HD 
Am iga 600 con Hard Disk 
Espansione Amiga 600 DA 1 MB 
Kickstart 1.3Amiga600 
Amiga 1200 (68020 2 MB WB 3 0) 
Amiga2000WB2 0-1MB 
Amiga 3025-50 -2MB - HD 50 MB 
Amiga 3025-1 00 - 2MB - HD 1 00 MB 
Amiga 3000 T3-1 0 - 5MB - HD 100 MB 
Amiga 3000 T3-20 - 5MB - HD 200 M&S§1 
Amiga 4000/40 (68040 HD 40 MB 6 I^RlÈI) 
Am ig a 4000/1 20 (68040 HD 1 2QMB6MB RA M ) 
Am iga 4000/2 1 3 (68040 HD 2T3MB$MB RAM ) 
Lettore CD-TV per Amiga ' 

Monitor Commodore 1 C 
Monitor Commodore! 
tampante Comrt^W$MPSl 230 9 Aghi 
tampanteComg^%)feMPSi270 



£ 510 000 re* 

i 620000 

e it&pbol 
£ 60000 
£,~ v ^apooo 

990 000 

!§gjè 690.000 
£ 3 100 000 
£ 3 800 000 
£ 4 800000 
£ 3800 000 
£. 4.000.000 
£ 4.400.000 
£ 750.000 

£ 410.000 

£ 750.000 

£ 309.000 

£. 309.000 

£ 399.000 

£ 45.000 

£. 69.000 

£ 120.000 
15.000 


ed ultime novità software ed hardware 


COMMODORE CENTER 

via Passeroni, 2 tei. 02/58302624 


Personal Computer "Lucky 286/16" 

Cabinet babyfull, Motherboard 80286/1 6, 1 MB RAM, 1 FloppyDisk Drive 
3"1/2, 1 Hard Disk 40 MB, Controller, 2seriali, 1 parallela, 1 porta game, 
tastiera Italiana estesa, Monitor VGA 14" Colore, mouseemousepad. 

£.1.490.000 

Configurazioni personalizzate: aggiungere 




CASE TOWER 

MOTHERBOARD 803Ì 
MOTHERBOARD80& 

HARD DISK 100 M ^ 

HARD DISK 200 MB 
DRIVE AGGIUNTIVO 
SCHEDA VGA 1 MB 

SCHEDA VGA 1 MBTSENG 32.768COLORI 
MONITOR SVGA 1 4" 1 024X768 



HARDWARE' 

MON ITO R VGA 1 4” MONOCROMATICO 

£ 

210.000 

MON ITOR VGA 1 4“ MONO LOW RADIATION 

£ 

265.000 

MONITOR VGA14"COLORE 

£ 

475.000 

MON ITOR VGA 1 4" 1 024X768 

£ 

570.000 

SCHEDA AUDIO ATI STEREO FXSB COMP. 

£ 

180.000 

SCHEDAAUDIO SOUNDBLASTER 2 

£ 

250.000 

SCHEDAAUOIO SOUNDBLASTER PRO BASIC 

£ 

330.000 

SCHEDAMI COMP . ROLANO MPU 401 

£ 

140000 


STAMPANTI E PERIFERICHE HEWLETT PACKARD 

usato; Ri condì zìonato e .garantito 
MANUTENZIONI COMPUTER E PERIFERICHE 


£ 1000000 
£ 125 000 

£ 140 000 

£ 250.000 

£ 160.000 


' SHARP LASER JX 9500H(9PPM 300 OPI) 

£ 

1.900.000 

\ 

SHARP JX 735 { INK JE T A3/A4 COLORE) 

£ 

2.800.000 


TEXASTRAVELMATE2000(HD20MB) 

£ 

1.170.000 


ZENITHZDS620NL/80(386SL/202MBHD80) 

£ 

2.600.000 


TOSHIBAT1800(386SI_/20HD40) 

£. 

2.380 000 

J 


MILANO NORD -via Rovereto. 12 tei. 02/26141136 
MILANO SUD - via Piacenza, 20 tei. 02/55016554 


ASSISTENZA HARDWARE - via Adige, 6 Milano tei. 02/5468342 
PRODUZIONE SOFTWARE - via Strettone, 4 Vignate tei 02/9567752 


RETI NEURALI 


Fuzzy logie e reti neurali 

seconda parte 


La teoria degli insiemi fuzzy 
gioca almeno due ruoli 
importanti nelle applicazioni di 
pattern recognition. In un 
ruolo essa serve come 
interfaccia tra la descrizione 
degli attributi realizzata 
mediante linguaggio naturale 
(preferito di gran lunga dagli 
operatori umani I e quella 
rigidamente fissata dalle 
regole sintattiche necessarie 
all'elaboratore. 

In questo ruolo si può pensare 
di utilizzare questa teoria per 
interfacciare quelle 
applicazioni che utilizzano il 
calcolo simbolico per 
implementare sistemi di 
intelligenza artificiale, con le 
strutture di calcolo presenti 
negli elaboratori ad 
architettura parallela, spesso 
utilizzati per compiti di pattern 
recognition. 

Un altro ruolo ricoperto dagli 
insiemi fuzzy è quello di 
giustificare ed enfatizzare 
l'uso e l 'implementazione di 
distribuzioni di tali insiemi non 
giustificabili altrimenti, in base 
ad oggettive considerazioni 
probabilistiche 


Concetti di base 

Nel contesto del ruolo di interfaccia 
della teoria degli insiemi fuzzy. una ca- 
ratteristica (in questo caso esplicitata 
dal nome della caratteristica) viene defi- 
nita nei termini di una funzione di appar- 
tenenza. La funzione di appartenenza a 
sua volta è definita nel domìnio di alcu- 
ne variabili misurabili. Il valore di tale 
funzione indica, nel campo di validità 
della variabile, quanto tale valore è com- 
patibile con il concetto espresso da tale 
caratteristica. 

Si può affermare che questa pratica 
non è molto differente dall'assegnare 
una probabilità soggettiva ai valori di 
una caratteristica, ma mediante la teoria 
degli insiemi fuzzy viene puntualizzato 
che i valori assunti da una funzione di 
appartenenza devono essere considera- 
ti nei termini di una distribuzione di 
possibilità, piuttosto che nei termini di 
una distribuzione di probabilità. 

Per comprendere meglio quanto af- 
fermato facciamo un esempio, conside- 
rando l’analisi dei dati effettuata da un 
responsabile del personale di una gros- 
sa azienda, nella valutazione delle do- 
mande di assunzione per un lavoro ine- 
rente le pubbliche relazioni dell’azienda. 

In particolare si vogliono tenere in 
considerazione alcuni dati quali: 

— Altezza fin centimetri) 

— Età (in anni) 

— Anni di istruzione scolastica (in anni), 


Una regola di decisione per discrimi- 
nare i candidati che presentano le do- 
mande e che non hanno i requisiti adatti 
può essere generata dopo una serie di 
prove o dettata dall’esperienza, in gene- 
re si ottiene una maschera di valori per i 
tre attributi con la quale si valutano le 
domande dei candidati e se uno o più 
dei valori, relativi agli attributi presi in 
considerazione, non è contenuto nell'in- 
tervallo di variabilità ammesso, il candi- 
dato viene escluso dalla selezione suc- 
cessiva. 

In un certo senso non vi è nulla di più 
sbagliato, in quanto con tale sistema di 
decisione si ottiene un criterio di discri- 
minazione troppo rigido, ad esempio un 
candidato con ottime possibilità può es- 
sere scartato solo perchè risulta di sta- 
tura inferiore di un solo centimetro al 
minimo consentito, quando un centime- 
tro di differenza non si nota affatto tra 
due persone, come è facile verificare. 

Purtroppo molti credono invece che 
facendo eseguire le preselezioni ad un 
sistema di elaborazione si ottenga un 
mezzo di valutazione più obiettivo e 
meno influenzabile dì un operatore 
umano addetto alla selezione. 

In generale sarebbe auspicabile poter 
processare caratteristiche definite me- 
diante definizioni non precise, ma di uso 


Luciano Macera è raggiungibile iramire MC-hnk alla 
' 1 2833 e tramile Interne! all'indirizzo 
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Figura 2 - Rappresentazione del fattore di certezza definito nell'articolo. 


comune nel liguaggio quotidiano. Infatti 
se come esempio prendiamo la caratte- 
ristica che specifica l'altezza del candi- 
dato, possiamo voler definire un meto- 
do di classificazione per cui, tale carat- 
teristica, non debba essere compresa in 
un intervallo di variabilità ma debba es- 
sere espressa da un concetto abbastan- 
za vago (fuzzy) ad esempio: il candidato 
deve essere «ragionevolmente alto». 

La proposizione «ragionevolmente al- 
to» per specificare l’altezza che deve 
avere un candidato per superare le pre- 
selezioni esprime un concetto molto 
vago e dovrebbe essere processato co- 
me tale. In generale è con tale tipo di 
proposizioni che viene rappresentata la 
maggior parte della conoscenza umana, 
e gli schemi di ragionamento e di deci- 
sione si basano su tale rappresentazio- 


ne degli attributi associati alle varie ca- 
ratteristiche. 

Per permettere ad un comune elabo- 
ratore di manipolare concetti espressi 
mediante espressioni vaghe (fuzzy) si 
deve creare una corrispondenza tra que- 
ste e gli insiemi di variabilità delle carat- 
teristiche che si vogliono esaminare. La 
teoria degli insiemi fuzzy permette ap- 
punto di associare delle definizioni va- 
ghe come: «ragionevolmente alto», ad 


un insieme di valori determinati nel do- 
minio misurabile delle altezze, mediante 
una funzione di appartenenza. 

Per chiarire meglio le definizioni che 
incontreremo in seguito, faremo riferi- 
mento al concetto di « ragionevolmente 
alto» espresso fino ad ora ed alla corri- 
spondente variabile numerica associata 
a tale espressione, la variabile «altezza» 
presenta un range con un minimo di 
160 cm e un massimo di 200 cm. 


Neurochip; la risposta Intel 

80170NX Electrically Trainable Analog 
Neural Network (ETANN) Chip 


Dopo la corsa alla realizzazione e produ- 
zione dei microprocessori CISC da parte 
delle ditte che producono chip, vi è stata la 
corsa ai microprocessori RISC, che garanti- 
vano sulla carta prestazioni da capogiro, poi 
è stata la volta dei DSP (Digital Signal 
Processing) che data la loro specializzazio- 
ne nell'eseguire calcoli, se opportunamen- 
te pilotati permettevano di ottenere delle 
prestazioni esaltanti nel campo del calcolo 
numerico puro e del controllo di processo 
(basti pensare alle prime realizzazioni delle 
centraline A8S per auto), ora sembra esse- 
re iniziata la corsa alla produzione dei neu- 
rochip e come in altri campi la Intel sembra 
intenzionata a ritagliarsi una grossa fetta 
del nascente mercato con un prodotto mol- 
to interessante il chip 80170NX. 

Un singolo chip 80170NX può aggiornare 
più di 2 miliardi di connessioni per secondo 
e tale potenza di calcolo è espandibile 
linearmente con il numero dei chip collega- 
ti in parallelo, ciò significa che con 8 chip si 
possono eseguire l'equivalente di 16 miliar- 
di di operazioni di moltiplicazione ed accu- 
mulo (connessioni) per secondo, tali pre- 
stazioni sono di gran lunga maggiori della 
maggior parte dei supercomputer e ottenu- 
te solo connettendo in maniera semplice 
tra loro 8 chip 80170NX. 

Ir» figura potete vedere uno schema a 
blocchi di tale chip in cui si possono vedere 
le due matrici di elementi di processamene 
to (analogici) che sono il cuore di tale chip. 
La peculiarità di tali elementi è quella di 
valutare le connessioni in maniera analogi- 
ca e quindi in un tempo dato dal solo 
tempo di risposta del dispositivo analogico 


utilizzato per ('implementazione (un amplifi- 
catore semplificato). 

Vedremo nei prossimi mesi se la rispo- 
sta del mercato sarà positiva, come di 
solito ci si aspetta per i prodotti Intel e 


quanto la casa madre sarà disposta a 
«spingere» questo chip. In caso affermati- 
vo ne parleremo diffusamente in un prossi- 
mo appuntamento, magari con una «prova 
su strada». 



Schema a blocchi del nuovo neuro-chip della Intel capace dì processare più di due miliardi di 
connessioni al secondo. 
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Definizione 1: Se X rappresenta una 
collezione di oggetti x, allora un insieme 
fuzzy A in X è formato da un insieme 
di coppie ordinate definite da: 

[1] À = {(x.p*(x))|xex} 

L'entità pA(x) è chiamata « funzione di 
appartenenza », il valore della quale 
esprime il grado di appartenenza di x in 
A. Tale funzione rappresenta anche la 
misura di quanto x è compatibile con il 
concetto vago (fuzzy) di A 
fj-Aix) mappa X nello spazio di appar- 
tenenza M. Se M contiene solo due 
valori, 0 e 1. allora l'insieme "A non è 
fuzzy, Il campo di validità dei valori dalla 
funzione di appartenenza è un sottoin- 
sieme dei numeri reali non negativi con 
un dominio limitato di certi fattori. 

In tal modo si possono 
definire dei concetti come S C A A) - 


Recensioni 


Stelano Patanello 

«Le Reti Neuronali » 

n Semplificare la complessità 
con l'aiuto dell'informatica » 

FrancoAngeli - 1991 
pp.160 - L. 22.000 

Anche in questo appuntamento ab- 
biamo il piacere di ospitare la recensio- 
ne di un libro edito da una casa italiana 
in lingua italiana. La FrancoAngeli (non è 
un errore di battitura si scrive tutto 
attaccato!) è una casa editrice che 
spesso ci ha sorpreso con le sue pubbli- 
cazioni di carattere tecnologico «avanza- 
to» senza tralaltro disdegnare una espo- 
sizione degli argomenti anche per i non 
addetti ai lavori. 

In questo libro vengono presentati i 
concetti base dei modelli neurali (nel 
titolo sono definiti neuronali), e come in 
altre pubblicazioni sullo stesso argo- 
mento, dopo un capitolo di premessa 
all'argomento, nei primi capitoli vengo- 
no dati dei cenni sul funzionamento del 
cervello biologico e sulla complessità 
della memoria. Questi capitoli hanno 
un'esposizione molto accurata degli ar- 
gomenti, senza entrare in tecnicismi 
che possano sviare il lettore non esper- 
to di biologia. 

Nel quarto capitolo viene accennato il 
modello di Hopfield e nella spiegazione 
del suo funzionamento viene paragona- 
to con fenomenologie riscontrabili nel 


«definito», «non definito» e «incerto», 
in base al valore del fattore di certezza 
(FC): 


[21 


Mdefinito- 


OseFC<0.8 I 
I se 0,8 SFCSI ) 


[3] 


OseFC>-0,8 I 
1 se - 1 SFCS-0.8 | 


lo se 0.2<FC <-0,2 I 
[ 4 ] ,nCert °"| 1 se -0.2SFCS 0.2 j 

Per maggior chiarezza si può far riferi- 
mento alla figura 2. 

Definizione 2: Il supporto di un insie- 
me fuzzy A, S( Al. è l'insieme di tutti 
gli x appartenenti ad X tali che pA(x)>0. 


[5] S(À) = {(x.iu(x)>0)|xeX} 


Il che equivale a dire che si conosce 
qualcosa riguardo al concetto di «ragio- 
nevolmente alto» per i valori di altezza 
Indicati dairinsieme di supporto. 

Definizione 3: L'insieme degli ele- 
menti che appartengono all'insieme fuz- 
zy A che sono perlomeno di grado a è 
chiamato « insieme di livello «-»: 

[7] Ài = {xeX|pA(x)2a} 
l'insieme : 

[8] À a ={*eX|pt(x)>a} 

è chiamato «insieme strettamente di 
livello a». 

Riferendoci alla figura 1 possiamo af- 
fermare che gli insiemi di livello 35 
sono i seguenti’ 

|9| A Aoja = |I63, 170, 175. 180, 185. W. 1951 
"Ao,56 = (170. 173. 180, 185. 190| 


Come esempio dell'insieme di «sup- 
porto» al concetto di «ragionevolmente 
alto» possiamo affermare che: 

60, 165, 170, 175, 180, 185, 190, 195, 200| 


fc AM» = 1175, 180, 185| 

*Ai.o« |I80| 

Per il momento ci fermiamo qui, quin- 
di arrivederci alla prossima puntata. 



mondo della fisica. In particolare vengo- 
no utilizzati come esempi il raffredda- 
mento di un materiale e l’orientamento 
di nuclei magnetici al variare di un cam- 
po magnetico esterno. 

Nei capitoli cinque e sei sono analiz- 
zate le reti basate sul perceptron ad uno 
e a più strati. 

Nel capitolo sette vengono analizzate 
alcune strategie di apprendimento com- 
petitivo, prendendo spunto dagli «algo- 
ritmi genetici» ed in seguito si compara- 
no questi con i metodi di ottimizzazione 
canonici. 

Nel capitolo otto viene presentato un 
tipo di rete neurale molto particolare, 
infatti questa è basata su reti di porte 
logiche che vengono connesse in fase 
di apprendimento. 

Tale tipo di rete esula da quelle pre- 


sentate come «classici» della letteratu- 
ra ma presenta delle peculiarità non 
indifferenti. Essendo costituita da reti di 
porte logiche una eventuale implemen- 
tazione hardware potrebbe presentare 
prestazioni eccellenti dal punto di vista 
della velocità, unico neo è forse quello 
di non poter risolvere problemi troppo 
complessi in quanto limitata dalla sua 
struttura con logica binaria. 

Vengono presentati comunque tre 
esempi di applicazione di questa rete 
che implementano un addizionatore, un 
riconoscitore di caratteri ed un automa 
cellulare che cerca di sopravvivere alla 
ricerca di cibo. 

Nel nono ed ultimo capitolo vengono 
dati dei cenni sugli sviluppi futuri di tale 
tecnologia e sulle problematiche ancora 
aperte. 

In appendice potrete trovare una gui- 
da bibliografica «discorsiva» che per 
ogni testo citato presenta anche le prin- 
cipali caratteristiche e contenuti, in rela- 
zione all'argomento in esame. 

In conclusione un buon libro che ap- 
profondisce alcuni aspetti di questo 
campo (le reti neurali) non molto evi- 
denziati su altri testi. Per coloro che 
necessitano di una preparazione teorica, 
generale sull'argomento può essere 
considerato un ottimo acquisto anche in 
considerazione dell'esiguo prezzo di co- 
pertina. 

In particolare possiamo consigliare 
questo testo, come lettura propedeuti- 
ca. a coloro che si avvicinano alle reti 
neurali con un approccio teorico e che 
devono poi approfondire su testi non 
troppo «facili» l'argomento. as 


406 


MCmicrocomputer n, 124 - dicembre 1992 


'Ttuwi.. HIDATA PC2, 

„i PC2 Personal Computers della nuova generazione...più veloci, più affidabili, più economici!!! 


ASSISTENZA 

IMMEDIATA 



(66MITZIM). 

‘mlnltowier case’ con display a tre cifre. 

4 MB memoria RAM. 

Drive da 144. 

2 schede seriali. 1 parallela. 

hard disk temovlblle da 105 MB veloce (ree errar . 

scheda UtraVGA 64.COO colori 

monitor VGA 14'multtscan colote 028 mm 1024 x 768 a norma anttrodlazìone. 
tastiera 102 tasti professionale, 
hand trackbal! HlDAf A 3 tasti 
Microsoft compatiate 

Solo LÌU702, 000 ^ 


HIDATA ITALIA s.r.l. 


00135 Roma 

Via Andrea Angiulli 6/c 

Tel. e Fax 06/3377224 - 3378848 





HIDATA PC2 MOD. 50 



guida computer— 


a dì Rossella Leonetti 



I100LX/100 - lapt 
1100LX/40 - Mo 
I120CP/2Q'1D0 - 

1120CP/2QX40 - OS „ .... . 

"20CP/20/PL - «sMop 8Q486s* 20MHz RAM 2M m 
1120NX/60 - noledool 80386SI 20MHz. R 
I120NW80- notebooABffl" ' 

1I20NX/EXTFLNX - Uopo» 

I120UW100 ■ 

1120UX/40 - 
1120UX/DI - 
U25/E/100 - 
I125/E/40 i 
1125/E/OL - 
1172/100 - d 

1172/200 - desktop 8M86S- 20MHz 
1172/40 - desktop 80486SV 20MHz * 



20MHz RAM 2M HD 10OM tre 

RAM 2M HO 40M moie 

RAM 2M mouse 
RAM 4M HD 100M mo 
1AM 4M HD 40M mous 
25MHz RAM 4M mouse 

"'I 2M HD 10OM mous 

1 2M HD 20OM mous 
2M HD 40M mouse 


RAM 2M mi... 

100M mouse 

33MHz RAM 2M HD 200M mouse 


1172/DL - desi* 

1172CP/33/100 - 
1I72CP/33/200 - 

1172CP/33/Dt - - 

1172CP/50/100 - desktop 804860. 50MHz RAM 2M HD 100M mouse 
1172CP/50/200 ■ deslloo 804860. 50MHz RAM 2M HD 2O0M mouse 
1172CP/50/DI - desktop 804860. 50MHz RAM 2M mouse 
300/100 - lmm 80486d> 33MHz RAM 4M HD 10OM mouse 
30W2CI0 - temei 80486dx 33MHz RAM 4M HD 200M mouse 
3CKVDL - lowef 804860. 33MMz RAM 4M mouse 
3000/100 - tvrin-tovret 80486d. 33MHz RAM 6M HD 10OM mouse 
3000/1200 - lwin-|OW« 60486d. 33MHz RAM 8M HD 1.2Gb SCSI mouse 
3000/200 - Win-lower 80486(1 « 33MHz RAM 8M HD 2QQM mouse 
30004750 - Mirimi 804860 . 33MHz RAM 8M HD 750M SCSI mouse 
3000/DL - Mnn-tower 80486d. 33MHz RAM 8M mouse 



te 14- 640.480 0.39 dot Pi» 

Motti l UH vitw 33 - colore 14- 1024.768 0 26 dol PiICti 
MONITOR VIEW 34T • calore 14' 1024.768 0.28 dot Pitch N 1, 
MONITOR VIEW 76 - colore IT 1024.768 028 dol Pitch NI 

ALPTECH 

intasata - Corso Stilata, 165 - 10143 rotino - Tel. 011/7715467 

A-2S6/I6MHZ • 52Mb. video D/n 
A-266/16MHZ - 52MD. video colore 
A-386SX/25MHZ - 120Mb, video b/n 
A-386SX/2SMHZ - 120Mb. video colore 


3.100.000 
5100000 
5500000 

700.000 

3.100000 

2850.000 

2300.000 
4200000 
3950000 
3400000 

4750.000 


3480000 
4,570000 
4 980.000 


I prezzi riportati nella Guidacomputer sono comunicati 
dai distributori dei vari prodotti e si riferiscono alla 
vendita di singoli pezzi all'utente finale. Sui prezzi indicati 
possono esserci variazioni dipendenti dal singolo 
distributore. Per acquisto OEM e comunque vendite 
multiple sono generalmente previsti sconti quantità. I 
dati sono aggiornati a circa 20-30 giorni prima della data 
di uscita in edicola della rivista. MCmicrocomputer non si 
assume responsabilità per eventuali errori o variazioni. 
Tutti i prezzi sono IVA esclusa. 


A-38SSX/25MHZ - 52MD. vi 


A-386SX/40MHZ 

A-366SX/40MH7 

A-386S1C/40MHZ 

A-386SX/40MHZ 


A-486SX/33MHZ 

A-486SW33MHZ 

M86SX/33MHz 


A-486SX/33MHZ 

A-486SX/33MHZ 

A-486SX/33MHZ 

A-488SW3MHZ 

A-486SX/33MHZ 

A-486SX/33MHZ 

A-486SW33MHZ 


CACHE - 120Mb, vie 
CACHE - 120Mb. vii 
CACHE - 200MD. vii 
CACHE • 200Mb, vii 
CACHE - 400Mb. vn 
CACHE - 400Mb. vn 
CACHE - 12QMD, vii 
CACHE • 120Mb, vn 
CACHE - 200MO vii 
CACHE • 200MO, vn 
CACHE - 400MO vn 
CACHE - 400Mb, vii 
CACHE - 1Gb. video 
CACHE - 1Gb, video 
CACHE - 200Mb vii 
CACHE - 200Mb, vii 
CACHE - 400Mb. vii 
CACHE - 400Mb vii 
CACHE - 680Mb, vn 
CACHE 680Mb vii 
CACHE EISA - 1Gb. 
CACHE EISA - 1Gb. 
CACHE EISA - 200N 
CACHE EISA • 20CN 
CACHE EISA 4006 
CACHE EISA - 400N 
CACHE EISA • 6801/ 
CACHE EISA - 680N 


7400000 

8070.000 
8480000 
10,070000 

10.480.000 

7.470.000 

7.800.000 

8.470.000 
8.880000 

10470.000 
10860000 

16770.000 

17180.000 

10070.000 
10.480000 

12.070.000 
12480 000 
14 070000 
14480 000 
19370000 
19780000 
12.670000 
13080000 
14 670000 

15080.000 
16 670000 
17080000 


AMSTRAD 

Amsttàd SM ■ va R< 


S U - 20156 Milano - Tel. 02/3270741 


ACl 386SX/I20 - 8C386SX/20 MHz RAM 4M I E0 1 44M HD I20M LCD COI 
ALT 286 • 80286 16MHz. 1M FD 1 44M HO 20M schermò LCD VGA 
ALT 285/40 • come mod ALT 286 ma con HD 40M 
ALT 386SX 60386SX 16MHz IM FD 1 44M HD 40M scherno LCD VGA 

ALT 386SX/80 - come mod. ALT 386SX con RAM 2M e HD SOM 
ANB 386SW20 - 80386SX 16MHz. 1M FD 1 44M HD 20M scherno LCD VGA 
ANB 386SX/40 • 80386SX 20MHz. 2M FD 1 44M HD 40M scherno LCD VGA 
OMP 3160 • 80 col 160 cps. .ni uaralleta 
DMP 3250 Di come DM 3160. ini parallela + seriale 
DMP 4000 - 132 col 200 cps Ini parallela 
LO 350G DI - 24 agn 80 col 160 cps 
LO 5000 Di - 24 aghi 132 col 200 cps 

MONITOR— •— 

MONITOR 
MONITOR 

PC 1286 SD 12 MD - 80286 12.5MHz 1M FO 
PC 1286 SD 14 CD - 80286 125MHz, 

PC 1386 H40 12 MD - come mod PC 
PC 1386 SD 12 MD - 80386 20MHz. I 
PC 1512 DO CM-A - 8086/8 MHz. RAh 
PC 1512 DO MM-A - 8086/8 MHz RAI 
PC 1512 SD CM-A 

PC 1512 SD MM-A - 

PC 1512 SD MM-CDR0M - 
PC 1640 OD ECD-A 

PC 1640 OD MD-A - 8086/8 MHz RAM 640 
PC 1640 HD ECD-A - 8086/8 MHz. RAM 641 
PC 1640 HD MD-A - 8086/8 MHZ. RAM 640 
PC 1640 SD ECD-A - 8086/8 MHz, RAM 641 
PC 1640 SO ECO-CDROM - 8086/8 MHz. W 
PC 1640 SD MD-A - 8086/8 MHz RAM M0 
PC 1640 SD MD-CDROM 
PC 2066 HD 14 CD - come 
PC 2066 SD 14 CO - 8086 6MHz. RAM 640K Ft 
PC 2286 OD 12 MD - 80286/12.5 MHz. RAM 1M 2 FD 1 44M monocr 

PC 2286 HD 14 CD - 60206/125 MHz. RAM 1M 1 FD 1 44M HD 40M CO 

PC 2386 HD 12 MD - 80386/20 MHz, RAM 4M 1 FD 1 44M HD 65M moi 

PC 2386 HD 14 CD - 80386/20 MHz, RAM 4M 1 FD 1 44M HD 65M colo 


* MHz. RAM 5I2K 
80 86/8 MHz. 512K, 
18 MHz RAM 640K 



8990000 

2990000 

3390.000 

3690000 

4290000 

2990000 

3590000 

349000 

399.000 

599.000 
599000 

949.000 

790.000 
290000 
590000 

1790000 

2090000 

3390.000 

2.890000 

1290000 


1390 000 
2390000 
990000 

1990.000 

2.090.000 
1490000 
1990000 
2590000 

3890.000 

4.490.000 
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PCNP-01 - kil PC/NOS plus pei 2 PC et 

PCNP-01MC ' 

PCNP-04 - kit PC/NOS plus pei 2 
PCNP-04MC - kit PC/NOS Bios pe 
PCNP-168 - kll PC/NOS plus bui 2 « 

PCNP-16MC - kll PC/NOS Blus pél 2 PI 
PCNP-ET16 - kil PC/NOS plus pei 2 PC con scheda ETHERNET/16BH 
PCNP-ET8 - kll PC/NOS plus pei 2 PC con scheda ETHERNET/8M 
PCNP-ETMC - kil PC/NOS plus per 2 PC -f scheda ETHEHNET/I6BII Mici 


1,284 000 

6941.000 
1 284 000 

046.000 

406.000 
406 000 

720.000 

447.000 

416.000 

825.000 

749.000 

966.000 

1.261.000 
1.261 000 

900 000 
1 785 000 
1.680000 
1680.000 

2.390.000 

2.980.000 


LEMON COMPUTERS 

JOB Emonia S.r.l - Iona Indie £ fermi - 62010 Monlelupone (MCÌ • Tei. 


286/20 • 80286 20MHz 1M FO I 44M 
386/DX/33 BOARD MILEX - 80386dx 33MHz 4M FD 1.44M cache 
386/SX/25 - 603865X 25MHz 2M FD 1 44M 
386/SX/33 - 803865* 33MHz 2M FD 1.44M cache 32K 
486/33/EISA - 80486(1» 33MHz 4M FD 1 44M cache 256K 
486/33/ElSA BOARO MILEX - 804860* 33MHz 4M FD I.44M cachi 
486/50/ElSA BOAHO MILEX - 80486d*2 50MHz 4M FD I.44M caci 
486/DX/33 • 604860* 33MHz 4M F(J 1.44M cache 64K 
48&T3X733 BOARD MILEX - 804860* 33MH; 4M FD 1.44M cache 
486/DX/50 - 80486d*2 50MHz 4M FD 1 44M cache 64K 
486/DX/50 BOARD MILEX - 80486d*2 50MHz 4M FD l 44M cache 
486/SX/20 BOARD MILEX - 80486SX 20MHz 4M FD I.44M cache I 
MONITOR COLORE - 14" super VGA lis. 1024*768 
MONITOR MONOCROMATICO - 14' VGA Instali bianchi lis. 640*4( 
MONITOR MULTISYNC LX-1564 - 15" ils. 1260x1024 non Interi. 
NOTE BOOK 386/25 - 803865*1 2SMHz 2M FO 144M HD 60M+b 
NOTE 800K 486/33 - 8W86SIC 33MHz 4M FD 1 44M HD 80M+b 


695.000 

1845.000 

950.000 

1.115.000 

2 980 000 

3 940.000 


2.550.000 

3.490.000 
1 965.000 


LEXMARK 

Lexme International $.r.l . - Va Rivoltene, <3 fiWaM Meno S. felice 
20090 Segrete m - rei 02/281031 


il. 533/400/100 cp 


2380- 001 - slampanle 9 aghi 80 col 320/270/65 cps 4 Ioni 

2381- 001 - slampanle 9 aghi 136 col 320/270/65 cps 4 lui 

2390- 001 - slampanle 24 aghi 80 col. 200/180/60 cps 8 loi 

2391- 001 - Slamp 24 aghi 136 col. 200/180/60 cps 8 Ioni 
4019-EQl - Slampanle laser Sppm RAM 512K 

4029-010 
4029-020 
4029-030 
4029-040 
4070-001 
4072-001 
4212-0001 - SU 
4226-302 - stai 
5183-010 

DISPOSITIVO 4033-001 - per Token Ring IBM 
DISPOSITIVO 4033-001 - pei Token Ring IBM - teli 
DISPOSITIVO 4033-002 - pei Etharnel IO base T 
DISPOSITIVO 4033-002 - pei Ethernet IO Base T - i 
DISPOSITIVO 4033-003 - pei Elhamet IO — *' 

DISPOSITIVO 4033-4X13 

INTERFACCIA COAX - 
INTERFACCIA IV 

LIBERTY SYSTEMS 

Noe» S.r.l. ■ fm di Viltà fioielll. I ■ 00182 Rome ■ 
HAPAR • adatlaiore esitano da SCSI a Dotta parallela 
SCHEDA SCSI - a 16 Dii 
SCHEDA SCSI - a 8 Dii 
SCHEDA SCSI - pei poitalili TOSHIBA 
SCHEDA SCSI - pei PS/2 microchannel 
SERIE 1 15 - hard disk esl SCSI magne» ot 


3.995.000 
750.000 

1.600.000 

imooo 

1 470.000 

1.225.000 
1 470.000 

1 225.000 

1250.000 
1250.000 


390.000 

540.000 
170 000 

410.000 

490.000 
3.950,000 
1580000 

21.700.000 


SERIE 225 - hard disk esterno SCSI 1.4Gb I5ms 
SERIE 50 • hard disk usinolo SCSI 52M I2ms 
SERIE 70 - hack-up esumo a nastro 160M 
SERIE 70 • ha/d disk esumi» SCSI 170M 9ms 
SERIE 70 - hard disk esterno SCSI 535M !2ms 


8100000 

1.290000 

2240.000 
2.295000 

4.900.000 


LOGITECH 

Logitectr Italia Sii - Centro Direnicnale Colleoni, Pelano Andromeda Ingt 3 
2004 1 Agrate Briana IMI) - 7 et 0. 


FOTOMAN MAC - diSDOS 
FOTOMAN PC - disposili 
KI02 MOUSE - mouse pi 
MDUSEMAN BUS - per i 
MOUSEMAN URGE - « 

MOUSEMAN MAC - pei 
MOUSEMAN RADIO - come SMALL con 
MOUSEMAN SINISTRO 
MOUSEMAN SMALL - per mani 
PHOT MOUSE AMIGA « due 



IALL con segn Itusn 
i mod. SMALL ma 


PILOT M 


ÌE ATARI 


MOUSE PS/2 - ma use pei polla PS/2 a due pulsami 
PILOT MOUSE SERIALE - mouse sedale a He pulsanti 
SCANMAN 256 PC - scanner manuale pei PC266 o super 1 0(l/400dp, 
SCANMAN 256 PS/2 - scanner man con Ini per PS/2 MicroChannel 
SCANMAN 32 DOS - stanne! man. 32 liv. grigio pei PC80M o suo 
SCANMAN 32 MAC - scanner man. 32 liv gr per MAC PLUS o sup 
SCANMAN 32 WIN - come SCANMAN DOS+soll Foloiouch per Windows 
SCANMAN COLOR - scanner manuale 16,8 milioni di col per PC386 

TRAC KHAN • Irackball per mano desta Ire puls set -PS/2 
TRACKMAN MAC - Irackball Ile pulsarti Ser.-PS/2 
TRACKMAN PORTABLE - tackbai per portatili he puls sei -PS/2 


124.000 

124.000 

145.000 


75.000 

650000 

600000 
330.000 
830000 
18 000 


M3 INFORMATICA 

M3 tntomtica - Via Fort! '. 82 - 10049 Torino - Tel. Ot t/739/035 


80386 - 40MHz. RAM 4M. 64K Cache. 1 PO 1 44M HD SOM. VC 

80 386SX - 25MHz, RAM 1M, 1 FD I .44M, HD SOM, VGA 

80486 - 33MHz, RAM 4M. 256K Cache. I FD 1.44M, HD 80M, V 

GRUPPO CONTINUITÀ' - 500W con balterie e Nitro 

HARD DISK - 100Mb esterno su parallela 

MODEM - 240043* pocket 

MODEM ESTERNO - 300/2400 Baud, MIJP5 

NOTEBOOK 386 - 386 33MHz RAM 4M FD I.44M HD 120M 

NOTEBOOK 386SX - 386sx RAM 1M FO 1 44M HD 60M 

NOTEBOOK 486 486 33MH; RAM 4M FD 1 44M HD 120M 

PC/AT 286 - 80286 20MH; RAM 1M FD 1 44M HD 80M VGA 

SCHEDA ETHERNET - 16 Dii 

STREAMER - I20MD esterno su parallela 


1250.000 
280000 
270000 

2.890000 

2.000000 
3550000 

930000 

200000 

950000 


MAR COMPUTER 

Mar Computer - Via Roma. 54 - 30172 Ve 



AUTOF./MOOULO 1 - : 

AUTOF/MODULO 2 - : 

AUTOF/MODULO 3 - 
AUTOF/MOOULO 4 - 
AUTOF/MODULO 5 - 
AUTOF/MODULO 6 - 1 
AUTOFAX BASE - 
AUTOFAX ESTESO - come sopra ♦ reg.sti d>gil -r porla per modu 
Mar modem 21-22 - esterno. V21/V23, 300-1200/75 
Matite» - chiave di protezione, memora 128 byte 
PHOENIX 9624 - modem esl V21/22/23/22B vel. 4800-9600 in 
PHOENIX 9624 PC - versione su scheda 
PHOTECTED 
PROTETTORE 220 VOLT 
REMOTE C S/SCHEDA OPTO 
REMOTE C -S/SCHEDA RaE 
REMOTE C S/SCHEDA UTENTE 
REMOTE CONTROL SYSTEM - cumnlelo di srhnrtì o snllware 
SMART 21-22 UCM QUATTRO 
SMART MODEM 21-22 - esterno, 

SMART PC 21-22 - interno. V21/V22, 3C 
UCM QUATTRO 
UCM QUATTRO SMART 

MEMOREX COMPUTER SUPPLIES 


FLY 286/16HS - 80286 16MHz 1M RAM FD 1.44M HD 40M 14" SVGA col. 
FLY 386/25HS - 803865» 25MHz 2M RAM FD I.44M HD 60M 14" SVGA col 
FLY 486/2DHS - 80486» 20MHz 4M C SK FD 1.44M HD 120M 14" SVGA col 
FLY 486/33HS - 80486 3.3MHz 4M C.8K FD 1.44M HD I20M 14" S.VGA COI 
JET 386D/25 - 80386SX 25MHz 2M RAM FD 1.44M HO SOM 14" S.VGA 


2, 300-600-12 


60000 

150000 

293.000 

395000 

289000 

65.000 


55000 

150000 

525.000 
440 000 
388 000 

346.000 


1850000 
2500000 
3400000 
5290.000 
2 500000 
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SG 1824 - tavoli grato tomaio 18' x 24" (A2) 

SG 2436 - tavola arato tornato 24" x 36" (A!) 

SG 3648 - tavola grati» tomaio 36' x 48" (AO) 

SG 4460 - avota grafia tornato 44' x 60' (AD) 
SKETCH 1201 • tavola grafica tomaio 12" x IT 
SKETCH 1812 - avola grafica tornato 18" « ir (A3) 
SKETCH «1 • tavoa Qtalica (ormato 9" x 6" (A5) 


TANDON 

Interdala - Corso Svinerà, IBS - 10149 Torino - Jet. 011/7715467 


DATA PAC II - tOOMD 
DATA PAC II - 200Mb 
DATA PAC II - 400MB 

MCS 386SLC/50 40 - 8038€scl RAM 2M FD I 44M HD 40M 
MCS 3S6SLC/50 100 - 80386SCI RAM 2M FD 1.44M HD IOOM 
MCS 386SLC/50 200 - B0386SCI RAM 2M FD 1.44M HD 200M 
MCS 386SX/25 40 - 80386SX RAM 2M FD 1 44M HD 40M 
386SX/25 100 - 60386SX RAM 2M FD 1.44M HD IOOM 


MCS 38 


5* RAM 2M FD 1. 


A HD 2C 


MCS 386SX/Z5C 40 - 803865» RAM 2M FD 1.44M HD 40M 
MCS 386SX/25C VOO - B03865X RAM 2M FD 1.44M HD IOOM 
MCS 386SX/25C 200 - 803865. RAM 2M FD 1 44M HD 200M 
MCS 486/33 100 - 60486 RAM 2M FD 1.44M HD IOOM 
MCS 486/33 200 - 80486 RAM 2M FD 1 44M HD 200M 
MCS 486/33 400 - 80486 RAM 2M FD 1.44M HD 400M 
MCS 486SX/20 40 - 80466SX RAM 2M FD 1.44M HD 40M 
MCS 486SX/20 100 - 804865» RAM 2M FD 1 44M HD IOOM 
MCS 486SX/20 200 - 80486SX RAM 2M FD 1 44M HD 200M 
MCS 486SX/20 400 - 60486s< RAM 2M FD 1 44M HO 40OM 
MCS PRO 486/33 100 - 80486 RAM 4M FO 1 44M HO IOOM 
MCS PRO 486/33 200 - 80486 RAM 4M FD 1.44M HD 200M 
MCS PRO 486/33 400 - 80486 RAM 4M FD 1.44M HD 400M 
MCS PRO 486/50 ICO ■ 80486 RAM 4M FD I.44M HD IOOM 
MCS PRO 486/50 200 - 80486 RAM 4M FD 1.44M HD 200M 
MCS PRO 486/50 400 - 80486 RAM 4M FD 1.44M HD 400M 
MCS PRO 486DIC/33 100 - 804363IC RAM 4M' FD 1.44M HD IOOM 
MCS PRO 486DLC/33 200 - 80488dlc RAM 4M FD 1.44M HD 200M 
MCS PRO 486DLC233 400 - 80486011 RAM 4M FD 1 44M HD 400M 
MCS PRO 486SX® 100 - 80486SX RAM 4M FD 1.44M HD IMM 
MCS PRO 486SX® 200 B0486SX RAM 4M FD 1 44M HD 200M 
MCS PRO 486SX® 400 - 80486» RAM 4M FD 1 44M HD 400M 
NB/386SX 40 - 80386» RAM 2M FD 1.44M HD 40M 
NB/386SX 60 • 80366sx RAM 2M FD 1 44M HD 60M 
NB/386SX 80 - 80386» RAM 2M FD 1.44M HD 80M 
HB/386SX 120 - 80386SX RAM 2M FD 1.44M HD 120M 
NB/486SLC 80 - 80486slc RAM 4M FD 1.44M HD SOM 
NB/486SLC 120 - 804B6SIC RAM 4M FD 144M HD 120M 
PAC II 386SX® CACHE - 80386» RAM 2M DATA PAC II (1 o 2) 
PAC II 486/33 - 80486 RAM 2M DATA PAC II (1 0 2) 

PAC II 486SX® - 804865» RAM 2M DATA PAC II (1 a 2) 

T386/33 100 A TORRE ■ 80366 RAM 4M FD 1.2/1 44M HD IOOM 
T386/33 200 A TORRE - 80386 RAM 4M FD 1.2/144M HD 20QM 
T38&33 400 A TORRE - 80366 RAM 4M FD 1 2/1 44M HD 4C0M 
T38&33 SF A TORRE - 60386 RAM 4M FD 12/1.44M 
T486E/33 100 A TORRE - 80486 RAM 8M FO 1 2/1. 44M HD IOOM 

T486E/33 200 A TORRE - S0486 RAM 8M FD 12/1 .44M HD 20OM 

T486E/33 400 A TORRE - 80486 RAM 8M FD 12/I.44M HD 40OM 

T486E/33 1200 A TORRE - 80486 RAM 8M FD 1.2/1.44M HD 1200M 
T486E/33 SF A TORRE - 80486 RAM 8M FD 1.2/144M 
T486E/50 100 A TORRE - 80486 RAM 8M FD 1.2/1.44M HD IOOM 

T486E/50 200 A TORRE • 80486 RAM 8M FD 1 2/1 44M HO 200M 

T486E/50 400 A TORRE - 80486 RAM 8M FD 1 2/1 44M HD 400M 

T486E/50 1200 A TORRE ■ 80466 RAM 8M FD 1 2/1.44M HD 1200M 
T48BE/50 SF A TORRE - 80486 RAM 8M FD 1 2/144M 


TEXAS INSTRUMENTS 


MlCROlASER BASE - 9«wv 
MICROLASER PS 17 - 9ppm 17 Ionia «Bile 1.5M RAM 
MICROLASER PS 35 - 9epm 35 tonte «trite 1.5M RAM 
MICROLASER TURBO 9 - 9ppm, risol- lesti e gral. 300x3tXMpi 
MICROLASER TURBO 16 ■ i6pem. risol lesti e grat 300x300dpi 
MICROLASER XL BASE - Itaci. «trite, risol testi e gral 3Ó0>300dpi 
MICROLASER XL POSTSCRIPT - I6ppm 17 tonte risolvi 300x300 dpi 
MICROLASER XL POSTSCRIPT - 16ppm 35 tonte risolili 300x300 dpi 
OMNI 830 - stampante 
OMNI 836 ■ stampante 
STAMPANTE 8930 
TRAVELMATE 2000 20 
TRAVELMATE 2000 FD 
TRAVELMATE 3000 40 
TRAVELMATE 3000 60 
TRAVELMATE 3000 80 
TRAVELMATE 3000 120 


80C286 12MHz 1M HD 20M LCD VGA 

floppy disk I 44M esterno 

80C 386sx 20MHz 2M FD 1 44 HD 20M LCD VGA 

stessa contigli razione con HD MM 

stessa contigli razione con HD 80M 

- stessa configurazione con HD 120M 

M FD 1.44 HD 60M LCD V 


1000.000 

1.300.000 

2990.000 


3990.000 

3.690.000 
4290000 


TRAVELMATE 30COWINSX 120 - stessa cenligurazione con HD 120M 4.690.000 

TRAVELMATE 40OOWINOX725 - i486dx 25MHz 4M FD I 44 HD 120M LCD VGA 6.990.000 

TRAVELMATE 4000WINSX/I5 • i486SX 16MHz 4M FD t.*4 HD SOM LCD VGA 4 990.000 

TRAVELMATE 4000WINSX/25 - i4S6s« 25MHz 4M FD 1 44 HD I20M LCD VGA 5.490.000 


- Via Vesputci. 1 - IOI2B Torino - Tel. 01 1/502989 


«S: 


VGA 1024x768 D'IcM 0,28 lowatMon 
ita 14" VGA 

2M FD 144M HO 40M S-VGA 102 tasti mouse 
Hz 4M FD I .44M HD 85M SVGA 102 tasti mouse 
dz 2M FD 1.44M HD 85M SVGA 102 tasti mouse 

4M FD 1.44M HD 12SM SVGA 102 lasll mouse 


956 000 
1 640.000 
1-090000 

3.240.000 

1490.000 


TITAN 

Tilan Computer S.U • Via Rimmùrann ■ B4085 Mercato SSeverino ISA) • Tel 089/821231 



RAM 2M FO 35" HO 120M n 
RAM 4M FO 3.5" HO 40M m 
RAPA 4M FO 3.5" HO 120M ir 
' ' ‘ )25" HD 40M mon 14" 
125“ HD 40M mon. 14" 
>25" HO I80M mon 14 
. ... 325" HD I80M mon, 14 
C.64K fD 35/5.25" HO 4QM m, 
C.64K FO 3.5/5.25“ HD 40M m 
C.64K FO 3.5/5.25' HD 1BOM n 
C64K FD 35/5.25" HD 180M n 
C.64K FD 3,5/5.25' HD 500M n 
C.64K FD 3.5/5.25" HD 500M n 
FD 3,5/5.25" HD 40M n 
FD 35/5.25" HD 40M n 
FD 3.5/5.25" HD 40M n 
FD 3.5/5.25" HD 180M 
FD 3.5/525" HD 180M 
FD 3.5/5.25" HD 180M 
FD 3.5/5.25" HO 500M 
FD 35/5.25" HD 5C0M 
FD 35/5.25" HD 500M 
2M FO 3 5/5 25' HD 40M mon ■ 
2M FO 3.5/5.25" HD 40M mon. ' 
3.5/5.25" HD 180M mon. 
3.5/5.25" HD 180M mon 
' FD 35/5.25" HD 4QM n 
FD 35/5.25" HD 40M n 
FD 35/5 25" HD 40M n 
FD 35/5.25" HD 180M 
FO 3.5/5.25" HD 180M 
FD 3.5/5.25" HD 180M 
FD 3.5/525" HD 500M 
FD 3.5/525" HD 5C0M 
FD 3.5/5.25" HD 500M 
FO 35/5.25" HD 160M n 
FD 3.5/5.25“ HD 40M m 
FD 3.5/5.25" HD 40M m. 
FO 35/5.25' HD 50QM o 
FO 3.5/5 25' HD 50OM n 
FO 3 5/5.25' HO 160M n 
• FD $.5/5.25" HD 4QM n 
FD 3.56,25' HD 40M n 
C.256K FD 35/5.25" HD 40M n 
C 256K FD 3.56.25" HD 180M 
C.256K FD 3.56.25" HD 180M 
C.256K FD 3.56.25' HD 180M 
C.256K FD 356.25" HD 500M 
C256K FD 3.56.25" HD 500M 
C 256K FD 35625" HD 500M 


10" LCD VGA+atlm. 
i. 10" LCD VGA+alim 
10" LCD VGA+alim. 
10" ICD VGA+alrtn 


v - Tei 


Syslems (Ita 
02/482131 


3988000 

4.813.000 
7013000 

7.838.000 

1596.000 

1.404.000 

2.413.000 

2 1 20.000 

2.217.000 
1 925.000 


4 1 64.000 

3.296.000 

3 025.000 

4 827 000 
4 964 000 

4.894.000 

6.495.000 
1.656 000 

1 584.000 
2.573 000 

2281.000 

3.592.000 
3.400000 

5.347.000 

4.409.000 
4.117000 
6 064 000 

6213.000 

5.920.000 

7866.000 
3.361 000 

2 936 000 

2.844.000 
5,457000 

5.164.000 

3.653.000 
4.552 000 

4260.000 
6208000 
5269000 


lllalia) S.p.A - Via Caldera. 21 - Palano 0 Al 


>X 20MHz RAM 2M HD 40M FD 720K/144M LCD 3.830.000 

’M HD 60M FD 720K/1.44M LCD 4 160.000 

M HD 40M FO 720K/1.44M LCD 3800 000 

• 60386SX 20MHz RAM 2M HD 60M FD 720K/1.44M LCD 4 100.000 

M HD 80M FD 720K/1.44M LCD 4.400.000 

- B0386SX 20MHz RAM 1M HD 120M FD 720K/1.44M LCD col. 10.290.000 
80 - 80366SL 25MHz 2M C.64K HD 80M FD 720K/1.44M LCD 5050.000 

20 - 80386SL 25MHz 2M C.64K HD 120M FD 720K/1.44M LCD 5650.000 

L/80 • 80486SX 25MHz 2M C.8K HD 80M FD 720K/1.44M LCD 5.700.000 

P/80 ■ come T4400SX L/80 ma con display PLASMA 640x480 6.100.000 

2120 - 8Q48GSX 25MHz 4M C.8K HD 120M FD 1.44M LCD col. 9.350.000 

*00 - 0O486DX 33MHz 4M C.8K HD 200M FD 720K/1.44M LCD 9.900.000 

20 - 80486SX 25MHz 4M C 8K HD 120M FD 720K/1 44M LCO 7.930.000 

7120 - 80486SX 25MHz 4M C.8K HD !20M FD 1.44M LCO col 1 1 950 000 
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H n 

Greenwich è il riferimento uni- 
co per misurare il tempo. Ma 
da noi c‘è qualcos'altro. Un ri- 
ferimento per conoscere e 
scegliere gli strumenti che lo 
misurano: Orologi. Una rivista 
pensata con passione; nelle 
sue pagine il mondo del tem- 
po, in tutte le sue forme: tec- 
nica, storia, curiosità e futuro. 
Splendide immagini di orolo- 
gi moderni e antichi accom- 
pagnano informazioni preci- 
se e articoli attenti e puntuali 
sulla tecnica, la cultura de! 
tempo e sulle rarità. Insomma 
una guida sicura che non ha 
paralleli : proprio come il meri- 
diano di Greenwich. 


technìmedia 



Il riferimento 
più autorevole 
dopo 

il meridiano 
di Greenwich. 



Orologi. I primi sui secondi. 


micro market 


Annunci gratuiti per vendita o scambio di materiale usato o comunque in 
unico esemplare. Ira privati. 

Vedere istruzioni e modulo a pag. 433. 

Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere 
informazioni (telefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati. 


VENDO 


ATTENZIONE 

Per gli annunci a carattere 
commerciale - speculativo è 
stata istituita la rubrica 
MCmicrotrade. 

Non inviateli a 
MCmicromarket. sarebbero 
cestinati. Le istruzioni e il 
modulo sono a pag. 433. 

Per motivi pratici, si prega di 
non lasciare comunicazioni o 
chiedere informazioni 
(telefoniche o scrìtte) 
riguardanti gli annunci inviati. 

Vi ^ 


pispola Zappor e Duck Hunt a L. 20.000 • Super Mario 
Bros. e. per chi volesse, questi • 1Oeog3rr.es Dragon's Lai r 
L 60 000. Cobra Tnangle L. 40 000, Goall L 50 000, The 
Adventure of Link L 55 000. The Simpsons L 65.000 Per 
mlormazioni telelonare allo 06/86898345 halle ore 19 00 
alle ore 20-30 e chiedere di Francesco. 

Vendo laplop Epson PC Poriable. 65 test 
taslrermo numerico standard. 2 FDD 720 kb, completò <6 
imballo, istruitomi 6 software originali a L 500 000 

Telefonare 06/881 1987. 

Vendo Notebook 386/SX 25 MHz I mega RAM HO 60 
Maga FDD 1.44 Maga VGA 2 serali I parallela, marca 
Cybermaie Telelonare 085/4431664 Riccardo 

Vendo Amiga 3000 ■ 25 MHz - 10 MB RAM - HO 105 MB. 
ricchissimo di programmi di ogni tioo. come nuovo, switch 
hardware Pal/NTSC - L 3000 000 watt Cristiano 0471/ 
978675 

Seria 3 Psion 256 K versione italiana mai usalo. Vendo 
causa doppio regalo 650000 Lello 099/631348-080/ 
5597620 

Vendo Amiga 500 espanso 1 MD, con cavo Scuri per TV. 
mouse, lovstick. manuali in italiano, programmi, imballo 
originale a L 550 0W. Te' 0445/526847 Giorgio Schio 






V.42 bis L 500 000 Te' S5019871 Michelangelo 


Venoo Borland C+ - 2.0 con manuali m italiano, compren- 

whitewater resource toilkit a lire 200000 Chiamare Gior- 
gio allo 06/9005246 Isolo sabato e domenica) 

Vendo numer, d MCmlcrocomputer da! 61 al 122 com- 
presi a Ut 5.000 l'uno (Ut 3.000 l'uno per acquisti di 
almeno 10 numero Ottimo stato di conservazione Tel 
059/313345 ora pasti. Chiedete d. Paolo 

Vendo IBM-PS/2 modello 30-H4 1 . CPU 90286 con copro- 
cessore 80287. 4 Megaram. 46 Mega di hard-disfc. monitor 
VGA a colon modello 8513 1840x480x2561 lutto ancora In 
garanzia L 1 650.000 Tel. 0187/514540 

Vendes. 386/33 64 cache. 4 MB HD 82 M B drive T 22 I 44 
si. grafica UVGA 1 MB monito* mulbsvnc 14" tastiera 102 
ts si sonora sound master 1.5 con chip stampante citeen 
uwitl 24 + mouse e ioystic Ldit. 2 800.000 Tel. 5691969 
Roma • Via F. Granai. 77 

Vendo Amiga 3000 Tower nuovissimo 9 MB RAM e 10S 
HD pieno di programmi professionali ottimizzato al massi- 
mo L 3.000.000 Tel 055/2344960 

Sound Blaster 2.0 4 mesi, garanzia L 200.000 + C/MS 


KIT 11-*! voci stereo FM L 60.000 Prezzi trattabili 
Claudio tei 06/2285660 

IBM PS/2 + HD20 MP r- 840 KRAM * VGA 800' 600 
colon + video colon + programmi e giochi L 1 600 000 
non trattabili Luce 0734/640435 

MXOHmWGaifo 42MEH3 i 44 e 360 FD manuali 
HW, disco pieno, vendo L 2 .500.000 Imitabili Tel 0385/ 
250073 Segr Tel (zona Ml-PV-PC-ALi Roberto Gatti - Via 
Pr. Aurora 3 ■ Broni (PVI 

" ' z scanner manuale Genius 

Goniscan GS-C105 Un mese di vita, usalo pochissimo.a 
CQuisisce immagini tino a 16 milioni di colon 124 busi di 
qualità elevatissima Compiete di software pei MS-Dos e 
Windows 3 l prezzo eccezionale Telelonare o sumere a 
Giovanni IMisticoni, Vie Naz. Adriatica Nord 346, 65123 
Pescara, Tel. 085/73746 



Vendo IBM compatibile 80286 : MS RAM HD40Mb-2 
FDD - Super VGA OAK 1024x768. Monitor SVGA 
1024x768 0.28 dot punch colon L 1 500 000. Fabio 

Bottinali! - Solbiate C. (COI - 031/940743 li 19 00-20 00 

Vendo Apple II GS 512 Kb RAM 1 FDD 3'/; 2 FDD 5'/, 
Monito' >lon Vsr. programmi al miglior offerente Fabio 

Bettinelli - Solbiate C. (COI - 031/940743 h 19 00-20 00 

Modem Professionale Dataeonsyst MM230 .' .llistan 
dard, proiocolli V22, V22 bis, V24, V25 bis. V26 bis Ili», 
V28. V54. 300-2400 baud. MNP 2-3-4. Aulospeed. 
Auloanswer. Aulodial Per linea dedicata o commutata. 
Agenda interna imo memoria e gestione ntardo chiamata 
Manuele italiano, nuovo con imballo ine 500 000 Tel 06/ 
7800193 

Clipper 5.01 pacchetto originale completo L 700.000, 
Telefonate me Basii Sandro 0862/316508, 

Vendo computer Sinclair QL 14 cor» video odori e disi 
drive tei 010/812871 


oscilloscopio Tektronic prezzi iir.sori Tel 050/879375 ora 



Vendo un Hard diali, come nuovo. Scs> 3' Vi. 1 2 Ms. da 
520 MB. a 1 480 000'" Disponibile anche altro Hardware 
Ivedi Motherboard e Momfoletcl che non descrivo per 

02/38300993 .niche solo per m formazioni I 

Vendo Amiga 500 • espansione interna con orologio *■ 
FD esterno » HD 30 MB » monitor 14“ colore ♦ 
modulatore TV ♦ Boot DF1 ♦ programmi originali, con 
manuali e documentazioni vane svendo 1 .200.000 tratt 

Giancarlo 02/6126188 


Vendo IBM compatitali 386 DX e 486 DX con monitor 
color alta - Tel. Enrica Battaglia 0585/42751 

Idopo 20 .301 

Vendo stampante NEC P20. 24 aghi, 80 colonne, con 
alimentatore per togli, (unzione parcheggio carta per facile 
passaggio da loglio singolo a modulo continuo B foms 
residenti. 216 CPS, manuale in italiano L 390 000 Teteto- 

nare 0331/930112 e chiedere di Antonio 

Vendo per IBM PC 3.5 I seguenti giOCftl ■ 

Ita. -Dune Ita .. -EpiC. -Acesof Pacific. -Steel Empi- 
re.. •Killing Cfoud.. -space Quest l VGA.. .Rise ol 
Dragon- In versione originale e mela prezzo Tel 0574/ 
810847 iure 19-211 Paolo 

Macintosh LC • 10 MB RAM ■+ 68882 * VRAM 32 000 
colon ■» tastiera estesa HD 80Mb linteincHiuantum) * 
monitor 12'' colon ♦ mouse ♦ mictolono II tutto in ottime 
condizioni 11 mese di vita! L. 3 500 000 regalo numerosi 

pi tot Ciutfreda Manco - Via Martiri DI Via Fani - 110/F 
- Foggia. Tot 080/337927 

Vendo Amstrad PC 2086 640 KRAM. HD 20 MB, grafica 
VGA. monitor monocromatico completo di DOS e Win- 
dows originali con manuali, imballi originali, poco usato 
Prezzo L 000.000 mutabili, oppure cambio con s lampante 
in»,|3t O laser Tei 0131/863445 ore .era" 

Vendo and svendo Coni Or aw 3.01! versione inglese in 
imballo ongineie con manuali. CO ROMA, videocassetta 
esplicativa VH$ IMC 1221 Man serietà L 350.000 Lascia- 
re numero di tei Pappe 081/8798778 



Monitor mulbsvnc 1950 e schermo annuii » stampante 
Citizen HQP-40 24 aghi a colon (con nastri di ricambio! » 
scanner Golden Image 400 dpi 64 toni di grigio All'acqui- 
rente regalo Amiga Work* da VIII/89 a t/92 Enigma da 33/ 
89 a IV/91 e vari numeri di altre riviste Lue 3 000 000 TeL 
06/7180907 


Riccardo 041/5903789 Mugliano 

(TV) 

Amiga 2006 doppio sistema operativo I 3/2.0 per comple- 
ta compatibilità con Ologrammi vecchi e nuovi L. 950.000 
* monitor colon stereofonico Philios 8833 L 350 000 In 
blòcco con 40 programmi a scelta L 1 250.000 TeL 

Riccardo 041/5903789 Mogllano (TV) 

Vendo CPU PS/2 80286-10 MHz HD 30 MB. 1 FD 3.5" 
1.99 MB 2 MB Rem • tasterà estesa L 1 500 000 Vito 
045/528172 ore pasti 

Amiga 2000 Don switeh esterno per kJdc I 2/2 04 e 

reo. manuali Rorn Kernel VI 3. vane riviste Icon distai, 
giochi dischetti vergini In 1 500 000 Christian Biasini 
02/6108424 

~ : Claudio 0544/464659 - - . 

Amiga 2000 2 nm.es 3mege d« memoria hard disk da 52 
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.micro market. 


Vende Alari Mese 

SM 124. Mondo* : 
i °" Q,r 


* con imballaggi originati a 

il 0586/802545 


•e 21 30 0161/486126 - Davide. 


sotteca Si richiede m 


:o 0223/923486 dalle 20 30 alle 21 30 


Ivi, 16 - 101S4 Torini 


calcolatrice scientifica Dtogrammobde Hewlett OP 41 - 56037 Paci 

d HP 28S 132 Kb RAMi corretela di marnali 
.1 lue 175 ODO 041/726858 II i .00-22 20 Gian- Acquisto Drognjmnr. 


Htroehanftel. 81MB RAM , HD da 80 Mb. drive da 2. 8 Mb. 
GA monitor a colon, tastiera Italiana 102 tasti. OS/2 
igmala * manualistica a L 2 200 000 Pasquale - Tal. 


COMPRO 


Acquistasi programmi di vano genere por MS-DOS 
IMI* '.-lire programmi di sunulaz-onei S r .*«. : Flavio 

• ' le Virgilio. 17 • 34170 Gorilla. 

moro programmi per MS-DOS e Windows n - 1 
lare giochil Inviare liste e prezzi a Paolo Petraglia • Vi 

Panoramica. 218 - 80056 Ercolano INAI 

Ceno OSSEE ultima versione con manuali librerie ut 
Clipper 5.0 e versioni successive, libreria pei Botlan 
• Per pitene scrivere a Mirco dal Ferra - Via Porr 




oam genere- pei Atari PC-tolio. 
li, dispongo di interfaccia parali». 


Utilizzatore Autocad cere: 
Protetto. acquisto eventuali 
tenori Scrivere o telefonar 

Cordova. 33 - 87010 Modi 
845116. 


i informazioni su "Aulolisp 
•••" ■ - ; 

e a Frasca Giorgio - Vico 
ca |RG). Tel. 0932/943921- 

H-ard disk de 20 q 40 Mb aio ma n Buono stato 
onante. per PC IBM XT e compatibili, completo di 
controller per bus a 8 bit. Ottime valutazione 
Esimerne di grandezza 3.5" 
rare I13.00-t4.30 e 20.00-21.001 0871/561840 


561840 (Claudio). 


per e Turbo C Invio lista agli interessati. Vendo PSr2 
IBMu-momtor B/N IBM + ProprinterXLIII 132 col IBM in 
blocco a L 800 000 Bonasia Caloger o - Via Perg 
212 - 94100 Enne Tel. 0935/24607 

Compro o scambio qualsiasi programma per r 

DOS. possiedo 286-16. Sound Blasler PRO e VGA P 
zo massimo L 6.000 par disco Ida 3 5"! Speditomi 
vostre listai Paolo Economico - Via della Fornace 
25038 Rovaio (BS). 

Scambio programmi por DOS e Windows gracili esc 
- sellala non vendo/non compra Rispondo a ti 

Dugoni Danilo - Via S. Faustino 155/D - Modena 

Cambio programmi per Amiga a MS DOS. Posseggo 


>y disk-drive per Appio II 


Attenzione 1 Utenti di MS-DOS. scambio aualsiasi tipo di 
ìa Mandatemi le vostre liste, ed io risponderò a 
la massima velocita Chiedo e garantisco ma» 
istenersi truffatoti e perdi tempo Scnvere a 

Carli - Via T. Campanella, 15 - 82019 Sciacca 


funzionante. Telefonare 113 00-14 00 e 20 00-21 001 

0671/561840 (Claudio). 

Compro programmi. MS-DOS. soprattutto software C A 
D. grafica, animazione Spedire elenco programmi. Usimi 
prezzi e condiv o- - Melone Enrico - Vie S. Gaetano, 5 
- 82100 Benevento. 

Cerco manuali longmai. o fotocopisi per MS Basic PDS 
7.1 e DB/Ub per MS Basic 7 I « eventur 
Telefonare a 0444/273180 chiedere di Al 


il 081/6947824 


Scambio programr 

Bugilo in Montò* 


Vico Equense INA). 

Compio HP-48 SX piu accesson. o solamente accessori, 
mirali. schede, programmi per HP-48 SX Compro Mo- 
ot Muttoync 0.281 D PC 1024*768. Compro programmi 
□OS-Windows Compro manuali per programmi Dow- 
l/Vm Scrivere o lesionane idopo le 2! OOI urgentemente 
Cristian Casella • V. Caselle, 28 - 53043 Chiusi (SI). Tal. 
0578/227383. 


Cerco il programma Autom 
tallonale all:. 041/430123 


0923/538742 or 


i Euroi 


Se l< 


CAMBIO 


io Orso - Via Gran Sos- 


ia Forlanini. 33 • 97013 Coaimo (RG). 


nedendo di Pierluigi per 


«( vere a Anderlini Andri 


Compro. scamDio programmi iri linguaggio OPL per palm- 
top Psion sene 3 Sono interessato a contattale ulenli di 
Psion sane 3 per scarnino di informazioni ed esperienze 

Telefonare alto 0331/5S3736 : scrivere a Alberto Def- 
lavedova - Via Brenta. 2 - 20010 Villastanza IMI) 


G. Bovio. 19 - 56010 Po 


Scambio software MS-DOS e Amiga d ogni genere 
conlattatemi non ve ne pentitele! inviate liste o richiesta 

di -ntormaz oni Fiacchi Fabriaio - Via Prenestina 388 
». B int. 3 - 08171 Roma. 


r, Controllo! HD Ih 
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micio meeting 


Su Cornucopia BBS 02-23528616 Ì 6800. N. 8. 1. trovi 
programmi per gestire studi legali, un giornale, archivio di 
calcio per aiutarli a late 13. supporto e distnbuziona per chi 
programma, Ti espello 

Amigavisionl Cerco celiaBot3ton per sviluppo applicativi e 
possessori di Clip Art. Backgipunfls e Fonts medito Solo 
u'MMinenie «mi» ali Merio DI Loreto - Vie A. Sancirli. 
14 - 00121 Ostia Lido (Roma). Tel. 06/6673550. 


Possiedi un Amiga’ Sei interessato ai Slideshow’ Coniai- 
lami I Scambio idee su digitai aratone video e audio Scrivi 
o teietona a Gandolfi Bruno - Via Piero Calamandrei. 1 
- 14049 Nirza Moni. IATI - Tol. 0141/793284 Ih 18.30- 


Fantastico successo l'The-Modom Sott BBS Adivi tulli > 
giovani dalle 20.00 alle 07.00 300 * 14.400 Baud 
Convertiti e troverai 60 aree MSGe I S aree File sempre in 
MfltlfUM aggiornamento The Modem Soli BBS Tel 091/ 


22066. Tel 031/745944 


Macintosh per scambiata idee esperienje. prò- 
grammi piogeni Fatavi vicii Stefano Retto ■ Via Magel- 
lano 5/1 • 16035 Repello (GEI. 

Basi musicali miditile professionali pel PC, Alati Amiga, 

ccc ucinedere lista Antonio PiziOli - Milano. Tel. 02/ 
474964. 

riusciti a creale un Hard Disk vrnuale per la screde Janus 

Gessa Giuseppe - Reg. Spina Bortlgall, 74/A - 07100 
Sassari. Tel. 079/390361. 



20052 Monza IMI! Tei 039/836456 oro 20^ 


D70-JD800-KORG P . 



Aurora Basic lor Windows Semplice linguaggio basic 
per Windows, ideale pet inviare e programmare nell am- 

nceverete il programma con molti esempi appiattivi ed 
tirili ■' l.n&i i.nglesei Spedire Di Loreto Dora Strada 
99, 31 - 67100 L’Aquila . 



67100 l’Aquila. 


microtrade 


Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculaiivo Ira privati e/o ditte ; 
vendita e realizzazione di materiali hardware e software, offerte vane di 
collaborazione e consulenze, eccetera. Allegare L 5 0.000 (in assegno ) per ogni 
annuncio. Vedere istruzioni e modulo a pag. 433. Non si accettano 
prenotazioni per più numeri, né per più di un annuncio sullo stesso numero. 
MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo insindacabile 
giudizio e senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro restituzione delia 
somma inviata. In particolare saranno respinte le offerte di vendita di copie 
palesemente contraffatte di software di produzione commerciale. Per motivi 
pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni 
(telefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati. 

v 


ATS (Advanced Trade Software): Softwa- 
re avanzato per la gestione del magazzino 
Gestisce: calcolo automatico prezzi, codici 
a barre, preventivi, vendita al banco, inven- 
tario razionalizzato, grafici acquisti e vendi- 
te, movimenti IVA, incasso del giorno-me- 
se-anno. La procedura permette la visione 
analitica e globale su base giornaliera-men- 
sile-annua dell'andamento aziendale. Un 
vero e proprio strumento manageriale 
Beitei S.R.L. - Via Arbe, 85 - 20125 Mila- 
no. Tel. 0336/840768. 

Masterizzo prototipi CD-ROM ISO9660. 

riproducibili industrialmente partendo da fi- 
le MS-DOS. L. 300.000 per 40 Megabyte 
I CD ROM prototipi sono funzionanti e 
riproducibili su larga scala. Vendo anche le 
apparecchiature per masterizzazione, prez- 
zi interessantissimi, spedizioni in tutta Ita- 
lia. Telefonare per informazioni al 02/ 
70603189. 

BBS Microsoft Excellence Center per pro- 
fessionisti della microinformatica. DOS, 
Windows, riviste (Microsoft System 
Journal, PC Magazine, Dr. Dobb Journal 

Consulenza 0481/521991. 

Che ICS vi garantisse tutte le novità via 
modem per Amiga, Atari, 64. IBM, MAC, 
lo sapevate già, ma da oggi vi garantiamo 


anche tutte le novità (USA & Japan) per 
Consoles e che altro dire sui modem 
USRobotics Dual Standard 16300 a prezzi 
stracciati' 1 Contattaci subito 1 ICS P.O. Box 
51 - 72021 Francatila F. (8R). Tel. 0831/ 
942352 (Umberto), Euro BBS 0831/ 
312347, annuncio sempre validol 

Volete disegnare e studiare grafici di titoli 
azionan e valute, direttamente sui vostro 
computer? Ogni sera aggiorneremo i vo- 
stri storici tramite telefono. Tel. 0337/ 
439239, 

Cerchiamo rivenditori, concessionari e 
segnalatori garantendo uno sconto del 
65% per procedura gestionale FAST- 
_FOX. gestione aziendale modulare com- 
pleto di contabilità generale, fatturazione, 
magazzino, ordini, scadenzario, distinta ba- 
se, collegamento con registratore di cas- 
sa, lettura-stampa di codici a barre, gestio- 
ne taglie e colori, collegamento con conta- 
bilità consulente. Sistemi MS-DOS, C- 
DOS, LAN. S/36. Sono disponibili nume- 


rose altre procedure. Rivolgersi per infor- 
mazioni e versione dimostrativa a: C.H.S. 
S.a.S. - Via Vanzetti. 2 - 05100 Terni. 
Tel /Fax 0744/304604-304240. 

Cerchiamo rivenditori autorizzati (anche 
segnalatori) per la commercializzazione di 
"Dollaro", software di gestione azien- 
dale comprendente Contabilità, Magaz- 
zino, Bolle, Fatture, Ordini, Distinte ba- 
se. Produzione etc. nato per sfruttare 
completamente l'ambiente grafico Micro- 
soft Windows 3. Artesoft - C.so Vmzaglio, 
25 - Tonno. Tel/Fax 53.16,60. 

Offro Microfloppy da 3.5 in scatole da 10 
pezzi, tutti con etichette, DS/DD lue 700. 
DS/HD lue 1150, piu spedizione postale 
con contrassegno les. 100 pezzi lire 5.000) 
garanzia su ogni dischetto, massima serie- 
tà. Per ulteriori informazioni tei. 0541/ 
961055 ore serali e week end 


ras 
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microMARKET • microMEETIIMG • microTRADE 

Desidero che il presente annuncio venga pubblicato nella rubrica: 

□ Micromarket 

□ vendo □ compro □ cambio 

Annunci gratuiti per vendita o scambio di materiale usato o comunque in unico esemplare fra privati. 

□ Micromeeting 

Annunci gratuiti per richiesta di contatti e scambio di opinioni ed esperienze tra privati. 

□ Microtrade 

Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculativo fra privati elo ditte: vendita e realizzazione di materiali 
hardware e software originale, offerte varie di collaborazione e consulenze, eccetera. Allegare L. 50.000 (in assegno) per 
ogni annuncio (lunghezza massima: spazio sul retro di questo modulo). Non si accettano prenotazioni per più numeri, 
né per più di un annuncio sullo stesso numero. 

Por molivi pratici si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni /telefoniche o scrinai riguardanti gli annunci inviati. 


RICHIESTA ARRETRATI 124 

Cognome e Nome 

Indirizzo ... 

CAP . Citta .... Prov 


(firma) 


Inviatemi le seguenti copie di MCmicrocomputer al prezzo di L. 9.000* ciascuna: 

* Prezzi per l'estero: Europa e Paesi del bacino mediterraneo (Via Aerea) L. 14.000 Altri (Via Aerea) 

L. 20.000 


Totale copie Importo 

Scelgo la seguente forma di pagamento: 

□ allego assegno di c/c intestato a Technimedia s.r.l 

□ ho effettualo il versamento sul c/c postale n 14414007 intestato a: Technimedia s.r.l Via C. Perrier n. 9 
00157 Roma 

□ ho inviato la somma a mezzo vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l. Via C Perrier n. 9 - 00157 Roma 
N.B.: non si effettuano spedizioni contrassegno 


CAMPAGNA ABBONAMENTI 124 


Cognome e Nome . 

Indirizzo 

CAP. 


□ L 64.000 (Italia) 


□ L. 165.000 (Europa e Bacino Mediterraneo • Via Aerea) 

□ L. 230.000 (USA, Asia, Africa - Via Aerea) 

□ L 285.000 (Oceania - Via Aerea) 

Scelgo la seguente forma di pagamento: 

□ assegno di c/c intestato a Technimedia s.r.l, 

□ versamento sul c/c postale n, 14414007 intestato a : Technimedia s.r.l. Via C. Perrier, 9 - 00157 Roma 

□ vaglia postale intestato a: Technimedia s.r.l. Via C. Perrier n. 9 - 001 57 Roma 

□ CartaSì □ Diners 

□ American Express N. I 1 1 I I I I !_1 ! I I I ! — I — I — 1 Scad. I — L / _l — I 
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Testo dell'annuncio (max circa 350 caratteri) 


MC 124 


Attenzione gli annunci inviali per le rubriche Micromarket e Mlcromeeling ri cui contenuto sarà ritenuto commerciale- 
speculalivo e gli annunci Microrrade mancanti dell'importo saranno cestinati senza che sia data alcuna specifica comunicazione 
agli autori Per gli annunci relativi a Microtrade, MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo insindacabile giudizio e 
senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice restituzione della somma inviala In particolare saranno respinte le offerte 
di vendita di copie palesemente contrariane di software di produzione commerciale. 

Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni I telefoniche o scritte I riguardanti gli 
annunci inviati. 

Scrivere a macchina. Per esigenze operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 

Spedire a : Technimedia ■ MCmicrocomputer ■ Via Carlo Perrier n. 9 • 00157 Roma 




RICHIESTA ARRETRATI 


Compila il retro 
di questo tagliando 
e spediscilo 
oggi stesso 


Spedire in busta chiusa a: 

TECHNIMEDIA 

MCmicrocomputer 

Ufficio diffusione 
Via Carlo Perrier n 9 
00157 ROMA 


X. 


CAMPAGNA ABBONAMENTI 


Compila il retro 
di questo tagliando 
e spediscilo 
oggi stesso 


Spedire in busta chiusa a: 

TECHNIMEDIA 

MCmicrocomputer 

Ufficio diffusione 
Via Carlo Perrier n. 9 
00157 ROMA 
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Computer pronti per l’uso 


L’UNIDATA si era già da tempo posta un nuovo obiettivo: quello di 
consegnare ai propri clienti dei computer non solo tecnologicamente 
all'avanguardia, ma anche immediatamente "PRONTI PER L'USO" 
L'obiettivo è stato raggiunto! 

É già operativo il servizio "READY TO RUN". 

I sistemi acquistati con questa formula hanno già installate ed 
assemblale tutte le configurazioni hardware e software (come MS-DOS. 
Windows. Winworks, UNIX, Novell. ecc..J richieste dal diente, 
vengono preventivamente sottoposti al test di resistenza alle alte 
temperature (BllRN-IN) per 48 ore ed al test di collaudo di 24 ore 
nella configurazione richiesta. 

Tutto questo vi porterà finalmente a non doversi più occupare di tutte 
le problematiche inerenti le compatibilità e le installazioni 
liardware/software. di avere un unico fornitore responsabile 
dell'intero prodotto e. cosa più importante, l'utilizzazione del servizio 
di posi vendila UN1DATA "FULL TIME SERVICE ". 

CONGRATULAZIONI per la Vostra scelta!! 


UMIOAIA 



COMPUTERS & CO NNECTl VITY 
Sede centrale: Via San Damasti, 20 - 00165 Roma 
Tel. 06/39387318 (r.a.l - Fax 06/39366949 
t MARCHI PRESENTI SONO REGISTRA TI DALLE RISPETTIVE CASE DI PRODUZIONE 



DeskTop PxLitf. 

Persona l Computer e LAN 
sijlwin diskless estrcnumenie 
rompano, ideale per suzioni 
LAN. 

CPli 386 33MHz. 486 25MHz, 
(Wi 33 c 50MHz con Locai Bus, 
disk da SO a 200MB. MS-DOS e 
Windows, 



DeskTop Px 

Persomi Computer di a Ite 
prestazioni con 5 slot di 
espansione ottimizzalo per 
Windows e per confijamnoni 
Multimediali. 

CPU 38633MHz. 486 25MHz. 
186 33 e 50MHz con Locai Bus, 
disk da 80 a 500MB, MS-DOS c 
Windows. 



MtNJ-ToWER MX 

Computer ideale come 
stazione di alle prestazioni o 
piccolo server di relè Possiede 
un Locai Bus e acceleratore 
Windows 

CPU 386 40MHz. 186 33 c 
50MHz con Locai Bus. disk da 
120MB a 1GB. MS-DOS e 

Windows. 



Desk-Side AX 

Computer ideale come Server 
per reti locali o sistemi UNIX. 
Allogiu fino a +GBdJ hard 
disk, CPU 48f.33-50 W.MH/, 
BI S EISA 32 Bit 





“FULL TIME SERVICE” 


Servizio di assistenza telefonica 

A CHIAMATA GRATUITA 


J NUMERO VERDE 1 

nell'orario 8,30 - 19.30: 06/39366490 


Numero BBS: 06/636658 

Vb FAX sevizi) od™ 24 cwrsu 24 



MX 340 




OTTOBRE 92 

MX 425 





Seagate’s Technology 


MICROTEK nAUA 

Tel. 06/86.8975.01 (r.a 
Fax 06/86.89 73 09 
Milano Tel. 02/70.3005 66 
Fax: 02/70.30 05 58 


DISC DRIVES 


17 

■gl quilibrio. movimento e prò- 
porzione nelle dimensioni; 
^ ■ questi sono gli elementi allo 
base delle arti - e della tecnologia. 

Seagate si è sempre distinta nel fornirvi le 
caratteristiche richieste, oltre alle prestazio- 
ni desiderate, nel minor spazio possibile. 

I drives Seagate da 3,5' pollici, alti solo 1" 
(ST3120. ST3144 ed il nuovo ST3283) offro- 
no livelli di prestazioni superiori perfino a 
quelli di maggior ingombro. Tali unità sono 
particolarmente indicate per applicazioni di 
alto livello dove dimensioni, velocità e bassi 
consumi costituiscono fattori decisivi, 

Sono tutti disponibili sia in versione AT 
Bus clic Fast SCSI-2: la velocità di rotazione 
sino a 4,900 RPM accoppiata con la nuova 
tecnica di registrazione Zone Bit Recortling 
(ZBRl ad altissima densità consentono di 
raggiungere tempi medi di accesso sino a 
9.9 millisecondi. 

Seagate, da oltre dieci anni leader nelle 
periferiche magnetiche rotanti, offre oggi 
unità 3.5' sino a 525 megabytes e. nel li- 
dimensioni superiori, sinoa 3.2 Gigabytes. 

Quando creatività ed abilità costruttiva si 
combinano, il risultato è arte. 



<& Seagate 

ATcìiri mire Ilio librilo (lilla Ini «natami I Musine» 
Mutano Cmporaiiun Sdirne c U lugli Salile tono 
rnnrihi niS-Srul dilli StJjtttc Tcxlintitom. Ini 



